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OZET

Oyun cocuklarin sevdigi ve zevkle yurtutttigii etkinliklerin basinda
gelmektedir. Cocuk oyunu ciddi bir goérev olarak algilamakta, oyunla
ogrenmekte ve diinyay1 kesfetmektedir. Oyun cocugun fiziksel, zihinsel,
duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olmaktadir. Bu durum glnimuz
arastirmalarinda da vurgulanmakta, oyunun c¢ocugun gelisimine
katkilar1 dile getirilmektedir. Bu anlayistan hareketle son yillarda
ogrenme ve eglenme etkinlikleri birlestirilmekte, etkili ve kalic1 6grenme
icin oyunlardan yararlanilmaktadir. Boylece glindeme gelen ”oyunla
ogrenme” yaklasimi egitim alaninda giderek yayilmaktir. Oyunla 6grenme
yaklasiminda o6grencilerin egitim etkinliklerine aktif katilmalar1 ve zevk
alarak o6grenmeleri amaclanmaktadir. Bu yaklasimda oyun amac degil
arac olmaktadir. Oyun icinde egitim degil “egitim icinde oyun” Uizerinde
durulmaktadir. Ogrencilere cesitli bilgi ve beceriler kazandirmayi
amaclayan oyunlara ise egitici oyunlar denilmektedir. Egitici oyunlarla
ogrencilerin dil, zihinsel, sosyal ve fiziksel becerileri gelistirilmeye
calisiilmaktadir. Egitici oyunlar 6gretmen tarafindan dersin amacina,
ogrencilerin yasina ve duizeyine uygun secilmekte, uygulanmakta ve
yonetilmektedir. Oyuna butlin o6grencilerin aktif olarak katilmas:
ongorulmektedir. Bu yaklasimin her diizeydeki 6grenciler tizerinde etkili
oldugu gorilmektedir. Oyunla O0grenme yaklasimi tUlkemizde de
uygulanmaktadir. Bilindigi gibi 2005 yilindan bu yana uygulanan yeni
ilk 6gretim programlar1 yapilandirict yaklasim merkeze alinarak
hazirlanmistir. Bu programlarda 6grencinin dil, zihinsel, sosyal, iletisim,
0grenme, anlama, zihinsel bagimsizlik gibi becerilerinin gelistirilmesi
amaclanmistir. Bu amaclar gerceklestirmek icin derslerin 6grenme
O0gretme sUrecinde cesitli oyunlara yer verilmektedir.Gintmuizde cogu
derste etkinlik ve oyunlardan yararlanilmaktadir.
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GAME-BASED LEARNING APPROACH

ABSTRACT

Games are at the heart of the activities loved and carried out by
children. The children accept them as serious tasks, learn and discover
the world by them. They form the basis of the children’s physical, mental,
emotional and social development. This situation is emphasized by the
recent research and their benefits on the development of the children are
stated. With this motivation, learning and entertainment activities are
unified in recent years and they are used in order to learn effectively and
permanently. With this motivation, game-based learning approach has
become common in education area. It is aimed to have students
participated in education activities effectively and had fun in the
approach of game-based learning. In this approach, the games are not
the purpose but the tool. The game in education is emphasized instead
of the education in the game. The games aiming to provide students
various knowledge and skills are identified as educational games. It is
purposed to develop the students’ language, mental, social and physical
skills by them. They are chosen, applied and managed by the teachers
based on the aims of the lessons, and the age and the level of the
students. Active participation of all of the students in the games is
expected. It is observed that this approach is effective on each level of the
students. Game-based learning approach is also applied in our country.
As it is known, new education program applied by 2005 has been
prepared based on constructivist approach. In this program, it is aimed
to improve students’ skills such as language, mental, social,
communication, learning, understanding, mental independence. In order
to perform this aim, various games take places in the process of learning
and teaching lessons. Nowadays, activities and games are benefited from
in most lessons

STRUCTURED ABSTRACT

The purpose of the present study is to explain the games and game-
based learning approach, identify basic principles, determine the usage
of games based on education approaches, game types, benefits and give
information about application of them in the schools. With this aim,
literature review was made, the findings and applications were
interpreted together. At the end of the study, it is emphasized that game-
based approach is effective and beneficial in order to help students attain
necessary skills in the future.

Games take place in the first order in the activities that children
love and perform. These activities were accepted as extracurricular in
education area so many years and so they did not take place in school
programs. However, according to recent education approaches, it is
emphasized that it is necessary to benefit from the games for effective
and permanent learning. Scientists explain that games are effective on
students’ mental and physical improvement. The studies conducted
about this have shown that games provided students’ development
effectively. In light of these views, game-based learning has come up. This
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approach has spread out in recent years. In textbooks and education
programs of most developed countries, the games take place. With this
motivation, it is aimed that students’ active performance and motivation
can be provided. These developments are observed in our country and
educational games take place in the schools.

Games encourage children’s physical, mental, emotional and social
development. Children perceive the games as business or task, learn by
games, invent the world, and develop their interests and skills. The game-
based approach developed by this perception aims to provide that
students participate in education activities and learn effectively having
fun. In this approach, the games are tools not aims. Playing while
learning is emphasized instead of learning while playing. In other words,
“games in education” is emphasized instead of “education in games”.
Games aiming to help students attain knowledge and skills are generally
named as educational games. By these games, improvement of skills
such as focusing on, thinking, exploring, choosing and applying tactic,
inventing knowledge, reasoning, interactive communication, sharing
roles, observance of rules, cooperative learning. It is observed that this
approach is effective for all grade levels of students.

Nowadays, there is a range of games for children. Some studies
were performed in order to classify them. Piaget examined these games
by separating them into three progressive process; practice games,
symbolic games and technic games. Chateau also separated games based
on various criteria into four groups; operational (played by low ages),
symbolic games, valour games and social games (Chateau, 1979).
Another classification is made based on Piaget’s cognitive development
theory. They are sensorimotor, preoperational, concrete operational and
formal operational stages (Gunes, 2014). However, there are different
classifications for games. These are games with respect places in which
they are played such as house, school, garden, classroom etc., the tools
used for games such as computer, pen, ball, handkerchief etc., games
with respect to ages childhood, young and adult games, and games with
respect to aims such as sports, amusement, education and instructive
games. In education area, two types which are educational and
amusement games are benefited from.

What is educational game? Are all games educational? What are the
differences between educational games and other games? How are they
selected? The concept of educational games is used in the 17th century
at the first time. The view that children should be supported with
educational games instead of unbeneficial and unnecessary games was
put on the agenda. Hence, the concept of educational game has started
to be used. Educational games are games providing that the students
learn entertainingly. They help students develop various skills such as
focusing on, developing memory, observation, and cognitive dictionary
development. All good games have educational aspects. However, all of
the games are not educational. The common properties of educational
games are encouraging students’ cognitive and physical development.
They are chosen based on education aims and applied in order to perform
these aims. At the same time, they provide students’ enrichment and
development of knowledge, discovering the world, creativity, imagination
and cognitive independence. Educational games are usually chosen,
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776 Firdevs GUNES

applied and carried out by the teachers. These games are accepted
appropriate in order to prevent failure and encourage the students. In the
concepts that the students have difficulty, playing games by determining
materials, environments and games appropriate for their levels is
improving. In the schools, entertaining games in addition to the
educational games are benefited from. Entertaining games aim improving
students’ daily life skills, socializing, mutual interaction, and
communication, development of sense of belonging, entertaining and
having funny time.

Nowadays, the importance and benefits of educational games are
explained in most research. They are examined under the titles of
contributions of learning, language, cognitive and social skills
(Glines,2007). The contributions of the games on learning skills are
observed clearly in lessons. For example, it facilitates learning process in
the first reading and writing lessons, motivates students and encourages
learning independently and active. Games provide important
contributions to students’ development on emotional and social aspects.
Games support improvement of students’ self-confidence, their
comparisons to the others, and identifying their strong properties. Hence,
games encourage becoming integrated with the schools, social interaction
and management of them in social conflicts. In this respect, the games
used in the lessons must be selected according to lesson objectives and
activities.

Game-based learning approach is applied in our country. As it is
known, new education program applied by 2005 has been prepared based
on constructivist approach. In this program, it is aimed to improve
students’ skills such as language, cognitive, social, communication,
learning, understanding, cognitive independence. In order to perform this
aim, various games take places in the process of learning and teaching
lessons. Nowadays, activities and games are benefited from in most
lessons. We hope that individuals thinking, understanding, questioning
and directing the future by various games are educated.

Key Words: game, learning, game-based learning approach

I.GIRIS

Egitim gecmigin dgreticisi gelecegin de kurucusudur. Gelecegi yapilandirmak i¢in diisiinme,
anlama, sorgulama, sorun ¢ézme 6grenme gibi dil, zihinsel ve sosyal becerileri gelistirmeye oncelik
verilmektedir. Bunlara gelecegin becerileri denilmektedir. Gelecegin becerilerini kazandirmak i¢in
stirekli yeni egitim yaklasim ve yontemlerinden yararlanilmaktadir. Bunlardan biri de ‘oyunla
Ogrenme’ yaklasim olmaktadir. Son yillarda giindeme gelen bu yaklagimda 6grenme ve eglenme
etkinlikleri birlestirilmekte, Ogrencilerin etkili ve kalict 6grenmelerini saglamak igin egitici
oyunlardan yararlanilmaktadir.

Oyun c¢ocuklarin sevdigi ve zevkle yiiriittiigii etkinliklerin basinda gelmektedir. Bu
etkinlikler egitim alaninda uzun yillar ders dist etkinlik olarak goériilmiis ve okul programlarinda
oyuna yer verilmemistir. Oysa giiniimiiz egitim yaklasimlarinda aktif 6grenme igin oyundan
yararlanilmas1 gerektigine dikkat cekilmektedir. Donald Winnicott, Jean Piaget, Lev Vygotsky,
Jérdme Bruner gibi bilim adamlar1 cocugun zihinsel ve fiziksel gelisiminde oyunun etkili oldugunu
vurgulamaktadir. Diger taraftan arastirmalar oyunun ¢ocugun gelisimine biiyiik katki sagladigini
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ortaya koymaktadir. Bu amagla egitim programlar1 ve ders kitaplarinda oyunlara yer verilmektedir.
Bu uygulamayla ogrencilerin egitim siirecine aktif katilmalar1 ve zevk alarak &6grenmeleri
amaglanmaktadir.

a. Oyun Nedir?

‘Oyun’ insanligin en eski etkinliklerinden biridir. Bir baska ifadeyle oyun insanlik tarihi
kadar eskidir. Bu nedenle ‘oyun’ kavrami farkli anlamlarda karsimiza ¢ikmaktadir. Sozliiklerde
‘oyun’ kavramu fiziksel ve zihinsel bir etkinlik olarak ele alinmaktadir. Baz1 kaynaklarda eglenme
amacl, tlcretsiz, hayal iriinii, karsilikli anlagmaya dayali, giinlik yasamin sorumluluklarindan
uzaklastiran bir etkinlik olarak agiklanmaktadir. Baz1 kaynaklarda ise hos vakit gegirme, eglenme,
sorunlart ¢ézme olarak verilmektedir. TDK Giincel Tiirkce Sozliikkte “Yetenek ve zekd gelistirici,
belli kurallar: olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence.” olarak agiklanmaktadir. Egitim Terimleri
Sozliigiinde ise “Uzak bir amact ya da ileriye doniik bir memnunluk duygusu ile iliskisi olmayan,
amact oziinde bulunan zevk verici herhangi bir etkinlik.” olarak verilmektedir (Egitim Terimleri
Sozligi, 1974).

Montaigne’e gore oyun ¢ocugun en ciddi etkinligidir. Bu nedenle oyun yerine oyunun gocuk
i¢cin anlami tizerinde durulmalidir. Roger Caillois’a gére oyun ¢ocugun bireysellikten sosyal ve
kiiltiirel bir yapiya gegmemesini saglayan bir aragtir (Caillois, 1967). Oyun ¢ocugun ilgi ve merakini
gelistirmekte, zihinsel becerilerini hareket gecirmekte, yaraticiligini artirmakta ve dgrendiklerini
uygulamasina katki saglamaktadir. Jean Chateau’ya gore “Cocuk siirekli oyun oynayan bir varliktir.
Cocuk oyunu belirli kurallar ve diizen i¢cinde oynamakta, ekibin bir pargasi olmakta, grup i¢inde yer
edinmekte, bir sosyal grupla biitiinlesmektedir. Okulda oyun oynayan ¢ocuk dil, fiziksel, zihinsel,
sosyal ve ahlaki becerilerini gelistirmektedir.” Chateau’ya gore sinif oyunlar1 bir gerceve
olusturmakta, ¢ocuga ciddiyet ve dayaniklilik kazandirmaktadir. Bu nedenle oyun okul
etkinliklerinin igine yerlestirilmelidir (Chateau,1979). Oyunla hem c¢ocuklarin becerileri
gelistirilmeli hem de egitimin niteligi artirilmalidir.

Piaget’e gore oyun diinyay1 tanima aracidir. Cocuk oyunla ¢evreye uyum saglar ve zihnini
gelistirir. Vygotsky’e gore “Oyun ¢ocugun sosyal yonden gelismesini saglar.” Winnicott’e gére oyun
cocugun duygusal gelisimini saglar. Cocuk eglenmek, saldirganligini ifade etmek, sikintilarini
gidermek, becerilerini gelistirmek ve sosyal iligkiler kurmak i¢in oynar. Winnicott ‘e gére cocuk
kurall1 ve kuralsiz olmak {izere iki tiir oyun oynamaktadir. Bahge ve parklarda ¢ocugun o6zgiirce
oynadigi, 6zel ¢aba ve yeteneklerini ortaya koydugu, sikintilarini giderdigi oyunlara kuralsiz, belirli
kural ve diizen ¢ercevesinde oynadigi oyunlara ise kuralli oyunlar denilmektedir (Winnicott, 1975).

Bu agiklamalardan da anlasildigi gibi oyun ¢ocugun fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal
gelisiminin temeli olmaktadir. Bazen amachh veya amagsiz bazen kuralli veya kuralsiz
gerceklestirilse de oyun ¢ocuk i¢in ciddi bir istir. Cocuk oyunu bir is ya da gorev gibi algilamakta,
oyunla 6grenmekte, diinyay1 kesfetmekte, ilgi ve yeteneklerini gelistirmektedir.

b. Oyunla Ogrenme Yaklasimi

Son yillarda egitim alanmindaki arastirmalar oyunun ¢ocugun gelisimine biiyiik katki
sagladigini ortaya koymakta, etkili ve kalic1 6grenme i¢in oyundan yararlanilmasi gerektigine dikkat
¢cekmektedir. Bu goriisler Donald Winnicott, Jean Piaget, Lev Vygotsky, Jérdme Bruner gibi bilim
adamlar tarafindan da desteklenmektedir. Bu gelismeler {izerine giindeme gelen”oyunla 6grenme”
yaklagimi egitim alaninda giderek yayilmaktir. Oyunla 6grenme yaklagiminin ele alindigi egitim
programlari ile ders kitaplarinda ise gesitli oyunlara yer verilmektedir.

Oyunla 6grenme yaklasimi 6grencilerin egitim etkinliklerine aktif katilmalarint ve zevk
alarak etkili 6grenmelerini amaglamaktadir. Bu yaklasimda oyun amag¢ degil ara¢ olmaktadir.
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Oynarken 6grenmeye degil 6grenirken oynamaya agirlik verilmektedir. Bir baska ifadeyle “oyun
icinde egitim” degil “egitim icinde oyun” iizerinde durulmaktadir. Ogrencilere cesitli bilgi ve
becerileri kazandirmay1 amaclayan oyunlara ise genel olarak egitici oyunlar denilmektedir. Egitici
oyunlarla dikkat yogunlastirma, diisiinme, arastirma, taktik segme ve uygulama, bilgileri kesfetme,
sorgulama, etkili iletisim kurma, aktif katilma, rol paylagsma, kurallara uyma, isbirlikli 6grenme gibi
becerileri gelistirme {izerinde durulmaktadir. Bu yaklagimin her diizeydeki 6grenciler tizerinde etkili
oldugu goriilmektedir.

Oyunla 6grenme yaklagiminda temel alinan ilkeler ile oyunun ¢ocuk i¢in 6nemi ve anlami
sOyle sirlanmaktadir;

1.0yun bir ihtiyactir. Cocugun dil, zihinsel, psikolojik duygusal gelisimi icin ihtiyagtir.
Cocuk oynayarak dikkatini yogunlastirir, daha ¢ok diisiiniir, fikirlerini diizenler, kararlarini alir, tiime
varim ve tiimden gelim diislincelerini uygular. Cocuk oyunla duygusal becerilerini gelistirir, bedeni
ve koordinasyonu hakkinda bilgi edinir. En 6nemlisi de oyunla giiciinii kesfeder.

2.0yun sosyal bir aragtir. Oyun genellikle birden fazla kisiyle oynandigindan ¢ocugu
yalnmizliktan kurtarmakta ve sosyallestirmektedir. Ortak oyun oynamak ve oyunun kurallari
uygulamak, gercekleri ve bagkalarini kabul etmeyi ve saygi duymayi 6gretir. Oyunun kurallarimi
birlikte segmek isbirligi duygusunu yaratir ve somut uygulamalar1 gelistirir.

3.0Oyun bir kiiltiir objesidir. Oyun biitiin toplumlarda insanligin ortak bir goériiniimiinii
olusturur. Toplumda, televizyonda, salonlarda ve parklarda oyun vardir. Her toplumun kendine 6zgii
cesitli ve ilging oyunlar1 vardir. Bunlar1 kesfetmek o toplumun kiiltiiriinii ve diisiinme bigimlerini
tanimay1 getirir.

4.0yun bir égrenme aracidir. Ogrenci oyunla &grenmenin aktdrii olur. Enerjisini iyi
kullanmay1 ve harekete gecirmeyi Ogrenir. Hatalarim ve basarisizliklarimi asmayi Ogrenir.
Basarisizliga kars1 hosgorii gelistirmeyi, 6grenme siirecinde basarinin nasil gelistirilecegini, basarili
olmanin yollarini, hatalar1 ve basarisizlik nedenlerini gérmeyi 6grenir. Oyunla kazanmayi ve
kaybetmeyi 0grenir. Basari i¢in giidillenmeyi ve ¢aligmanin gerekliligini grenir.

5.0yun egitimi gii¢lendirir. Oyun Ogrencileri giidiiler ve egitim siirecine katilim artirir.
Dersin ritmini degistirir ve dgrencilerin derse ilgisini artirir. Derslerde zihinsel becerileri hareket
gecirir ve aktif 6grenmeyi saglar. Boylece dikkat, dil ve zihinsel becerileri gelistirir. Derslerde
Ogrencilerin arkadaslariyla iletisim ve etkilesimini artirir. Endigeli ve utanga¢ 0grencilerin derse
katilimini saglar. Ogrenciler ve dgretmen arasinda paylasimu artirir (Sautot, 2006).

Gorildigi gibi oyunla 6grenme yaklasiminda 5 temel ilke tizerinde durulmakta ve egitim
uygulamalari gesitli oyunlarla zenginlestirilmektedir.

2. OYUNLA iLGIiLi GELISMELER

Oyun kavrami ve etkinlikleri insanlik tarihi kadar eskidir. Ancak oyunun egitim alanina
girmesi, oyunla ilgili goriiglerin degismesi, ders programlarinda oyunlara yer verilmesi yakin
zamanlarda olmustur. Bu konudaki gelismeler asagida iki baslik altinda ele alinmaktadir.

a. Tarihsel Siirec

Oyun, diinyamizda uzun yillar bos zaman gegirme veya eglenme araci olarak goriilmiistiir.
Bu nedenle okullarda ve egitim programlarinda oyuna yer verilmemistir. Oyunun okul etkinlikleri
icinde yer almast yeni egitim yaklagimlariyla glindeme gelmistir. Eski egitimcilerin ¢ogunlugu oyunu
ders dis1 etkinlik olarak gormiistiir. Ornegin Aristo’ya gdre “Oyun sonu olmayan yararsiz bir
etkinliktir. Bu etkinlik bireyin biitin ¢aba ve enerjisini almakta ve onu c¢alismadan
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uzaklastirmaktadir. Oysa gergek hayatta oyundan daha 6énemli isler de vardir” (UFAPEC,2009). Bu
goriisler egitim alaninda etkili olmus ve oyun egitim programlarina alinmamustir.

Oyun hakkindaki bu diisiincelere ragmen bazi okullarda ilkokuma yazma 6gretmek i¢in
oyunlara yer verildigi goriilmektedir. Ornegin harfleri ve sayilar1 gretmek i¢in gesitli oyun, biskiivi,
pasta, ¢corek ve boncuklarin kullamildigi bilinmektedir. Oyunlarla 6grencilerin okuma yazma ve
sayilar1 daha kolay 6grendikleri dile getirilmektedir. Ancak orta ¢agda oyun yararsiz bir etkinlik
olarak goriilmiis ve okullarda yasaklanmistir. Ardindan 17.ylizyilda “egitici oyun” kavrami ortaya
atilmig, okullarda Ogrencilere yararsiz ve gereksiz oyunlar yerine egitici oyunlari verilmesi
Onerilmistir. Bunun iizerine egitici oyunlarin neler oldugu ve smifta nasil kullanilacag: tizerinde
durulmaya baslanmistir. Bdylece oyun etkinlikleri benimsenmis ve egitim uygulamalari arasina
girmistir.

b. Egitim Yaklasimlarinda Oyun

Egitim alaninda oyunlardan yaralanma siireci donemlere ve egitim yaklasimlarina gore
degismektedir. Egitici oyunlarin davranisci, biligssel ve yapilandirici yaklagimda ele alinmasi ve
uygulanmasi agagida kisaca 6zetlenmektedir.

a. Davramis¢1 Yaklasim: Bu yaklasimin amaci 6grencinin davranislarini degistirmek ve
istenilen davranislar1 6gretmektir. Bu amagla egitim siirecinde iyi uyaricilar kullanma, siirekli tekrar
yapma, 0grencinin olumlu davranislarini pekistirme, aligkanlik olugturma iizerinde durulmaktadir.
Ogrencilere bir davramisi veya bilgiyi Ogretmek icin defalarca tekrar edilmektedir. Olumlu
davranislar pekistirilmekte ve aliskanhik olusturulmaktadir. Ogrencilerin davranislarinda gozle
goriilebilir degisiklikler meydana getirmek icin egitim ortamina da dikkat edilmektedir. Bu durum
oyun anlayisinda da goriilmekte, oyunlar davranis degistirmek i¢in kullanilmaktadir. Egitim
stirecinde Ogrencilerin davraniglarin1 degistirmeye yonelik oyunlara daha fazla yer verilmektedir.
Ozellikle tekrar ve taklit oyunlar1 dncelikli olarak ele alinmaktadir (Giines, 2014).

b. Bilissel Yaklasim: Bu yaklasimda egitim bilginin zihinde islenmesi anlaminda ele
alimmakta, 6grenci bilgiyi alan ve isleyen bir bilgisayara benzetilmektedir. Disaridan alinan bilgiler
kisa siireli bellekte islenmekte, kodlanmakta ve uzun siireli bellekte depolanmaktadir. Bilgiyi
depolama islemi rastgele ve dagiik degil tam tersine hiyerarsik ve diizenli yapilmaktadir. Bunun
icin zihinsel semalar kullanilmaktadir. Zihinsel semalar bilgileri diizenleme, yerlestirme ve kullanma
igin gerekli islemlerin yapildig1 yerlerdir. Ogrencinin zihnindeki semalarin zengin ve gelismis olmasi
alman bilgilerin daha kolay 6ziimlenmesini saglamaktadir. Bu anlayis oyunlara da yansimakta ve
egitim siirecinde zihinsel sema gelistiren oyunlara agirlik verilmektedir. Bu amagla zihin oyunlarina
daha fazla yonelmeler goriilmektedir.

c. Yapilandiriear Yaklasim: Bu yaklasimda egitim, bireyin 6n bilgileriyle yeni bilgileri
birlestirdigi, anlamlandirdig1 ve zihinde yapilandirdigi bir siiregtir. Bu yaklagimda 6grencilerin gesitli
etkinliklerle kesfederek Ogrenmeleri, zihinsel silire¢ ve becerileri gelistirmeleri iizerinde
durulmaktadir. Uygulamada goézlem ve inceleme yapma, sorular sorma, merak uyandirma,
etkinliklere aktif katilma, isbirlikli 6grenme gibi ¢esitli ¢alismalara 6nem verilmektedir. Boylece
Ogrencilere “Ogrenmeyi Ogretme” amac¢lanmaktadir (Giines, 2014). Bir baska ifadeyle bireyin
zihinsel islem ve siireclerini gelistirerek 6grenme kapasitesini artirmaya c¢alisilmaktadir. Bu siiregte
belirli disiplinlere ait i¢erigi 6gretmeye degil diisiinme, anlama, sorgulama, sorun ¢ézme gibi ¢esitli
zihinsel becerileri gelistirmeye agirlik verilmektedir. Béylece 6grencilere 6grenme, girisimei olma,
sorumluluk tistlenme, kendi kararlarimi verme, kendini yonetme gibi gorevler yliklenmektedir.

Bu durum oyun anlayisinda da goriilmektedir. Ogrencilere verilen oyunlarin zihin
becerilerini gelistirici olmasina dikkat edilmektedir. Bu yaklasimda oyun ciddi bir etkinlik olarak ele
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almmaktadir. Tipki bir sercenin Otmesi gibi oyun oynama c¢ocuk icin temel bir ihtiya¢ olarak
goriilmektedir. Oyun ¢cocugun zihin ve beden gelisimi igin gereklidir. Cocuk kendini hayata oyunla
hazirlar. Ancak cocuklara verilecek oyun onlarin ilgi ve diizeylerine uygun olmalidir.” goriisleri
savunulmaktadir (UFAPEC, 2009).

Yapilandirici yaklagimin bu goriisleri giiniimiizde ¢cogu egitimci ve psikolog tarafindan da
benimsenmekte oyunun ¢ocugun bedensel, zihinsel ve duygusal gelisimi i¢in gerekli oldugu
aciklanmaktadir. Her yas diizeyi i¢in verilmesi gereken oyunlar siniflandirilmaktadir. Oyunun
O0grenmeyi anlamli hale getirdigi, ¢ocuklarin eglenerek oynayarak sorunlarimi ¢6zdiigli, cesitli
kurallar1 6grendigi, kiiltiirii tanidig1 vurgulanmaktadir. Oyunun bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigi
de belirtilmektedir. Albert Einstein ise oyunun bir ¢esit arastirma etkinligi oldugunu, oyunla
Ogrencinin yeni yontem ve teknikleri denedigini dile getirmektedir (UFAPEC,2009).

Gorildiigi gibi tarihsel siireg icerisinde oyun ¢esitli yonlerden ele alinmig, bazi donemler
yasaklanmig, bazi donemler ise gocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve bilimsel yonden gelismesi
icin gerekli goriilmiistiir. Baz1 yaklasimlar davranis degistirme bazilari da zihin gelistirme igin
oyunlardan yararlanmistir. Glinlimiizde egitici oyunlar artik egitimciler arasinda kabul gérmekte ve
okul programlarina ¢esitli oyun etkinlikleri yerlestirilmektedir.

3. OYUN TURLERI

Glintimiizde ¢ocuklara yonelik bir dizi oyun gelistirilmistir. Bu oyunlar1 siniflamak i¢in
cesitli ¢aligmalar yapilmistir. Bunlar incelendiginde ortak bir noktada bulusmak giic olmaktadir.
Baz1 aragtirmacilar oyunlart psikoloji, bazilar1 sosyoloji, antropoloji, gorsel sanatlar gibi yonlerden
ele almig ve farkli siniflamalar yapmustir. Piaget ¢ocuk oyunlarini ii¢ asamali gelisimsel bir siireg
icinde ele almakta ve bunlari;

. Alistirma oyunlari,

o Sembolik oyunlar ve

. Kuralli oyunlar basliklar1 altinda toplamaktadir.

Chateau ise oyunlar gesitli 6l¢iitlere gore dort grupta ele almaktadir. Bunlar;

Islevsel oyunlar (Kiiciik yaslardan itibaren oynanan),
Sembolik oyunlar,

Kahramanlik oyunlari ve

Sosyal oyunlar olarak siralanmaktadir (Chateau, 1979).

Bir baska siniflama ise Piaget’in zihinsel gelisim modeline dayanmaktadir. Bilindigi gibi
Piaget, bu modelle ¢ocuk gelisim asamalarin1 hiyerarsik ve gozlenebilir bigimde siralamaktadir.
Buna gore ¢ocuklarda 6grenme ve zihinsel gelisim dort asamada gerceklesmektedir. Farkl kiiltiir ve
farkli yasantilarda bile olsa her ¢ocuk bu dort zihinsel gelisim asamalarindan gegmektedir. Bunlar
duyusal motor, islem Oncesi, somut islemler ile soyut islemler donemi seklinde siralanmaktadir. Bu
donemlerden hareketle baz1 yazarlar ¢ocuk oyun ve oyuncaklarint siniflandirmaktadir. Bu donemler
ve bu donemlerde kullanilan oyun tiirleri 6zet olarak soyledir:

1.Duyusal Motor Déonemi: Bu donem 0-2 yas arasi ¢ocuklari kapsamaktadir. Bu yas
cocuklar1 bes duyusu ve hareketleriyle cevreyi tanimaya caligmaktadir. Piaget’e gore cocuk
ogrendiklerini zihnindeki “duyusal motor semalara” yerlestirmektedir. Bu dénemde ¢ocuk sadece
nesnelerin varligi ile oynamaktadir.

2.Islem Oncesi Dénem: Bu dénem 2-7 yas arasim icermektedir. Cocuk daha ¢ok somut
islemleri yapabilmekte ve somut islemlerde belirli diisiince kurallarini uygulamaya c¢aligmaktadir.

Turkish Studies
International Periodical for the Languages, Literature and History of Turkish or Turkic
Volume 10/11 Summer 2015

bros™Y

<enabled>

d

checclzég



Oyunla Ogrenme Yaklasimi 781

Hatta zaman zaman soyut dgelerle de islemlere girismektedir. Bu donemde ¢cocuk hem sembolik
oyunlar hem de nesnelerin varligi ile oynamaktadir.

3.Somut Islemler Donemi: Bu dénem 7 - 11 yas aras1 siirmektedir. Bu dénemdeki ¢ocuklarin
diisiinme sistemleri 6nceki donemlere gore daha gelismistir. Somut islemler donemine giren ¢ocuk
biiyiikliik, uzay, agirlik, hacim, say1 ve zaman konularinda akil yiiriitmeye ve ilkel bir mantik
kullanmaya da baglamaktadir. Nesneleri belirli niteliklerine gore (6rnegin, renk, bigim, vb.)
diizenleyebilmektedir. Bu donemde ¢ocuk daha ¢ok kuralli oyunlar ile gerceklere uymaya yonelik
oyunlar oynamaktadir.

4.Soyut Islemler Dénemi: Bu dénem 12 yas ve sonrasimi kapsamaktadir. Bu dénemde ¢ocuk
nesnelerin mantigin1 soyut olarak kavramakta, tiimevarim ve tiimdengelimi soyut olarak
yapabilmektedir. Bunun yaninda diisiinceyi yorumlama, diizeltme, gelistirme, bunlar {izerinde
diistinme, gibi c¢esitli zihinsel becerileri giderek gelistirmektedir. Oyunlar da buna gore
sekillenmektedir (Giines, 2014).

Gorildiigii gibi bazi1 oyunlar alanlara bazilar1 da ¢ocuklarin gelisim diizeylerine gore
siniflandirilmaktadir. Ancak alanda daha farkli siniflamalar da vardir. Bunlar oyunlarin oynandig
yere gore ev, okul, bahge, sinif vb. oyunlari, oyunda kullanilan araca gore bilgisayar, mendil, kalem,
top vb. oyunlari, yasa gore cocuk, gen¢ ve yetiskin oyunlari, amaglarina gore spor, eglence, egitici
ve Ogretici oyunlar gibi siralanmaktadir. Egitim alaninda genellikle egitici ve eglendirici oyunlar
olmak tizere iki tiire yer verilmektedir. Bunlar agsagida agiklanmaktadir.

a. Egitici Oyunlar

Egitici oyun nedir? Her oyun egitici midir? Egitici oyunlarin diger oyunlardan farki nedir?
Nasil secilmelidir? Giinlimiizde bazi aile ve egitimciler bu sorularin cevabin1 aramaktadir. Egitici
oyun kavramu ilk kez 17.yiizy1lda giindeme gelmistir. Ogrencilere okullarda yararsiz oyunlar yerine
egitici oyunlar verilmeli goriisleri yayilmistir. Boylece egitici oyun kavrami kullanilmaya
baslamugtir.

Egitici oyun g¢ocugun eglenerek 6grenmesini saglayan oyunlardir. Bu oyunlar ¢ocugun
dikkat toplama, bellek gelistirme, gozlem yapma, zihinsel sozliigli zenginlestirme gibi cesitli
becerileri gelistirmesine yardim etmektedir. Biitlin iyi oyunlarin egitici yonii vardir. Ancak her oyun
egitici degildir. Son yillarda eglendirici oyunlarla egitici oyunlar arasindaki fark acik¢a ortaya
konulmaktadir. Egitici oyunlarin temel 6zellikleri cocugun zihinsel ve fiziksel gelisimine katki
saglamasidir. Bir baska ifadeyle egitici oyun demek dncelikli olarak ¢ocuklarin dil, zihinsel, sosyal
ve fiziksel becerilerini gelistiren oyun demektir. Egitim amaclarina uygun segilen ve bu amagclari
gerceklestirmek igin kullanilan oyunlar olmaktadir. Bunlar ayn1 zamanda 6grencilerin bilgilerini
zenginlestirme, diinyay1 kesfetme, yaraticilik, hayal giicii ve zihinsel bagimsizlig1 gelistirmeye katki
saglamaktadir. Bilindigi gibi yeni egitim yaklasiminda bireyin dil, zihinsel, sosyal, duygusal ve
fiziksel becerilerini gelistirme lizerinde durulmaktadir. Egitici oyunlar bu amaglara hizmet eden
araclar olmaktadir.

Egitici oyunlar smifta genellikle 6gretmen tarafindan secilmekte, uygulanmakta ve
yonetilmektedir. Bu oyunlar 6zellikle baz1 6grencilere cesaret vermek ve basarisizligi 6nlemek igin
uygun goriilmektedir. Ogrencinin giicliik ¢ektigi konularda onun diizeyine uygun materyal, ortamlar
ve oyunlar belirlenerek oynamak gelistirici olmaktadir. Ancak egitici oyunlarin 6gretmen tarafindan
secilmesi ve uygulanmasi konusunda bazi tartigmalar1 da beraberinde getirmektedir. Baz1 yazarlara
gdre egitici oyun ile oyun kavranu arasinda bir zitlik s6z konusudur. Ogretmen tarafindan uygulanan
cok kuralli ve yonlendirici bir oyun etkinligi oyun olmaktan g¢ikmaktadir. Ogretmenin siirece
miidahale etmesi oyunun temel Ozelliklerine ters diigmektedir. Caillois’a gore oyun simuf
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uygulamalarindan uzak, 6zgiir, bagimsiz, kesin olmayan, kuralli, kurmaca ve sonu olmayan bir
etkinliktir. Oysa egitici oyun kavrami ve uygulamalari bu anlayisla ortiismemektedir (Caillois,
1967).Bu goriislere ragmen okullarda egitici oyunlara agirlik verilmektedir. Egitici oyunlarla
diinyay1 heniiz kesfetmeye calisan dgrencilere bazi kurallar, kavramlar ve tanimlar kazandirilmaya
calisilmaktadir. Bunlar 6grencinin diizeyine ve ilerleme durumuna gére agamali olarak verilmektedir.

b. Eglendirici Oyunlar

Okullarda egitici oyunlarin yaninda ders dis1 etkinlikler kapsaminda “eglendirici oyunlara”
da yer verilmektedir. Egitici oyunlar dgrencilere gesitli bilgi, beceri ve tutumlari kazandirma,
Ogrenilenlerin kaliciligimi artirma amagh oyunlar olmaktadir. Eglendirici oyunlar ise 6grencilerin
giinliik yasam becerilerini gelistirme, sosyallesme, karsilikli etkilesim, iletisim, aidiyet duygusu
kazandirma, eglenme ve hos vakit gecirme amacl oyunlar olmaktadir. Bilindigi gibi 6grencilerin
¢ogu oyun sirasinda 6grenmekten ¢ok eglenmeyi tercih etmektedir. Bu nedenle okullarda zaman
zaman eglendirici oyunlara da yer verilmektedir. Bazen segilen egitici oyunlarin iginde eglendirici
Ogelerin de bulunmasina dikkat edilmektedir. Eglendirici oyunlar daha c¢ok ders ve simif disi
etkinliklerde kullanilmaktadir.

Ister egitici isterse eglendirici olsun oyun se¢iminde énce 6grencinin yas1 ardindan 6grenme
diizeyi dikkate alinmalidir. Ornegin 8 yasindaki c¢ocuk ile 3 yasindaki gocuga aynmi Oyun
verilmemelidir. Bebeklere 18 aya kadar dil ve fiziksel hareketlerin gelisimi i¢in gesitli sesler, beden
hareketlerini gelistirici kiip oyunlar1 vb. verilmelidir. 2-3 yas arasi ¢ocuklara say1 ve harflerle ilgili
oyunlar verilmelidir. Bunlar temel becerileri 6grenmeyle ilgili oyunlar olmaktadir. Daha sonraki
yaslarda ise dil ve zihinsel becerileri gelistirici oyunlara ge¢ilmelidir. Bu siirecte egitici ve eglendirici
oyunlarm dengesine dikkat edilmelidir. Kisaca oyun se¢iminde oncelik ¢ocugun fiziksel ve dil
becerilerini gelistirme olmalidir. Ardindan hayal oyunlari, eglendirici oyunlar ve &grencinin
karsilastig1 giigliikleri agmasina yardim edecek oyunlar gelmektedir. Bunlar cocugun geligsmesini ve
eglenerek dgrenmesini saglayacaktir. Ogretmenler ve aileler bu siirece dikkat etmeli, hem egitici
hem de eglendirici oyunlardan yararlanmalidirlar.

4, EGITICi OYUNLARIN YARARLARI

Giinlimiizde egitici oyunlarin 6nemi ve yararlari ¢esitli aragtirmalarda dile getirilmektedir.
Bunlar 6grenme, dil, zihinsel ve sosyal becerilere katkilar1 olmak iizere dort baslik altinda ele
toplanmaktadir. Bunlar asagida sirasiyla verilmektedir (Glines,2007).

a. Ogrenme Becerilerine Katkilari: Oyun ilkokuma yazma Ogrenme  siirecini
kolaylastirmakta, 6grencileri giidillemekte, bagimsiz ve aktif 6grenmeye katki saglamaktadir. Bunlar
asagida aciklanmaktadir.

Ilk okuma yazma égrenmeyi kolaylagtirir. Oyun okula yeni baslayan 6grenciler igin ¢ok
onemlidir. Okula uyum, kalem tutma, boyama gibi ilk okumaya yazmaya hazirlik ve baslama
siirecinde cesitli yararlar saglamaktadir. Ogrenciler ¢esitli oyunlarla sesleri birlestirme, hece ve
kelime yapma, kelimeleri tanima, okuma, yazma, vurgu ve tonlama yapmay1 dgrenirler. Bu durum
giderek akici okuma ve anlama becerilerini gelistirmektedir. Boylece ¢esitli oyunlarla okuma ve
yazma becerilerinin gelistirilmesi daha kolay olmaktadir.

Osgrenmeye giidiiler. Oyun dgrencilerde gesitli konulara ilgi uyandirmakta ve zevk alarak
Ogrenmelerini saglamaktadir. Ayrica konusma istegini artirmakta, diizgiin ve akic1 konugma
becerilerini gelistirmektedir. Bu durum 6grencilerin kendilerini daha kolay ifade etmelerini
getirmekte ve Ogrenmeye giidiilemektedir. Boylece simif igi iletisim ve etkilesimi artirmakta,
Ogrencilerin girigsimcilik ve yaraticilik becerilerini gelistirmektedir.
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Bagumsiz ve aktif 6grenmeyi saglar. Oyun 6grencinin dikkatini gelistirmesine, okuduklarina
yogunlagsmasina, kendine giivenmesine katki getirmektedir. Sesli okuma oyunlar1 O6gretmene
ogrencilerin okuma becerilerinin gelisimi hakkinda fikir vermektedir. Ogrencinin derslere aktif
katilmasina ve aktif 6grenmesine yardim etmektedir. Kisaca oyunlar 6grencinin gesitli bilgileri
O0grenmesi, ¢cok yonlii diisiinmesi, kiiltiiriinii zenginlestirmesi ve bakis agisini genisletmesine katki
saglamaktadir.

b. Dil Gelisimine Katkilari: Oyun oynama siirecinde dil ve zihinsel beceriler birlikte
kullanilmaktadir. Bu durum dil becerilerinin gelisimine 6nemli katkilar saglamaktadir.

Okuma becerilerini gelistirir. Oyun ilkokuma yazma siirecinde &grencilerin sesleri
birlestirme, hece ve kelime yapma, kelimeleri tamima, vurgu ve tonlama gibi becerilerini
gelistirmektedir. Bu durum giderek akic1 okuma ve yazma becerilerini etkilemektedir. Ozellikle sesli
okuma oyunlar1 dgrencilerin hem okuma hem de anlama becerilerine 6nemli katkilar saglamaktadir.

Dinleme ve konusma becerilerini gelistirir. Sesli okuma oyunlar1 6grencinin kendi sesi ve
sesinin Ozellikleri hakkinda bilgi edinmesine, sesini ve ses tonunu tanimasina, kesfetmesine, ses
yiiksekligini ayarlamasina, ses ritmini olusturmasina, vurgu ve tonlama yapma becerilerini
gelistirmektedir. Ogrenci sesli okuma etkinlikleriyle gelistirdigi bu becerilerini giderek konusma
etkinliklerinde uygulamaya baslamaktadir. Bylece okuma yaninda dinleme ve konugma becerilerini
de gelistirmektedir.

Osrencinin kendini ifade etmesini kolaylastirir. Ogrencilere sesli oyunlarla birlikte cesitli
teknikler de ogretilmektedir. Bunlar noktalama kurallarina uyma, hafif miizikal bir sesle okuma,
onemli yerleri vurgulama, soru sorar gibi okuma vb. olmaktadir. Bu teknikler 6grencinin kendini
ifade etmesini, projelerini uygulamaya koymasini, seyirci karsisinda okuma ve sunu yapmasini,
drama, piyes ve tiyatroyu sahneye koymasi, ses montaji yapmasi gibi etkinleri kolaylagtirmaktadir.

c. Zihinsel Gelisime Katkilari: Oyunlarin en 6nemli yararlarindan biri de 6grencilerin
zihinsel becerilerinin gelisimine katkilar1 olmaktadir. Bunlar asagida verilmektedir.

Dikkati geligtirir. Sesli oyunlar 6grencinin okuma sirasinda harflere, harf ayrintilarina
hecelere, kelimelere dikkat etmesini ve bunlar1 tamimasm zorunlu kilmaktadir. Bunlan
seslendirirken vurgu ve tonlama kurallarina uymasini gerektirmektedir. Uyguladig1 kurallar1 ve
okumasini kontrol i¢in dinlemeyi gerektirmektedir. Ayrica metindeki anlam zincirini izlemeyi ve
anladiklarin1 zihninde yapilandirmay1 gerektirmektedir. Sesli okuma oyunlari 6grencinin biitiin
stirece dikkat etmesini ve dikkat becerilerini gelistirmesini saglamaktadir. Bu durum sadece okuma
stirecinde degil yazma siirecinde de etkili olmakta ve 6grencinin dikkatli olmasini getirmektedir.

Anlama becerilerini gelistirir. 1lkdgretimin temel amaglarindan biri de 6grencilerin anlama
becerilerini gelistirmektir. Anlama becerilerini gelistirmede sesli okuma oyunlarmin énemli bir rolii
vardir. Bu oyunlar sadece anlama becerilerini degil ayn1 zamanda anlama diizeyini degerlendirmek
icin de etkili bir aragtir. Ogrencinin okuma sirasinda aktif olmasina, metindeki heyecan:
hissetmesine, ipuclarmni yakalamasina, sorularin cevabini bulmasina ve ayrintili anlamasina yardim
eder. Sesli okuma oyunlariyla 6grencilerin anlama durumlar1 ve becerileri daha kolay kontrol edilir.
Kisaca sesli okuma oyunlari 6grencilerde anlama becerilerini gelistirmeye ve anlami yapilandirmaya
onemli katkilar saglar.

Sesli diigiinmeyi gelistirir. Sesli diisinme bir diisiinme teknigidir. Ogrencilerin kendilerini
dinleyerek diisiinmelerine denilmektedir. Bu teknik daha ¢ok isbirlikli ¢aligmalarda, sorun ¢dzme,
sorgulama, siniflama gibi islemlerde kullamilmaktadir. Bu teknige gore bireyler herhangi bir
problemi ¢6zerken diisiincelerini, uygulayacaklari asamalar1 ve kullanacaklar teknikleri yiiksek
sesle dile getirirler. Bunlar1 dinleyerek diisiinen bireyler hatalarin1 daha kolay fark ederler.
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Aragtirmalar sesli diisiinen 6grencilerin problem ¢6zmede daha basarili olduklarini1 gostermektedir.
Ayrica sesli diistinme bir konuya odaklanmada da onemli rol oynamaktadir. Kisaca sesli oyunlar
ogrencilerde sesli diisiinmenin alt yapisini hazirlamaktadir.

d. Sosyal Gelisime Katkilari: Oyun, 6grencilerin duygusal ve sosyal yonden gelisimlerine
de onemli katkilar saglamaktadir. Bunlar asagida siralanmaktadir.

Osrencinin kendine giivenini artirir. Oyun sirasinda dgrenciler bazi kaygilar yasarlar.
Oynayan 6grenciye dikkatlerin yonelmesi, herkesin bakmasi, kurallara uyma gibi durumlar utangag
Ogrencilerin agmasi gereken sorunlarin basinda gelmektedir. Bu tiir durumlar kendine giiven sorunu
yaratir. Yani oyun 0grencinin kisiligini gelistirmesine ve kendine giivenmesine yardim eder. Oyunla
kazanilan kendine giiven duygusu giderek baska alanlara taginir. Oyun bir gruba ait olma duygusuna
katki saglamaktadir. Karsilikli yardimlagsmayr gelistirmektedir. Karsilikli konusmayi, oyunun
asamalarindaki giicliikleri nasil astigini anlatmayi, paylasmay1 ve birinin 6nerisini 6biiriiniin kontrol
etmesine yardim etmektedir.

Iletisim ve etkilesimi kolaylastirir. Oyun dgrencinin ¢evresindeki cocuklarla ve toplulukla
iletisim kurmasina yardim eder. Oyun oynamak oyundaki heyecanlari hissetmek, kendi duygulariyla
karsilastirmak, cesitli hayaller gelistirmek, arkadaglar ile kendini karsilastirmak gibi etkinlikler
Ogrenciler arasinda iletisim ve etkilesimi getirmektedir. Oyunla 6grenci bilgilerini diizenler,
gelistirir, sorgular ve arkadaglariyla paylasir. Kisaca iyi diizenlenen oyun etkinlikleri 6grenciler
arasinda iletisim ve etkilesmeyi gelistirir.

Sosyal etkilesimi artirir. Oyun 6grencinin kendine giivenini artirtr, arkadaslariyla kendini
karsilagtirmasmi, kendi giiclii yanlarim1 gérmesini ve kendine giivenmesini saglar. Simifta okunan
metinleri ve dykiileri dinlemek, tartismak, sorgulamak, 6grencinin arkadaslariyla zihinsel etkilesime
girmesini saglar ve grup ici etkilesimi artirir. Bu durum 6grencinin bir taraftan kendini yeni bilgilerle
beslemesini, bir taraftan da baskalarmin goriis ve tutumlarin1 6grenerek kendisiyle uyumlu hale
getirmesini saglar. Boylece oyunlar 6grencinin okulla biitiinlesmesini, sosyal etkilesim ve sosyal
catismalari iyl yonetmesini getirmektedir. Sonug olarak oyunlar 6grencilerde dil, zihinsel, duygusal
ve sosyal gelisime 6nemli katkilar saglamaktadir.

5. OYUNUN OKULDA UYGULANMASI

Okulda ogrenciler sadece yeni bilgiler 6grenmekle kalmamakta ayni zamanda cesitli
becerileri de gelistirmektedir. Bunlar arkadaslariyla birlikte calisma, yasama, ortak kurallara uyma,
kendini kontrol etme, sorumluluk {istlenme, paylasma, dil ve zihinsel becerilerini gelistirme gibi
sirlanabilir. Bu becerileri gelistirme siirecinde oyun egitim yontem ve tekniklerini tamamlayan bir
ara¢ olmaktadir. Oyunla 6grenme yaklasimini okulda etkili uygulamak igin bazi kurallara dikkat
edilmelidir. Bunlar 6gretmen ve 6grenci boyutu olmak iizere asagida verilmektedir.

a. Ogretmen Boyutu

Oyunla dgrenme konusunda en énemli gorev dgretmenlere diismektedir. Ogretmen sinifta
egitici oyunlardan etkili bir sekilde yararlanmak i¢in ciddi bir 6n hazirlik yapmalidir. Dersin amacina,
Ogrencilerin yasina ve diizeyine uygun oyunlar segmelidir. Bir ders saatinin bes ya da on dakikasini
oyuna ayirmali, oyunu kendisi baglatmali, siireci kontrol etmeli ve oyuna biitlin 6grencilerin aktif
olarak katilmasini saglamalidir. Bu konuda dikkat edilecek bazi kurallar soyledir:

1. Oyun egitimin amacina uygun segilmelidir. Oyun egitime uygun ve yararl olmali, dersin
amaci, kazanimlar ve etkinliklere gore secilmelidir. Bir bagka ifadeyle oyun ulagilacak egitimin
amacina yonelik ve onu kolaylastirmak i¢in ara¢ olarak ele alinmalidir. Uygulamada 6grenme
durumlari ile oyun arasinda iliski kurulmali, 6grencinin oyunla kalict 6grenmesi saglanmalidir.
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2. Oyun zamam ve kurallarina dikkat edilmelidir. Oyuna baslamadan once gerekli
aciklamalar yapilmali, nasil oynanacagi ve uyulacak kurallar belirlenmelidir. Ardindan oyun
sonunda bir sorunu ¢6zme, hayal etme, 6zgiin ¢éziimler bulma gibi beklenenler sdylenmelidir. Oyun
kesin bir amag i¢in kullanilmalidir.

3. Hata yapma sans: verilmelidir. Ogrenciler oyun sirasinda gesitli hatalar yapabilirler. Oyun
sirasinda siirekli hata yapan 6grenciye yardim edilmeli, kurallari iyi anlamasi ve aklinda tutmasi
istenmelidir. Ardindan oyuna yeniden baslamaya ve denemeye cesaretlendirilmelidir. Ogrenciler
kiiciik gruplara ayrilmali, basarisiz olanlara yeniden sans verilmelidir. Ogrencinin oyundaki basaris
o0grenmede de basarilt olmasi i¢in kullanilmalidir.

4. Ogrenme zevki verilmelidir. Ogrencilere oyunla sinifta hos bir ortam yaratilmali, birlikte
ogrenme ve eglenmeye yonlendirilmelidir. Oyun sonrasi kazanan- kaybeden degil kazanan-kazanan
yontemi uygulanmalidir. Ogrenci kendini aktor olarak hissetmeli, giicliik ve basarisizliklar1 yenmek
icin miicadele etmelidir. Ogretmen 6grencilerin bu cabalarna yardim etmeli ve oyunla 6grenme
zevki vermelidir.

b. Ogrenci Boyutu

Okulda bir dizi kural, 6dev ve gorev arasinda oyun oynama 6grenciler i¢in hos bir etkinlik
olmaktadir. Okul etkinliklerinin oyunlarla desteklenmesi 6grencilerin etkinliklere katilimini
artirmakta ve okulu sevmelerini getirmektedir. Bazi zor derslerin oyunlarla sunulmasi 6grencileri
o0grenmeye ve ¢aligmaya daha fazla giidiillenmektedir. Ayrica iyi segilen oyunlar basarisizligi yenme,
kurallara uyma, kalict 6grenmeye onemli katkilar saglamaktadir. Bu konuda dikkat edilecek bazi
kurallar sdyle siralanmaktadir:

1.0yun égrencilere uygun segilmelidir. Oyunlar 6grencilerin yas, gelisim diizeyi, sayi, ilgi
ve beceri diizeylerine uygun segilmelidir. Ogrencilerin dil, zihinsel, sosyal ve fiziksel becerilerini
gelistirici 6zellikte olmalidir.

2.0yun sosyallesmeye katki saglamalidir. Oyunlar 6grencilerin iletisim kurma, konusma,
karsilikl1 yardimlagma, paylasma, oyundaki gii¢liikleri nasil astigini paylasma, birbirini kontrol etme
gibi becerilerine katki saglamalidir.

3.Basarisizligi onlemeye yardim etmelidir. Oyun Ogrencilerin basarisizliga kars1 duyarli
olma, basarili olmanin yol ve yontemlerini 6grenme, hata ve basarisizlik nedenlerini fark etmelerine
katki saglamalidir. Ogrenci oyunla kazanma ve kaybetmeyi, basar icin calisma ve giidiilenmenin
gerekli oldugunu 6grenmelidir.

4.0grenci  Ogrenmenin aktorii  olmalidi.  Oyunlar Ogrencinin  gelecek icin amag
belirlemesine, enerjisini ve zamanini iyi kullanmasina, aktif 6grenme ve kendine giivenmesine katki
saglamalidir.

5.0yun ogrencileri ozgiirlestirmelidir. Oyun Ogrencileri 6zglirlestirme, pozitif davranma,
baskalarina sans verme, saygi duyma, birlikte yasama, yaratici olma, hayal giiciinii gelistirmeye katki
saglamalidir. Ayrica diisiinme siire¢ ve tekniklerini gelistirme, daha iyi teknikleri segme, uygulama
gibi becerileri gelistirici olmalidir.

SONUC

Ulkemiz egitim sisteminde uzun yillar davramsgi egitim yaklasimi uygulanmistir. Bu
yaklagim geregi ders programlarinda gesitli hedef ve hedef davranislar siralanmistir. Uygulamada ise
ogrencilerin davraniglarini degistirme ve yeni davraniglar 6gretme tizerinde durulmustur. Bu anlayis
oyun se¢iminde de siirdiiriilmiis, okullarda davranis gelistirmeye yonelik fiziksel oyunlara daha fazla
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agirlik verilmistir. Bu uygulama uzun yillar devam etmis ve Milli Egitim Bakanligi 2004 yilinda
hazirlanan yeni 6gretim programlarinda yapilandirict yaklasimi temele almistir. Yeni programlarda
Ogrencinin dil, zihinsel, sosyal, iletisim, 6grenme, anlama, zihinsel bagimsizlik gibi becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmistir. Bu amaglart gergeklestirmek icin ¢esitli kazanimlar belirlenmistir. Bu
kazanimlarda ve derslerin 6grenme Ogretme siirecinde ¢esitli oyunlara yer verilmistir. Bunlar
agirlikli olarak egitici oyunlardan segilmistir. Boylece oyunla 6grenme yaklasimi hem ders
programlarina hem de ders kitaplarina alinmigtir. Giliniimiizde ¢ogu derste egitici oyun ve
etkinliklerden yararlanilmaktadir. Sonug¢ olarak oyunla 6grenme yaklagimi ile diisiinme, anlama,
sorgulama, aragtirma, sorun ¢ozme gibi 21.ylizyilin becerilerine sahip ve gelecegine yon veren
bireylerin yetistirilmesidir.
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