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Sunus

Degerli Okurumuz, Merhaba.

“Pandemi Doneminde Egitim”
sayimizda yuz ytze egitimin
gerekliliginden bahsederken yeniden
evde bulduk kendimizi... Pandeminin
gidisati bizleri yeniden kati kurallara
uymak zorunda birakti. Hepimizin
saghdi icin kurallara uymak
vazgegilmezimiz oldu.

Egitimi, yeniden uzaktan yuritmek
zorunda kaldik. Ogrencilerin evde
kalmasiyla fiziksel aktiviteleri kisitlandi.
Arkadaslarini sinirli strelerde teknolojik
araclar yardimiyla gérebilen
dgrencilerin birbirleriyle oyun
oynamaya da vakti kalmadi. Sinirli
strede sokaga cikabilen ¢ocuklarin
temas riskinden 6turu arkadaslaryla
oyun oynamasi da pek mimkun
olmadi. Hal bdyle olunca cocuklar,
arkadaslariyla oynadiklari oyunlara
hasret kaldilar.

Cocuklar icin oyun oynamak, yemek ve
icmek kadar, belki de daha fazla gerekli
bir aktivitedir.

Insanhigin var oldugu ginden bu giine
oyun kavrami hep vardir. Antik Misirda
5 bin yil 6ncesindeki oyunlardan,
krallarin oyunu satranca ve ginimuzin
dijital diinyasinda oynanan bircok oyun
insanlarin vakitlerinin dnemli bir
boluminda almaktadir. insanlarin strekli
ilgisini cekebilmeyi basaran oyunlarin
bu yonl egitim ortamlarinda da
kullanilmasina 6n ayak olmustur.

*Miidiir / Rize Cay llkokulu

caydan-

é%hk

Bu dogrultuda egitim alanindaki
literattre “oyun ve oyunlastirma” olarak
kazandirilmistir.

“caydan-lik” dergimizin bu sayisinda
“Oyun ve Oyunlastirma” temasi ile
sizleri karsilamaktayiz.

Bu sayimizda alanin uzmanlarindan
Ercan Altug Yilmaz “Oyunlastirma
Uzerine” soylesisiyle, Dog. Dr. Selay
Arkin Kocadere, Mehmet Teber,
Raside Yilmaz, Ahmet Cifci ve Kemal
Akbayrak yazilariyla dosyamiza katkida
bulundular. Dosya disi yazilarimiz
sinemadan uzaktan egitime, pandemi
psikolojisine, gezi ve portre yazilarina,
dyku ve kitap tanitimlarina kadar genis
bir yelpazede okuyucularini selamliyor.

Bu zorlu gunlerin gecip yeniden
dgrencilerin okullarin bahgesinde civil
civil oyunlar oynayabilecegi guinlere tez
zamanda kavusabilmek tmidiyle, hosca
kalin.

Dem bu demdir.

Lokman Baynazoglu*
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Kaynak gostermeden hicbir ortamda alint1 yapilamaz.



> SOYLESI

ERCAN ALTUG YILMAZ

WTIRMA UZERINE

Soylesi: Omer Eski

Oyunlastirma, oyun
mekaniklerinin oyun
oynamadan bagimsiz gercek
hayattaki problemleri
¢dzmek Uzere
uygulanmasina imkan veren
bir bilim alanidir. Bir bilim
olarak kabul ediyorum.
Bunun icinde teknoloji de
var psikoloji de var. Teknoloji
tarafinda yazilim, kodlama
kismi geliyor, aynen oyunlar
gibi ama psikoloji kisminda
da kim nasil oynar, rekabet
mi ister, paylagim mi ister?
Hikayelestirmeyi mi sever,
geri bildirimi mi sever gibi
(6zelliklerinden hareketle)
bir bilim daldir diye
oyunlastirmayi séyleyebiliriz.
Herkes icin ayni degil
arastirma gerektirir.

Ercan Altug Yilmaz

Matematik Mihendisi olan Altug, Netron, Bilge
Adam, Turkcell, Yum Brands'de dijital egitim
kanallar yonetiminde calismis ve 10 yili agkin
tecribesiyle bir cok 6dullt oyun tabanli ve
oyunlastiriimis projeleri hayata gegirmistir. Su anda
aktif olarak dijital egitim sistemleri, dijital oyun
tasarimi ve oyunlastirma,sanal gerceklik ve artirilmis
gerceklik gibi konularda egitimler, seminerler ve
danismanlik yapmaktadir. Bahgesehir
Universite'sinde dijital oyun tasarimi ve
oyunlastirma konularinda ders vermektedir. Abakus
yayinciliktan 2015'te yayinlanan ilk Turkce
oyunlastirma kitabi olan “Herkes icin Oyunlastirma”
kitabinin yazaridir. Tirkiye Oyun Tasarimcilari,
Gelistirileri, Yapim ve Yayimcilari Dernegi Oyunder
icra Kurulu tyesidir. Diinyadaki seckin oyunlastirma
uzmanlarinin yer aldigi GamFed Uluslararasi
Oyunlastirma Federasyonu’nun Trkiye temsilcisidir.
Her yil ispanya’nin Madrid kentinde diizenlenen
dinyanin oyunlastirma odakli tek konferansi olan
Gamification World Congress — Diinya Oyunlastirma
Konferansi'nda 2016 yilinda sunum yapan ilk ve tek
Turk'tar.

6 *Bu sdylesi, ses kaydindan hareketle yaziya gecirilip diizenlenmistir.




Oyun oynamay! birakmayan biyk ¢ocuklar hep bir sihirli
daire icindedir. Biz yasadikga ve oyun oynadikga bu sihirli
daire (magic circle) icinde oyunla hayati 6grenmeye
devam edecegiz. Ercan Bey, Caydan-lik dergisinin “Oyun
ve Oyunlastirma” dosya konulu 5. Sayisinda sizinle bu
konuyu konusmak bizi mutlu ediyor. Rize'den, Caydan-lik
ekibinden, yasi ilerlese de oyunla 6grenmeye devam
eden insanlarin oyun dairesinden merhabalar...

Bu glzel merhabaniza Bernard Shaw'in “Oynamayi
birakirsak 6grenmeyi birakiriz.” ve Brian Smith’in “Oyun
oynamadigimiz bir gin yasanmamis sayilir.” Sézleriyle
gondlden merhabalar...

Sanirim bir ayrim yaparak baslamamiz yerinde olacak.
Oyunlarin Gdci Adina adli kitabinizda Play, Game,
Seriosus Game, Gamificication kavramlar karsilagiyoruz.
Bu kavramlar yeterince bilinmiyor veya birbirine
kanistinlabiliyor. Bu kavramlar hakkinda neler bilmemiz
gerekiyor. Oyunlastirmayi digerlerinden ayiran nedir?
Oyunlastirma bilim kabul edilebilir mi?

Oncelikle oyunlastirmayi, oyun ailesi olarak distnebiliriz.
Amac ve oynama suresi olarak iki tane kriter koyuyoruz.
Amac dedigimizde, sonucta belli bir hedefe gitme dedil,
bir lego oynama, oyun hamuru ile oynama, sokakta
kovalamaca gibi oyunun kendi icinde kiguk yapilari olsa
da disaridan muidahale olmadan yapilana Play diyoruz.
Turkcemizde ne yazik ki bu oyun olarak geciyor. Ben
kitabimda serbest oyun olarak adlandirmak istedim.
Bunun icinde oyun siresi var, amag eglence... Gamede
ise yine oyun siresi var ama yapilandirilmis, serbest degil
kurallr oyun gibi dustnebilirsiniz. Oyun hamurunda
mesela en yiksek kule yapan, balonlari en hizli sisiren bir
Playi de Game'e (serbest bir oyunu yapilandiriimis bir
oyuna) cevirebilirsiniz. Yapilandirma ve oyun mekanikleri
diyoruz biz bunlara. Oyun mekanikleri giriyor isin icine,
geri sayim, 6dul, puan gibi bunlara oyun diyoruz.
Seriosus Game; buradaki oyundaki amag, biraz daha
eg@lence, ciddi oyunlarda ugak simulasyonlari cok net
ornek verilebilir. Deprem simulasyonlari gibi yani
eglenerek oynamazsiniz, bir sey dgrenir, bir sey
deneyimlersiniz. Sanal gergeklik ortamlari gibi bir strd
ornek verilebilir burada. Eglence degildir amac. Bir seyi
ogretmek, deneyimletmek, gérmek amag artik
eglenceden Seriosus Game de oyun oynama slresiyle bir
amaca dogru gidiyor. Oyun oynama siresi yok ve bir
amac varsa da Gamificication geliyor.

-~ caydan-
=ik

Amacimiz aslinda kilo verme oyunu yapmak, édevieri
erken teslim etme oyunu yapmak ama buna oyunlastirma
diyoruz. Bir oyun oynama yok degil mi? Odevleri erken
teslim etmek en erken teslim eden 100 puan sonraki 90
puan sonraki 80 puan aliyor. Mesela: 6devlere puan
versek ve liderlik tablosu yapsak 6dev verme ne kadar
hizli degisir degil mi, cok basit. Ama burada oyun
oynama yok. Odev teslim etme oyununu oynuyorum
degil 6devini yapacaksin. Buna oyunlastirma deniyor.
Oyunlastirma, oyun mekaniklerinin oyun oynamadan
bagimsiz gercek hayattaki problemleri ¢c6zmek tizere
uygulanmasina imkan veren bir bilim alanidir. Bir bilim
olarak kabul ediyorum. Bunun iginde teknoloji de var
psikoloji de var. Teknoloji tarafinda yazilim, kodlama kismi
geliyor, aynen oyunlar gibi ama psikoloji kisminda da kim
nasil oynar, rekabet mi ister, paylagim mi ister?
Hikayelestirmeyi mi sever, geri bildirimi mi sever gibi
(6zelliklerinden hareketle) bir bilim dalidir diye
oyunlastirmayi sdyleyebiliriz. Herkes icin ayni degil
arastirma gerektirir.

Homo Ludens (Oyun Oynayan insan) adli kitabinda Johan
Huizinga oyun-hukuk, oyun-siir, oyun-bilgelik, oyun-
kaltur arasindaki iliskileri yorumluyor. Haliyle oyun
hayatin bir¢ok alaninda karsimiza gikiyor. Sizin de
belirttiginiz gibi oyunun buyuk bir gtict var. Oyun
oynayan insan ile oyunla egitilen insan arasinda nasil bir
iliski bulunuyor. Egitimde Oyunlastirma dedigimiz zaman
ne anlamamiz gerekir?

Evet, egitimde oyunlastirma bir sinifta oyun oynatmaktan
cok, o glinkl kazanimlari oyun mekaniklerini kullanarak
verebilmektir. (O gunku sinifta kapidan iceri girdiginizde
mesela renkleri 6gretmek diyelim, mufredattan
kazanimlar var biliyorsunuz veya arkadaslariyla paylagim
yapmak iste milli Griin tiketmeyi 6grenmek bunlar direk
milli egitim kazanimlar diye Google'da arastirabilir bizim
okurlarimiz. O glinky girdiginiz uygulamayu illa bir
Powerpoint'te bir sunumla bir anlatarak benim su an size
yaptigim gibi yaparak degdil onu da yapin tabii ki...) Cocuk
kendisi kesfederek mesela bir kagis oyunuyla iste acaba
bir matematik islemini yapabilir mi, bir sifreyi ¢dzebilir mi,
ya da bir oyun oynama kiiltiirdyle beraber o giinkd
kazanmimi yapabilir mi; editimde bu sefer
oyunlastirlyorsunuz ve hizli 6grenenlere statl vermeye
basladiginizda da oyun mekanikleri ile seviyeler kurma,
takim kurma, bunun gibi oyunlarda ne gibi mekanik varsa
Avatarini gunceller, profilini ekler. Bu mekanikleri de sinif
icinde kullanmaya basladiginizda ve amaca
kosturdugunuzda oyunlastirma oluyortek basina oyun
oynatma degil.



Burada, kitabinizi okudugumda karsilastigim iki kavram
Uzerinde durmak istiyorum. Bunlardan bir tanesi: Oyun
Mekanigi. Digeri: Akis. Birbirini destekleyen kavramlar
diye distntyorum. Akis egitimde dnemli bir yere sahip.
Bu kavramlar hakkinda neler sdyleyebiliriz?

Oyunlastirmanin 6zU akis, akislardan bahsedelim; akis
dedigimiz sey insanlarin normal hayatta bir seyi kolaylikla
yapmaslyla alakali bir konu. Eger ¢ok zor gelirse sinirlenip
birakiyoruz, cok kolay gelirse de insan sikilip birakiyor.
Akis hakikaten insanlarin basarabildikce devam etikleri
optimum deneyim. Macar psikolog Mihaly
Csikszentmihalyi bunun kitaplarini tavsiye ederim ¢lnku
bu iste bir yabanci dil 6greneceksek de gidip cimle
dgrenmiyoruz dnce kelimelerle baslyoruz. Harfler
citkartmaya calislyoruz sonra cimle kuruyoruz sonra
konusuyoruz. Iste bir muzik enstrimani calacaksak énce
notalar ¢ikartiyoruz, melodi gikartiyoruz sonra blyuk bir
senfoni yapiyoruz. Yani blyuk hedefi destekleyen kucuk
hedefleri veriyor oyunlar bize; akisa sokuyor ve
basarabildikce ben bunlari da yapabiliyorum diyorsunuz.
iste buradaki bu basarabilmeyi de dlctigimiz araba
kadrani gibi dusinun. Hani ne kadar hizli gidiyorsunuz,
yagi ne kadar kaldi, benzini ne kadar, motor nasil
gidiyor... Geri bildirim ekranlarina da oyun mekanikleri
diyoruz. Aferin 30 puan yaptin bu yizIigd yapar misin
WizIaga yapamadin hadi seni seksene diisirdim. Mesela
bu tam bir oyun dilidir. Otuzlugu yaptin, aferin! Hadi! yiz
yap, dedik, yapamadin. Senin igin bugiline 6zel seksene
dastrdim, sekseni yaptin. Hadi! gel o zaman yuzi de
yapalim. iste bunlar da geri bildirimler, puanlar, oyun
mekanikleri. /ste bu oyunu hizlandiran ilerleten akista geri
bildirim veren kurallara da oyun mekanikleri djyoruz.

Kitabinizda “Oyun Muhendisligi” baglkli bir bélim yer
aliyor. Oyunlastirma uzun vadede egitim ortaminin
aynimaz bir pargasi olacaksa bu alanin/egitimin orkestra
sefi 6gretmenler, oyun muhendisi olabilir mi? Bu ayr
uzmanlik alani gerektiriyor mu, oyun tasarlamak hangi
becerileri gerektiriyor?

Oyun muhendisligi, oyunlastirmanin da icinde yer aliyor.
Tdm 6gretmenlerimiz -ki bunu Amerika'da gorebiliyoruz-
oyun egitimi alacak. Yani oyun oynamaktan
bahsetmiyorum oyun yapmaktan bahsediyorum, Tabii ki
de bir ascl obez olabilir ama isin mutfagina gectik diye illa
oyun oynayacadiz diye bir sey yok. Orkestra sefi dediniz
benim igin de ¢ok dogru bir yaklasim. Bu oyun
mdhendisligi ile ilgili kisim aslinda oyun tasarim
tekniklerini oyun firmalarinin buldugu bu teknik ve
taktikleri dogru uygulamaktan gegiyor. Buna da bir
sekilde oyun oynayarak oyunlari gérerek oyun mantigini
anlayarak hareket etmek. Evet, yani egitim tasarimi ile
oyun tasarimi arasinda cok kdcuk ndanslar olmaya
baslayacak. Tabii ki egitim tasariminin dlgimlemesi,
bunun pedagojisi var ama oyunlar burada ¢ok daha bizi
destekleyecektir. Zamanla oyun tasarimi ile egitim
tasarimi arasindaki ¢izginin azalacagini disintyorum.

Ercan Bey, uzun yillar dijital egitim teknolojileri Gzerine
calismalar yaptiniz. Pandemi déneminde uzaktan, editim,
canli ders, materyal tasarimi &nem kazandi. Klasik egitim
modellerinin akti§i iIrmagin yatadi degisti ve dedismeye
de devam edecede benziyor. Bizde bazi kavramlar yeni
yeni tanimlaniyor. Dijital egitim teknolojisi nedir?
Geldigimiz noktada dijital cocuklari, 6§rencileri —ailelerin
teknolojiye karsi 6nyargilari, (teknoloji bagimlilidi gibi)
bilmezlikleri yaninda-neler bekliyor? Bizleri neler bekliyor?

Online egitim -ne yazik ki- zoomdan bir ekran agip
bunlari paylagmak degil. Biz tabi hazirliksiz yakalandik.
Sonugta kimse distinmuyordu martta (bdyle olacagini)
ama o dénemi kapatabilmek icin elimizdeki icerikleri
zoomdan anlattik. Biliyorsunuz ki ben de yari zamanli
ogretim gorevlisiyim. Ben de ayni sekilde yaptim ama
uzaktan egitim tasarimi bir kurgu gerektirir. Yani: dncesi,
sirasi, takim calismasi, paylasimi, etkilesimi, beyin
firtinasi... Bunlarin her birinin 40 dakikada parga parca: 10
dakika sunu yapacagiz, 15 dakika sunu yapacagiz, gibi bir
uzaktan egitim tasarimi gerekiyor. Zaten biliyorsunuz bu
aslinda bir alan, buralara 6gretmenlerimizin hazir
olmadigini, iceriklerimizin de hazir olmadigini hepimiz
kabul ediyoruz. Ama bundan sonraki ddneminde de, yeni
doénemlerde insallah bu uzaktan egitim tasariminin ¢ok
daha 6nemli bir hale gelecek... Ornek olarak da iste
Coursera bunun linkleri verilebilir, edX gibi sitelerde
girdiginiz zaman direk video izlemiyorsunuz, énce kuguk
bir gorev veriyor size, dokiiman ekliyorsunuz, hoca
geliyor gruplar kuruluyor hizli giden gruplara mentorluk
yapilmaya baglaniyor. K¢tk kiiglik oyun mekanikleri var,
puanlar toplaniyor, gibi konularimiz var, bu taraf boyle.



Tabi veli tarafini da sordunuz: evet, aileler de tabi ¢ok fazla
sUrede su anda cocuklar ekranda kaldiklari icin ekranla
hasir nesirlikleri ¢cok yUkseldi. Bunun olumlu tarafi var ama
tabii ki bu teknoloji bagimliligi ve ekran bagimlihgi diye
gegen konuda da acikcasi sikintilar olabilir. Burada tabii ki
o6gretmenlerimizin de velilerimizin de daha dijital
okuryazarhginin yikselmesi gerekecek. Her ekran da kot
degildir. Ekranlari biliyorsunuz, Gg tipe béliyoruz. bununla
ilgili sevgili Ozgur Bolat'in Google Tirkiye ile yaptigr dijital
ebeveynlik egitimini 6neririm. Orada da bunu acikliyor.
Ekranda ne ile ilgilenildigine bakacagiz. Hani, yemek yemek
koétt mudar ama ¢ok tatl yemek kéttdar. Ayni sekilde ¢ok
fazla oyun oynamak, ¢ok fazla youtube de ¢izgi film
izlemek kotidur ama ¢ocugu biraz da resim yaptirmak,
oyun tasarlatmak, oyunlastirma dgretmek belki bir mizik
Uretmek, online de ya da bir kitap okumak gibi yine
ekrandan ama faydali seyler yapabilir. Bunu tce boliyoruz,
dedigim gibi, birincisi arastirma; yani arastirma yapabilir
cocuk Google de gezebilir. Bir seyler bakabilir, bir seyler
izleyebilir ama bir amac ugruna etkilesimli not alarak
dustinerek asama asama... ikincisi tiketme; iste o youtube,
oyun bunlar tiketme tarafina giriyor. Uclinciisii ise Gretme;
yani kod yaziyorsa, dokiiman yaziyorsa, bir mizik
olusturuyorsa, resim ciziyorsa, hatta bir oyun icerisinde bir
Uretim yapiyorsa Uretim ekranindan gegiyor. Bunlari Gg
tipini de dengeli yapmak lazim. Ben bunu yemekten érnek
veriyorum yine, aram iyidir yemeklerle yemekleri de nasil
farkinda kalarak béltyorsak sulu yemek, yararli yemek tatli
gibi; yemekleri boldigumuz sekilde biz bu ekranlar da
bdlmemiz gerekecek. Bu li¢ asamada da tatliyl biraz az
yiyelim ama iste saglikli besinler yiyelim, iste organik
besinler yiyelim, yemeye calisacadiz. Aynen ekranlarda
dijital okuryazariikla stire bagimsiz, ne kadar gegirdiginden
cok neyle gecirdigine bakmamiz gereken yeni bir déneme
GEeCIyoruz.

Yeni Nesil Motivasyon/Iste Oyunlastirma adl kitabinizda
farkli alanlara ve kavramlara yénelik bilgiler veriyorsunuz.
Yeni Nesil Motivasyon ve Davranis Mihendisligi bunlardan
bazilar... Oyunlastirmanin farkli alanlarda kullanimini
g6rmek mumkan... Egitim odakli bakacak olursak
oyunlastirma gelecek icin ne vaat ediyor. Ulkemizde ve
dinyada bu alanda neler yasaniyor, gelecekte bizi neler
bekliyor?

Oyunlastirmanin su anda en populer oldugu alan
siniflarimizdi. Ogretmenlerimiz mecburen cok popiiler bir
giris yapmislardi. Kahoot! gibi, Class Dojo gibi, Padlet gibi
oyunlastirilmis araglar kullaniliyor zaten. Oyun firmalari da
twitch gibi discord gibi plartformlar kullaniyordu.
Pandemide artik pumadir, nikedir, bu tarz markalar da
discord gibi oyunlastirimis plartformlardan kampanyalar
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yapmaya basladi. O plartformlarda blyuyenler okullara
geldiginde bence okullarin her birinin discord plartformu
olacak, yani: bir facebook grubu degil daha boyle avatarl,
meydan okumali, videolu interaktif puan sistematigi
rozetleri olan sistemler gelecek. Oyunlastirma egitim
tarafinda hem ¢ocugun okul disi deneyiminin bir kitle
olarak hemde siniftaki deneyimini degistirecek. Gelecekte
cok fazla oyunlastiriimis yeni nesil plartformlar gériyor
olacagiz. instagram, facebook gibi degil cok daha farkls
discord, twitch gibi etkilesimin ¢ok yiksek oldugu
kisisellistirmis olan oyun mekaniklerinin, avatarlarin
sembolik eglenceli ikonlarin ¢ok fazla oldugu platformlar
geliyor. Her okulun bu tarz deneyimleri yapmasi, bunlari
yonetecek insanlarin olmasi énemli. insanlarin okulda
gegirecekleri sure azalacak okullar kaybolmayacak diye
distndyorum ama okulda gegirilen slre azalacak ve
buralarda dijitallesme ve oyunlastirma ¢ok 6ne ¢ikacak
ddstntdyorum. Daha da énemlisi sertifikalarimizin
oyunlastirilacagini distinGyorum. Egitim tarafinda bir¢ok
yerden hem 6zel egitim, hem zorunlu egitim ile liselerden
ve Universitelerden aliyoruz. Bunlar su an takip edilemiyor.
Bu sertifikalarin dijitallesecedi ve blockchain Gzerinde
oyunlastirma tabanli olacadi daha bir strikervari seviyelerin
olacagini dustintyorum. Uzak gelecekte tabi bunu
ddstndyorum, Blockchain tabanli, blockchain de tam
oturmadi ¢unkd hala bitcoin yani para tarafinda var. Ama
blockchain biliyorsunuz moduler platform ydnetmek igin
de seffaflik icin de kullanilacak. Para igin degil sadece
blockchain tabanli sertifikalarin da uzun vadede egitimde
gelecekte bir firsat oldugunu distindyorum.

Ercan Bey, bizimle ¢ok degerli bilgiler paylastiniz,
calismalaninizla egitim dinyasina, biz 6gretmenlere bu
alani tanima firsati sagladiniz. Cok tesekkir ediyor,
OYUNLARIN GUCU ADINA diyoruz.

Umarim faydali olmustur. Ben size ¢ok tesekkir ediyorum.
Oyunlarin Glct Adina dnce konugmaya baslayacagiz, bu
tarz kiymetli bilgileri sonra da hayatimiza uygulayacagiz.
Oyunlar ¢ok ¢ok kiymetli bilgilere sahip ve biz bunlari,
oyunlarin gticiing, kullanmak istiyoruz. Oyun oynatmaktan
cok oyunlarin guctyle aslinda ¢ocuklarimiza daha dogru
daha onlarin hosuna gidecek egitimler vermek istiyoruz.
Cok tesekkir ediyorum, bana bu firsati verdiginiz icin,
oyunla kalin, Oyunlarin Guct Adina.



> DOSYA

BENIMLE
OYNAR MISIN?

Raside Yilmaz*

Gocukken en sevdiginiz oyun neydi? Bu soruya herkesin
verecegi cevap farkli olsa da aslinda dnemli olan herkesin
verebilecegi bir cevabinin olmasidir. Cocukluk yillarimizda
oynadigimiz oyunlari unutmadigimiz gibi, iclerinden en
sevdigimizi de hatirliyor olmak, o yillarin ve oyunun ne
kadar kiymetli oldugunun da bir géstergesi degil midir?

Bernard Shaw, ne giizel demis: "yaslandigimiz icin oyun
oynamay! birakmayiz, oyun oynamayi biraktigimiz icin
yaslaniriz.” Cocuk yasaminin oyundan ibaret oldugunu
distndigumuzde, aslinda oyunu hayatimizdan
uzaklastirdik¢a "yas aldigimiz” gercedgi ile karsilagiyoruz.

Oyleyse, hepimizin yasaminda var olmus, yetiskinlikle
birlikte varligini azalttigimiz ama ¢ocuk diinyamizin
neredeyse tamamini olusturan oyun nedir?

Oyun icin yapilan bir¢ok tanim vardir. Bunlardan bazilari
sunlardir:

»  Oyun, ¢cocuga hig kimsenin 6gretemeyecegi konulari,
kendi deneyimleriyle 6grenmesi yoludur.

*  Oyun, sonucu distntlmeden edlenmek amaciyla
yapilan hareketlerdir. Oyun ‘is" in karsiti olarak
distndlmektedir. Clnku ‘is'te belli bir sonug s6z
konusudur.

»  Oyun, i¢sel olarak gdulenen, belirli bir amaci
olmayan, yetiskinler tarafindan degil, cocugun
koydugu kurallara bagli olarak kendiliginden gelisen
ve zevk unsuru taslyan davranislarda olusan bir
etkinliktir.
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*  Oyun, cocuklarin kendi segtikleri ya da gruptaki diger
cocuklarin sectikleri ve kendilerine gére saglam
kurallari olan eylemlerdir.

= Piaget'e gére oyun, bir uyumdur.

«  Gross'a gore, oyun bir pratiktir. ileride
karsilasilabilecek davranis bicimleri oyunla elde edilir.

= Caillois " e gére oyun, serbestce kabul edilmis, fakat
baglayici olan kurallara gore belli bir alan ve zaman
sUreci icinde surddrllen gerilim ve edlence
duygularini iceren, gercek hayattan farkl oldugu
bilinci ile yapilan gonulld bir hareket ya da faaliyettir.

»  Montaigne oyunu ¢ocuklarin en gercek ugrasilari
olarak tanimlamustir.

«  Montessori de oyunu ¢cocugun isi olarak
nitelendirmistir.

Genel tanimiyla oyunu, belli bir amaca yonelik olan ya da
olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilebilen; fakat
her durumda cocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldig
fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli
olan gergek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin en etkin
dgrenme slreci olarak tanimlayabiliriz.

Oyunun ¢ocugun yasamindaki yeri ve 6nemi hakkinda
yapilan pek cok arastirma ve kuram, aslinda oyunun
cocuk icin vazgegilmez bir 6grenme ve hayata hazirlanma



Gocuklugun bir diger adi “oyun ¢agdi“dir. Oyun cagindaki
bir cocugun buldugu her firsatta oyun oynamak istemesi
gelisiminin ve sagliginin bir gostergesidir.

Cocuk dinyasi yetiskinlerin dinyasindan ¢ok farklidir.
Oyun oynayan cocuklarin ne kadar heyecanli olduklari ve
oynadigl oyunun turtine bakmaksizin her zaman en iyisi
olmak istemeleri, onlarin oynadiklari oyunun ne kadar
ciddiye aldiklarinin géstergesidir.

Yetiskinler oyuna “oyun” gdzuyle bakarken, ¢ocuklar icin
oyun gergedin ta kendisidir. Bir cocuk oyun oynayarak,
"kisitlanmig gocuk diinyasinin” sinirlarini asarak, ¢ok
isteyip de yetiskinler tarafindan "uygun” bulunmayan
arzularini doyurmak icin kendine “yeni bir diinya”
olusturacaktir.

Her yoniyle dar kapasitesi ve yetersiz imkanlar yizinden
cevresinde meydana gelen, degisken uyaricilara ayak
uydurmakta zorlanan bir ¢ocuk, oyun yolu ile bu
"eksikligini" giderecektir.

Once oyuncaklar tizerinde denemeler yapilir. Oyunda

oyuncak, cevredeki herhangi bir gercek nesnenin karsihigi
(taklidi) halindedir. Cocuk, oyuncak Uzerinde “denemeler”
yaparak, “gercek” hayatta karsilasacagi “seylere"hazirlanir.

Gocuk zihninde canlandirdigi yasam tecribeleri ile
cevresindeki karmasik érintllere, uyaricilara uyum
provasi yapar.

Gocuklar oyunlarini kolaydan zora, basitten karmasiga
dogru oynar. Blyudukge oyunlar karmasiklasir.

Basit taklit davranislar olarak baslayan oyun, gittikce
"gercek” hayattakine benzer hale gelmeye bagslar.
Ornegin, 6nce sadece oyuncak arabayi gercek araba gibi

caydan-
;llk

stren ¢ocuk, zamanla oyununu daha da
karmasiklastiracaktir. Artik sadece araba strmek yerine
arabasliyla okula, alisverise, uzun bir yolculuga ¢ikacaktir.
Ustelik arabada artik baska yolcular da vardir.

Cocugun zihninde bu yolcular herkes veya her sey
olabilir.

Bu tarz oyunlar cocugun hayal gliciing, yaraticiligini
gelistirmekle kalmaz, sosyal gelisimini de etkiler. Cocuk
empati kurmayi, kurallara uymayi, baska insanlar ile
etkilesim halinde olmayi, bir arada yasamanin kurallarini
da 8grenmeye baslar.

Oyun yolu ile cocuk, kendi duygularinin farkina varmayi,
dartdlerini kontrol etmeyi ve bazi arzularini bastirmayi
dgrenir. Tum bunlar cocugun sonraki hayatinda
karsilasacagi ortamlara uyum saglamasini kolaylastirir.
Gocuk, okula basladiginda, yasitlari ile bir arada olmay,
6gretmenini dinlemeyi, derse odaklanmayi, davranislarini
kontrol etmeyi bilir.

Oyun, ¢ocugun eglenmesinde ve egitiminde oldugu
kadar onun gelismesinde de énemli rol oynar.

Cocugun bedensel, zihinsel, sosyal, duygusal ve dil
gelisimi alanlarina etkisi olan oyun, cocugun bedenini
tanimasini da saglar. Oyun oynayan ¢ocuklar, oynamayan
¢ocuklardan daha sagliklidir ve daha cabuk gelisir.

Oyunlarda “imkansiz” veya “yasak” diye bir sey yoktur.
Gocuk oyunda aklina gelen her seyi her davranisi yapma
6zgurligune kavusur. Cocuk, oyunda nasil biri olmak
istiyorsa olur. Ister iyi bir cocuk, gtzel bir prenses,
kahraman, vb. Ayrica oyunda ¢ocuk istedigi her yere
gidebilir. Ayda yolculuk yapabilir, denizde yuzebilir,
bulutlarda kosabilir.

Cocuklugun bir diger adi “oyun
cag!l’dir. Oyun cagindaki bir cocugun
buldugu her firsatta oyun oynamak

istemesi gelisiminin ve sagliginin bir

gostergesidir.




Oyun oynayan cocuk, guizel anilari oyunda tekrar ederek
sadece zevkli zaman gecirmez ayni zamanda canini sikan,
onu engelleyen bir takim zorluklardan da uzaklasir.
Ornegin okuldaki gosteride prenses olmayi ¢ok isteyip de
olamayan bir kiz cocugu, evde hayali gostericilerin
karsisinda prenses roliind oynar. Bu sekilde arzularini
gerceklestirerek duygusal anlamda kendini dengelemis
olur.

Boylelikle oyunun, cocuk icin fiziksel, duygusal, sosyal, dil
ve bilissel gelisim alanlarinda da pek ¢ok faydasi
olabilecegini dustinebiliriz.

Yaklasik bir yildir icinde bulundugumuz pandemi sureci
sebebiyle, cocuklarin ev disinda akranlari ile oynayacaklari
alanlarin ve zamanin azaldigini gériyoruz. Oysa akranlari
ile oyun slreci cocugun neredeyse temel ihtiyaci gibidir.
Bu ihtiyacin karsilanamiyor olmasi cocuklar kadar aileleri
ve biz egitimcileri de tzmektedir.

Pandemi surecinin kisitlayici kosullarinda, aslinda
cocuklarimizla daha uzun sureli bir arada olma sansina
sahibiz. Bu sansi, onlarin buyulu dinyalarini kesfetmek ve
birlikte oyun oynamak icin bir firsat olarak
degerlendirebiliriz.

Cocuklarla birlikte oynayabilmek, ebeveynlere ve
cocuklara buytk zenginlik katacaktir. Hem beraber
gecirdiginiz zamanlari en etkili, verimli, 6gretici ve hatirda
kalici sekilde degerlendirmis oluyorsunuz hem de
cocugunuzun sihirli dinyasini kesfetme sansini yakalamis
oluyorsunuz.

Sizden baslayalim o halde. Cocukluk yillariniza kisa bir
yolculuk yapalim ne dersiniz? Rahat bir yere oturun ve
gozlerinizi kapatin. Gidebildiginiz en kictk yasiniza
dogru, acele etmeden gidin. Kag yasindasiniz?
Neredesiniz? Yaninizda kim-ler var? Neler yapiyorsunuz?

Oyun oynuyor musunuz? Ne oynuyorsunuz? Oyuncaginiz
ne-ler? Oynarken izleyin kendinizi. Kendinizde neler
gériyorsunuz? icinize hangi duygular doluyor? Uzun
uzun seyredin o anlari. Oyununuzun tadini ¢ikarin.
Hareketlerinizi, cikardiginiz sesleri, gilimsememizi,
cigliklarinizi duyun. Bu sizsiniz. Sizi mutlu eden oyun
anlarini yasiyorsunuz. Doya doya oynayin. Hazir
oldugunuzda goézlerinizi agin. Kalbinize dolan duygulari
fark edin.

Simdi de bir kagit ve renkli kalemler alip, oyun
oynadiginiz o mutlu anlarin ve oyuncaginizin resmini
istediginiz seklide cizin, istediginiz renklere boyayin.
Resminiz bitince ona bir isim verin ve evinizin en guzel
yerine asin. Uzaktan resminize bakin ve iginizde hala
oynayan ¢ocugun kahkahasini duyun.

Artik cocuklarinizla oynama ve onlarin dinyalarina misafir
olma zamani geldi. Ne oynayacaginiza cocugunuzla
birlikte karar verin. Hatta miimkiinse oyuna ¢ocugunuz
karar versin. Bilmediginiz bir oyun ise size dgretmesini
isteyebilirsiniz. Evinizdeki hangi oyuncaklar var ise onlari
kullanabilirsiniz. Kendinizi oyunun sihirli gliciine birakin.

Cocugunuza eslik edin. En az cocugunuz kadar
“ciddiyetle” oyuna dahil olmaya calisin. Hem kendi
duygularinizi hem cocugunuzun duygularini fark etmeye
cahisin. Birakin oyunu cocugunuz ydnetsin, siz ona eslik
edin. Birlikte oynadikca yasadiginiz o anlarin
unutulmayacagindan emin olun.

Cocugunuz blyiduginde, ona cocukken en sevdigi
oyunun ne oldugu soruldugunda, ailesiyle birlikte
oynadigi oyunlari hatirlayacagindan emin olun.. Hem de
ylUzunde tatl bir gilimseme ile..

Cocugunuz blyudugunde, ona ¢ocukken
en sevdigi oyunun ne oldugu
soruldugunda, ailesiyle birlikte oynadig
oyunlari hatirlayacagindan emin olun..
Hem de yUziinde tath bir gilimseme ile..
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EN YALIN
HALIYLE
EGITIMDE

Selay Arkin Kocadere

"Oyunlastirma” kelimesinin ortaya atilisi on, popduler
olmasi ise son birkag yillik olay olmakla beraber egitimde
kullanimi ¢ok daha eskiye dayanmaktadir. Okumayi séken
dgrencilerin isimlerinin sinif panosunda sergilenmesi, her
doénem sonu verilen tesekkdr, takdir belgeleri, iyi bir
odeve ait sunumu alkislamak en basit drneklerdir.
Oyunlastirma, yeni imaj yapmis eski bir konsepttir sadece,
ancak terimin ortaya atilip tanimlanmasinin, oyunlastirma
hakkinda arastirma yapilmasi ve bol bol uygulanmasi icin
gerekli alt yapiyi hazirladigi yadsinamaz. Egitim de dahil,
spor, pazarlama gibi farkli alanlarda yapilan uygulamalar
oyunlastirmanin potansiyelini gdzler éniine sermis,
sahneyi bir sireligine kendisine teslim etmistir. Peki nedir
buglnlerde bu kadar gézde bir hale gelen oyunlastirma?

Oyunlastirma, en basit anlamda, “oyun benzeri bir hale
getirme” olarak tanimlanabilir. Oyunlar, bir amaca ve
kurallara sahip, kazanma ya da kaybetme ile
sonuglanacak belli bir micadele iceren eglendirici
etkinliklerdir. Evcilik gibi kuralsiz oyunlar bu tanimin
disinda kalir; bu tip oyunlara ingilizce'de “play”,
digerlerine ise “game” denir. Oyunlastirma (Gamification)
sirtini “game”e dayamaktadir. Oyunlastirmada, oyun
elementlerini ve ilkelerini oyundan bagimsiz bir sekilde
kullanarak eglendirmek, motivasyonu artirmak ve
kullanictyi, tasarimcinin belirledigi hedefe ulagmak igin
yonlendirmek amaclanir.

Ogretim surecinde oynatmak Gzere bir oyun
gelistirdigimizde veya var olan bir oyunu aynen ya da
donusturerek dersimizde kullandigimizda oyun tabanli
ogretim yapmis olurken; oyun elementlerini derse
entegre ettigimizde 6gretimi oyunlastirmis oluruz. En
bilinen oyun elementlerinin puan, seviye, lider tablosu,
rozet ve 6dul oldugunu sdylemek mimkindur. Hangi
oyun elementlerinin daha etkili olduguna, nasil
oyunlastirma tasarimlarinin daha nitelikli sonuglar
dogurduguna dair arastirmalar yapilmaya devam
etmektedir. Derinlesen arastirmalar bizlere bir takim
bilgiler sagliyor olsa da, tipki oyunlarda oldugu gibi,
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Lisans derecesini, tezsiz yiksek lisans derecesi ile
beraber 2004 yilinda Hacettepe Universitesi
Matematik Egitimi Bolimi'nden almistir. Birkag
yil “Mobilsoft Mobil Bilgi ve iletisim Teknolojileri”
ve "Sebit Egitim ve Bilgi Teknolojileri”
sirketlerinde 6gretim teknologu olarak
calismasinin ardindan Hacettepe Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimu'nde arastirma gdrevlisi olarak gorev
yapmaya baslamistir. Yuksek lisans ve doktora
egitimini Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélumi'nde
tamamlamistir, halen ayni bélumde calismalarini
strdurmektedir. Oyunlastirmaya iligkin lisans ve
lisansustl duzeyde dersler vermekte, calistaylar
dizenlemekte, ulusal ve uluslararasi dizeyde
projeler yurttmektedir. Calisma alanlari arasinda
oyun ve oyunlastirmanin yani sira e-mentorluk ile
matematigin teknoloji ile 6gretimi vardir.

Dog. Dr. Selay
Arkin Kocadere

yapisi geregi, oyunlastirmanin da dlctlerle net bir tarifini
vermek mdmkdn gézikmemektedir. Buna ragmen bu
yazl kapsaminda, dgretmenlere yol gdsterici olmasi adina
oyunlastirma tasarimindaki temel adimlar paylasilacaktir.

Egitimde oyunlastirmanin olmazsa olmazi, 8grenme
gorevlerinin belirlenmesidir. Bu baglamda, belirledigimiz
6grenme kazanimlarini kazandirmak igin égrenenlerin
hangi 6grenme etkinliklerini gerceklestirmesi gerektigi
oncelikli olarak tespit edilmelidir. Ogrenciye kendi
seviyesine uygun olacak sekilde bir micadele unsuru
verilmelidir. Ornegin bu 6grenme gérevlerinden belli bir
puani toplamak, bir sonraki konuya gegmek icin kilitli
seviyeyi acacak etkinlikleri yapmak, verilen 5 gérevden en
az 4'Unu tamamlamak, yildizlar toplamak ya da gérev
sonlarinda verilecek rozetleri elde etmek bahsi gecen
mucadele olabilir.

Elbette 6gretimsel gorevler de benzer bir micadele
unsuru icermelidir, bu baglamda merkeze bir problem ya
da proje almak ve gdrevleri basitten karmasiga dogru
yapilandirmak anlamli olacaktir. Lider tablosu oyun
elementini tasarima dahil ettigimizde, bahsedilen bu
mucadele unsuru ¢ok daha belirgin bir hale gelir. Lider
tablosunun kullanimi egitsel oyunlastirma baglaminda
hala tartisma konusudur, avantaj ve dezavantajlar heniz
net bir sekilde karsilastinimamistir. Ogrenenleri
birbirleriyle kiyasiya bir yarisa sokmaktan kacinmak,
takimlar halinde yaristirmak ya da isbirligiyle yaris hissini
dengelemek mantikli gériinmektedir. Lider tablolarinin
cesitlendirilmesi; drnegin “en ylksek puan alanlar”in yani
sira "bilgisini en ¢ok paylasanlar” diye bir liste
olusturulmasi; bir kez listenin sonunda olan 6grencinin
orada sikisip kalmasini dnleyecek sekilde sik araliklarla
tablolarin yeniden yapilanmasi; lider tablolarinda tim sinif
yerine yalnizca en Ustteki belli sayida kisinin durumlarinin
agiklanmasi lider tablosunun negatif etkilerini azaltacak
uygulamalardandir.



Belirlenen 6grenme gdrevlerinin en az bir oyun elementi
ile iliskilendirilmesi gereklidir. Bir gérevi ya da bir gorev
grubunu birden fazla elementle iliskilendirmek de
mimkinddr. Ornegin her yil verdiginiz ddevleri birer
dgrenme gorevi olarak belirlediniz, 6grencilerinize
odevlerin niteligine gére puan alacaklarini belli bir puani
topladiklarinda bir Ust seviyedeki konuya
gecebileceklerini sdylediniz, her ddev teslimi icin de bir
hafta stire verdiniz. Ust Uste (ic ¢devi tamamlayana ve/
veya 6devi en erken teslim eden belli sayidaki grenciye
bir rozet verebilirsiniz. Bu sartlarda édevlerden puanin
yani sira rozet de kazaniliyor olacaktir.

Yukaridaki drnekte oldugu gibi 6grenme gorevleri ddev
olarak planlanabilir. Kitaptan belli bir kismin okunmasi ve
ona dair sorularin yanitlanmasi, yapilan bir arastirmanin
raporlastiriimasi, bir deneyin gerceklestiriimesi, dersteki
soru cevap etkinligine katilmak ya da derse pergel, cetvel
gibi gerekli araglarla birlikte katiimak bu goérev listesinde
yer alabilir. Oyunlastirma olmaksizin derste verdiginiz tim
ogretimsel aktiviteler aynen birakilarak ders
oyunlastirilabilir. Aslina bakilirsa oyunlastirmayi var olan
dersi sarip, icine nufuz eden bir yapi; altinda farkli
dgretim yontem ve tekniklerinin yer alabildigi bir 6gretim
yaklasimi olarak gérmek mimkdndar. Bu noktada énemli
olan, dersimizin halihazirdaki yapisinda s6z konusu
etkinliklerin degerlendirmeye aliniyor olmasi gerektigidir.

Oyunlastirma, 6gretimsel bakis agisiyla bir adim geriden
incelendiginde, olayin bicimlendirmeye donuik
degerlendirme Gzerine kurulu oldugunu gérmek
mUmkundur. “Bigimlendirmeye dénuk degerlendirme”
sonugtan ziyade surece odaklanarak 6grenme dizeyinin
belirlenmesini amaclayan “deder bicmeye dénuk
degerlendirme”den farklilasmaktadir. Bicimlendirmeye
donuk degerlendirmede 6grenme sirecinin iyilestiriimesi
amaglanmakta ve 6grenci 6grenme sirecinde attig
adimlara, glglu ve gelistirmesi gereken yonlere iliskin
donut almaktadir. Oyunlardan bu tarafa tasidigimiz bilgi,
gorevleri kiicuk ve net tanimlayip gdrevin basarisina
iliskin aninda doénut saglamamiz gerektigidir. Kendi oyun
oynama slrecinizden yola ¢iktiginizda iyi oyunlarin iginde
kaybolmayacak sekilde ydnlendirildiginizi, bir sonraki
seviyeye gectiginizde sizden bekleneni tam anlamiyla
bildiginizi, anlik olarak puaninizi, kalan sdrenizi, veya
caninizi gérebildiginizi fark edeceksinizdir. Oynamayi
tercih ettiginiz oyun sizin becerilerinize gore ne ¢ok zor
ne de ¢ok kolaydir, aksi iki kosulda da muhtemelen oyunu
birakirsiniz. Baslangicta zorlanmadan ilerleme, seviyelerin
gittikge zorlagmasi ve oyundaki bir gdreve dair deneyim
kazanip o duruma iliskin bilgi edinildiginde ¢ozilmesi
gereken yeni bir problemle karsilasmak, yeni

-~ caydan-
=ik

yapilandirilan bu bilgiyi bir sonraki seviyede kullanmak
oyuncularin yani sira, egitimciler icin de oldukga tanidiktir.
Bu sayilanlar 6grenme ortamlarinda basitten karmasiga,
somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene 6gretim
ilkeleriyle 6rtismektedir ve oyunlastirmanin temel yapi
taglar oldugu soylenebilir.

Ogretmenlerin derslerini oyunlastirmasi adina gelistirilmis
bazi araclar mevcuttur; Classcraft, ClassDojo, Gimkit ve
Kahoot! bu araclara érnek verilebilir. Gimkit ve Kahoot!
oyunlastiriimis degerlendirme yapmaya firsat taniyan quiz
araclandir, digerlerinin ise biraz daha kapsamli oldugunu
soylemek mimkinddr. Burada dikkat cekilecek nokta,
oyunlastirma yontemini derslerde kullanmak icin dijital bir
arag kullanmanin illa da gerekli olmadigidir. Onemli olan
6grencilerinizin ilerlemelerini, puan, rozet gibi kullanilan
oyun elementleri yoluyla kendilerine verilen dénutleri
takip edebilecekleri bir ortam yaratmaktir. Her bir
ogrenciye verilecek, strecte glincellenecek kartondan
profil kartlar, puanlari islemek icin kullanilacak renkli
kalemler, yildiz yapistirmalar, sinif panosuna asilacak lider
tablosu ile nitelikli bir sekilde ders oyunlastirilabilir.
Facebook, Instagram gibi sosyal medya araclari benzer
bir islevi gorecek sekilde oyunlastirma sdreci planlanabilir.
Elbette gorsel olarak guglu olan bir profil karti, diger bir
ifade ile kisisellestiriimis gosterge panosu (dashboard)
ogrenciler igin ¢cok daha ilgi ¢ekici olacaktir. Her ne kadar
dijital araclarin sart olmadigdi dile getirilmis olsa da,
oyunlastirma surecinde etkili bir gdsterge panosunun
olusturulmasinda 6lcme - degerlendirme bilgisinin yani
sira, bilginin gorsellestiriime araci olan infografiklerin
tasarimina hakim olmanin katki getirecedi tartismasizdir.
Nitelikli gorsellerin diger elementlerde de kullanimi,
ornegin rozetlerin, avatarlarin, 8dil olarak verilen ya da
biriktirilen puanlarla satin alinabilen sanal esyalarin bir
grafik tasarimcinin elinden ¢ikmis olmasi oyunlastirma
sUrecini daha keyifli hale getirecektir.
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Bir baska nokta, egitimde oyunlastirma kullanimi ile
dersleri iyilestirmekten 6te amaclar da gidulebilecegidir.
Oyunlastirma bir dersin birkag haftasinda ya da
tamaminda kullanilabilecedi gibi 6rnegin ¢evreci bireyler
yetistirmek adina tim okulda da uygulanabilir. Geri
dondsim yapan dgrenciler cesitli rozetler toplayabilir,
cevreyi koruma namina gelistirecekleri projelerle
yarisabilir, puan toplayabilir, 6dul kazanabilirler.

Oyunlastirmanin 6grenmeyi iyilestirme potansiyel
oldukga ytksek olmakla beraber, nitelikli bir tasarim
yaplimadiginda, 6grenme slrecine zarar verecegi de
rahatlikla sdylenebilir. Ornegin icerigi kontrol edilmeden,
sadece teslim edilip edilmedigine bakilarak édullendirilen
odevler, dgrencileri nitelik kaygisindan kurtarip, kopyaya
yonlendirebilir. Olusturulan yaris havasi nedeniyle sinif ici
isbirligi azalabilir. E§er izlenen video sayisina gére puan
verilecegi soylenirse, 6grenciler videolari izlemek yerine
sadece onlara tiklamayi tercih edebilir. Bu nedenle her bir
dgrenme gorevi - oyun elementi ikilisinin yaratacagi olasi
negatif sonug gdzden gegcirilmelidir.

Bu yazida hedef kitlenin 6gretmenler oldugu varsayilarak,
egitimde oyunlastirma konusu temel bir diizeyde
aciklanmaya calisilmig, uygulamaya koymak isteyenler igin
bir takim ipugclari paylasiimistir. Kendini bu anlamda
ilerletmek isteyen okuyucular, dijital oyunlar hakkinda ileri
okumalar icin Rouse'un Game Design: Theory and
Practice kitabindan, oyun tabanli 6grenme ilkeleri igin J. P.
Gee'nin ve K. Squire’in yayinlarindan faydalanabilir. H.
Tuzln yabanci literattre oldugu kadar Turkce alanyazina
da bu baglamda katki getirmistir. Oyunlastirmaya dair
kapsamli kitaplarin bir kismi pazarlama alanindadir,
Werbach ve Hunter ile Zichermann ve Cunningham’in

kitaplar bu anlamda 6nerilebilir. Kapp'in egitsel
oyunlastirmaya iliskin kitaplar mevcuttur. Gerek oyun,
gerekse oyunlastirma konularinda Y. Samur ulusal
dlzeyde onerilebilecek isimlerdendir. Kendisi ile beraber
hazirladigim “Oyundan Oyunlastirmaya” kitap bolumu, bu
alandaki basit ama kapsamli calismalarimdan biri olarak
yorumlanabilir, bu yayin ilgili okuyucularin bir sonraki
duragi olmak icin idealdir.

Oyunlastirmayi var
olan dersi sarip, icine
nifuz eden bir yapzi;
altinda farklh ogretim
yontem ve
tekniklerinin yer
alabildigi bir ogretim
yaklasimi olarak
gormek mimkindir.




B caydan-

Oyunlastirma bir dersin birka¢ haftasinda ya da
tamaminda kullanilabilecegi gibi ornegin ¢evreci
bireyler yetistirmek adina tiim okulda da
uygulanabilir. Geri donusiim yapan 6grenciler
cesitli rozetler toplayabilir, cevreyi koruma namina
gelistirecekleri projelerle yarisabilir, puan
toplayabilir, odiil kazanabilirler.
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> DOSYA

OYUNCAK DEGIL

OYUN ISTIYORUM

Mehmet Teber*

GCocuk deyince aklimiza ilk gelen kelimelerden birisi de
oyundur. Oyun oynamak sadece ¢ocuklara 6zgu gorinse
de hepimizin icinde, ta derinlerimizde, oyun oynama
arzusu vardir aslinda. Hem sadece insanogluna has
degildir. Hayvan yavrulari da dogar dogmaz oyuna
baslar. Oyun aski dogustan en derinlerimize
yerlestirilmistir. Eski arkadaslarimizi bulsak, kimseden de
cekinmesek misket, gazoz kapagi oynar, ip atlanz
herhalde.

Zaten kim demis buyukler oyun oynamiyor diye?
Kahvehanelerde oynanan okey ve tavla bir oyun degil mi?
Kagit oyunlar adi Gzerinde oyun. Bilardo ve bowling
cocuklarin oyunu mu? Sans oyunlarini oynayanlar
biyukler mi yoksa ¢ocuklar mi? Futbol ve basketbol,
izleyicisi oldugumuz oyunlar degil mi? Kabul edelim, biz
biyukler de en az ¢ocuklar kadar oynuyoruz. Oyun bir
ihtiyac mi, yoksa olgunlagmamis, basit ve siradan
insanlarin tercih ettigi bir e§lence mi?

Net olarak sdyleyebiliriz ki oyun ihtiyactir. Hem de herkes
icin. Yetiskinlere yonelik dizenledigim bazi egitimlerde
koca koca insanlara oyunlar oynatiyorum. Onlarin oyun
oynarken aldigi lezzeti yUzlerinden okuyabiliyorum. Biz
yetiskinler oyunu seviyoruz, ¢linki oyun oynarken mutlu
oluyoruz. Bedenimizin gidaya, ruhumuzun ise mutluluga
ihtiyaci var. Oyun oynamak demek ayni zamanda
sevdiklerimizle bir arada olmak demek. Ve oyun oynamak
demek, distinmek ve ayni zamanda dinlenmek demek.
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Biz yetiskinler icin bile faydalari bulunan oyun, cocuklarin
hayatinda ¢ok daha fazla éneme sahip. Clnka ¢ocuklar
dlnyayi oyunla taniyor. Arkadasa sayguyi, kurallara
uymayi ve sira beklemeyi oyunda 6greniyor. Dil gelisimi,
fiziksel gelisimi, sosyal gelisimi ve zihinsel gelisimi en ¢ok
desteleyen sey ise oyun. Bedenini kontrol etmeyi, denge
kurmayi ve distinmeyi cocuklar oyun oynarken
gelistiriyor. Cocuklarin hayal diinyasini genisleten, yine
oyunlar. Cocuklar gelecekteki anne-baba rollerine yine
oyunla hazirlaniyor. Oyun yolu ile iclerindeki korku, &fke,
GzUntd gibi duygulari disari atiyorlar. Tabi, bu
kastettigimiz faydalar arkadaslarla gercek dinyada
oynanan oyunlar icin gecerli. Sanal alemde oynanan
oyunlarin faydadan ¢ok zarari var.

GCocuklar oyun isterken, oyunla gelisirken, giinimuzde
oyunlar azaliyor, oyunlarin yerini oyuncaklar aliyor. Her
gegen guin oyuncak sepetlerinin boyu blytyor. Cocuk
odalari oyuncaklarla dolup tasiyor. Her alisverig
merkezine artik blyik bir oyuncakgl da aciliyor.
Kirtasiyeler, kitap-defterden ¢ok oyuncak satiyor.
Cocuklarimizin oyuna ihtiyaci var, amenna. Peki ya
oyuncaga?

Sizce ¢ocuklar anne-babalarindan oyuncak mi bekliyor
yoksa kendileri ile oyun oynamasini mi? Herhalde bu
sorunun cevabi asikar. Cocuklar aslinda oyuncak degil,
oyun istiyor. Gelin gértin ki, anne-babalara cocuklari ile
birlikte yarim saat oyun oynamak zor geliyor. Yarim saat
haber izlemek, dizileri seyretmek, magclari takip etmek
kolay, ancak cocuklarla oyun oynamak zor.



Kisacasi giinimUz anne-babalari cocuklari ile ¢ok fazla
ilgilenemiyor. Cocuklarina gosteremedidi ilgiyi, onlara
oyuncak alarak kapatmaya calisiyor. Aldigimiz oyuncaklar
bir stire sonra cocugun gdzinde siradanlasiyor. Agikca
soylemek gerekirse ¢ocuklar genelde oyuncaklari ile pek
de oynamiyor.

Kendimden biliyorum, cocuklarimla yeterince
ilgilenemedigimde icimde bir sizi hissediyorum. Onlara
babalik gérevimi tam yapamadigimi dtistiniyorum.
icimdeki bu pismanligi bastirmak icin oyuncakgiya
yoneldigim zamanlar oluyor. Pahali ve glzel bir oyuncak
alarak, babalik gérevimi yapmis gibi kendimi rahatlatmak
istiyorum. Aslinda cocugumun benden bekledigi, onunla
beraber oynamak. Ben ise kolayina kagiyorum.

Kendimizi kandirmayalim. Cocuklarimizi egitmek ve anne-
babalik gdrevimizi tam yapmak istiyorsak, oyuncaga
yonelmek yerine oyuna yonelmeliyiz. Ama bu
yoneldigimiz oyunlar bilgisayar oyunlari olmamali. Ytz
ylze g6z gdze oynana oyunlar olmali. Anaokulu ¢caginda
oyuncaklar, ilkokul caginda kutu oyunlari, biraz daha
blyuduginde ise spor oyunlar ¢ocuklarla birlikte vakit
gegirmek igin en glzel yol olabilir.

Nesli tukenmekte olan oyunlari yeniden canlandirmanin
vakti geldi. Gazoz kapaklarini, misketleri, kibrit ¢dplerini,
taslari, hortumlari, ipleri, mendilleri ve degnekleri yeniden
elimize almaliyiz. Bu sefer kendimiz i¢in degil daha ¢ok
cocuklarimiz icin. CinkU onlar bizden bekledikleri
oyuncak degil, onlarla birlikte oyun oynamak.

caydan-
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> DOSYA

UZAKTAN EGITIMDE

OYUNUN GUCU

Ahmet Cifci*

Oyun ¢ocugun dilidir. Oyun ile gocuk kendini ifade eder.
Duygularini en glzel sekilde disa vurur. Birgok beceriyi,
davranisi oyunla 6gretebilir ve uygulamalar yapabiliriz.

Uzaktan egitim strecinde bircok 6gretmen 6grenme
kaybini da dustinerek sadece bilissel alanda ¢alismalara
yogunlasip duygusal, sosyal ve psikolojik yénden
cocuklar destekleme noktasinda yetersiz kalmaktadir.
Ogrenme sureci tek tarafli bilissel bir stire¢ degildir.
Ogrenci ile duygusal bag kurmadan, akademik bag
kurmaya calismak 6grenme surecinde biyuk bir engeldir.

Salgin déneminde uzaktan egitim strecinde oyunun
dnemi daha da 6nem arz etmektedir. Ozellikle ekran
karsisinda kalan 6grencilerin dikkat ve odaklanma
problemleri, derslere olan ilgilerinin azalmasi, motivasyon
eksikligi, derslerin cok monoton gegmesi vb. bir¢ok
nedenden dolayi uzaktan egitimde oyunun ne kadar
onemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Ogretmenlerimiz hedeflenen davranislari ve becerileri
ogretmek icin farkli uygulama, yontem ve teknikleri
kullanmaktadir. Geleneksel 6gretim ydntem ve teknikleri
kullanarak ders isleyenler bu strecte cok zorlanmis,
sUrece adapte olamamustir. Bircok 6grenci de 6grenmeye
karsl isteksizlik ve farkli problemler ortaya ¢ikmistir. Tam
da bu noktada John Dewey'in “Gunidmuz ¢ocuklarini
didnln yontemleri ile yetistirirsek, yarinlarindan calariz.”
s6zU ¢ok anlamli hale gelmektedir.

Farkli ydntem ve tekniklerle dersi eglenceli ve hareketli
hale getirmek icin uzaktan egitimde oyunu arag olarak
kullanan 8gretmenler cok daha basarl olmustur.

Oyun ¢ocugun dilidir. Oyun ile
cocuk Kkendini ifade eder.
Duygularini en giizel sekilde
disa vurur. Bir¢ok beceriyi,
davranisi oyunla 6gretebilir ve
uygulamalar yapabiliriz.

Uzaktan egitimde oyunu kullanan 6§retmenlerin hem
kendileri hem de 6grencileri mutlu olmustur. Ctnka
oyunun glcutne inananlar bilmelidir ki; cocugun ister
sinifta ister uzaktan egitimde iyi ve mutlu olma hali
duygulari aktif hale getireceginden beyindeki 6§renme
sinapslarini harekete gegirmekte ve bilgiyi uzun sureli
hafizaya kaydetmektedir. iste bu nedenlerden dolay:
uzaktan egitim strecinde bilgiyi kisa sureli hafizadan uzun
streli hafizaya géndermek igin uzaktan egitimde oyunu
arag olarak kullanmaliyiz. Kisa sureli bellekte kalici
olamayan bilgiler, oyun sayesinde uzun sureli hafizaya
kaydedilerek 6grenme kalici hale gelmektedir. Bdylece
uzaktan egitim strecinde oyunun glctine &rnekler
vermek gerekirse;

x  Odrencilerin derse olan ilgileri artacak

«  Odrencilerin uzaktan egitim strecindeki ényargilar
kirilacak

*  Derse ve dgretmene olan bakis agilar degisecek
*  Olumlu 6grenme ortami olusacak
*x  Dersler daha eglenceli ve verimli olacaktir.

Uzaktan egitim sdrecinde oyun deyince sadece yiiz yize
oynanan oyunlar, malzemeli( top, p, hulahop vb.)
oyunlar veya grup oyunlar gelmemelidir. Bu sdrecte
oynanabilecek kelime oyunlar, drama oyunlar, kagit
kalem oyunlari, zeka oyunlar, beden perkiisyonu ve ritim
oyunlari, sayisal islem oyuniari, dikkat ve odaklanma
oyunlarnindan faydalanabilirsiniz.
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Salgin doneminde uzaktan egitim siirecinde oyunun
onemi daha da onem arz etmektedir. Ozellikle ekran
karsisinda kalan 6grencilerin dikkat ve odaklanma
problemleri, derslere olan ilgilerinin azalmassi,
motivasyon eksikligi, derslerin cok monoton ge¢cmesi
vb. bircok nedenden dolay1 uzaktan egitimde oyunun
ne kadar onemli oldugu ortaya ¢ikmaktadar.




> DOSYA

KURAL DEGISIRSE

QNN DA DEGISIR

Kemal Akbayrak*

"Gelisen teknolojik imkanlar hayatimizi her ydnden
etkilemeye devam ediyor.” Bu climle artik teknoloji temali
yazilarin en klise giris cimlesi olmayi basarmis durumda.
Bu devamliligin ne zaman bitecegi bilinmez. Bitmesin de.
Sahsen bundan hicbir zaman sikayetci olmadim. Aksine
daha ileri duzey teknolojik aletler, daha hizli internet
altyapisi, daha uzun sarj stresi... Hepsi talep listemin en
Gst siralarinda oluyor.

Teknoloji yetiskinler icin dnemli bir ihtiyac ama ¢ocuklar
icin bundan ¢ok daha fazlasi... Abdal diginden ¢ocuk da
oyundan usanmaz ya, bizim ¢ocuklugumuzda
oynadigimiz bircok oyun yerini coktan teknoloji tabanli
oyunlara birakmis durumda. Ve bu oyunlara ilgi
duymayan ¢ocuklarin anormal kabul edilecegi bir zaman
pek yakinimizda...

Bu yazimda bilgisayar ve internet tabanli oyunlarin fayda
ya da zararlarini tartismak yerine neden bu tarz oyunlarin
cocuklar icin daha cazip oldugu hakkinda birkag bilgi
vermek istiyorum.

1-Ulasilabilirlik

Bir cocugu sanal oyun dinyasina ¢eken en dnemli etken
kesinlikle daha ulasilabilir olmalaridir. Bu ulasilabilirlik
ekonomik manada ele aldigim bir kavram degildir.
Tablet, bilgisayar ya da oyun konsollari, cocuk ne zaman
isterse yani basindadir. Bu cihazlarin asla uzun mesai
saatleri, bitmek tikenmek bilmeyen ev isleri, yetistirilmesi
gereken yilsonu raporlari ya da yapmasi gereken is
seyahatleri yoktur.

Bu oyunlarda ¢cocugun akrani bir komsuya ya da mahalle
arkadaslarina da ihtiyac yoktur. Clinki oyun bunu
dastinerek kendisine NPC (Non Player Character), yani
oyun tarafindan yonetilen oyuncu hizmeti de
sunmaktadir.

2-Adalet

Gercek dinyadaki oyunlarin aksine sanal diinyadaki
oyunlar daha adil bir kullanici deneyimi sunarlar. Bu
oyunlarda kiz ya da erkek olmaniz, yasca daha biyuk ya
da fiziki olarak daha gugclu olmaniz size oyunun kurallarini
degistirebilme yetkisi vermez. Oyun icin herkes sadece bir
oyuncudur. Soyle ki bir PVP (Player vs. Player) oyununda
oyun herkese esit can, esit altin veya esit stre verir.
Oyunun olusturdugu bu adalet sistemi basariya giden
yolun sadece bireysel performansla ilgili oldugu gergegini
kullaniclya sunar. Oyuna karsi olusan bu giiven de
oyuncular igin karsl konulamaz bir meydan okumayi
baslatir.

3-Kullaniglik

Oyunlar gergek aktivitelere oranla ekipman, zaman ve
mekan anlaminda ¢ok daha ekonomiktirler. Oyunun ne
zaman baslayacagi, ne zaman bitecedi cogu zaman
sadece oyuncunun inisiyatifindedir. Oyuncu aksam ezani
okununca oyuna son vermek zorunda degildir.
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4-Pedagojik

Hemen hemen her oyun oyuncularin kolaydan zora,
basitten karmasiga bir kullanici deneyimi yagsamalarini
saglamaya calismaktadir. Tek oyunculu oyunlarda level
(seviye), cok oyunculu oyunlarda da tecriibe puani
devreye girer. Oyunlar oyuna yeni baslayan biri ile
oyunda usta olmus birisini yaristirmaktan kaginirlar.

5-Odil

Oyuncular gergek hayatta sahip olamadiklari ancak sahip
olmak istedikleri bircok seye oyunlarda sahip olabilir.
Bunlar cogu zaman oyun parasl, altin, ekstra can, gtizel
kosttmler, havali aksesuarlar olabiliyorken “Role-Play
Game" (RPG) tarzi oyunlarda oyuncular, anne, baba,
kardes ya da evcil hayvan edinebiliyorlar. Daha bircogunu
bize sunan oyunlar hem sabit oranli hem de degisken
oranli pekistirecler kullanarak oyun oynama isteginizi
canli tutmay basarirlar.

Sadece ¢ocuklar icin degil zararlarini bilseler de bircok
ebeveyn icin de sanal oyunlar ¢cocuklari igin cok daha

tercih edilebilirdir. Ozellikle cocugun sokakta ya da
mahallede akranlari ile oyun oynamasi eskisi kadar

caydan-
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glvenli olmayan buyuk kentlerde yasayanlar icin sanal
oyunlar daha makul kabul edilmektedir. Disaridaki riskleri
gbze almak yerine “en azindan gdézimun énlinde olsun”
diyen ebeveyn grubunun sayisi pek de az degildir.

ik etapta masrafli gibi gériinse de mobil oyunlar uzun
vadede ¢ok daha ekonomiktir. Geleneksel oyuncaklarin
omurleri sanal oyunlara nispeten daha kisadir. Bir
¢ocugun ne kadar pahali olursa olsun bir oyuncakla
gegirdigi strenin fiyat-performans iliskisini deneyimleme
firsati bulan ebeveynler oyun konsollari, tablet ya da
bilgisayarlarla uzun vadede kendilerini kazangli
saymaktadirlar.

Son yillarda diinya genelinde yayginlasan e-spor
organizasyonlarini, “gamer” diye adlandirilan
profesyonellerin yeni bir kariyer yolu a¢tigini ve sanal
oyun enddstrisinin ulastigi ticaret hacmini gérdukge,
gegmiste Fransiz mirebbiyelere emanet edilen,
simdilerde ise agirlikli olarak Uzakdogulu olan teknolojik
cihazlarin elindeki cocuklar icin faydali mi zararli mi
tartismalarinin daha sik giindemimize gelecegi
distincesindeyim.

Teknoloji yetiskinler icin 6nemli bir ihtiya¢c ama ¢cocuklar
icin bundan ¢ok daha fazlasi... Abdal diigiinden ¢ocuk da
oyundan usanmaz ya, bizim ¢ocuklugumuzda oynadigimiz
bir¢ok oyun yerini ¢coktan teknoloji tabanli oyunlara
birakmis durumda. Ve bu oyunlara ilgi duymayan
cocuklarin anormal kabul edilecegi bir zaman pek

yakinimizda...
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UZAKTAN EGITIM VE

MIN DEGISEN ROLU

Zekeriya Abanozoglu*

Uzaktan egitim meslegini sadece
bilgi aktarmak olarak goren
ogretmenlerin islerini ellerinden
alacak ve onlar1 6nemsizlestirecek
iken deger ve beceri lireten,
o0grencinin yiuiregine dokunan onlari
heyecanlandiran, meraklandiran ve
hayret ettiren 6gretmenlerin
degerini arttiracaktir.

Icinde bulundugumuz salgin dénemi ve uzaktan egitim
yontemi egitimde 6gretmenin rolind tekrar
sorgulamamiza neden oldu. Bu dénemde &zellikle
dgrenmeyi 6grenememis, i¢ disiplini oturtamamis, strekli
motivasyona ihtiyag duyan égrenciler icin 6gretmenin ne
kadar énemli oldugunu fark ettik. Ama hangi
o6gretmenin? Tabii, 6grenilmesi gereken tim bilgilerin
dgrencilerin cebindeki cep telefonunda oldugu bu bilisim
caginda sadece anlatan, aciklayan, izah eden 6gretmeni
degil.

Aslinda okullarda uzaktan egitim hep vardi ama
glnUmuzden biraz farkli idi. Dersini tahta basinda
anlatan, anlamayanlara kizan, bagiran ve sonra da
6gretmenler odasina gidip oturan ve strekli bu déngt ile
hareket eden hocalari bilmeyen mi var? Bu da bir nevi
uzaktan egitimdi ama bugun dijital cagda daha farkli bir
durumu konusuyoruz. Su an EBA, Khan Akademi gibi pek
cok uzaktan egitim uygulamalarinda dijital ortamda ders
anlatan hem de iyi anlatan binlerce kisi var. Ogretmen
olup olmadiklarini dahi bilmiyoruz. Mesela uzaktan
egitimin mucidi diyebilecegimiz Salman Khan bir
dgretmen degildi, bir ekonomistti. internet Gzerinden
ders anlatan bu kisiler dgrencilere kizmiyor, onlari
asagilamiyorlar. Ustelik 6grencilerin bu dersleri tekrar
tekrar dinleme sanslari da var. Hatta 6gretmenlik yapan
robotlarin oldugunu ve bazi llkelerde bu robotlarin
kullanildigini biliyoruz. Artik mesele sadece kuru kuru
bilgileri eski yontemlerle sinifa girip tahtada anlatan
kisilerin cok Uzerine ¢iktl. Derse giren 6gretmenin internet
fenomeni falanca hocadan bir farki yoksa bu égretmen

niye var ve hatta okullar niye var? Kabul etmek lazim ki
bu uzaktan egitim devriminden &nce dersini anlatan,
izah eden klasik 6gretmenlere mecburduk. Onlar bizim
kaderimizdi. Ama simdi daha iyi anlatan, daha iyi izah
edenlerden genclerin ifadesi ile “internette bir dolu var”.
Artik her 6gretmenin bir alternatifi bulunmaktadir. Hatta
okullarin bile. Liselere giris sinavinda ytksek puanla
ogrenci alan bir okulun reklamlari dikkatimi ¢cekmisti.
2020 yil YKS sonuclarina gére harika puanlardan ve
ylzde seksenin Uzerinde bir Gniversite yerlestirmesinden
bahsediyordu. Oysa okullar tatildi. Ogretmen ve
ogrenciler bir arada degildi ama bu okul tarihindeki en
basarili yilini yasamisti. Bu ironik hali paylasinca okul
mudarld bana uzaktan ¢ok kaliteli egitim suregleri
yasadiklarini basarilarinin buna bagl oldugunu anlatmisti.
Elbette mudur hakli idi ama bu uzaktan egitim basarisinin
sadece kendi 6gretmenlerinden kaynaklandigini
distinmedim. Zira yUz ylze yapilamayanin uzaktan
yapiliyor olusu anlamsizdi. Basarida her 6grencinin
kolayca ulasabilecegi internet hocalarinin payini
gdrmemek ne mimkdndd. O halde "Hangi 6gretmen”
veya "Hangisi 6gretmen” sorusu dnem kazaniyor.

Egitimden beklenen yeni nesli bilgi, duygu ve beceri
bakimindan bir butln olarak yetistirmektir.. Derse giren
6gretmenden beklenen ders sonunda dgrencilerinin
biraz daha bilgili, biraz daha degerli ve biraz daha
becerikli olmalaridir. Yani 6gretmen bu (g alani da
gelistirecek egitim uygulamalari yapmalidir. Aksi durumda
isini yapmiyor veya yapamiyordur. Bilissel alani yani
akademik alani ¢cok iyi yapan fakat diger alanlari eksik
birakmis bir 6gretmen bile basarisizdir. Zira iyi insan,
yetenekli, becerikli insani 1skalamistir. Bunun sonucu ¢ok
bilen ama becerip yapamayan, sadece kendini distinen,
bencil nesillerin ortaya ¢ikmasidir ki bu ¢ok tehlikeli bir
yoldur. Kaldi ki biligsel alanda bile basari duygusal
alandan gecer. Duygusal zeka akademik zekanin yakitidir.
Akademik basarida duygusal zekanin etkisinin ylzde
seksen oldugunu savunanlar var. Yani 8gretmenin
yapmas! gereken 6grencinin her turlt ulasabilecegi
bilgileri tekrarlamak degil dgrenciyi bu bilgilere ulagsmasi,
bu bilgileri 6grenmesi ve kullanmasi icin harekete
gegirmektir. Yureklendirmek, yonlendirmek ve érnek
olmak &gretmenin yeni roladur.
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Ogretmen sinifta heyecan ve merak uyandirmalidir ve cok
yonlU bir egitim acisina sahip bulunmalidir. Daha 6nce
basariyr tatmamis 6grencinin basarili olamayacadi asikar
bir durumdur. Oyleyse 6gretmen dgrenciye basarly
tattirmali bunun icin gerekli planlamayi yapmalidir. Kabul
etmek lazimdir ki bir isi becermek, Gstesinden gelmek
yani basarmak heyecan ve tat verir ve bu durum lezzetli
bir yemegi yemeye benzer. Aksi durumda kimse nefret
ettigi yemegdi yemek istemez ve elbette sorun cikarir.
Hangimiz heyecansiz, coskusuz, sikici bir ortamda
saatlerce kalmak ve surekli egitimsel oldugu iddia edilen,
“Anlamiyorsun, kafan basmiyor, calismiyorsun,
basarisizsin!” gibi tacizlere maruz kalmak isteriz?
Hangimiz bu yaftalarla dolasmak isteriz?

Egitim sistemi deyince aklimiza bakanlik, il teskilatlari, ilce
teskilatlari ve diger destekleyici egitim kurumlari ile ders
programlari, ders cizelgeleri, ders saatleri ydntemler gibi
pek ¢ok unsur gelir. Egitim sorunlarinin ¢6zUmu igin
Universite hocalarinin énerileri konusulur ve bakanlik
egitim gindemini hep elinde tutar. Herkes buralara
odaklidir; s6zli yazili basin, sosyal medya ilgi ile takip
eder. Ama Turk egitim sisteminin en temel meselesi
aslinda bir 40 dakikanin meselesidir. Yani siz ne
yaparsaniz yapin, nasil bir sistem kurarsaniz kurun
dgretmen sinifin kapisini kapattiginda hepsi disarda
kalacaktir. iste bu 40 dakikanin hakimi 6gretmendir ve her
sey 6gretmenin ufku ve yiregi kadardir. Clnku tartismali
da olsa ve sahsen hig istemesem de egitim sisteminin
atolyeleri siniflardir ve tiim Gretim buralarda yapiliyor. iste
ogretmenin rolt bu kadar énemlidir lakin her nasilsa her
sey konusulur ama asil 8gretmen unsuru tim fevkalade
dnemine ragmen iskalanir.

caydan-
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Bir 6gretmen, bir cocugun bu hayatta karsilasacagi en
blyk sansidir veya sansiziigidir. lyi bir 6gretmen de
yukarida aciklandigi gibi anlatan, izah eden degil
ylreklendiren, kesfettiren, heyecan uyandiran ve sevendir.
Ve iyi bir 6gretmen her seyi bilen degil 8grenebilendir,
eksiklerini fark edip bunlari tamamlayabilen en azindan
bu yolda olandir. lyi bir 6gretmen siniftan, 6grenciden
cok sey dgrenir ve elbette empati kurar. Ogrenci iken
yasadiklari, hangi dersleri sevdigi ve ona bu dersleri kimin
nasil sevdirdigi, hangi derslerden nefret ettigi ve bunu
ona kimin yaptidi bilgisi ona rehberlik eder. Yizl eksi
olanin bali da eksidir. Ogrenci 6gretmeni sevmezse dersi
de sevmez. insan sevmedigi birinden ne dgrenebilir?
Aslinda 6gretmenlerin dgrencilik hayatlarinda yasadiklari,
biriktirdikleri onlar icin ok énemli yol gostericilerdir.
Ogretmen bu dijital cagda dgrenciye dijital rehberlik
yapmak bunun icin kendini gelistirmek zorundadir.
Ogretmen 6gretmenlik yapabilmek igin hep 6grenci
kalmalidir.

Sonug olarak uzaktan egitim meslegini sadece bilgi
aktarmak olarak goren 6gretmenlerin islerini ellerinden
alacak ve onlar dnemsizlestirecek iken deger ve beceri
Ureten, 6grencinin yuregdine dokunan onlari
heyecanlandiran, meraklandiran ve hayret ettiren
ogretmenlerin degerini arttiracaktir. Hani internette
dolasan ¢ok gulzel bir s6z var: “Siradan 6gretmen iklimleri
anlatir, iyi 6gretmen iklimi olusturur.”




> DENEME

EVDE EGITIM

YONETIMI )

Cengiz Azman*

Risk ve firsat kavramlarinin birlikte viicuda
geldigi bu siirec¢ karsilastigimiz yeni durum
ve zorluklarin yaninda firsatlar: da
beraberinde getirmisgtir.

Egitimle ilgili olsun ya da olmasin hemen herkesin
"Egitimin Ug temel ayagdi nedir?” sorusuna verecegi
cevapta genellikle “okul, veli, 8grenci” kavramlari yer alir.
Aslinda bu ¢ temel unsurun hizmet ve odak noktasi da
"6grenci”dir. Egitimcilerin ya da her bir velinin yapacagi
calismanin olusturacadi katma deger de 6grenciyi
merkeze almalidir.

Egitim sdrecinin normal akisinda devam ettigi ddnemin
ihtiyaclari ile ginimuzdeki egitim ihtiyaglari birbirinden
blylk derecede farkliliklar gdstermektedir.

Ylz yilda olabilecek bir salgin hastalik strecini yasadigimiz
su gunlerde egitimin temel paydaslarinin gérev ve
sorumluluklarinda da 6nemli degisiklikler olmus ve olmak
zorunda kalmustir.

Pandemi déneminde okulun, édrencinin, dgretmenin ve
velinin gorevleri ve etki alanlarinda ciddi bir glincelleme
yapilmasi zaruri bir ihtiya¢ haline gelmistir. Cinku
pandemi donemi okulun da 6gretmenin de velinin de
hatta 6grencinin de tarifinde dnemli degisiklikler
yapilmasini bir gereklilik olarak kargimiza ¢ikarmstir.

En basit tarifi ile egitim 6gretim verilen kurumun adi
"okul” iken bugtin bu tarif yeni duruma goére
glncellenmek zorundadir. Clinkd okul bu tarifin disina
cikilarak; evlerimiz, odalarimiz egitim yuvasi olmak
zorunda kalmistir. Oyle ki sinifin duvarlari artik ortadan
kalkmis, icerisi her zamankinden daha gorinur hale
gelmigtir. Siniflar evlerimizin oturma salonuna,
cocuklarimizin odasina, belki mutfaklarimiza, bazen de bir
televizyon karsisina, bir telefon ekranina hatta
bilgisayarlarimiza taginmistir.

Daha bircok 6rnek ile de agabilecegimiz “okul” kavrami
g6zle gorindr bir sekilde kendini glincellemek
durumunda kalmistir. Tim insanligin yasamis oldugu bu
sorun karsisinda hem okul hem veli hem 6gretmen hem
de 6grencinin yeni sartlara ayak uydurmasi
6grencilerimizi hedeflerine daha ¢ok yakinlastiracaktir.
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Ogretmen boyutu ile bu stirece baktigimizda; okulunda,
sinifinda, laboratuvarinda, atélyesinde belli bir
motivasyonla ve “bir arada” buldugu 6grencilerinin egitim
ve 6dretimine emek verirken yasanan salgin hastalik bu
standart durumu kisitlamis, hatta liks haline getirmistir.
Ogretmen ve dgrencinin egitim ortam ve araclarinda
ciddi degisimler yasanmistir. Her sinif 6grenci sayisi kadar
birbirinden farkli egitim ortamlarina taginmistir.
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Risk ve firsat kavramlarinin birlikte viicuda geldigi bu
slrec karsilastigimiz yeni durum ve zorluklarin yaninda
firsatlari da beraberinde getirmistir. Kullanilan iletisim
araglari sayesinde diinyanin 6bir ucundaki alaninda
uzman bir kisinin sinifa daveti, egitim konusuna dahil
edilmesi oldukga kolaylasmistir. Bu yeni firsat 6grencilerin
egitiminde etkin olarak kullanilabilecegi gibi veli ve
o6gretmen egitimlerinde de etkin kullanilabilme
imkanlarini ardina kadar sunmaktadir.

YUz binlerce 6gretmen kisisel ve mesleki gelisimine bu
yolla dnemli artilar katarken bu imkanin veliler icin de
kullanilmasi velilerin yeni duruma hizli adaptasyonu icin
olmazsa olmazlardandir.

Sinif ortaminda motivasyon bir ihtiyacken yeni durumda
“buydk bir ihtiya¢” haline gelmistir. Bu durumu egitimin
hicbir paydasi yok sayamaz, saymamalidir. Ancak 6nceki
dénemin motivasyon unsurlari yeni durumun ihtiyaclarina
gore glncellenmeli, yeni iletisim yollari gelistirerek
ekrandan kurulan diyalogun daha etkin hale getirilmesi
saglanmalidir. Bunun icin teknolojinin sundugu dijital
imkanlarin yaninda formasyon becerileri cok daha etkin
bir sekilde kullanilmalidir.

Egitimin paydaslarindan biri olan velilerin pandemi
doéneminde etki ve sorumluluk alanlar oldukga artmistir.
Hatta egitimin en 6nemli paydasi haline gelmistir. Oyle ki
anne babalar, okulun ve 8gretmenin sunacagi hizmetin
karsilik bulabilmesi icin en bilyuk destekgi haline gelmistir.
Okul ve 8gretmen yiiz ylze egitim dénemine nazaran
bircok yetki ve sorumlulugunu velilerle daha ¢ok is birligi
yaparak yerine getirmek durumundadir. Velilerin okul ile
6grenci arasinda kdpri olma gorevi cok daha kiymetli
hale gelmistir.

26 * Felsefe Ogretmeni / Rize Cayeli Anadolu Lisesi Miidiir Yardimcisi



Artik anne babalarin evde egitim yonetiminin saglikli
yUrtyebilmesi icin daha 6nceden egitim ortamlarinin
bircok gerekliligini yerine getiren okulun da 6gretmenin
de gobrev alanlarina destek saglamasi egitimin basarisi icin
elzem hale gelmistir. Belki de egitim ortamlarinin evlere
tasinmasi veliler icin yeni sorumluluk alanlari ortaya
cikarmistir. Unutulmamalidir ki okul ve aile bu sirecte
etkili iletisim icerisinde olurlarsa egitim sureci yapici
olarak ilerler ve 8grencilerin gercek potansiyellerinin
ortaya gikaracaktir.

Biz 6gretmenler icin okulda sinif yénetimi cok énemli bir

istir. Ancak bu siniflar evlere tagimistir. Ogretmen

agisindan sinif ydnetimi ekran Uzerinden yurdtulen bir
surec haline gelmistir. Iste tam da burada egitim
ortamlarini gerek fiziki gerek egitim gerekse 6grenim
agisindan evde olusturma zarureti “Evde, Egitim Yénetimi'
kavraminin dogmasina sebep olmustur. Bu kavram
egitimin verimliligi acisindan sinif ydnetimi kavrami kadar
onemli ve etkin bir kavramdir. Okulda 6§retmen igin sinif
yonetimi neyse anne baba icin de evde egitim yonetimi
ayni éneme haizdir.

Evde, egitim ydnetiminin basarili olarak ydrdtulebilmesi

icin;

«  Okul, 6grenci ve veli arasindaki iletisimin her
zamankinden cok pozitif ve isbirligine dayali
olmasina,

x  Ogrenci her zamankinden daha ¢ok merkezde olmalr.
Gerek okul gerekse veli atacagdi her adimda bu
hususu g6z 6ndnde bulundurmaya,

+  Anne babalarin her zamankinden daha cok okulla ve
o6gretmenle iletisim icinde olmasi énem kazanmis
olup yasanan sorunlar ve ¢6zim dnerileri konusunda
okul ve sinif rehber 6gretmenleri ile iletisim icinde
olmasi,

= Ailelerin evde sagladiklari egitim ortami okul
kosullarina entegre olmalidir. Baskici olmadan canli
derslerin pekistirilmesi, konu tekrarlarinin ve
odevlerin yapilmasi gibi bircok hususta veliler okulla
isbirligi icinde rehber olmaya,

*  Evde egitim slrecinde internet kullanimi, bilisim
suclari gibi konularda ¢ok daha dikkatli olmaya,

* 7 .gln 24 saat evde olan 6grenciler icin zaman
yonetimi ve zamanin etkili kullanilmasi konusunda
okul ve veliler isbirligi icinde emek harcamaya,

x  Ogrencilerin basarisinin temelini olusturan uyku
dizeni, dogru ve dengeli beslenme gibi stirecin
saglikli ydnetilmesini saglayacak hususlarda tst diizey
6zen gosterilmesine,

x  Ozellikle sinav strecinde olan 8 ve 12. Sinif
ogrencilerinin velileri ek kaygilar olusturmama
konusunda 6zenli olmalidir. Bu konuda okul rehber
ogretmenleri ile tam bir koordinasyon icinde hareket
etmelidir. Bu durum sinav basarisinin olmazsa
olmazlarindandir.

«  Ogrencilerin canli derslere mutlaka hazirlikli gelmesi
saglanmali, haftalik ders programi 6gretmen, veli ve
6grencinin isbirligi icinde uygulamaya,

«  Veliler ve 6grencilerin
birlikte gecirdikleri
strenin artisi da dikkate

-~ caydan-
alinarak cocuklarinin Ilk
kisisel gelisimine de

onem vermelidirler. Kitap okuma, spor yapma,
hobilerine zaman ayirma, evin ginlik islerine destek
saglama gibi konularda ¢ocuklarina sorumluluk
vermelidir.
»  Ayrica ailece ve birlikte yapacaklari isler icinde zaman
ayirmayi da ihmal etmemelidirler.
Bu zor surece egitimciler ve anne babalar tarafindan
verilecek destek egitimin niteligine hic stiphe yok ki
onemli katkilar saglayacaktir. Strecin sonunda hedeflere
yaklasilan her an bu strecin paydaslarinin basarisi
olacaktir.
Pandemi sirecinin kavramlarindan olan canli ders
ogretmen ile 6grenciyi farkli mekanlardan 30 dakika bir
araya getirirken veli ve 6grenci 7 glin 24 saat bir aradadr.
Bu anlamda da velilerin slregteki etkililigi goz ardi
edilemez.
Surecin en etkili paydasi haline gelen ebeveynler icin Milli
Egitim Bakanhdimizin yaptigi sayisiz yazili ve gorsel egitim
calisma bulunmaktadir. Bu calismalarin sehir, okul, sinif
hatta 6grenci 6zelinde egitimciler tarafindan pedagojik,
bilimsel ve insani anlamda desteklemesi veli egitiminde
odnemli katma degerler saglayacaktir.
Stphesiz yeni ddnem ve yeni durum yeni ¢6zim yollari,
yeni araclar ve yeni bakis acilari gerektiriyor. Canli dersler
Uzerinden egitim okul ve sinif rehber 6gretmenleri, brang
dgretmenleri, her kademedeki egitim yoneticileri “veli
egitimi” Gzerinde odak noktalar olusturarak destek
saglanmalidir. Ogrencilerin canli derslere katilimi
hususunda ¢6zim Onerileri gelistirmek, problem 6zelinde
yeni iletisim yollar olusturmak ve saglanacak pratik
destekler elde edilecek sonuca hig stphesiz katkilar
saglayacaktir.
Bu sirecte okulu ve sinifi bnyesine alan evlerimiz birer
egitim yuvasi haline gelmistir. Evlerde egitim sirecini
yonetme konusunda saglanacak destek, velilerin
tikenmislik sendromu yasamasini; yorgun, bitkin dismdis
ve cocuklariyla iletisim sorunlari yasayan anne babalari
karsimiza ¢ikmasini engelleyecek en énemli hususudur.
Ancak boyle “okul, veli ve 6grenci” t¢lemesi verilen
emegdin sonucunda en yuksek verimliligi ve degeri
olusturabilir.
Sonug olarak her biri gelecegimizin teminati olan
dgrencilerimiz icin 6gretmenlerinin verdigi blyik emek
velilerine saglanacak egitsel katkilarla strecin en az eksik
ve en iyi verimlilikle tamamlanabilecegini ortaya
koymaktadir. Pandemi sona erdiginde egitim sureci;
dgrencileri icin emek veren okullarin, 6gretmenlerin ve
anne babalarin basari hikayelerini egitim tarihine altin
harflerle yazilacaktir.
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KUCAKLASMA ARACI
S I N E MA YONETMEN KAAN ATILLA TASKIN ILE

Soylesi: Ismail Simsek

ODULLER

Emre - Geng Bir Boksériin Hikayesi -2020
38th Milano International Ficts Fest, Milan Italy, Mention

D'honneur. (Mansiyon Oduild) - 2020

Karadeniz'in Yalniz Nineleri - 2018

13. Boston Turk Belgesel ve Kisa Film Yarismasi, Belgesel
Dali, Mansiyon Odiili. 2018

3. Turk Dunyasi Belgesel Film Festivali, Profesyonel
Kategori, Ugtinctlik Oduli. 2018

Bulutlarin Ardinda - 2017

7.Seul Guro Uluslararasi Cocuk Filmleri Festivali, Glney
Kore, Seul, Kilttrlerarasi Film Oduld. 2019

- Eurasia International Monthly Film Festival, Moscow,
Russia, Best Director. 2017

- 5. Antakya Film Festivali, Ulusal Uzun Metraj Film
Yarismasi, (imera) En lyi Muzik Oduli. 2017

- 5. Antakya Film Festivali, Ulusal Uzun Metraj Film
Yarismasi, Umut Veren Yénetmen Odiili. 2017

Karib - 2017

6th ASFF, As Film Festival, italya, Roma, Ozel Mansiyon
Odulu. 2017

- 2th African Smartphone International Film Festival,
Nijerya, Lagos, En lyi Kisa Film Oduli. 2017

- 2th Roma Cinema Doc Film Festival, italya, Roma, En lyi
Kisa Film Odulu. 2017

Guguk Kusu - 2014
. Seul Guro Uluslararasi Cocuk Filmleri Festivali, Gliney

Kore, Seul, En lyi Kisa Film Odli. 2019

Kaan Atilla Tagkin

1988 Trabzon dogumlu. 2011 yilinda istanbul
Universitesi Radyo TV-Sinema béliminden mezun
oldu. Plato Film Okulunda Ayla Algan‘dan oyunculuk
egitimi aldi. 2013'te istanbul Tasarim Merkezinde
sekiz ay Sinema egitimi aldi. Daha sonra bazi sinema
filmlerinde reji asistanligi yapti.

ilk kisa filmi olan Bilyali'yi 2013'te Trabzon'da ailesiyle
birlikte cekti. Daha sonra Ogretmenim Nerede? ve
Guguk Kusu kisa filmlerini cekti. Kisa filmleri yurt
icinde ve yurt disinda cesitli festivallerde gosterildi ve
odul ald.

Yine ailesi ile birlikte Trabzon'da ¢ektigi '‘Bulutlarin
Ardinda' adl ilk uzun metraj filmini 2017 yilinda
bitirdi. Dinya promiyerini Tahran'da yapti. Yurt icinde
ve yurt disinda festivallerden éduller aldi.

2017 yilinda 'Karib" adli kisa filmini bitirdi ve yurt
disinda bircok éddl ald.

2018'de ise Kultur Bakanligr ‘geng destekli’
‘Karadeniz’in Yalniz Nineleri' adli uzun metraj
belgesel filmi yurt icinde ve yurt disinda 6duller aldi.
2018'de Dandelion Film'i kurdu. 2020 yilinda
‘Bulutlarin Ardinda’ filmi TRT2 de yayinlanan Tagkin
ardindan yine ayni yil "Tukenis” adli kisa filmini ve
“Emre: Geng Bir Boksoriin Hikayesi” adli ikinci uzun
metraj filmini bitirdi.

Son ¢ektigi filmler ile yurt disinda festivallerde dinya
promiyerini yapan Taskin 'Emre: Geng Bir Boksorin
Hikayesi' filmi ile de 38. Milano Uluslararasi Ficts
Festivali'nde italya’da “Mansiyon Oduli" aldi.

Kaan Atilla Taskin, bagimsiz sinema yolculugunda
caligmalarina devam etmektedir.



http://www.kameraarkasi.org/yonetmenler/yonetmenler/kaanatillataskin/emre.html
http://www.kameraarkasi.org/yonetmenler/belgeseller/karadenizinyalniznineleri.html
http://www.kameraarkasi.org/yonetmenler/yonetmenler/kaanatillataskin/bulutlarinardinda.html
http://www.kameraarkasi.org/yonetmenler/kisafilmler/karib.html
http://www.kameraarkasi.org/yonetmenler/kisafilmler/gugukkusu.html

Emre, gok istemesine ragmen bisiklete binemiyor. Abisi
onu yanina almiyor. Bir cocugun bakiglari bulutlara
karistyor. Evin biyuk abisi “Bilyali “ arabasini yapip
Emre'ye veriyor. Doga hep filmin icinde. iigeden dénen
agabeylerini Emre “Bilyali” ile karsiliyor. Bu sefer isler
tersine dénlyor ve Emre “Bilyali” ile onlari geride
birakiyor.

Kaan Bey, filminizden bir b&lum ile baglamak istedim.
Rize'den, egitim, kiltir, sanat dergisi caydan-lik'tan
merhaba.

Merhabalar, glzel girisiniz icin ¢ok tesekkir ederim.
Bilyali filmi benim icin cok baska yerde duruyor. Canka
Bilyali Gniversitede ¢ektigim 7-8 amator kisa filmden
sonra ¢ektigim ilk ciddi kisa filmim. Ve bu yolculuktaki
en temel motivasyonlarimdan birisi.

Sinema yedinci sanat, diger sanatlardan da besleniyor.
Bir donem Rusya okullari agildi, glinimiizde —belki-
Amerikan Sinemasi zirvede, Tirk sinemasi yizyilini
(2014) tamamladi. Ulkemizde evrensel éd(llere aday
gosterilecek filmler yapiliyor. Kisa film yarigmalari
yapliliyor. Sanatsal ve popdler filmler ayni anda
gOsterime giriyor/du. Bu gelismelerden hareketle
sinema bize ne soyllyor?

Cok genis kapsamli glizel bir soru. Ama ben daha ¢ok
sinema benim icin ne anlam ifade ediyor. Onu
agiklamak isterim. Sinema benim icin uzun bir yolculuk.
Ve bu yolculukta ¢ekmis oldugum filmlerle icerik ve
bicim iliskisi icerisinde sinemami kesfetmeye devam
ediyorum. Daha yolun basindayim ve yolun sonu
nereye varir bilinmez ama yolda olmak en guzeli.

“Bulutlarin Ardinda” Filminden

Bir réportajinizda gocukluk gayd a n-
ve genclik ddnemlerinde I k

Bruce Lee filmlerini cok |

izlediginizden

bahsediyorsunuz. Bruce Lee filmleri o dénemin
ruhunda sizin ¢aginizdaki bir geng igin ne séyliiyordu?
Bruce Lee gercekten benim ¢ocuklugumun kahramani.
Ve benim sinema ile kurdugum siki bagin en temel
noktasi.

Bruce Lee filmleri cocuklugumda bana asla pes
etmemem gerektigini zorluklar karsisinda yilmamam
gerektigini ogretti diyebilirim.

Sanatgl i¢inde yasadidi toplumdan bagimsiz
dustnllemez, dnculi gesitli sanat dallarinda kabul
goren bir duslince olarak karsimiza gikiyor. Bilyali
6zelinde olmak kaydiyla diger filmlerinizde de
yasadiginiz, dogup buyuduglniz yérenin insaninin
sicakligi ve hasbiligi hissediliyor. Ozellikle baslangig
strecinde yasanmisliklarinizin size/filmlerinize ne tar
katkilari oldu?

En iyi bildigim dunyayi anlatmaliyim diye
dastndyorum. Cogu filmimde ¢ocuklugumdan
esinlendim. Clnkl benim hatiralarimda var olan ve
glzel hatirladigim ne varsa yine ayni yorelerde
buyumus herkesin damaginda ayni tat var ve filmi
izlediklerinde o tadi hatirlamig oluyorlar. Onlarin
izlediklerinde hatiralari canlanirken o yéreyi
tanimayanlar icin de farkli bir cografyanin kodlarini
sunuyor oluyorum. Ulkemizin her kosesi ayri guizel ve
hepsinin birbirinden farkli dogasi, kultird ve kendi
aralarinda olusturduklari sluplari var. Ve sinema bu
hususta duyguyu en iyi sekilde yansitabiliyor olmasi
hasebiyle bir kucaklasma aracina déndstyor.




> SANAT VE KULTUR

‘Bulutlarin Ardinda’ filminizde gergek hayatla olan doku
ziyadesiyle hissediliyor. Ger¢ek hayatin gercek duygularini
naif bir sekilde hissettiriyor. Filmlerinizde ger¢ek hayattan
istifade etmeyi Gnemsiyor musunuz? Yasantilar sinema
karelerinde yerini aldiginda nasil bir déndistiime ugruyor?

‘Bulutlarin Ardinda’ filmim Karadeniz'in sehir, kdy ve yayla
hayati dizleminde ¢cocuklugumda yasadigim anilardan
beslenerek ¢cekmis oldugum bir film. Kisith ve zorlu
imkanlara ragmen gecmisimdeki bu naif anilardan
beslenerek bicim ve igerik arasindaki iligkiyi dogru
temellendirmeye de calisarak seyirciye doga ile i¢ ice,
gergek ile kurgu arasinda bir deneyim yasatmak istedim.
Yasantilar sinemaya donUstiginde bence katlanarak
cogaliyor. Senin senaryo olarak yazdigin yasanmislikla,
izleyicinin izlerken belli kesitlerde kendi yasanmislidiyla
Ozdeslestirerek, hatirladigi duygu film bitene dek simsiki
sariliyor. Senaryoda var olan bir¢ok duygu izleyici
cephesinde mutlaka bir yansimasini buluyor. Sinema
duygularin yalnizligina iyi gelmistir her zaman. Bu
sebepledir ki filmlerimde gercek hayattan istifade etmeyi
her zaman énemserim.

Sizin yonetmenlik anlayisiniza gére oyunculuk nedir?
Oyunculuk egitiminiz de var. ileride, sizi bir filmde hem
yénetmen hem oyuncu olarak gorebilir miyiz?
Oyunculuk benim igin terim anlamindan biraz siyriliyor
sanirim. Clnkd sinema filmi igin en iyi oyuncu, oyunda
oldugunu unutturup canlandirdigi karakteri hissettirendir.
Karakter oyuncuda emanet durmuyorsa ve ben artik onu
izlerken sadece karakteri goériiyorsam oyun bitmis yazilani
yasamak baslamistir. Seyirci de bunu istiyor. Bu dogal
akisi ister bir amatdr oyuncu yapsin ister egitimli ve
tecrlbeli bir oyuncu yapsin seyirciye hissettirdigi duygu
6nem arz etmektedir.

Evet, sinemaya bakisimi ¢cok yonlu ilerletmek istedigim
icin oyunculuk egitimi de aldim. Bir ydnetmen olarak
sadece kameranin arkasinda hissettigim duyguya
hapsolmamaliydim, kamera dntindeki duyguyu, esnekligi
ve sinirlari biliyor olmaliydim ki hem yazarken hem
yonetirken alt ve Ust sinirlarmi gdzetebileyim.

Her filminde olmasa da kisa sahnelerle filmin ydnetmenini
ucundan kiyisindan gérmek bende ¢ok guizel bir his
uyandiriyor. Ve ani olarak da farkli bir yeri oluyor. Var
olan filmlerimde belli belirsiz bulundugum da oldu. Yeni
bir film cekersem ve filmin dokusunda bulunmak hissi
icimde olusursa ve hikayeye de hizmet ediyorsa kendime
minik bir rol yazabilirim.
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‘Sinemada Kazang' ifadesi size gére nedir? Finansal
imkansizliklar karsisinda sizi yildirmayan, hep canli tutan
sey nedir? Hikayeniz bu hususta genclere de yol gésterici
olacaktir. Dijital dinyada meydana gelen gelismeler film
yapimlarinda avantajlar ve dezavantajlar olusturuyor mu?
Sinemada kazang tamamen filminin takdir gérmesi,
begenilmesidir. Finansal acidan kazanc ise daha iyi
sartlarda daha iyi ekipman ve sagdlam bir ekiple
cahsilabilme imkani bulmaktir. Benim hevesimi diri tutan
ise imkanin kisitl olmasina ragmen eserler Uretebiliyor
olmakti. Hala &yle mi diye soracak olursaniz milyonluk
setler kurup arasindaki farki gérme vaktim geldi diye
distnlUyorum. Tabi nasip kismet. J Ama genclere
tavsiyem belli imkanlara ve kosullara sahip olmayi
beklemek yerine ellerindeki imkanlarla Uretebilmeyi hedef
edinsinler.

Evet, kesinlikle dijital diinyada olan gelismeler film
yapiminda bizlere daha ¢ok kolaylik sagliyor. Benim
sinema yolculugumu var kilan en énemli sey diyebilirim.
GUnku buyuk butgelerle ile olusturulan teknik
ekipmanlarin veya setin yerini 6rnegin daha minimal
ekipmanlari kullanarak da filmlerimi ¢ekebiliyorum. Hatta
ornek verecek olursam 2013 yilinda Bilyali kisa filmimi
minimal bir bltceyle almis oldugum bir kamera ile
cekmistim. Ve baska higbir ekipmanim ve butcem yoktu

CANAN
YAVUZASLAN

YUNUS EMRE
TASKIN

BULUTLARIN
ARDINDA

Bir Kaan Atilla JASKIN filmi




Pandemi strecinin her alanda oldugdu gibi sinema
sektoriinde de olumsuz etkileri oldu ve devam ediyor. Bu
siirec insanlan digital platformlara yénlendirdi. ilerleyen
dénemde bu platformlar tamamen salonlarin yerini
alabilir mi? Yoksa sinema salonu her zaman var olacak mi,
ne disinlyorsunuz?

Bir sinema filmi olusturmak nasil ki senarist ve yénetmen
icin bir tutkuysa; sinemayi sinema salonunda izlemeyi
tutku edinmis bir kitle de s6z konusu. Bu sebeple
bahsettiginiz konuyla ilgili talebin azalacagini
disinmUyorum. Sinema salonlari ayni zamanda kisinin
kendine olusturdugu &zel bir alandir. Filmi beyaz perdede
izlemenin verdigi lezzeti bir kere bile tatmig olan onun
diger butun ekranlardan farkli oldugunu bilir. Pandemi
déneminde en cok 6zlenenlerden birinin de filmi sinema
salonunda izlemek oldugunu distindyorum. Ozlem
duyanlarin, bu kisitlamalar bitiginde ellerinde sinema
biletiyle karanlikta koltuk numarasini 1sit tutarak
bulmamin tadini bile hissedeceklerini ddstndyorum.

Dergimizin bu sayisi “Oyun ve Oyunlastirma” dosyasiyla
¢ikiyor. Bu kavramlarin sizde ¢agnigsimlari nelerdir? Sinema
filmi kurgusuyla oyun kurma arasinda bir iligki kurulabilir
mi?

Parcalari birlestirerek bir bitin olusturma hususunda
aslinda her kurgu birbirine benzer. Ama bircok hususta
da Gslup noktasinda ayrisir. Clnka her alanin kendine has
yontem ve kilit noktalari vardir.

Oyun ve Oyunlastirmadan bir sinemaci olarak kurmacayi
anliyorum. Mesela ¢ocuklar bir oyun oynarken aslinda bir
senaryo cercevesinde oyun oynarlar. Bu acidan sinema
oyununun da bir kurmaca olmasi hasebiyle sinema ile
oyun arasinda boyle bir bag kurulabilir diyebiliriz. Fakat
bu oyunun diger oyunlardan farki sudur. Normal oyunlar
daha cok bir edlence ve guizel vakit gegirme ihtiyacini
karsilarken Sinema ise (kendi sinema yolculugum) bazi
degerleri ve yasanmisliklari didaktik bir yapiya
birinddrmeden kurulan bir oyundur diyebilirim.

Kaan Bey, sizinle sinema, film tizerine konugmak bizi
fazlasiyla memnun etti. Bize zaman ayirdiginiz igin
tesekkdr ediyor, calismalarinizda basarilar diliyoruz.

Ben de cok tesekkir ederim Onur duydum. (Emeginize
yUreginize saglik)

caydan-
gI|k

Yasantilar sinemaya
doniistugiinde bence
katlanarak ¢ogaliyor. Senin
senaryo olarak yazdigin
yasanmislikla, izleyicinin
izlerken belli kesitlerde
kendi yasanmighgiyla
o0zdeslestirerek, hatirladig:
duygu film bitene dek
simsiki sariliyor.
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> DENEME

PANDEMI SURECINDE

INSAN PSIKOLOJISI
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Uzerinde dustnilmesi gereken bazi sorular vardir.
Pandemi surecinde nasil bir psikoloji icerisindeyiz?
Pandemin Uzerimizde birakmis oldugu psikososyal etkileri
neler olacak? Bu sirecte psikososyal travma yasayan
insan yeni travmalara hazirlikli olabilecek mi? Bu ve
benzeri sorular dustindigumdizde tedirgin oldugumuzu,
kaygili bir ruh halinin icerisinde oldugumuzu fark
edecegiz. Salgin strecinde ve sonrasinda insanin yasam
tarzinda belirli degisimlerin olacagi goriinen bir gercektir.
Egitimden saglida is yasamina bircok konuda kendini
hissettirecek degisimler olmakla birlikte aliskanliklar,
duygu ve distincelerin yogunlugu da degisecektir. insan
degisen sartlar altinda kendini farkh psikolojik stregler
icerisinde bulacaktir. Bireysel farkliliklarin da olabilecegi
bu slrecte olaylardan etkilenme dizeyi farklilik
gOsterecektir.

insan biyopsikososyal bir canlidir. Olaylardan etkilenme
dlzeyi ylksek ve olaylar karsisinda guclt durmaya
calisan, varolus mucadelesi veren insanlik bu siregte
salginin bu denli dlinyay! etkisi altina aldigina sahit
olmakta, varolus tehdidi ile karsi karsiyadir. Gelisim
strecinin her kademesindeki insan psikolojik olarak
olumsuz etkilenmektedir. Caresizlik, anksiyete
dizeylerinde artis, depresif belirtiler, bunalimlar,
asosyallik, ice kapaniklik, temizlik takintilari, OKB ve 8lim
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korkusu gibi birbirini tetikleyen bircok psikolojik
problemler icerisinde bulmaktadir.

Teknoloji ile i¢ ice olan insan elbet bu strecte teknolojiye
daha bagimli hale gelmistir. Egitimlerin uzaktan olmasi,
6grenci 6gretmen veli yasantilarinda degisimler
getirmekte olup, is yasantilarinda teknoloji kullaniminda
artis toplumun tim kesimini benzer diizeyde etkilemistir.
Belki de teknoloji cagina keskin adimlar atmanin bir
kesitini tim dinya yasamis olabilir.

Bu donemde ozellikle temizlik takintil kisilerde
problemlerin artabilecegi n gorilmektedir. Ayrica
toplumun diger kesiminde de ayni sekilde temizlik
konularinda artis ve takintilar gérdlebilir. Bu dénem korku
ve endise ile bas etmeleri guclesebilir ve problemleriile
ilgili sikayetlerinde artis olabilir. Zaman icerisinde temizlik
konusunda normallesme olacaktir.

Kaygilanma slrecinin de artigi bu dénemde kaygty:
kontrol altina almak igin dogru kaynaktan yeterli diizeyde
bilgi edinmek dnemlidir ancak strekli okumak, strekli
takip etmek, tv, video izlemek gibi ugrasilar icerisinde
girmek diger insanlarda oldugu gibi kayglyi artiracak ve
takinti olusmasina veya takintilarin artmasina zemin
hazirlayacaktir. Belirli diizeyde kaygili olmak sorunlarin
¢6zimUunde dnemli yere sahip olacaktir.



insan her duruma kendini adapte edebilir. Bu dénemi en
dengeli sekilde gecirmek icin dncelikli olarak vurgulamak
istedigim, su donemde belli bir diizeyde endise
yasamamiz normaldir. Su andaki temizlik aliskanlklarimiz,
sosyal hayatimiz ve is yasantimiz olagan zamanlarimizdan
oldukga farklilk gostermektedir. Dogal olarak bizler de
her zamanki gibi hissetmeyecegiz. Ancak insanin
psikolojik ve fiziksel adaptasyon konusunda oldukga iyi
oldugu bir sir degildir. Herkes kisisel olarak hayatina
baktigina bircok badireyle karsilastigini ve yine de
hayatina devam edebildigini hatirlayacaktir. Hi¢ zorluk
cekmeden, sikinti duymadan bu siireci gecirmeyecegimizi
kabul edersek eger, bu psikolojik hale de olagan olmayan
glndelik yasamimiza da ¢ok daha hizli adapte olur ve
slirecin sonlanmasini da sabirla bekleyebiliriz.

Sosyal mesafe kuralina uyarak zamanimizi gegiriyor
olmamiz sosyallesmeyecegimiz anlamina gelmiyor. Aile
ve arkadaslarla sadece salgin haberleri odakli olmayan
internet/telefon gérismeleri yaparak sosyal hayati
strdurmek, sinirlanan fiziksel aktivite dlzeyini egzersiz,
yoga, meditasyon gibi ayrica zihinsel olarak
dinginlesmeye yardimci olan aktivitelerle arttirmak, film/
dizi izlemek, kitap/dergi okumak, internette hali hazirda
acik olan muzeleri gezmek gibi evde yapilabilecek bir ¢cok
aktiviteyi yapmak iyi gelecektir.

Salgin tehdidinden sonra davranislar elbet normale
donecektir. Tehdit olmaktan ¢iktigi strecte olumsuz
davraniglarin bir stire sonra kendiliginden normallesme
gosterecegini dngorulmektedir. Kisiler arasinda farklilik
gosterecedi de kuskusuzdur. Salgin i¢in hazirlanan
tedavilerde basarili sonuglarin geldigini okumaktayiz. Bu
tedaviler sonug verdikce insanin moral diizeyi artacak,
eski normal hayata donusler gerceklesemeye
baslayacaktir. O zaman yine umut filizleri yesermeye
baslayacak 6zledigimiz hayata tekrardan dondsler
gerceklesecektir. Salgini yenmenin hazzi ile insan tim bu
psikolojik problemlerle micadele 6zglvenini artiracak
gelecek yillara tecribeler aktaracaktir. Maske mesafe
hijyene dikkat edeceginizi biliyor herkese saglikli gtinler
diliyorum.
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> GEZI YAZISI

BALKANLAR'IN ISTANBUL'U

Arta Shahini

Merhaba, ben Arta Shahini. Yiksekégrenimimi Turkiye' de Ondokuz Mayis Universitesi cografya boluminde
tamamladim. Memleketimde Iskodra’'da cografya 6gretmeni olarak calismaktayim. Turkiye'de guzel bir tecriibe
yasadiktan sonra sizlere memleketimi tanitmak ve tabi ki sizi misafir olarak kabul etmek isterim.

Balkanlarin en eski sehirlerinden ve Arnavut kiltirinin besigi olarak da bilinen iskodra (Arnavutca Shkodra), Kir, Drin ve
Boyana nehirlerinin birbiriyle kavugsma sahasinda kurulmustur. Denizi, gélu, nehirleri, verimli ovalari ve onu ¢evreleyen
tepeleriyle sansl diyebilecegimiz kadar glzel bir cografi konuma sahiptir Iskodra...

Zengin bir tarihe de sahip olan iskodra, Osmanli yénetiminin (1393-1396, 1479-1912) ilk dénemlerinde énemli bir sancak
merkezi ve kale sehriydi. Daha sonra Balkanlar'in batisinda ntifusu 40.000'e kadar ulasan bir ticaret merkezi olarak gelisti.
Sehirdeki Islami hayat da kirktan fazla cami, medrese ve dergahiyla ayni paralelde canlandi. iskodra‘ya tepeden bakan
Rozafa Kalesi illirler, Roma, Venedik ve Osmanli dénemlerinin izlerini tasimaktadir. Kalenin bulundugu tepenin hemen
gerisinde de 6zellikle I. Balkan Savasi sirasinda uzun Scutari kusatmasi ile meshur olan Tarabos dagi uzanmaktadir...

Sehrin etrafindan dolagsmak, iskodra’da yapilacak en giizel seylerden biri ve sehri tanimanin en iyi yoludur. Yayalar igin
ayrilmis olan Ko/e /dromeno Caddesi sehrin en islek caddesi. Cadde Uzerinde ¢ok cesitli kafelere, restorantlara ve barlara
rastlayabilirsiniz. Yaz aksamlari burasi dolup tasar, insanlar yemeklerini yer ve keyifli vakit gegirirler-...

Sehir merkezinin glineybatisinda bulunan /skodra Géli, Balkanlarin en buyiik géli olma ézelligine sahip. Yiizeyi mevsime
gore 370 ile 530 km? arasinda degisen bu gol ayni zamanda Arnavutluk ve Karadag arasindaki siniri da olusturuyor.
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1996 yilindan beri Ramsar Sozlesmesi ile korunan alanlara dahil edilen géltin tamami, uluslararasi sulak alanlar listesinde de yer
aliyor. Buinyesinde pek cok balik ve yosun tiirii de barindiran iskodra Géli ayni zamanda Avrupa'nin en biyiik kus
barinaklarindan birine ev sahipligi yapiyor.

Sehir merkezinden iskodra Géli'ne ulasmak oldukca kolay. Bisiklet kiralayabilir veya otobtslerle gelebilirsiniz. Dilerseniz
eglenceli bir kano keyfi yapabilir veya gol kenarinda yuriyerek essiz gél manzarasinin tadini ¢ikarabilirsiniz. Gole yakin bir de
kamp alani bulunuyor. Cok uygun fiyatlara burada cadir kurarak konaklayabilirsiniz. Ozellikle yaz aylarinda iskodra'ya gelirseniz
mutlaka buraya vakit ayirin derim...

iskodra da gérilmeye deger en &nemli noktalardan biride sehir merkezine 7 km uzaklikta iskodra Goli kiyisinda bulunan
Shiroka Koydi... GOl boyunca uzanan bisiklet ve yiriyus yollari ile essiz bir manzaraya sahip. Karadag sinirina kadar gol
kenarinda baska bir kdy olan Zogaj'a kadar gole bakan cesitli restorantlari ile aksam yemegi romantik bir hal alabilir... Laf
yemekten aciimisken iskodra’nin meshur yemegi Krap tavasini tatmadan gitmeyin derim...

Iskodra dogal guizelliklerinin yaninda pek ¢ok tarihi eseri de bunyesinde barindinyor. Efsane Rozafa Kalesi gercekten muazzam
bir lokasyonda ve harika bir iskodra Géli manzarasi sunuyor. Kale tizerinde katedralden camiye cevrilmis olan Fatih Sultan
Mehmet Camii’ne ait kalintilarda bulunmakta...

Sehir merkezinde Kole Idromeno Caddesi tizerinde tiim ihtisami ile yer alan £bubekir Camiive Busath Mehmet Pasa tarafindan
insaa edilen Kursunlu Camij, Osmanli imparatorlugunun en énemli miraslarindan bazilari...

Masals tabiatiyla, essiz manzaralariyla, zengin klttriyle ve inanilmaz bir misafirperverlige sahip insanlariyla iskodra’da evinizde
gibi hissedeceksiniz...




> PORTRE

Abdullah Bas*

“Omriimiin kapisi carparken yirmi ikimde yiiziime
Bakakaldim tavandaki parkta oynayan ¢cocuguma géziim acik.

Yirmili yaslarda —hayatinizin baharinda- oldugunuzu
hayal edin. Ozgurligun karsi konulamaz biydisi
dolasirken damarlarinizda; eglenceye, adrenaline,
sosyallesmeye ac olan ruhunuzu doyurmak igin en yakin
arkadaslarinizla bir dag basi kampinda cadir kurabilir;
festivalden konsere kosabilir, adrenalin sporlarini
tadabilirsiniz. Kimsenin fikrini disinmeden yeni bir sag
modeli deneyebilir, hareketli yasaminizin ktglk
bosluklarina yeni ugrasilar sikistirabilir, yepyeni
arkadasliklara adim atabilir, yeni bil dilin bambagska bir
cUmlesi olabilirsiniz... 20 yiliniza ytz yillik bir 6mrd
sigdirabilirsiniz belki de. Bunu basarmanin bir baska yolu
ise “Derman Sendedir, Gin Olaydi, Daglar Atamadim
Sevdami, Sevgi Kusun Kanadinda, Ceke Ceke..." gibi nice
turkusuyle yaddaslari stsleyen bir duygu nakkasini —
Hasret Gultekin'i- tanimak.

Glltekin'in “Gun Olaydi” turktstnu ilk dinledigimde iri
yari, orta yaslarini coktan gegmis, saglarina aklarin
dUsttgu biri zuhur etmisti gézimin dninde. Bir
baglama tutkunu oldugumdan olsa gerek o muthis
enstriman teknigine ve efsunlu sesine karsi birden onu
tanima istegi uyanmisti icimde. Etkisinde kaldigim o
sesin hentiz 16 yasinda bir gence ait oldugunu
6grenince bir daha, bir daha okudum yazilanlari, bir
daha... Asirlarla hasbihal olacagindan emin oldugum bu
davudi sesin bdylesine gen¢ olmasi — eseri
dinlediginizde benimle ayni duygulari paylasacaginizdan
hi¢ siphem yok- gerceklik anlayisimda yeni bir pencere
acmisti. Sivas'tan Istanbul’a uzanan gog hikayelerinden
binlercesinden birinin kiglk bir Gyesi iken baglama
calmak icin sik sik okuldan kagip yanina gittigi Haydar
Acar’in gonul cesmesinden damlayan sular, onun géndl
deryasinda adeta sel olmus ve bu taskin ile birlikte
henlz 16 yasinda ortaya ¢ikmisti, albime adini veren bu
tarka.

* Miidiir Yardimcisi / Rize Cay llkokulu

Sanki 6nceden koklamis¢asina onu doyasiya
Genzimi yakan dumana inat.”

Ulkemizde baglama denilince akla ilk gelen virttioz Arif
Sag'in bile evladi yasindaki Hasret Gultekin’den
bahsederken “hoca” diye hitap etmesi, ondaki cevherin
gravitesi hakkinda biraz olsun ipucu verebilir bizlere.
Uluslararasi muzik festivallerinde o yaslarda tlkemizi
basariyla temsil etmis, baglamada selpe teknigi ile adeta
bir devrim yaparak kendine has bir ¢alis teknigi
gelistirmis, binlerce baglama asigini pesinden
strtklemis, genglik kokusu hentiz Gzerindeyken en usta
yorumcularin albimlerinde bile zorlu yonetmenlik
gorevinin Ustesinden tereyagindan kil ¢ceker gibi gelmis
bir deha idi 0. Gelmis gegmis en iyi ozanlardan biri
olarak gosterilen Hasret Gultekin'in “Ceyrek Asirlik
Cinar” olarak anilmasina sebep olan bu 6zeklikleriydi.
CUnku o; henliz cocuk yastaki engin vizyonu ve genis
ufku ile gelecege, dev bir agacin kokleri gibi gecmise
uzanan Anadolu kilttridnin en renkli, belki de en estetik
moatifiydi. Bu topraklarin Mozart'iydi, Beethoven'iydi.
Yaptiklariyla hem buyimis hem de buyttmustd. Kadim
Anadolu kdltirinin gelecek yolculugundaki en saglam
koprustydu belki de...

Ardinda "Eger yasasaydi...." ile baslayan ve
tamamlanmamis bir yigin ciimle birakarak 2 Temmuz
1993'te henliz 22 yasindayken kendi deyimiyle “Isik oldu
sonsuza” édmrundn ilkbahari bitmeden. Ardinda yarim
kalan bir 8mur turkusd birakarak:

"Olu evlerin degil, dugin evlerin olsun.
Kara kuslarin degil, ucan kuslarin olsun.
Terini serip topraga,

Kurutacak giinesin olsun.

Turkuler séyle daglara,

Gokyuzu kuslarla dolsun.”

Gunesli, yagmurlu denizin

Acan gdllerin olsun.”
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“Omriimiin kapisi carparken yirmi ikimde yiiziime
Bakakaldim tavandaki parkta oynayan ¢cocuguma géziim agik.
Sanki onceden koklamiscasina onu doyasiya

Genzimi yakan dumana inat.”



> ETKINLIK

OKUMAYI SEVDIREN ETKINLIK:

ﬂK KITABIM

Enes Sukut*

Okuma aliskanhg kazandirma, egitim alaninda en ¢ok
tartisilan ve Gzerinde projeler gelistirilen konularin
basinda gelmektedir. Okuma ile ilgili yapilan
arastirmalarda bu sorun net bir sekilde ortaya
konmaktadir. UNESCO tarafindan yapilan bir arastirmaya
gore kitap okuma siralamasinda 86. sirada yer alan
Turkiye, Afrika Ulkeleri ile ayni kategoride bulunmaktadir.
TUIK verilerine gére ise kitap, ihtiyac listemizde 235.
sirasinda yer almaktadir.

Kuskusuz bu sorunun temelleri ilkokul yillarina
dayanmaktadir. Ozellikle cocugun okumay 6grenme
sUrecinde yasadigi zorlamalar bu sorunun ortaya
ctkisinda dnemli rol oynamaktadir. Daha okumayi
ogrenir 6grenmez yapilan ddile dayali okuma yarislari;
nitelik yerine nicelige odaklanan, sikici ve monoton
okuma saatleri bu sorunun giderek biylmesine neden
olmaktadir. Ayrica bu stre¢-te bilingli kitap secimlerinin
yapilmiyor olmasi da dnemli bir etkendir.

Yillardir denenen geleneksel yontemlerle sonug
alinamadigi ortadadir. Okullar okuma aliskanligi

38 *Sinif Ogretmeni / Rize Hiiseyin Yardimer ilkokulu

kazandirma adina bircok etkinlik yapiyor gibi goriinse de
yapilan galismalar gostermelik olmakta ve sorunu ¢bzme
adina yuzeysel kalmaktadir. Bu baglamda &6zellikle
egitimciler kendilerini sorgulamali ve ¢6zUm adina yeni
fikirler ortaya koymalidirlar.

Peki ne yapilmali?

Yapti§im okuma saatlerinin bu beceriyi kazandirma
adina etkisiz kaldigini fark etmem yeni arayislara
yonelmeme sebep oldu. Ozellikle bir 6grencimin
sessizce yaptigimiz bir okuma saatinde kurdugu ctimle
beni oldukca etkiledi. Okuma sirasinda bir arkadastyla
konusup siniftaki sessizligi bozan dgrencime “Neden
konusuyorsun?” diye sordugumda “Ogretmenim kitapta
cok glzel bir ciimle vardi. Arkadasimin da bunu
6grenmesini istedim.” demesi aslinda kitap okuma
saatlerinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili bana bir fikir
verdi. Ogrencimin okudugunu arkadasiyla bir an énce
paylasma istegi paylasiml okuma fikri Gzerine
distinmemi sagladi. Bu sekilde “Ortak Kitabim” etkinligi

ortaya ¢lkmis oldu.
‘,5 “'\ . ‘
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Etkinlik kapsaminda 6grencilerimden birlikte okuma
yapabilecekleri bir arkadaslariyla eslesmelerini istedim.
Eslesen 6grenciler sinif kitapligimizdan aldiklari veya kendi
kitapliklarindan getirdikleri bir kitabi ortak kitap olarak
belirlediler. Eslerden bir tanesi ortak kitabi istedigi sayfaya
kadar okudu. Kendi bolimu bitince okudugu bolimi
arkadasina anlatip kitabi ona teslim etti. Kitabi alan
dgrenci arkadasinin biraktigr yerden okumaya devam edip
ertesi guin kendi okudugu bélimda arkadasina anlatti. Bu
sekilde aralarinda kitap sohbeti yapma firsati buldular.
Belli bolimleri okumayarak kitabr anlamaya calistilar. Ayni
kitabi okuyan iki kisinin olmasi 6grencilerin kitaba farkli bir
anlam yuklemesini sagladi. Artik kitap sevdikleri
arkadaslariyla beraber Gglinct bir arkadas olmustu. Kitap
bitince her ikili sinifin 6ninde okuduklari kitabi
arkadaslarina sundular. Sunum sirasinda yalniz
olmamalari daha 6zguvenli olmalarini sagladi. ilerleyen
sUrecte ayni kitabi okuyan diger 6grenciler de sunumlara
katildi. Etkinlik sayesinde kitapla baglayan dostluklar
olustu ve bu sayede hediye kitap uygulamasina basladik.
Artik ikililer birbirlerine kitap hediye ederek bu sekilde
kitap ortakligi olusturuyorlar. Bu sunumlar sirasinda
begenilen kitaplari not alip sinif seviyesinde "Begenilen
Kitaplar Listesi” olusturup diger siniflarla paylastik. Artik
kaliteli bir kitap listemiz var.

Bu uygulamanin sinif igi iletisim becerilerini de artirdigini
soyleyebilirim. Ogrencilerim kitap sayesinde arkadaslariyla
birlikte sohbet etmenin ne kadar guzel bir sey oldugunu
deneyimlediler. Teneffuslerde bile arkadasiyla bu etkinligi
uygulayanlar oldu. Simdi bu etkinligi 6grencilerimle
birlikte gelistirmeye calisiyoruz. “Ortak Kitabim” etkinligi
her sinif dizeyinde 6gretmenler tarafindan rahatlikla
uygulanabilir. Bazi bélumleri degistirilip eklemeler
yapilabilir.

Yillardir denenen geleneksel
yontemlerle sonu¢ alinamadigi
ortadadir. Okullar okuma
aliskanlhig: kazandirma adina
bircok etkinlik yapiyor gibi
goriinse de yapilan ¢calismalar
gostermelik olmakta ve sorunu
¢é6zme adina yiizeysel
kalmaktadir.
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[SSIZLIGIN RESMINI
YAPABILIR MiSIN ABIDIN?

Kiibra Tut

‘isin kolayina

) ERKIN KORAY *
kagcmadan ama —

Arg 9226 A

Goca Diinya

sz : A. Nail Baysu
Mazik : Orhan Gencebay

M. Ali Karaca'ya

Issiz kalirsam dliye diisindii 23 yasinda bunu Hikmet'ten bes kere pes pese dinledi. Bir mesai bitimi kehanet gerceklesti.
Issiz kald..! Evin kapisina yanasti, anahtarlarini cebinden cikarmaya hali yoktu. Gozleri bulut bulut, icinde higkiriktan bir
dehliz vardi.

Neyse ne iste canim. Issiz kaldi. Daha ne olsun. Rizkini veren Huda'yd!. issizlerdendi. Cani aylaklik yapmak istediginde
yapardi issiz kalmayi bilmeden dnce. Aylaklik bizim su koca Aylak Adam’a verdigi kadar nese verirdi. Aylak olmak; guzel
sey, onurlu hakli seydi dogrusu. Sokaklarda ydrtr elleri cebinde, icinden bulundugu kentte ne kadar sevdigi ve sevildigini
gegirirdi. O zamanlar gokylzUu hala maviydi. Cayin rengi baskaydi issiz kalmadan 6nce. Daha bir gtizel daha bir endamli.
Cay; ince belli kizil bir yagamakti insan elinde.

Sabah, dyle bdyle oldu. Sabah;ginun en sitemkar vaktiydi.

(Lutfen arka fonda Erkin Koray'in Goca Dinya parcasi esliginde okuyunuz.)

(Hey gidi gidi goca ddnya gam ydki mdsdin?)

GUn boyu bu sarkiyr Erkin Koray’dan defalarca dinledi. Dinlerken cani cay dedi. Evet, son derece issiz oldugu giinlerde
kadinin cani cay dedi.

(Lutfen arka fonda Erkin Koray'in Goca Dinya parcasi eslijinde okuyunuz.)

(Soyle soyle fani diinya dert kipd mdsdin?)

Boyle glinlerde insanin cani cay dediginde akla cayin bir lira oldugu yerlerin silueti gelirdi, gelmedi. Cay/aaar artik iki Ug
bes liraya kadar yukseldi.

(Lutfen arka fonda Erkin Koray'in Goca Dinya parcasi esliginde okuyunuz.)

(Dertli aglar dertsiz aglar diinya icinde!)

(Diinya déner degirmendir insan iginde ¢cavdardir)
Kadin, hickiriklarini bir bir topladi, koydu cantasina. Gége bakti, oyyyyyy, dedi.
Az ilerde ylzinde orta doguyu agirlayan esmer bir cocuk yanina geldi.

-Verim mi abla mendil?

Kadin:
-Ver anam babam ver sen de ver ../
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Yol boyu ka¢ esmer cocuktan kac mendil almisti farkinda bile degildi. Birden mendil satmak gecti icinden. Ben de boyle
sokaklarda dolanip, yok yok hatta sehrin en islek caddesinde dolansam yeterdi. Deniz gérmemis deniz caddesinde
ellerimde bir poset mendil, diye duisindu.
verim mi abime
verim mi teyzeme
burnunu silersin
alinsana be
Guldi bir de buna. issizlik neler getiriyordu insan aklina. Eller cepte bir bastan bir basa dolanmak istedi. icinde bulunan
issizlik sanki buttin herkesin issizliginden beterdi. Sehri iki bulut esliginde gezdi. Caddelerden birinden gegerken hemen
hemen her giin ugradigr kitabevini goérdu. Oyle ya Once Kitap'ti. Belki halime gére bir kitap bulurum diye disindi girdi
iceri. Ne varsa yine orda vardi. Bulutlarini kapi esiginde birakti kadin. Raflarin arasinda bir stire sersem sersem dolasti.
Elini uzatti yasamak biraz beriye geldi. Orhan Veli'nin Hosgér Kéftecisi'ni aldi eline. Issizligin verdigi sizi dindi birden,
gulumsedi, ooh be, dedi. icinde Cem Karaca bagirmaya basladi birden. Kulakhgi acik unutmustu.

(bedava yasiyoruz dostlar bedava
hava bedava su bedava
dere tepe bedava yagmur camur bedava)

Kitabevinden cikti hizla. Bulutlar dagilmus, issizligin acisi dinmisti. Bir an durdu aldi eline iphoneyi, bakti. issizdi ama
iphonesi da vardi. Sagirmayin canim issiz kalmadan énce heves edip almisti.issiz kalirsam diye distindGgu bir giinde bakti
elindekine darda kalirsam satarim seni diye gecirdi, gecirmez olaydi tam cebine koyacakken kaldirrma duslp ekrani
kinlmasin mi, kirildi. Yani satsa para da etmezdi artik. Aldi eline catlak mulkind, bakti. Twitter'da neler vardi. O da ne?
Celladina guliimseyen sair; ismet Ozel kalp krizi gecirmisti. ici titredi gériince. Cantasina uzandi, acti, aldi eline Erbain’i ti¢
kere siir hakkr icin 6ptl basina koydu. Géde bakti, Amentd, dedi.

Nadasa birakilmis bir yasam vardi caddelerde. Bir koku ilisti burnuna. Bu kokuyu ¢ok iyi tanirdi. Kokunun geldigi yone
dogru biraz yuruda.

Oh,canim ekmek!Sicak ekmek!Taze ekmek!

Evet bu ekmegin kokusuydu. Uzaktan sevdi biraz sonra ytriimeye devam etti. Denizi gérmek gelmedi icinden.
Ayakkabilarina bakt, iy dedi. Cantasina bakt, /7, dedi. Renklerden en ¢ok siyahi severdi bir de keyifliyse moru. Birden
ismail Abi geldi aklina .icinde kocaman bir issizlik belirdi. Aksam yine aksamdi. Denizlerin ugultusu, sokaklarin tantanasi
dinmis, sehir bakir bir kadin gibi kabuguna ¢ekilmisti. Evi oldugu geldi aklina. YUrtadd ,yaradd ,yaradd. Apartmana bakti
disardan, pencere 6nlinde uzunca durdu. Pencerenin camindan bir dize dustu diline, ne zaman yazmisti hatirlayamadi.
Sohrap Sepehri'den " Benim ruhum issizdir”yaziyordu. Goge bakti, ahhh, dedi.

Alti giin is aradi yedinci giin pes etti.

Simdi yine ayni pencerede yazin gelmesini bekliyor. 25 yasinda son derece issiz haliyle. Son whatsApp durumu;

(icimde bliyiik bir issizlik hissediyorum, sanki [smail abi kagmis gibi icime.)

(okura not: yazar bu 6ykd yayimlanmadan kisa bir sire dnce is bulmus ve whatsApp durumunu,issiz gegen glinlerden
geriye kalan enkazi onarma adina bir buket ¢icek emayjisi ile stislemistir,)

Nadasa birakilmis bir yasam vardi caddelerde.
Bir koku ilisti burnuna.
Bu kokuyu ¢ok iyi tanirdi.

Kokunun geldigi yone dogru biraz ytuirudii.
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ET‘“ M UZERINE

Omer Eski*

Immanuel Kant'a yakistirilan Kénisberg Saati nitelemesi
hayatindaki dlizenin, disiplinin bir getirisidir. Biyografisini
incelendiginde gordlecektir ki disiplin, onun hayatinin her
boyutunda yerini almistir. Yartdigu gizergahi bile
istisnalar disinda degistirmeyen filozofun yolu,
ddstinmenin dogasi geregi insan egitimine ¢ikar. Alti
bolimden olusan Egitim Uzerine adl kitabinda Kant,
egitim, fiziki egitim, kaltar, ruhun egitimi, ahlak egitimi,
pratik egitim basliklar altinda tespitlerde bulunur. Kitabin
ilk bolumu, diger bes bolimdn girisi niteligindedir. Bu
yazida kitabin ilk bélimi olan Egitim Uzerine ve bu
bolimde yogunluk kazanan egitim-disiplin iliskisine yer
verilmistir.

Erken yasta tecriibe edilen disiplin 6zgurlik kavraminin
olgunlasmasi ve davranisa sinir koyma becerisini
beraberinde getirecektir. Aklin buyruklarina uymayi
dgrenmek ileriki yaslarda kuralsizlik ve kanunsuzluk
davraniglarinin 6niine gegecektir. Disiplinsizlik ve sinir
tanimama, 6zgurlige yatkin olan bireyin agmazlarini
olusturur. Kant, hayatina uyguladigi ve basarili oldugu
disiplin kavramini egitim yapbozunun énemli bir pargasi
olarak gordr. Birey, terbiyesini almadigi davranisi kontrol
edemez. Bu yonuyle disiplin igin cocukluk dénemi en
elverigli donemdir.

"Egitim ancak nesiller boyu tatbikatla kusursuz hale
gelebilecek bir sanattir.” Kant'a gore birikerek ilerleyen bu
sUreg kendini gerceklestirme ve hedefe varmanin
kosuludur. Erken yasta 6grenilmis mUspet itaat yetiskinlik
déneminde akli 6zgur (yapisina uygun) kullanmayi saglar.
Bu disiplin egitimi cocuga kontrolli davranma yetenegi
kazandirir. Davranig kontroll akli dogruya kanalize etme
ve kisinin sinirlanini bilmesiyle alakalidir. Disiplin ilk
doénemde mekanik olsa da yetiskinlik déneminde islek,
esnek ve tutarli hale gelir. Bu tutarlik 6zgurlige meyilli
olan bireyin (6z) disipline edilmis davraniglarinda kendini
g0sterir. Disiplinin sonucu kendini gelistirmedir.

Kant, egitimi iki bdlime ayirir: Fiziki egitim ve uygulamaya
donuk egitim. Uygulamaya dondik egitimi ise pratik,
yasama donuk egitim olarak nitelendirir. Pratik egitim
kendi icinde U¢ asamada gerceklesir. Bunlar: okulun
sagladigi egitim (6gretmen), pratik hayat meselelerine
dayanan egitim (bir rehber esliginde bilgece ve basiretli
davranmaya yonelik egitim), son olarak ahlaki kisiligin
egitimi. Kant bu sonuncuyu dogrudan bir 6gretene
baglamaz. O halde ahlaki kisiligin egitimi, bir 6gretmenin,
bir rehberin ve kisinin kendi bilgisinin/yeteneklerinin
toplami olabilir mi? Ginimuzde 6gretmen, mekanik olani
uygulayan bir sistem elemani mi, yoksa sistemli olanla
bilgeligi, basireti ahlaki kisiligi sentezleyen, butincal
yaklasimlar sergileyen bir uygulayici mi?

Kant'a gore egitimin ilk asamasi insani disipline etmesidir.
Disiplin, insan icin tayin ve takdir edilmis hedeften yiz
cevirmekten alikoyan islemler toplamidir. Bagka bir
deyisle insanin hedefine ulasmasinda isleyisi dizenleme
bicimidir. ikinci asama: egitimin, insanin gelisimine uygun
zemini hazirlamasidir. Bu asamada kultirel donatim s6z
konusudur. “Yetenegi giin yizlne ¢ikaran kdltdrddr."( s.
43) Uglincl asama: egitim kisiye ayirt etme melekesi ve
anlayis kazandirmalidir. insan iyiyi ve kétiyl ayirt etme
yetenegine sahip olmalidir. “Kétilik sadece denetim
altina alinmamis tabiatin sonucudur.” (s.41) Dérdiinct
asama: ahlaki egitim, egitimin bir parcasini olusturmalidir.
Bu sayede insan hayattaki tercihlerini iyiye yonelik
kullanir. Evrensel iyi, egitimle kendini gerceklestirmis
insanin ulastigl bir hedeftir.

Erken yasta tecriibe
edilen disiplin
ozgurliuk kavraminin
olgunlasmasi ve
davranisa sinir koyma
becerisini beraberinde
getirecektir.

42 * Tirk Dili ve Edebiyati Ogretmeni / Rize Giineysu Kaptan Ahmet Erdogan imam Hatip Lisesi
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Egitim Uzerine-immanuel Kant
Cev. Ahmet AYDOGAN
Say Yayinlari, 135 sayfa

Ozgurluk sevgisi dogal olarak insanda o kadar guclidur ki (insan) bir kere 6zgurlige alistiginda her
seyi onun ugruna feda edecektir. Sirf bu sebepten talim-terbiyenin disiplin kismi ¢ok erken
doénemlerde yerini almalidir, cinkl bu yapilamadigi zaman hayatta (daha sonra) kisiligi degistirmek
kolay olmayacaktir. Disiplinden yoksun (yani kendi kendini sinirlama becerisi gelismemis) gelip gegici
her arzuyu, her hevesi takip etmeye yatkindirlar. (...) Dolayisiyla insanlar kendilerini erken yaslarda,
aklin buyruklarina boyun egmeye alistirmalidir. (s. 33)

Egder egitim insan tabiatini, varliginin amacina eristirecek sekilde gelistirecekse o zaman binyesinde
kesinlikle, yargi gliciinin kullanimina yer vermelidir. (s. 40)
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BENLIGINI
ARAYAN COCUK

Sefa Ozmen*

ABD'li psikolog Virginia M. Axline tarafindan 1964 yilinda
kaleme alinan "Dips in Search of Self” Dips adinda
basta ebeveynleri tarafindan zihinsel engelli oldugu
disunulen erkek bir cocugun kimlik arayisini ve oyun
terapisinin iyilestirici glicinU yansitan gercek bir
hikayedir. Panama yayinciliktan ¢ikan kitap Misli
Baydogan tarafindan Tirkce'ye “Benligini Arayan
Gocuk” olarak gevirilmis ve kisa strede ¢ok sayida okura
ulagsmistir.

Dips yaklasik iki yildir zel bir ana okula gitmektedir. Hig
konusmaz, 6gretmenlerine ve arkadaslarina ilgisiz bir
sekilde sessizce oturur, ya hig kipirdamaz ya da sinifin
icinde rastgele emekler. Kimi zamansa saldirganca &fke
ndbetlerine tutulur. Ogretmenler onunla bir iligki
kurabilmek, ondan bir tepki alabilmek igin ellerinden
geleni yapmislar ancak basarili olamamislardir. Okul
psikologu onu gézlemlemis ve defalarca ona bazi testler
uygulamanin bir yolunu aramisti ancak Dips buna hazir
degildi...

“GUin 1s1ginda insan tim cevaplar bildigini ve her seyi
olabildigi gibi gdrdigdnd zanneder. Oysa gokylizii
karardiginda, Snyargilar yumusar, suclamalar cekilir ve
duygular ortaya ¢ikar.”

Dips’in annesi basarili bir doktor, babasi ise bir bilim
insanidir. Annesi kariyerinin doruk noktasinda hicte
hesap etmedigi bir dénemde hamile kaldigi icin, babasi
da cocuk fikrine hicbir zaman sicak bakmadigindan en
basindan beri Dips istenmeyen bir ¢cocuk olarak diinyaya
gelmigstir. Dips'in birde Dorothy adinda kiz kardesi vardir.
Dips'in aksine ailesi tarafinda mikemmel olarak
nitelendirilen Dorothy, yine ailesine gore sorunun
kendilerinde olmadiginin da en dnemli kanitidir...

“Bir anne baba gercekten istemedikleri halde diinyaya
bir cocuk getirirler mi? Peki, o ¢ocuk ana rahmine
ddstdgiinde bunu hissedebilir mi? Boyle bir aile
ortaminda bir cocugun siginabilecegi, kendi i¢
ddnyasindan daha gdivenli bir yer var midir?”

44+ psikolog / Rehber Ogretmeni / Rize Cay llkokulu

Zihinsel engelli ya da beyin hasarli oldugu distnilen
Dips, 6gretmenlerinin israri ve ailesinin onayiyla klinik
psikolog Bayan A. ile oyun terepisine baslar. ilk
seanslarda terapistle iletisime ge¢cme konusunda direng
gostermis, buna karsilik Bayan A. onu yonlendirecek ya
da zorlayacak herhangi bir davranista bulunmamustir.
Oyle ki bazen vaktinin cogunu oyun odasinda Dips'le
sessiz kalarak gegirmistir. Bayan A.'nin bu tutarli ve
zorlayici olmayan tutumlari zamanla Dips ile arasinda bir
guven iliskisi olusturmustur. Bayan A. en basindan beri
Dips’ entelekttel becerilerinin aslinda yasitlarindan daha
ileri oldugunu farketmis fakat bu durumu ailesiyle
paylasmamis, Dips'in benlik arayisini tamamlamasi
hususunda sabirli davranmustir.

Dips'in entelektuel becerilerini etrafindakilerine
gdstermemesinin altinda cevresine olan 6fke ve
glvensizlik duygusu yatiyordu. Dips zihin engelli ya da
beyin hasarl degildi, reddedilmis ve duygusal olarak
yoksun birakilmig bir cocuktu...

"Dibs bu ddnyada bir adinin ve yerinin oldugunu ona
hissettirecek bir benligin eksikligini duymaktadir. Tam da
bu nedenle onun hikayesi aslinda herkesin hikayesidir.”



Dips, sorunlarini oyun odasinda oynadidi oyuncaklara
yansitarak bu sorunlarin zamanla Ustesinden gelmeyi
o6grenmistir. Kitapta en dikkat ceken durumlardan biri
Dips'in babasina olan &fkesini yansitma bicimiydi.
Babasina ¢ok fazla ¢fke duyan Dips ilk baslarda bu
6fkesini babasi olarak niteledigi oyuncag kuma gémerek
ve oyuncak bir eve kilitleyerek gostermistir. Seanslar
ilerledikce kendi i¢ dinyasinda babasi ile arasinda olan
sorunlari ¢cozmus ve evcilik oyunlarina babasini da dahil
etmistir. Oyun terapisi sonrasinda Dips'in babasina,
annesine ve kiz kardesine yonelik dismanlik ve nefret
duygulari halen sdnmis degilse de eskisi gibi
alevlenmiyordu. Dips daha pek ¢ok sorunu oyun
odasinda ¢6zmdus, nefret ve intikam duygulari
bagislamayla sonlanmisti.

Kitabin son sayfalarinda Dips'in oyun terapisi sonrasi
akibeti hakkinda da bilgi veriliyor. Dips'e Stanford-Binet
zeka testi uygulaniyor ve test sonunda zeka puani 168
ctkiyor. Ayrica okuma testinde Dips’in okuma puaninin
yasinin ve egitim dlzeyinin ¢ok Gzerinde oldugu
gorultyor. Test sonuclar Dips'in entelekttel kapasitesini
etkili olarak kullanan, istisnai dizeyde Ustln yetenekli bir
cocuk oldugunu gosteriyor.

Kitapta dne ¢ikan en dnemli 6nermelerden biride bir
cocugun iyilesmesinde 6ncelikle ebeveynlerinin klinik
olarak tedavi olmasi gerektigi seklinde kabul géren
yaygin bir gorisun aksine, bu hikayede Dips'in
iyilesmesiyle birlikte ebeveynlerinin de zihinsel olarak
daha iyi hissettigini gdstermesidir.

Ovun Terapisi kitabimn Yazanndan

BENLIGINT ARAYAN
COCUK

BA1
A

“Bence tiim ¢cocuklarin
tirmanmak icin kendi
tepeleri olmali. Ve bence tiim
cocuklarin gokyuziinde
sadece kendilerine ait bir
yildizlari olmali. Ve bence
tiim ¢ocuklarin kendilerine
ait bir agaclari da olmal.
Bence boyle olmals...”
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Ali Nesin
Matematik ve Oyun

Kitap, daha ¢ok oyunlari irdeleyen birbirinden bagimsiz
yazilardan olusuyor. Tavladan lotoya, ruletten pokere, yazi-tura
oyunlarindan zar oyunlarina kadar birgok sans oyunu
matematiksel agidan irdeleniyor.

Zorunlu olarak olasilik kurami ele aliniyor ve sasirtici sonuglar
kanitlaniyor. Ornek: Daktilonun tuslarina rastgele basan bir
maymun yuzde yuz olasilikla Hamlet'i yazacaktir!

Lise 6grencilerinin anlayacadi bir dilde ve dizeyde yazilmis bu
yazilarda, oyunlardan hareketle sayilarla ilgili son derece ilging
esitlikler de bulunuyor.

Aritmetik, kombinatorik ve sayilar kurami da kitabin dnemli bir
parcasl, 6zellikle Fermat ve teoremi.

ERCAN ALTUG YILMAZ

OYUNLARIN

GOCU ADINAI

OYUNLASTIRMA
BILIMINE GIRIS

* Oyunlastirma nedir?

+ Oyunlar neden sevilir?

* Egitimde oyunlastirmaya neden ihtiyacimiz var?

« Siniflarda dijital dinyanin nimetlerinden faydalaniyor
muyuz?

» Neden Pokemon GO karakterlerini ezberlemek, periyodik
tabloyu ezberlemekten daha kolay?

* Bilgisayar olmadan kodlama &gretilebilir mi?

* Bir oyun, edinmesi yillar alan bilgileri sadece birkag giin
icinde 6gretebilir mi?

Homo Ludens

In

Finneihandan Casiinn, Wabmel A1) Kiliehey

Biz insanlarin Homo Sapiens nitelemesini hak edecek kadar
akillr olmadigimiz anlasild... Bircok hayvanin da alet yapabildigi,
dolayistyla insana Homo Faber demenin de anlamsiz oldugu
goruldu... Peki biz kimiz? Insana 6zgu tgiinci bir 6zellik olarak
Homo Ludens'i, oyun oynayan insani bu nitelemeler arasina
katamaz miyiz? Johan Huizinga, Homo Ludens adli bu temel
eserinde yeryuziinde insana ait her seyin baslangicinin oyun
oldugunu gésteriyor. Once oyun vardi! Oyun kurgusal oldugu
bilinen ve gindelik hayatin disinda yer alan, bununla birlikte
oyuncuyu da tamamen igine ¢ceken gonulll, 6zgur bir eylemdir.
Sinirlari 6zellikle belirlenmis zaman ve mekan icinde
gerceklesen, her tirld maddi ¢ikardan ve yarardan uzak bu
eylem, verili kurallara gore, belli bir diizen icinde yerine getirilir.
Oyuncu ve kimi zaman da seyirci kendinden gecer, cosar... Bu
sekilde tanimlanan oyun, tarih boyunca, hayatin her alaninda
kaltardn temel 6gesi olarak varligini strdirmastar.

Oyunlar kusaktan kusada karsiliksiz olarak buyuk cocuklardan
kticuk cocuklara aktarilir. Bu aktarimla birlikte de oyunlar;
cocuklar, yetiskinleri, bunlarin yaninda farkli toplumlari
birbirine yaklastirip kaynastirma ve onlari sosyallestirmede
onemli bir arag vazifesi gordrler. Ayrica oyunlar, toplumlarin
yasamlarini konu alan kiltirel unsurlarindan biri oldugundan
toplumlarin gegmisteki yasantilarini anlama agisindan da
incelemeye deger kulttrel bir veridir.

Bu kitapla, oyun ve oyuncak kavramina tarihsel streciyle
bakabilecek; farkli tlkelerde farkli medeniyetlerde oynanan
oyunlar arasindaki benzerlikleri gérecek ayrica 113 adet
oyunun nasil oynandigini 6greneceksiniz.
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Ozel Egitim Cocuk
Dergisi yayinda...

e-dergi olarak okumak i¢in
https://ozelegitimcocuk.meb.gov.tr/




