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OYUN YOLUYLA FRANSIZCA OGRETIMI
Kadriye SUSUZER

Yuksek lisans Tezi, Fransiz Dili Egitimi Anabilim Dali
Danigman: Yrd.Do¢.Dr. Mediha OZATES
Eylul 2006, 104 sayfa

Bu arastirma, Fransizca dersinde oyunla dgretimin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemek amaciyla yapilmigtir. Bu amagla geleneksel
Ogretim ve oyun yoluyla 6gretimin yapildigi iki grup tGizerinde calisiimigtir.

Aragtirma’nin 6rneklemi, Adana ili Seyhan ilgesi Adana Erkek Lisesi
10-F sinifinda okuyan 29'u kiz, 3'0 erkek toplam 32 6grenciden olugmaktadir.
Arastirmada yontem olarak, deneysel yontemin kontrol gruplu 6n test-son test
deseni kullanilmistir. Arastirma sonucunda asagidaki bulgular elde edilmistir:

Lise 10. sinif Fransizca dersi “hava durumu, sayilar, meslekler ve yer
bildiren edatlar” konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanan grup ile
geleneksel yontem uygulanan grubun, yani deney ve kontrol gruplarinin basari
testi toplam 6n test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonucunda gruplar
arasinda anlaml bir fark gordlmemigtir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin basari testi son test
toplam puanlarinin kovaryans analizi sonucunda ise 6n test toplam puanlari
kontrol altina alindiginda, gruplarin son test toplam dizeltilmis ortalama
puanlari acisindan gruplama ana etkisinin anlamli oldugunu géstermigstir. Basari
testinden elde edilen bulgular, arastirmanin birinci denencesinde ileri surilen
toplam puanlar acisindan deney grubu lehine anlamli farklar olacagi yargisini
destekler niteliktedir.

Bu arastirmanin sonuglari oyun yoluyla 6gretimin geleneksel dgretimden
daha etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, geleneksel 6gretim ydntemi, yabanci dil,

yabanci dil 6gretim yéntemleri, yabanci dil 6gretim teknikleri.



RESUME
ENSEIGNEMENT DU FRANCAIS PAR DES JEUX
Kadriye SUSUZER

Memoire de Maitrise Presente au Departement du Francais Langue
Etrangere
Directrice :Yrd.Dog¢.Dr. Mediha OZATES
Septembre 2006, 104 pages

Cette recherche a été réalisée afin d’examiner I'effet d’'un enseignement
du Francais par des jeux sur la réussite scolaire des étudiants. Le travail a été
effectué dans deux groupes ; I'un selon un enseignement traditionnel et 'autre
pour un enseignement par des jeux.

32 étudiants continuant leurs études en 10°™ année au lycée Erkek
Lisesi (lycée pour des garcons) a Adana forment I'’échantillon de la recherche.
Un protocole expérimental prétest - posttest avec groupe de contrble a été
utilisé dans notre recherche. A la fin de I'étude, les résultats suivants ont été
obtenus :

Les nombres, la météo, les professions et les prépositions de lieu sont
les sujets enseignés en cours de Francais. Avec le groupe témoin, les cours ont
été faits traditionnellement alors que dans le groupe d’expérimentation, des
activités ludiques ont été utilisées pour les cours. Aucune différence
significative n’a été trouvée entre les résultats du test t fait dans les 2 groupes
pour les prétests.

Quand les points obtenus des prétests sont tenus sous contrdle, une
analyse de covariance qui a été faite pour les posttests des étudiants a montré
que l'effet principal entre les 2 groupes a une différence significative par rapport
aux points totaux corrigés des posttests. L’hypothese formulée au départ qui
affrme qu’il y aurait une différence significative en faveur du groupe
d’expérimentation a été soutenue par les résultats obtenus par le test de
réussite.

Finalement, les conséquences de cette recherche révelent qu'un
enseignement du Francais Langue Etrangere réalisé par des jeux est plus

efficace que celui fait traditionnellement.



Mots-clé: Jeux, langue étrangere, méthode d’enseignement
traditionnelle, méthodes d’enseignement des langues étrangéres, techniques

d’enseignement des langues étrangeres.



ONSOz

Buyldk bir hizla gelisen ve degisen diunyada bilim ve teknolojinin
gelisimiyle ortaya cikarilan urinlere duyulan ihtiyaclar, Ulkelerarasi ticaret
yapmay! gerektiren kosullar uluslararasi iletisim araci olan yabanci dillerin
ogretimine son derece 6nem kazandirmistir. Bu nedenlerle artik bir degil, birden
¢ok uluslararasi dili 6grenme gereksinimi dogmustur.

Dunya Uzerinde gerceklesen bu hizli ve sirekli degisim ve gelisimin,
yabanci dil 6grenmeyi daha da zorunlu hale getirecedi gorulmektedir. Bu
gelismeler 1s1ginda uluslararasi alanda varhigini sirdiuren Avrupa dillerinden
Fransizcanin dinyada ve Uulkemizde yeri incelenmeye calisiimistir. Ayrica
yabanci dil 6gretim yontem ve teknikleri agiklanarak, oyun teknigi Uzerinde
durulmustur. Amacimiz gunumiz kosullarina uygun, c¢agdas Ogretim
tekniklerinin kullaniimasiyla dil 6gretiminin gelisimine katkida bulunmaktir.

Bu calisma sirasinda bana her zaman destek ve rehber olan, énemli
fikirleriyle beni aydinlatan degerli hocam Yrd. Dog. Dr. Mediha OZATES'e
tesekklr ederim. Ayrica calismam sirasinda sonsuz anlayis ve hosgoruleriyle
yardimlarini esirgemeyen juri dyelerim Prof. Dr. A. Necmi YASAR’a ve Yrd.
Dog¢.Dr. Silvia Zinzade Akincrya ve Fransiz Dili Egitimi Ana Bilim Dalinda
gOrevli tum hocalarima tesekkirt borg bilirim.

Uzun ve yogun bir sekilde devam eden c¢aligmalarim sirasinda sonsuz
sevgileri ve sabirlariyla bana destek olan, en zor durumumda yardimlarini
esirgemeyen esim Sabahattin SUSUZER’e, ogullarim Cinar, Cagri ve
Cagatay’a, annem Gonul KUNDURACIl'ya, arkadaglarrm  Mustafa
MAVASOGLU, Mine HAYKIR, Asli CETINER, Emine AYDEMIR, Kasim
YILDIRIM ve Ramazan YASAR’a sonsuz tesekkir ederim.

Kadriye SUSUZER
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GIRIS

Kigilerarasi iletisimin temelini olusturan dil, pek ¢ok bilim adaminin,
Ozellikle dil bilimcilerin tGzerinde durdugu bir konu olmustur. Bu nedenle farkli
bicimde tanimlanip, aciklanmaya calisiimigtir. Bunlardan bazilari soyledir:

Dil, dustuince duygu ve isteklerin, bir toplumda ses ve anlam
yonunden ortak olan 0Ogeler ve kurallardan vyararlanarak bagkalarina
aktarilmasini saglayan ¢ok yonlu, ¢cok gelismis bir dizgedir (Aksan, 1977,55).

Dil bireyler arasinda anlagsmayi saglayan toplumsal bir sistemdir
(Dilacar, 1968, 28).

Dil veya lisan, insanlarin dusiunduklerini ve hissettiklerini bildirmek
icin kelimelerle veya isaretlerle yaptiklari anlagsmadir (wikipedia.org).

insanlarin disunduklerini ve duyduklarini bildirmek igin kelimelerle
veya isaretlerle yaptiklari anlasma, lisan, zeban.

Dusuince ve duygulari bildirmeye yarayan herhangi bir anlatim
araci (tdk.org.tr).

insanoglunun, yizyillar boyunca olusturdugu anlamli sesler ve bu
seslerin yazili olarak ifade edildigi sembollerin olusturdugu sistemli batindur.

insanlar arasinda anlagmay! saglayan dogal bir aractir. Sozcik,
kavram ve anlam dizeneginden ibarettir.

Duslnce,duygu ve isteklerin bir toplumda ses ve anlam yoniinden
ortak olan 6geler ve kurallardan yararlanarak aktariimasini saglayan uzlasimsal
sembollerdir (sourtimes.org).

Yukaridaki tanimlamalardan da anlayabilecegimiz gibi dil, insanlarin
olusturdugu toplumlarda kullanilan, bireyler arasinda anlasmayi saglayan,
duygu, disince ve yaklasimlarin aktarimina neden olan bir iletisim aracidir.
insanlar birbirlerine aktarmak istediklerini jest ve mimikler disinda en etkin
sekilde dil ile bagarirlar. Dil insanlar arasinda bilgi, digtince ve yaklasimlari
aktarabilmenin yaninda, insanlarin fikirlerini digstnmelerine ve duygularini
anlatabilmelerine yardimci olur.

Dili daha iyi tanimak igin 6zelliklerini de bilmemiz gerekir:

1. Dilin birinci ve aslil islevi anlagsma araci olmasidir.

2. Dilin 6nemli 6zelliklerinden biri de dogal olmasidir. Cevremizde dogal

olarak nitelendirdigimiz (agac¢, su, toprak, gunes, deniz, at... gibi) varhklarin



tabiatini degdistirmek midmkin olmadidi gibi 06z itibariyle dilin tabiati da
degistiriimez. Nitekim dil yapay olsaydi, insanlar farkli farkli dillerle konugmak ve
yazmak yerine ortak bir dil yaparlar, onu kullanirlardi.

3. Her dilin kendine 6zgu kurallari vardir. Bu kurallar dilin tabiatindan
ortaya ¢ikmaktadir. Daha acik bir ifadeyle séylemek gerekirse biz dnce kurallari
koyup bu kurallara gére konusmuyoruz. Mevcut kurallari, dilin dogal yapisindan
tespit ediyoruz.

4. Dil, kendi kanunlar igerisinde yasayan canli bir varliktir. Canhlarin
ortak Ozelliklerinden olan dogma, buyume, gelisme gibi 6zellikler dil icin de
gecerlidir.

5. Gizli anlagmalar sistemidir: Dilin dogusu konusunda cesitli teoriler
ortaya atilmig ve bu teorilerle ilgili tartismalar bugiin de devam etmektedir.

6. Milletin ortak malhidir: Milleti millet yapan unsurlarin basinda dil yer alir.
Her milletin konustugu dil kendi milletinin adiyla anilir: Tark-Turkce, Rus- Rusga
gibi.

7. Sosyal bir varliktir: Dilin kurallari ve s6z varligi, onun sosyalligini
gosteren Ozelliklerdendir. Dil, bitin yonleriyle toplumdan topluma degisiklik
gosterir. Dilin yapisi, kurallari ve kelime hazinesi; milletin anlayisi, diinya goérust
ve felsefesiyle yakindan ilgilidir (farabi.selcuk.edu.tr).

Gecmisten guinuimiize dinya Uzerinde var olan en ilkel topluluklardan en
gelismis Ulkelere kadar butin milletlerin kendilerine 6zgu bir dilleri vardir.
Toplumlar ortak dilleri ile ortak bir ktlttr ve birlik olustururlar.

Bu da dilin ge¢cmisten ginimuze toplumlar tzerinde ne denli énemli bir
etkisi oldugunu gostermektedir.

insanoglu dogumundan konusmaya baslayana kadar siiren dénemde,
kaltirden kidlture degismeyen bazi ortak sesleri ¢ikarir. Cunkd, insanin
dogustan getirdigi bir dil yetisi vardir. Konusmaya baslamasi ile birlikte,
bulundugu yerde konusulan dile uygun olarak anlamli sesler ¢ikarmaya baslar,
yani yasadigi toplumun dilini 6grenir. iste dogustan getirdigimiz dil yetisi ile
birlikte ilk 6grendigimiz dile, anadil deriz. Dinya Uzerinde yasayan milletlerin
kendi bireyleri arasinda iletisim kurabilmesi i¢in kendine 6zgu dilleri, yani ana
dilleri vardr.

Diger toplumlarin konustugu, anadil disinda daha sonra 6grenilen dillere
de yabanci dil denmektedir. Bugiin, dinyada var olan topluluklarin kullandiklari



dil sayisi kesin olarak bilinmese de, ortalama olarak bu sayinin 3000 ile 3500
arasinda oldugu belirtimektedir. Dunya Uuzerinde bu kadar c¢ok dilin
bulunmasina karsin gittikce artan uluslararasi iligkiler, uluslarin kendi
anadilleriyle iletisim saglamalarini yetersiz kilmakta ve diger ulkelerin dillerini
0grenme gereksinimini ortaya ¢ikarmaktadir. Bunun yani sira, bilim ve
teknolojideki gelismeler, ticari iligkilerin hizla ilerlemesi, kitle iletisim araclarinin
yayginlasmasi baska ulkelerin dillerini 6grenmeyi zorunlu hale getirmektedir.
Fakat diinya tGizerinde varligini strdiren bu kadar ¢ok dilin 6grenilmesi imkansiz
oldugu igin bazi uluslarin dilleri daha ©6n plana c¢ikmaktadir. Gunumizde
insanlar, toplumlar ticaret, ekonomi, bilim, turizm, egitim, sanat, alanlarinda her
tarld iliskinin kurulup ydrattlebilmesi icin anadilinden bagka uluslararasi alanda
kabul edilen ortak dilleri bilip 6grenmek zorundadirlar. Uluslararasi dili belirleyen
faktorler; ekonomik, teknolojik, dini veya askeri alanda o ulkenin guclyle
orantihdir. Ulkenin politik ve ekonomik durumu, dilinin uluslararasi dil olarak
kabul edilmesinde 6nemli bir etkendir. Eski cagda Roma imparatorlugu’nun
guci, Grekce ve Latincenin o caga damgasini vurmasina yol acmistir.
Ortacag’'da Latince ve Arapca, Yenicag'da Fransizca, gunumizde ise
ingilizcenin en yaygin uluslararas! dil oldugu gerceginin yani sira artik dis
iligkilerin yuratilmesi igin  birden c¢ok ortak dil kullanilmasi gerekliligi de
ortadadir.

Eski ¢aglardan beri yabanci dil 6grenmek bir gereklilik iken ginimuizde
blytk bir ihtiya¢c olmustur. Yabanci dilin éneminin farkinda olan dinya Ulkeleri
gitgide yabanci dil egitimine daha ¢ok 6nem verir duruma gelmis, yabanci dil
derslerine okul programlarinda daha fazla yer verilmesi icin olanaklar
saglamiglardir.

Surekli ve hizla degisip gelisen dunya uzerinde egitim, 6nemli bir yer
tutmaktadir. Artik cagimizda, egitimin toplumlar tGzerinde ne denli 6nemli bir
etken oldugu herkes tarafindan kabul edilmektedir. “Egitim, bireyin davranisinda
kendi yasantisi yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana getirme
sureci” olarak tanimlanmaktadir (Ertirk,1974,12). Egitim Uzerine yapilan bu
tanim ¢ogunluk tarafindan benimsenmekle beraber, egitimin niteligini belirleyen
unsurlar ortaya cikarmaktadir: Bunlar, davranig, yasantl, amag¢ ve sireg

terimleri ile egitim surecinin sonunda yapilan degerlendirmedir.



Bireyin, baskalari tarafindan dogrudan dogruya ya da dolayl olarak
gozlenebilen etkinlikleri davranisi  olusturur. insanin  6lgulebilen veya
gOzlenebilen, bilin¢li olarak yapilan tim etkinliklerine de davranig diyebiliriz.
Egitimin olusabilmesi igin bireyin davranisinda istendik bir degisme olmasi
gerekmektedir. Fakat egitimin niteliklerinden birini olusturan insan davranisi, her
istendiginde degistirilemez. Davranisin degistirilebilmesi icin birtakim kosullarin
yerine gelmesi gerekir:

1. Davranisi degistirilebilecek kisi, istenilen davranigi yapabilecek gelisim
duzeyine ulasmig olmalidir.

2. Davranigsin olusabilmesi icin edgitilenin icinde bulundugu ortam
davranis degisikligine elverisli olmalidir.

3. Egitilen kisi degistirilecek ya da yeniden kazandirilacak davranigi
yapmaya istekli olmalidir.

4. Yeni davranigi icin gereken bilgi, beceri ve tutum egitilence yeterli
duzeyde 6grenilmis olmalidir ( Basaran, 1991,18).

insan bir davranigi ancak yasayarak kazanabilmekte ve istenmeyen bir
davranisi ancak yasayarak degistirebilmektedir. Bireyin cevresiyle etkilesimi
sonucu edindigi degisikliklere yasanti denilmektedir. Bu dizeyde edinilebilen
degisiklik kisa omirlu olabilecegi gibi olumlu ya da olumsuz da olabilir.
Yasantinin bireyin c¢evresiyle etkilesimi sonucu olugmasi ve kismen kalici
olmasi 6grenme yasantisinin; planl ve istendik olmasi da egitimsel yasantinin
arinadur ( Bilen, 1999, 13).

Egitimin temel niteliklerinden bir digeri olan amag yani hedef, egitimin
gerceklestiriimesi igin gerekli en 6nemli unsurlardan biridir. Amag¢ olmadan
egitimin gerceklesmesi mimkun degildir.

Amag¢ yani hedef, bireyde bulunmasini istedigimiz egitim yoluyla
kazandirnlabilir nitelikteki istendik 6zelliklerdir (Bilen, 1999, 4). Yaygin veya
orgin  egitimlerde, egitimin amaclari daha 06nceden belirlenerek,
planlanmaktadir. Etkin bir egitimin gergeklestirilebilmesi icin hedeflerin 6nceden
belirlenmesi gerekmektedir. Egitim, bireyleri ©6nceden belirlenmis egitim
hedeflerine ulastiracak sekilde planlanir.

Egitileni simdiki ve gelecek yagsamina hazirlayacak hedefleri ¢ok iyi
belirlemek gerekir. Egitimin bir diger niteligi de, Erturk'dn tanimindan da
anlagilacagi Uzere, egitimin bir siUrecten ibaret oldugudur. Egitim, degisim



demektir. Egitimin olusabilmesi i¢in birey bir veya birka¢ hedefe dogru surekli
olarak degistiriimeye calisilir. Bu degisimin ise belli bir stire¢ icinde olusmasi
mumkundir. Bu sdrecte neyin nasil 6gretileceginin ortaya konulmasi ise
ogretme-6grenme sirecleri ya da egitim durumlarndir. Bu sirec icerisinde
bireyin gelisme ve degisme iginde olmasi gerekir.

Egittim  hedeflerine  ulasmak igin  6grenmenin  gerceklesmesi
gerekmektedir. Ogrenme, bireyin cevresiyle etkilesimi sonucu davraniglarinda
olusan kalici izli davranis degisikligi olarak ifade edilmekle beraber farkli
sekillerde de tanimlanmigtir.

Ogrenme, taklit ya da yasanti sonucu bireyin davranislarinda oldukca
kalici davranis degisikligidir ( Buyukkaragtz, 1998, 87).

Ogrenme, bilyiime ve viicutta degisik etkilerle olugsan gegici degismelere
atfedilmeyecek, yasanti Urini olarak meydana gelen davranista ya da
potansiyel davranigtaki nispeten kalici izli degisimdir ( Senemoglu, 2001,13).

Ogrenme tanimlari incelendiginde 6§renmenin ortak bir takim 6zellikleri
oldugu gorilmektedir. En basta bireyin davranisinda bir degisme olmasi ve bu
degdisimin kalici olmasi gerekmektedir. Davranig degismesinin bireyin gevresiyle
bir etkilesime girmesi sonucu belli bir stireg iginde kazanilmis olmasi 6grenmeyi
gerceklestirmektedir.

Ogrenmenin gerceklesmesi icin bir takim unsurlarin  olugmasi
gerekmektedir. O halde 6grenme icin 6nceden belirlenmis bir ortam, etkilesim
ve 0grenen gereklidir. Ayrica 6grenme, 6gretme yoluyla gergeklestiriimektedir.

Ogretme ise bir 6grenmeyi kilavuzlama ve saglama faaliyetleridir (Ertirk,
1972, 83). Tanimdan da anlasilacagi gibi egitim sireci igerisinde 6grenilmesi
gereken istendik davranislarin gergeklestiriimesi igin yapilmasi gerekli her tarli
etkinlik, 6gretme unsurunu olusturmaktadir. Su halde 6gretme strecinin gecerli
olup olmadidi, istendik davranislarin olusup olusmadigina bagli olmaktadir.
Yani, Ogretme surecinin gecerli olabilmesi, bireyde istendik davraniglarin
gerceklesmis olmasina baglidir.

Ogretme oldukga karmagik bir islemdir. Gelisen ve degisen diinyada
bireyin 6grenmesi gereken bircok davranis olmakla beraber bunlarin
ogrenilmesi keyfiyete birakilmamaldir. Bireyin neleri 6grenmesi gerektigi veya
ne tir konulara ilgi ve ihtiya¢ duydugu saptanarak, bunlarin hangi yontemler ve
tekniklerle ve nasil kazandirilabilecegi planlanarak diizenlenmelidir. Ogretme



isleminin gerceklesmesi icin belirlenen hedeflerin belli bir plan dahilinde
uygulanmasi gereklidir.

Ogretme gelismis bir becerinin, iyi planlanmis zamanin, dikkatli bir
hazirhgin ve sistemli bir uygulamanin Grintddr. Goruldugu gibi 6gretme
isleminin gerceklesmesi igin farkl birgok unsur goz 6éniunde bulundurulmalidir.
Ogretimin ne denli planli ve sistemli bir sekilde gerceklestirildigi gérulmektedir.

Ogretimin gerceklesmesi icin, 6gretilen konunun 6grencide bilgi ve beceri
olusturmasi gerekir. Bu bilgi ve becerinin olugsmasi i¢in 6grencinin 6gretime aktif
bir sekilde katiimasi gerekir. Ogretimin daha basarili, verimli ve kalici olabilmesi
icin farkli tekniklerin yani sira 6grenen kisinin yaparak yasayarak 6grenmesi
gerekmektedir. Bu nedenle bireyin duyu organlarini kullanarak 0Ogretime
katilmasi ©6nemlidir. Cunku; insanlar okuduklarinin %210'unu, duyduklarinin
%20'sini, gorduklerinin %30'unu, hem goérip hem duyduklarinin %50'sini, hem
gorip, hem duyup, hem soylediklerinin %80’ini, hem goérip, hem duyup, hem
soyleyip, hem de dokunduklarinin %90’ini, hem gorip, hem duyup, hem
soyleyip, hem de dokunup, hem de vyaptiklarinin %95’ ini hatirlamaktadir
(Demirel, 2000, 21).

Su halde etkili 6gretimin gerceklesebilmesi icin farkli 6gretim yontem ve
tekniklerden de yararlanilmasi gerekmektedir. Bircok duyu organina hitap
edebilen yontem ve tekniklerin kullaniminin 6gretimi verimli kilacagi goz oninde
bulundurularak uygun yontem ve tekniklerin secimine dikkat edilmelidir. Bunu
gerceklestirebilecek en gecerli tekniklerden biri de oyun teknigidir.
Aragtirmamizin odak noktasi olan ¢agdas tekniklerden oyun tekniginin 6zellikle

dil 6gretimi icin 6nemi gbz ardi edilemez.



BOLUM I

YABANCI DiL EGITIiMI

Diinyada yabanci dil egitimi cok eski caglara dayanmaktadir. insanoglu
tarih 6ncesi ¢aglarda bile iletisim kurabilmek amaciyla yabanci dil 6grenmeye
calismistir. Eskicaglarda yazi bilinmezken, yani Isa’nin dogumundan 3000 yil
oncesinde, yabanci dil 6grenmenin iki yolla yapildigdi ileri stirilmektedir. Birincisi
o dili konusan ogreticiler araciligiyla, ikincisi ise o dilin konusuldugu toplum
icinde bir stre yagayarak yapildigidir.

Stimer lilkesi 1.0. 2225 dolaylarinda komsulari olan Akad Samilerince
ele gecirildikten sonra, Sumer ordusu Akad’li yoneticilere onlardan daha usttn
bir uygarligin dili olan kendi dilleri SUmerceyi 6gretmek zorunda kalmislardi. Bu
ogretme igleminin gerceklesmesini saglamak icin Simerce sodzcik ve
deyimlerin  derlenmesi ve bunlarin Akadca karsiliklarinin  verilmesi
gerekmekteydi (1.0.2500). Boylece Siimerler, bilinen en eski dilden-dile
sozcukleri derlemis oldular.

Romalilarda ise Grekge egitimi [1.O. 2. vyiizyilda baslar. Romali
kuguklugunden itibaren Grekge ve Latince iki dilde egitim gorurdd. Kiguk
yaglarda bir kdleye ya da Grek bakiciya emanet edilir okul caginda da Grek ve
Latin ogretmenler esliginde ders alirlardi. Boylelikle 6gretim ydntemlerinden
“Dolaysiz Yontem” e benzer bir yontemle yabanci dil 6gretilmistir. Roma’da
entelektiiel yasamin bir parcasi olan Grekge, 1.S. 6. yiizyilda artik bu 6zelligini
yitirmeye baglamistir.

Ortacag'da da Grekce giderek oOnemini yitirmeye devam ederken,
Latince Avrupa’da ogretim, din, hatta yonetim ve ticaret dili olarak yer almigtir.
italya’nin belli bir bolimii disinda yabanci dil Latince olmustur. Bu devirde
Ortacag bilim adami Latinceyi, Musliman bilim adami ise Arapgay! 6n plana
almistir. 7. ylzyilda gunluk iletisimde ulusal dillerin kullaniimasiyla Arapca
O0gretimi medrese duvarlari arasinda kalmistir. Yenigaga girilmesi ile Ortagag
kurumlari yikilarak ulusal devletlere yol agcmiglardir. Matbaanin bulunmasiyla
kitap ucuzlamis, okur-yazarlik ve egitim, soylularin bir ayricaligi olmaktan
cikmigtir. Gerek egitim gerekse ortak iletisim dili olarak Latince yerini yavas



yavas ulusal dillere birakmaya baslamistir. Boylelikle ulusal devlet dilleri
sbmirgelere tasinmis ve iletisim amaciyla yabanci dil 6gretimi yayginlagmigtir.

Ayni yuzyilda ulusal dillere cgeviri etkinligi yayginlastirilarak, Almanya ve
Fransa’da dil ogretim yontemleri go6zden gegcirilerek yeni uygulamalar
denenmigtir.

Avrupa’da soylu bir kimsenin yabanci dili, 06zellikle Fransizcayi
ogrenmesi onun dgreniminin bir bolimUnd olusturuyordu. Fransizcanin dinya
uzerindeki etkisi ikinci Diinya Savasi'na kadar surmiis, fakat bu dénemden
sonra Ingilizce uluslararasi dil olarak birinci siraya oturmustur. Giniimiizde
kiiresellesmenin de etkisiyle Ingilizce tim diinyada varh@ini siirdirmektedir.

Dunyanin hizli gelisimi ve degisimi sonucu, bilim ve teknolojinin
ilerlemesiyle yeni c¢ikan drunlere duyulan ihtiyaglar, sanayi ve ticaretin
gelisimiyle beraber ortaya c¢ikan yeni kosullar, her gecen gun Uulkeler arasi
iletisimi zorunlu hale getiren politik, askeri ve ticari iliskiler uluslararasi iletisim
araci olan yabanci dillerin 6gretimine son derece dnem kazandirmigtir.

Bu nedenle artik birden cok uluslararasi dili dgrenme gereksinimi
dogmustur. ingilizcenin yani sira Fransizca, Almanca, ispanyolca, Rusca, Cince
gibi dillerin 6grenilmesi gunumiz kosullarinda ihtiya¢ haline gelmistir. Dinya
Uzerinde gerceklesen bu hizli ve sirekli degisim ve gelisimin, yabanci dil
o0grenmeyi daha da zorunlu hale getirecedi goérilmektedir.

1.1.Turkiye’de Yabanci Dil Egitimi

Turkiye'de yabanci dil egitiminin tarihsel gelisimini ele alacak olursak,
inceleyecegimiz dénem, Osmanli imparatorlugu’nun egemenliginin devam ettigi
ve daha sonra Cumhuriyet’in ilanindan itibaren ginimize kadar gelen uzun bir
sureyi kapsamaktadir.

Osmanli imparatorlugu’'nda din esasina dayanarak egitim veren mahalle
mektepleri ve medreselerde Turkgenin okutulmasi 6nem tagimamakla beraber
ogretimde 6nemli yeri Arapca tutmaktaydi.

1839’'da Tanzimat'in ilani ile Batiya dogru bir yonelmenin bagladigi
gorilmekte ve bu onemli adim cagdaslasma hareketinin 6ncisu olarak
degerlendiriimektedir. Batihlasma hareketinin baglamasi ile Bati dilleri de deger

kazanmigtir.



1773 yilinda Muhendishane-i Bahr-i Himayun ile 1796 yilinda
Muhendishane-i Berr-i Himayun acilmis ve okuma yazma ve genel kuiltdr
dersleri yaninda Fransizca dersleri de okutulmaya baslanmistir. Boylece,
Tarkiye’de batililasma hareketi ordu okullarinda baslarken, yabanci dil
ogretiminin okul programlarina girmesi de ilk kez bu okullarda olmus ve
Fransizca Tirkiye'de bati dillerinin ilki olarak o6gretiimeye baslamistir. ilk
Onceleri daha c¢ok tip 6grenimi dalinda yabanci dil 06gretimine ihtiyag
duyulmustur. Tip 6grenimi disinda acilan Mekteb-i Mulkiye’de ise Fransizca,
ders programlarina 1863 yilinda girmigtir. Yabanci dil 6gretiminin orta dereceli
okullarda yer almasi buginki liselerin c¢ekirdegini olusturan sultanilerin
aciimasiyla baglamigtir. Ortatgretim diizeyinde yabanci dille 6gretim yapan ilk
devlet okulu olan Galatasaray Sultanisinin 1869'da aciimasi bir ilki
olusturmustur. Daha sonra imparatorluk, idadi ve Sultani adiyla yeni ortadgretim
kurumlari acarak, bu okullarin ders programlarina da yabanci dil dersleri
konulmasina olanak vermigtir. Boylelikle yabanci dil dersi, 1869'da, ilk kez orta
dereceli okul programlarina normal bir ders olarak girmistir (Demirel, 2003, 6).

Tanzimat ile beraber Fransizca 6ncelik ve gincellik kazanmig, Mesrutiyet
déneminde Almanca, Il. Diinya savasini izleyen dénemde de ingilizce, iilkede
etkinlik ve guncellik kazanmigtir.

Cumhuriyet’in ilani ile birliktede yabanci dil 6gretimine daha ¢ok dnem
verilmistir. Cagdas uygarlik seviyesine ulagsmanin hedef alindigi bu dénemde
Bati dillerine daha c¢ok yonelme olmus ve yabanci dil editimi oldukca 6nem
kazanmistir. Ozellikle 3 Mart 1924'te Tevhid-i Tedrisat Kanununun kabuli ile
medreseler kapatilip buginki okullar acilmistir. Béylece Osmanlidan kalma
okullarda okutulan Arapca ve Farsca yerine bati dillerinden Fransizca, ingilizce
ve Almanca yabanci dil olarak egitim kurumlarinda okutulmaya baglatiimistir.
Bu Uc¢ dil son yillara kadar okullarda esit olarak okutulmakta iken yavas yavas
ingilizce diger dillerin éniine gegerek baskin duruma gecmistir. Ulkemizde
biyiik ¢ogunluk ingilizce 6grenmekte ise de diger dillere de az da olsa yer
verilmektedir.

Bu giin llkemiz genelinde 6gretilen yabanci diller % 85 ingilizce, %7-8
Almanca, %4-5 Fransizca, tarih ve Turk dili bélumleri ile fakultelerinde Arapca,
Farsca, Osmanlica 6gretiimektedir. Cok az sayida da olsa italyanca, Rusga,
Japonca ve eski diller de dgretiimektedir (Dogan, 1996, 11).
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Gunumuzde ulkemizde ilk ve ortadgretim okullarinda 6gretimi yapilacak
yabanci dillerin sec¢imi Milli Guvenlik Kurulu’nun goérist alinarak Bakanlar
Kurulu karariyla saptanmaktadir. Bu kararlar dogrultusunda tlkemizdeki ilk ve
ortatgretim kurumlarinda yabanci dil olarak ingilizce, Alimanca ve Fransizca
okutulmaktadir. Ama kiresellesme nedeniyle tim dinya da oldugu gibi
ulkemizde de yaygin bicimde 6grenilen ve dgretilen dil ingilizce olmustur.

Okullarda da ogrencilerin neredeyse tamami (%98.4), birinci yabanci dil
olarak ingilizce 6grenmektedir. Almanca ve Fransizca ise birinci yabanci dil
olarak talep gérmemektedir (%1.6), daha ¢ok ikinci yabanci dil olarak 6gretiime
durumlari s6z konusudur (Geng,1999, 307).

Avrupa konseyinin oOnculiginde 47 dlkenin katilimiyla 2001 yilinin
“Avrupa Diller Yih” olarak kabul edilip etkinliklerle kutlanmasi diger Avrupa
dillerinin  6nemini arttirmak icin  alinmis tedbirlerdendir. Bu tedbirler
dogrultusunda ulkemizde de bu konu Uzerine birtakim calismalara yer
verilmigtir.

Ulkemizde yabanci dil 6gretimine her zaman 6nem verilmekle beraber bu
konuda ne kadar basarili oldugumuz tartisiimaktadir. Bu basarisizlikta da
cagdas dil 6gretim yontem ve tekniklerine yeterince yer verilmemesinin etkisi
oldugu da dusundlmektedir.

1.2.Turkiye’de ve Diinya’da Fransizca Ogretiminin Durumu

Hint-Avrupa dil ailesinden Latince kodkenli Roma dillerinden olan
Fransizca dili, dinya tGizerinde en fazla konusulan dillerden biridir.

Fransa'da konusulmasinin yani sira Belgika, isvicre ve Kanada,
Liksemburg, Haiti, 15 ten fazla Afrika Ulkesi, Karayipler'de Guadelope ve
Martinique, Giney Amerika'da Fransiz Guyanasi, Hint Okyanusunda Reunion
Okyanusu, Guney Pasifik'te Yeni Kaledonya ve Tahiti'nin resmi dillerinden
birisidir. Ayrica, Fransizca bir¢gok Ulkenin resmi olmayan ikinci dili olarak
konusulmaktadir, bunlarin arasinda Fas, Tunus, Cezayir, Lubnan, Suriye,
Kambogya, Laos ve Vietnam yer alir. 75 milyon insanin anadilidir, kayda deger

bir seviyede de ikinci dil olarak konusulmaktadir (www.dilokulu.com).

Gunumuzde Avrupa’da Fransizca dahil yaklagik 20 resmi dil
bulunmaktadir. Avrupa Birliginin Fransa, Belgika, Almanya, Hollanda,


http://www.dilokulu.com)
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Liiksemburg ve italya’dan olusan kurucu alti tlkesinin tgunin resmi dili olan
Fransizca, bu nedenle ayri bir yere sahiptir.

Hem yazi hem konusma dili olarak Avrupa Komisyonu'nun calisma
dillerinden biri olarak yerini alirken, Avrupa Toplumlari Adalet Mahkemesi ve
Uluslararasi Ceza Mahkemesinde tek tartisma dilidir. Ayrica Birlesmis Milletlerin
alti resmi dilinden biri de Fransizcadir.

Yabanci dil egitiminin tlkemizde ki durumunu ele alacak olursak, daha
oncede belirttigimiz gibi, Tanzimat'in ilanindan sonraki donem Bati dillerinin
ogretimine 6nem verildigi ve Fransizcanin Bati dilleri arasinda ilk yabanci dil
olarak okul ders programlarinda yer aldigi bir donemdir. ikinci Diinya Savasi’na
kadar Fransizca ulkemizde c¢ok etkin olarak kullanilan bir yabanci dil olarak
varligini stirdiiriirken bu dénemden sonra diinya capinda hizla yayilan ingilizce
tlkemizde de birinci yabanci dil olmustur.

Avrupa Konseyi'nin 1999'da aldigi karari Avrupa Birligi'nin de kabul
etmesiyle 2001 yili “Avrupa Diller Yili” olarak ilan edilmistir. Ulkemizin de
katildigr 47 ulkeyi kapsayan projenin temel amaci; Avrupa'nin dil ve kudltar
mirasina sahip cikarak cok kulturli ve c¢ok dilli Avrupalilik bilincini gelistirmek,
cok dilliligin fert ve toplum icin ne denli 6nemli oldugunu anlatarak, dil 6grenimi
konusunda halki bilgilendirmek ve tegvik etmektir. Ayrica Avrupa Uulkelerinde
yasayan vatandaslarin kendi ana dilleri diginda en az iki Avrupa dili daha
ogrenmeleri igin ilgi ve istek uyandirmaktir.

Bu karar Avrupa Birligi'nin 6teden beri stiper gug/super dil, tek dil/tek
kultir egemenligine karsi ciktiginin, dil ve kaltr cesitliligine sayglyr Avrupa
yurttaglari arasinda dayanismanin temel kosulu olarak benimsediginin de bir
gostergesi olmustur (Guven, 2000) .

Unesco ve Kanada'nin destegiyle de surdirtlmis bu proje calismalari
tlkemizde de etkisini gostermis ve 2001-2002 6gretim yilindan itibaren Anadolu
Ogretmen Liselerine, 2004-2005 6gretim yilindan itibaren de Anadolu Giizel
Sanatlar Liseleri, Anadolu Liseleri ve Fen Liselerine zorunlu ikinci yabanci dil
dersleri konulmustur (MEB, 2004, 2).

Avrupa Konseyi tarafindan yabanci dil 6grenimi ve 6gretimi icin, yabanci
dil dersinin uygulanmasina dair, karsilastirilabilir standartlar getiren Avrupa
Konseyi Ortak Kriterleri hazirlanmistir. Bu ¢alisma, dile iliskin yeterlik seviyeleri
tanimlayan, ulasilabilir ve kontrol edilebilir hedefler koyan ve butin Avrupa
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ulkeleri tarafindan taninan bir arag niteligindedir. Avrupa Konseyi Ortak Kriterleri
bu sebeple, batin yabanci dil dersi 6gretim programlarinin hazirlanmasinda
basvurulabilecek bir kaynaktir. Orta 6gretim siniflari ikinci yabanci dil dersi
olarak Fransizca igin gelistirilen bu programin temeli de bu kriterlere
dayanmaktadir.

1.3. Yabanci Dil Ogretim Yoéntemleri

Yabanci dil 6grenimini bireyin kendi ana dili disindaki bir dilin kurallarini
ogrenerek o dili dogru ve dizgin bir sekilde kullanmasi olarak ele alabiliriz.
Yabanci bir dili 6grenen kisinin temel dil becerilerini kazanmig olmasi
gerekmektedir. Bu beceriler; dinleme, konugsma, okuma ve yazma becerileridir.
Yabanci dil 6gretimi ise bir dili 6grenmek icin gerekli olan bilgilerin 6grencilere
ogretilme sureci olarak kabul edilmektedir. Yabanci bir dili 6gretme strecinde dil
ogretimini gerceklestiren kisi, dilbilgisi yapilarindan s6zcuk dagarcidina, belli
basli cimle kaliplarindan seslerin telaffuzuna kadar gerekli bilgileri 6grencilerine
cagdas bilgi ve becerilere sahip ve dile hakim bir sekilde aktarmak zorundadir.

Yabanci dilin bireysel yararlari sayllamayacak kadar c¢ok olmakla
beraber 6ncelikli olarak dinya gorist acgisindan kisinin ufkunu ve dinyaya
bakisini genigletir. Ayrica yabanci dil 6gretimi kisinin kendi anadillerinin yapisini
daha iyi kavramasina sebep olur.

Yabanci dil 6gretiminin karmagsik ve zor bir is oldugu kabul edilmekle
birlikte son yillarda tlkemizde ve diinyada yabanci dil 6gretimi konusuna daha
¢ok onem verilerek blyuk cabalar sarfedildigi gorilmektedir. Fakat tium bu
cabalara ragmen ulkemizde vyabanci dil 6gretiminde vyeterli basari
saglanamamaktadir. Bu nedenle yabanci dil 6gretiminin ¢ok yonli irdelenmesi
gerektigi gercegini gbz ardi edemeyiz. Cunkl yabanci dil 6gretiminin etkili ve
kalici olabilmesi icin gerekli bircok faktdr bulunmaktadir; egitim programlari,
O0gretim yontem ve teknikleri, ara¢ ve gerecler, materyal, ders kitaplari,
ogretmenlerin yeterlilikleri, zaman, yonetim sirecleri bunlardan bazilandir.
Batin bu unsurlar g6z o6ndne alinarak oncelikli olarak siniflara en etkili
o0gretmen ve en ¢agdas 6gretim yontem ve tekniklerini secilerek, bunlarin etkili
bir sekilde uygulanmasi saglanirsa yabanci dil 6gretiminde bagsariy1 yakalama
sans! artabilir. Ogretmenin alaniyla ilgili gelismeleri takip ederek, 6grendiklerini
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dersinde uygulamasi etkili bir 6gretim gergeklestirmesini saglayan onemli bir
unsurdur. Varis (1988,218)' in da belirttigi gibi ¢cagdas yaklagimlari uygulayan
ogretmen ile geleneksel yaklasimi uygulayan 6gretmenin elde ettigi Grunler
arasinda 6nemli fark vardir. Bunlar asagidaki gibidir:

Geleneksel Ogretmen
1. Tek bir konuda yetismigtir.
2. Bilgi dagrtur.
3. Ogrenci pasiftir
4. Ogrenci program siirecine katiimaz.
5. Bellek ve 6devi uygular
6. Dis uyarimlar dnemlidir
7. Ogrenci sinav icin 6grenir.
8. Rekabet ve kiyaslamaya yer verir.
9. Ogrenci sinifta 6grenir
10. Kalip bilgi 6gretir.

Cagdas Ogretmen
. Birlestirilmis konularda yetistirilmistir.
. EQitim yasantilarina rehberlik eder.
. Ogrenci aktiftir.
. Ogrenci program gelistirme siirecine katilir.
. Kesfetme yontemleri uygulanir.
. icten gelen uyarimlar énemlidir.
. Ogrenci kendisi icin 6grenir.

. Grup caligmalarina énem verir.

© 0 4 O O A W N P

. Ogrenci her yerde 6grenir.
10. Yaraticiliga 6nem verir.

Geleneksel o©gretmen, geleneksel yontemleri uygularken c¢agdas
ogretmen, cagdas yontemleri uygulayan kisidir. Ayrica birey Uzerinde biraktigi
etkiler agisindan ders kitabinin se¢imi de olduk¢ca onemli 6gelerden biridir.
Yabanci dil 6gretiminde kullanilan araglarin en etkililerindendir. Ogretmen
izleyecegi yaklagima uygun olan kitabi segmelidir. Ginumizde dil 6gretiminde
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etkili yaklasimlardan biri olarak kabul edilen iletisimsel yaklagima uygun bir kitap
ile geleneksel yonteme uygun kitap arasindaki farki Ataman (2001, 7) su sekilde

ayirmigtir:
Geleneksel Kitaplar

. Dilin gramerini, dilin iletisimsel fonksiyonundan daha ¢ok vurgular.
. Okuma ve yazma becerilerini daha ¢ok vurgular.

. Ana dilin kullanimina yer verir.

. Dilin dogru kullanimi 6nemlidir.

. Program ve sinavlara dar bir bakis acisi ile yaklagir.

. Kullaniimasi kolay oldugundan 6gretmenlere ¢ekici gelmektedir.

~N O 0o WN P

. Sinavlara odaklidir.
iletisimsel Kitaplar

1. Dilin iletisimsel iglevlerini vurgular.

2. Ogrencilerin ihtiyag ve ilgilerini yansitmaya calisir.

3. Dilin dogru kullanimindan ¢ok, akici kullanimi tGizerinde durur.

4. Dinleme ve konusma becerilerini daha ¢ok vurgulamakla beraber bitin
dil becerilerini kapsamina alir.

5. Amaglar konusunda ¢ok net tanimlar yapar.

6. Gunluk hayattaki dili yansitir.

7. Uygulama odaklidir.

Goraluyor ki secilmesi gereken kitap, cagdas yontem ve teknikleri
uygulayan ¢cagdas ogretmenin kullanacagi kitap olmalidir.

Etkili, verimli ve kalici 6gretimi gerceklestirmek icin gerekli faktorlerden
ogretmen ve ders kitabini inceledikten sonra, konumuzun odak noktasina
varmamizi saglayacak olan yabanci dil dgretim yontemlerini ele almamiz gerekli
olmaktadir. Etkili ve verimli bir 6gretim igin 6gretmenin ¢agdas 6gretim yontem
ve tekniklerini kullanmasi kaginilmazdir.

Gunumuze kadar, yabanci dil 6gretiminde bircok yonteminin kullanildigi
saptanmigtir. Bu yontemlerin birkagini sirasiyla aciklamaya baslamadan 6nce

yontem kavramina bir agiklik getirmemiz gerekmektedir.
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Ogretim yontemi bir sorunu ¢ozmek, bir deneyi sonuclandirmak, bir
konuyu 6grenmek ya da ogretmek gibi amaclara ulagmak icin bilin¢li olarak
secilen ve izlenen diuzenli yoldur. Yontem, 6gdretimde dnemli bir yere sahiptir.
Gunkl, ogretim ancak belli yontemlerle gergeklestirildigi zaman, hedef
davraniglar kolayca 6grencilere kazandirilabilmektedir. Yabanci dil 6gretiminde
secilen yontem ve teknigin doért temel beceriyi kazandirmasindaki etkisine dikkat
etmek gerekmektedir.

Gecgmigten gunumuize farkh egitimciler, farkli 6gretim yontemlerinin
dogrulugunu savunarak bu yodntemlerin kullaniimasinda onculik etmiglerdir.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan dil 6gretim tekniklerinden bazilan sunlardir:

1.3.1.Geleneksel Yontem (Dilbilgisi-Ceviri Yontemi)

Bu yontem Latince ogretiminin etkisiyle gelistiriimis ve ginimize kadar
kullanilmig bir yontemdir. 18. yuzyilin sonlarina dogru okullarda uygulanan dil
yontemi amag dilden anadile ¢eviri yontemi olmustur.(Demirel 2003, 30)

Bu yontemde adindan da anlasilacag: gibi dilbilgisi ve ¢eviri blyuk dnem
tagimaktadir. Bu yuzyilhin baglarinda oOgrencilerin yabanci dili edebi olarak
ogrenmelerine yardimci olmak icin kullanilabilecegi ve kendi ana dillerinin
kurallarini bilmelerinde de faydali olabilecegi duistinilmustiir. Ogrencilerin hedef
dili hi¢ kullanamayacaklari bilinse de bu yontemin vyararli olabilecegi
zannedilmistir.

Yontemin hedefledigi 6grenci kazanimlari edebi metinleri okuyabilmektir.
Bunu yapmak icin 6grencilerin hedef dilde kurallari ve kelimeleri bilmeleri
gerekmektedir. Ayrica; yabanci dil 6grenmenin zihinsel bir egzersiz sagladigina
inaniimaktadir.

Ogretmen bu yontemde her zaman ki geleneksel roliinii oynamaktadir.
Bu da gosterir ki 6gretmen sinifta tek otoritedir. Ogrenci 6gretmenin istekleri
dogrultusunda hareket eder.

Bu ybntemde, 6grenme-6gretme sirecinin en dnemli 6zelligi bir dilden
bagka bir dile ceviri 6gretilir. Ogrenci gramer calisir, bazi kurallar 6grenir,
gramer kaliplari ve oOrnekleri ezberler. Ogrenci sinifta pasif durumdadir.

Geleneksel yontemde edebi dil konugma dilinden Ustundir ve 6grenciler bu
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konu Uzerinde calisirlar. Ayrica hedef dilin konusuldugu utlkenin kultart gtzel
sanatlar ve edebiyattan ibaret goruldr.

Kelime ve gramer 0ogretimi Uzerinde durulurken okuma ve yazma
ogrencilerde mutlaka olmasi gereken beceriler olarak kabul edilmektedir.
Konusma ve dinlemeye ©6nem verilmezken telaffuz Utzerinde daha da az
durulmaktadir. Sinifta kullanilan dil daha ¢ok ana dildir. Ogrenci ders esnasinda
hata yaparsa 6gretmen tarafindan yalin olarak duzeltilir.

Bu yontemde degerlendirme, yazili olarak, anadilden yabanci dile,
yabanci dilden ana dile geviri ile yaptirilmaktadir.

Geleneksel yontemin esas alindigi bir dil dersi esnasinda 6grenciler,
edebi bir metni okuyarak derse baglarlar. Yabanci dil 6grenmenin temel amaci;
yazili edebiyati okumak olarak kabul edilmektedir. Edebi dil bu yéntemde her
zaman igin konusma dilinden 6nce gelmektedir. Yontemin amaci bir dili diger
dile ¢cevirebilmek oldugundan 6grenciler metindeki bir boluma, hedef dilden ana
dile cevirmeye calismaktadirlar. Ogrenciler geviri yapabiliyorlarsa bagarili kabul
edilmektedirler.

Ders esnasinda Uzerinde ¢aligilan metinle ilgili sorular ana dilde sorulur
ve Ogretmen ana dilde cevap verir. Clunkl hedef dilde iletisim kurmak bu
yontemin amaci dedildir. Temel alinan beceriler okuma ve yazma becerileri
oldugundan 6grenciler okuma-yazma sorularini cevaplar. Konugsma ve anlama
becerileri arka planda kalmaktadir.

Sinifta ki tek otorite 6gretmen oldugundan 6grenci cevaplarinin dogru
olup olmadigina o karar vermektedir. Ayrica; 6grencilerin sorulara dogru cevap
vermesi ¢ok énemlidir. Tum hedef dillerde ki kelimelerin ana dilde tam karsihgi
oldugu kabul edildiginden hedef dilden ana dile kelime cevirisi yapilir. Bu
yontem ogrencilerin s6zcik dagarcigini zenginlestirmeye ©6nem verir. Metin
Uizerinde bilinmeyen s6zcukler listelenir ve 6grencinin bu sdzcukleri ezberlemesi
istenir. Hedef dilde bir edat, zarf, zamir veya bir ek ele alinarak onun ana dilde
tam karsiligi olan kelime ve ekler bulunarak, 6gretim faaliyetlerinin benzerliklere
odaklanmasi saglanmaktadir.

Ogrencilere okutulan metindeki dilbilgisi kurallari verilir, dilbilgisi kaliplari
ogretilir. Bu yontemde hedef dilin bigimini 6grenmek 6énemlidir. Bu tur kurallarin
dilbilgisi teknigi agisindan dnemi buyik oldugundan dgrenciler verilen dilbilgisi
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kurallarini  6rneklere uygulayarak ogrenirler. Ogrencilere surekli ezber
yaptirildigi icin bu yoéntemin iyi bir zihinsel egzersiz sagladigi kabul edilmektedir.

Ogretim ezbere dayalidir. Soézciklerin, dilbilgisi  kurallarinin, fiil
cekimlerinin ezberlenmesi gerekmektedir. Verilen metin Uzerinde anadilden
yabanci dile, yabanci dilden anadile c¢eviri yapiimaktadir. Bu ydntemin
kullanildigi ders esnasinda su gelismeler takip edilmektedir:

Metin okunur

Kelimelerin anlamlari agiklanir
Gramer kurallari gosterilir

Ve sonra geviri yapilir.

Ogretmen merkezli, ceviri ve dilbilgisine &énem veren, iletisimi yani
dinleme ve konusma becerilerini arka plana atan, 6grencinin pasif oldugu bu
yontemde cagdas oOgreti tekniklerinden biri olan oyunun kullanilamayacagi
goOrulmektedir.

1.3.2.Dolaysiz Yontem

Yabanci dili ne dilbilgisi kurallarini ezberleyerek ne de ceviri ya da bir
bagka turli aciklamalar yoluyla, ana dilden yararlanmaksizin, ama 6gretilen dil
ile yasam arasinda dogrudan iliski kurularak 6grenme yolu “Dolaysiz Yontem”
adini alir (Demircan, 2002 ,171).

Bu y6ntem uzun bir siire etkin olarak kullanilan dilbilgisi-ceviri yontemine
bir tepki olarak 20. yizyilin basinda ortaya cikip, dinyada ve tlkemizde oldukca
fazla kabul gormugstur. Yani dilbilgisi-geviri yontemi gibi bu yontemde yeni
degildir. Bircok oOgretmen tarafindan uzun yillar boyunca kabul edilerek
kullanilan bir yontemdir. Dilbilgisi-geviri yontemi 6grencileri hedef dili iletisimsel
olarak kullanmaya hazirlamada yeterli olmadigi icin, dolaysiz yontem popduler
olmustur. Bu yontemin en temel kural, kesinlikle geviriye izin vermemesidir.
Aslinda dolaysiz yontem adini; ana dile geviri yapmadan, anlamin hedef dille
direkt olarak eslestiriimesi gerceginden almaktadir.

Bu yontemi kullanan ogretmenler, ogrencilerin hedef dilde iletisim
kurmayi 6grenmelerini amag¢ edinirler. Bunu gergeklestirmek icin dgdrencilerin
hedef dilde distnmelerini saglamak gereklidir. Ogretmen sinif etkinliklerini
yonetmesine ragmen geleneksel yéntemden daha az pasiftir. Ogretmen ve
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ogrenciler 6gretme-6grenme slrecinde birbirlerinin  partneri gibi hareket
etmektedirler. Bu yontemi kullanan o6gretmenler bir kelime ya da cumle
soylendiginde bunun anlamini gercek nesneler, resimler ya da pandomimle
gostermekte ve asla ana dilde tercime yapmamaktadirlar. Dilbilgisi farkina
varmadan 6grenilmekte, 6grenciler dilbilgisi kurallarini 6rneklerden gikarmakta
ya da oOrneklere gore genelleme yapmaktadirlar. Ogrenci ve Ogretmen
arasindaki etkilesim ¢ift yonludur. Ogretmenden 6grenciye, 6grenciden
ogretmene etkilesim devam eder.

Dolaysiz yoéntemde ilk 6nce dil konusulur, yazilmaz. Yani dilin yazilarak
ogrenilmesinden 6nce, konusularak 6grenilmesi 6nem tasimaktadir. Bu ylizden
ogrenciler, hedef dilde gunlik konusmalar Uzerinde caligmaktadirlar. Ayrica;
hedef dili konugan insanlarin kiltirt 6grencilerin tzerinde durmasi gereken bir
konudur.

Bu yontem, kelime 6gretimi ve dilbilgisi 6gretimine dnem vermektedir.
Bastan itibaren dort temel dil becerisi tizerinde durulsa da temel olarak alinan
beceri so6zli iletisimdir. Ayrica; dolaysiz ydntemin uygulandigi siniflarda
telaffuza buyuk Ozen gosterilmektedir. Bunlarin yani sira 0Ogretmen ve
ogrencilerin sinifta anadili kullanmamalari gerekmektedir.

Bu yontemin degerlendirme asamasinda ise 6grenciler konusturulur ve
arkasindan bir paragraf yazmalari istenir. Bu agsamalar Gizerinden degerlendirme
yapilr.

Ogretmen, 6grencilerin hedef dilde yaptiklari hatalari kendi kendilerine
duzeltmelerini ister. Bu yontem de 6gretmenin ogretiimek istenilen dili anadili
olmasi ya da o dili anadili gibi konugsabilmesi gerekir. Yoksa bu yontem basarili
olamaz. Dolaysiz yontemde beceriler dinleme, konugsma, yazma ve okumadir.

Dolaysiz yontemin dil 6gretiminde uygulandigi siniflarda 6grenciler bir
okuma parcasini yiksek sesle okumaktadirlar. Genellikle konular hedef dilin
konusuldugu tlkenin tarihi veya cografyasiyla ilgili olabilmektedir. Hedef dilde
okuma becerisi, konusma pratigiyle gerceklestirilecektir. Derste kullanilan
harita, tablo veya gercek nesnelerden olusan materyaller sinif ortaminda
ogrencilerin kelimelerin anlamlarini kavramasina yardimci olmaktadir. Ders
esnasinda 6gretmen, 6grencilerin bir sorusu olup olmadigini hedef dilde sorar
ve ogrencilerin hedef dilde soru sormalarini ister, ana dil kullanimina izin

verilmez. Ogretmen, sorulari tahtaya cizerek veya 6rnekler vererek cevaplar. Bu
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yontemde 6gretmen gostermelidir; agiklamamali ya da ceviri yapmamalidir.
Ogrencilerin hedef dil ile anlam arasinda direkt bir eslestirme yapmasi
beklenmektedir. Ogrenciler mimkin oldugunca hedef dilde distinmeyi
ogrenmelidirler. Kelime 6gretimi igin, kelimelerin liste halinde ezberlenmesi degil
cumle icinde kullanarak 6gretilmesi daha uygun gorulmektedir. Dil 6grenmenin
amaci iletisim kurmak oldugundan ogretmen, kelime telaffuzu Gzerine
calismalara 6nem vermektedir. Dersler, bazi konusma etkinlikleri yapmak ve dili
gercek metinlerde kullanabilmek icin firsatlar icermek durumundadir. Ogrenciler
mumkin oldugunca konusmak icin cesaretlendirilmelidir.

Ayrica bu yontemde, 6gretmenin verdigi bosluk doldurmali metinlerle
dilbilgisi kurallarinin ogretimi yapilmaktadir. Bir dilbilgisi kurali acik olarak
kesinlikle verilmemelidir.

Tum bu asamalardan da anlasilacagdi tzere bu ybntemin en 6nemli
unsuru konusmadir. Hedef dilde iletisim dnemlidir. Dilbilgisi; farkina varmadan
ogretilir. Dikte yoluyla yazma aligtirmasi yapilir. Soru-cevap teknigi agirhkli
olarak kullaniimaktadir. Kelime 6grenimi olduk¢a 6nem tasir ve kelimeler cimle
icerisinde verilir. Ana dil asla kullaniimaz.

Dolaysiz yontemde ogretmen surekli aktiftir, cok yorulur. Kisaca
ogretmeni yoran bir yontemdir. Bu da basarlyi olumsuz etkilemektedir.
Ogretmen hareketleriyle sézcuklerin karsiligini vermeli supiirme, sikma gibi. Bu

yontemde oyun tekniginden yararlanilabilir (Demirel, 2003, 33).

1.3.3.Dilsel-igitsel Yontem

1940’ ve 50’li yillarda ortaya ¢ikan dilsel-igitsel yontem, dolaysiz yontem
gibi sozli ifadeleri esas alan bir yontemdir. Fakat bu yodntem kelime
kazaniminin vurgulanmasindan daha c¢ok, dilbilgisel cumle kaliplarinin
kullanilmasi Gzerinde durur. Dolaysiz yontemin tersine saglam dilbilimsel ve
psikolojik temellere dayanir. Bu yontem, gelisim sidrecinde davranig
psikolojisinden prensipler edinmigtir.

Yapisalci dilbilimciler ve davranisgi psikologlar 6zellikle Skinner, dilsel-
isitsel yontemin ortaya c¢ikmasinda ve gelismesinde oldukca etkili olmustur.
Skinner’a gore her uyariciya kargi belli bir tepki vardir. Etki-tepki baginin

kurulmasi icin pekistireclerin verilmesi sarttir. Bu 6grenme kuramina goére
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yabanci dil 6grenmede de aligkanliklarin olabilmesi icin tekrara, aligtirmalara ve
pekistirmelere yer verilmelidir (Demirel,2003,35).

Bu yontemin ortaya cikisinda katkilari olan Bloomfield, Brooks ve
Lado'ya gore dilbilgisi-ceviri yontemi yabanci dili etkili bir sekilde
ogretememekte ve dilin dogal 6grenim sirasina, yani sirasiyla dinleme,
konusma, okuma ve yazma, uygun bir 6gretim gerceklestirmemektedir. Bu
yontem dil 6greniminde, dilbilgisi alistirmalardan c¢ok cumle kaliplarini
6grenmenin dnemi tzerinde durmaktadir.

Dilsel-igitsel yontemi kullanan dgretmen, 6grencilerin hedef dili iletisimsel
olarak kullanmalarini hedefler. Ogrencilerin ana dilde eski aligkanliklarini
birakarak, hedef dili disinmeden, otomatik olarak kullanip hedef dilde yeni
aliskanliklar elde etmelerini saglamak igin ¢caba sarf eder.

Bu yontem uygulanirken, 6gretme-6grenme sureci icerisinde diyaloglarin
icinde yeni kelimeler ve yapisal érnekler verilir. Ogrenciler diyaloglari taklit ve
tekrar yontemi ile 6grenirler. Ahgtirmalar diyaloglara dayandirilarak verilir.
Ogrencilerin dogru cevaplari mutlaka pekistirilir. Ayrica 6grenciler diyaloglarda
farkli roller alir ve bu rolleri uygularken aralarinda etkilesim saglanir.

Dilsel-isitsel yontemde o6gretim gunlik konusma Uzerinde yogunlasir.
Oncelikle amag¢ 6grencinin  konusma becerisini gelistirmektir. Hedef dili
konusanlarin gunlik konusmalarini ve davranig bicimlerini ele alarak 6gretimde
kultiire yer veren bir yontemdir. Ogrencilere ses sistemi ve dilbilgisi 6rnekleri
verilirken kelime en az seviyede sunulur. Dil becerileri sirasiyla; dinleme,
konusma, okuma ve yazma biciminde siralanmaktadir. Bu yéntemde en énemli
yeri dilsel ve igitsel beceriler alir.

Bu yontemde ana dil, 6grencilerin hedef dili iyice 6grenmelerine yardimci
olmak i¢in kullanilir. Ayrica sinifta ana dil degil hedef dil kullaniimaktadir.

Dilsel-igitsel yontemin dil 6gretiminde uygulandigi siniflarda 6gretmen
yeni bir diyalog verir. Bu diyalogu iki kez okur, aligtirmalari agiklar. Ogrencilerin
telaffuz hatalarini duzeltir. Ogretmen sinifta sadece hedef dili kullanir.
Kelimelerin anlamlarini hareketler, resimler veya canli objelerle vermeye calisir.
Ana dil ve hedef dil bu yontemde birbirinden ayrilir. Ogrencilerin hedef dili
kullanimi igin ana dille gcatismalari azaltiimaktadir. Dil 6gretmeninin ana rold,
hedef dilin modeli olmaktir. Ogretmen, 6grencilere iyi bir model olmalidir. Cunkii
o6grenci onu dinler ve taklit eder. Bu yontemde 6gretmen yodneten, rehberlik
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eden ve ogrencilerin hedef dildeki davraniglarini kontrol eden bir orkestra sefi
gibi davranmaktadir. Ogrencileri cesaretlendirmek igin giler yizlu bir tavir
sergileyerek dgrencilere konuyla ilgili bilgi verir, ipuclariyla yonlendirir.

Dil 6gretiminin esas amaci; 6grencilerin yapisal ornekleri kazanmalaridir.
Kelime o6gretimi daha sonraya birakilmistir. Yeni kelimeler diyalog icinde yer
alir. Verilen bu kelimeler sinirh tutulmaktadir.

Yabanci bir dil o6grenilirken, ana dil 6grenimindeki gibi, kurallar
ezberlemek gerekmez. Bu nedenle 6grencilere hicbir dilbilgisi kural verilmez.
Bu kurallar érnekler ve alistirmalar icinde yer alr. Ogretmenin hafta boyunca
tahtaya yazdigi diyalog tzerinde sinirh yazili ¢aligmalar yapilir. Cinkd bu
yontemde konusma, yazmadan daha énemlidir.

Dilsel-igitsel yontemde hedef dilin konugsuldugu tlkenin kaltirt dnemlidir.
Dil kdltirden ayriimaz. Yalniz sanat ve edebiyat degil, hedef dili kullanan
insanlarin gunlik davraniglari Gizerine de bilgi verilmektedir.

Dilsel-igitsel yontem ogrencilerin hedef dili s6zli olarak kullanabilmesi
icin gelistiriimistir. Ogrencileri ana dillerinde sahip oldugu aligkanlklarindan
uzak tutmak ve hedef dilde yeni aligkanlklar edinmelerini saglamak amagtir.
Hedef dildeki cimle kaliplari bu yontemde en ¢ok dinleme yoluyla dgrenilir.

Yontemin uygulama asamalarinda da goruldugu gibi oyun teknigi bu
yontemde kullanilabilmektedir. Ozellikle bu yéntemin tizerinde durdugu dilsel ve
isitsel becerileri kazandirmada oyun vazgecilmez bir unsur olarak

goOrulmektedir.

1.3.4.iletigsimsel Yontem

Son zamanlarda yabanci dil 6gretiminde, dilbilimciler dile iletisim yetisi
adli yeni bir boyut kazandirmiglardir. Dolayisiyla, 6grenci dil 6greniminde dil
bilgisi kurallarini  bilmenin yani sira konusma kurallarini da edinmek
durumundadir. Dil 6grenmenin temelinde dort temel beceriyi edinmek yer alsa
da bu yontem yazili-s6zlu iletisimin gerekliligini savunmaktadir. Su halde dilin
kurallarini bilmekten c¢ok dilin bir iletisim araci olarak kullanilmasi 6nem
tasimaktadir.

Sozcukler ve cumleler, kavramlarin iletiimesi igin birer aractir. Diger bir

deyisle, dilin ylzeysel yapisi yani gramer kurallarindan cok, dilin alt yapisi yani



22

konugmada kullanilan kavramlarin dgrenilmesi ve kullanilmasi 6nemlidir
( Demirel,2003,42).

Bu yontemin amaci 6grencinin hedef dilde iletisim kurabilmesidir.
Ogrenci, kendini ifade ederken farkli bicimlerde dili kullanabilmelidir. Ogrencinin
iletisimsel yetisini geligtirmek diger bircok ydntemin amaci olmakla birlikte
iletisimsel yontemde daha kapsamli bir sekilde ele alinmaktadir. Farkli
ortamlarda uygun dili konusabilmek 6nem tasidigindan dilin yapilarini, anlam ve
islevlerini iyi bilmek gerekmektedir.

Ogretmenin sinif icindeki roli 6grencinin dili kullanmasini arttirmak ve
ogrenmesini kolaylastirmaktir. Sinif i¢i etkinliklerde bir rehber durumundadir.
Ogrenci sorularini cevaplayip, 6grenci performanslarini izleyerek iletisim
ortamini olugturur. Ogrenciler ise iletisim kurmaya calismakta, kendilerini anlatip
ifade etmeye calismaktadirlar.

Bu yontem, 6grenme-0gretme slreci boyunca iletisim ortami saglamak
amaciyla oyunlar, rol oyunlari gibi iletisimsel etkinliklere yer vermektedir.
Ogrenciler bu etkinliklerle iletisim kurma firsatini genis anlamda elde ederler.
Ders esnasinda ogretmen dersin bir kismini 6zellikle dilbilgisi boélumuni
anlatirken diger zamanlarda tim etkinlikleri 6grencilere birakir.

Ayrica bu yontem 6grenci duygu ve distncelerine énem vermektedir.
Ogrenciler, dili kullanabildikleri siire boyunca yiiksek diizeyde motive olurlar.
Diger bir deyisle hedef dili konusabildikleri sirece ©6grenme istekleri artar.
Bunun yani sira belli konularda 6grencilerin duygu ve duguncelerini ifade
edebilme firsati 6gretmen tarafindan verilir. Ogrenci arkadaslariyla iletisime girip
ishirliginde oldukga kendine gliveni artar.

Bu yontem hedef dili konusan ulusun kaltarana iletisimin dnemli bir 6gesi
olarak gormektedir.

iletisimsel yontemde dilin yapilarindan cok dilin islevi 6nemlidir. ilk 6nce
basit yapilar verilirken dile hakim olmaya baslandik¢a islevlerin sunumu
yenilenir ve daha karmasik yapilar sunulmaya baslanir. Ogrencilere dort temel
becerinin kazandirilmasi 6nem tasir.

Hedef dil yalnizca iletisim etkinliklerinde degil komut vermede, acgiklama
yapmada veya Odev vermede de kullanildigi icin hedef dilin ara¢ olarak
kullanilabildigi de goruldr. Bu yontemde amag, sadece dilin dogru kullanimini
degdil akici kullanimini da saglayabilmektir. Bu nedenle, dilin yapisina ve
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sbzciklerine hakim olsa da iyi bir sekilde iletisim kuramayacagdr goz oOnlne
alinarak o6grenci degerlendirilir. Ogretmen, o6grenciyi iletisimsel testlerle
degerlendirir. Ogrencinin dil 6grenirken yaptigi hatalar hos gorulir. Ogretmen
konugma sirasinda hatalari not eder ve daha sonra o6grenciye bildirir.
Ogrencinin telaffuzu anlagilabilir oldugu siirece kabul edilir. Ders esnasinda
sinirli da olsa ana dilin kullanimina izin verilir. Fakat tim etkinlikler hedef dilde
dizenlenir.

Ders esnasinda iletisimsel yontemde takip edilen siranin basinda secilen
orijinal bir metnin okunmasi yer almaktadir. Ornegin; bir gazeteden alinmis spor
Uzerine bir makalenin okunmasi olabilir. Mimkin oldugunca gergek yasamda
kullanilan dilin 6gretiimesi esas alindigindan boyle bir metin secilmektedir.
Ogrenciler konunun ana hatlarini ifade eden ciimlelerin altini cizerek yazarin
niyetini anlayabildiklerini gostermektedirler. Ogretmenin hedef dilde verdigi
komutlar bu dilin ayni zamanda bir arag¢ olarak kullanildigini da gostermektedir.

Bu yontemde hedef, 6grencinin dil 6gretimi stireci sonunda iletisim kurma
yetenegini elde etmesini saglayabilmektir. Bu yontemde tekrar dnemli bir yer
tutmaktadir; tekrar ne kadar ¢ok yapilirsa, 6grenme o kadar iyi olur. Diyalog
okuma sirasinda 6gretmen hatalari dizeltir. Bu yontemin prensipleri arasinda
ogrencilerin hata yapmalarini engellemek ©6nemlidir. Hatalar aliskanliklara
neden olabilir, yani yanlhis kullanim devam edebilir. Ogretmen, 6grencilerin
birbirleriyle etkilesime girecekleri aligtirmalar baslatir. Dil 6grenmenin amaci
dilin iletisimde nasil kullanilacaginin bilinmesi olarak kabul edildiginden bu tip
zincirleme aligtirmalara ¢ok sik yer verilir. Ogrencilerin disinmeden otomatik
olarak cevap vermesi istendiginden, 6gretmen hizli bir sekilde sorular sorar.

Ayrica olumlu pekistirecler 6grencilerin dogru aligkanliklari gelistirmesine
yardimci oldugundan ders esnasinda sorulara dogru cevap veren dgrenciler igin
kullanilir. Bu yontem, iletisimsel ortami saglamak amaciyla 6grenme-6gretme

suireci boyunca oyuna yer vermektedir.

1.3.5.Telkin YOontemi

Bu yontem G. Lozanav tarafindan ortaya atilmistir. Telkin y&ntemi

ogrencilerin basarili olamayacaklarina dair hislerini ve calismaya karsi olumsuz



24

tutumlarini ortadan kaldirmalari ve boylelikle 6grenmenin karsisindaki engellerin
Ustesinden gelmeleri icin gelistirilmigtir.

Lozanov’'a gore dil 6grenmedeki bagarisizliklarin temel nedeni bireylerin
0grenmeye kargi psikolojik engeller koymasidir. Yani daha 0grenmeye
baslamadan 0grenemeyecegimizden korkar, 6drenmeye olan becerimizi
sinirlandirir ve bu nedenlerle basarili olamayiz. insanlar zeka kapasitesinin
yalnizca %5 ila %10'unu kullanmaktadirlar. Basarisizigimizin  temel
nedenlerinden biri zeka kapasitemizin tamamini kullanamamaktir (Larsen-
Freeman, 2003, 73).

Bu yontemde 6gretmenin hedefi, 6grencilerin gunliik yasamda hedef dili
kullanmalarini saglamak, zeka kapasitelerini kullanim oranini yikseltmek ve
ogrenmeye karsi sahip olduklari dnyargilari ortadan kaldirmaktir.

Ogretmen siniftaki otoritedir. Metodun basarili olabilmesi icin 6grencilerin
o0gretmene guvenmesi ve saygl duymasi gerekir. Bu yontemde bir ders renkli ve
neseli bir sinif ortaminda gerceklesir. Duvarlara asili posterler, édrencilerin
gorsel olarak ©6grenmelerinin avantajlarini kullanmak icin etkili rol oynar.
Ogrenciler hedef dilde isimler ve meslekler secerler. Calisma kagitlarindaki
diyaloglar sayesinde cok sayida kelime ogrenirler. Bu yontemin etkinlikleri
dramatizasyonu, oyunlari, sarkilari ve soru-cevap alistirmalarini kapsar.

Ogretmen Ggrencilerin  birbirleriyle etkilesimini saglar. Baslangicta
ogrenciler yalnizca s6zli olmayan tepkiler verirken daha sonralari hedef dilin
kontrolU onlara gecer.

Bu yontemde 6grencilerin hislerine 6nem verilir. Ogrencilerin 6grenme
ortaminda kendilerini rahat hissetmeleri gerekir. Ogrenmek icin kendilerini
zorlamadan, dogal bir yolla ve kolayca 6grenmeleri esas alinir.

Bu yontemin basarisiyla ilgili iddialar genellikle kelime ogretimi tGzerinde
odaklanmaktadir. Dilbilgisi en az dizeyde g0sterilirken iletisim Uzerinde
durulmaktadir. Ogretmen gerekli durumlarda ana dile bagvurmaktadir.

Degerlendirme ise testlerle, sinavlarla degil, ©grencinin siniftaki
performansina gore yapilir. Bu yontemin oOnemli Ozelliklerinden biri de
ogrencinin yaptigi hatalarin égretmenin kullandigi yumusak bir ses tonuyla,
nazikce duzeltiimesidir.

Goraulayor ki, bu yoéntem, Ogrencilerin 6grenmeye karsi olumsuz

kaygilarini yenmeleri ve dnyargilarini yikmak icin gelistirilmisgtir.
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Bu yontemin uygulandigi bir yabanci dil dersinde sinif ilgi ¢ekici ve renkli
olarak suslenmigtir. Cunku 6drenme neseli ve renkli bir ortamda
kolaylasmaktadir. Dogrudan bir ilgileri olmasa bile 6grenciler, ortamda
bulunanlardan 6grenebilmektedir. Bu nedenle sinifta asili tablolarin tzerinde
dilbilgisi kurallari yer almaktadir. Ogrencilerin 6§renmeye karsi onyargilari
oldugunu bilen 6gretmen, o6grencileri hedef dilin kolay ve eglenceli oldugu
konusunda ikna etmeye calismaktadir.

Bu yontemin uygulandigi siniflarda yer alan 6grenciler, yeni isimler ve
kimlikler secerek kendilerini tanitirlar. Cinkd yeni bir kimlige blriinmek
O0grenciye guven hissi vermekte ve daha acik olmalarini saglamaktadir.
Gosterdikleri performans bagka bir kimlige ait oldugundan daha az rahatsiz
olurlar. Bu yontemle dil dgretimi yapilirken, dgrencilerin sarki sdylerken muzik
aleti calmalarina izin verilir. Sarkilar kaslari gevsettigi ve olumlu duygular
uyandirdigi icin egitimde kullanilmasi 6ngorilmektedir. Ayrica 6gretmen,
dagittigr calisma kagitlari Gizerindeki diyaloglarda yer alan koyu renkle yazilmig
dilbilgisi kurallarina ¢ok az deginerek gegerken o6grencilerin diyalog uzerine
odaklanmalarini saglamaktadir. Verilen ¢alisma kagidin da diyalogun anadile
cevirisi de bulunmaktadir. Anadile cgeviri, anlami acik hale getirmek igin
kullaniimaktadir.

Bu yontemde, 6gretmen muizik esliginde diyalogu okurken, sesinde
muzigin ritmine goére vurgu olusturmaktadir. Ogrenme iki sekilde olusmaktadir.
ilk olarak ogrencinin bilingli olarak ©6grenmesidir. Bu kisimda o6grenci dil
o0grenimine bilingli olarak katilir. Muzik ise o6grencinin bilin¢li olmadan
0grenmesine yardimci olmaktadir. Muzik, 6grenmenin kolay ve eglenceli
oldugunu gostermektedir. Bir konseri dinlerken olusan sakin bir ruh hali
Onyargilarin  Ustesinden gelmek ve 0©0grenme potansiyelinin olusumunu
saglamak icin idealdir. Ayrica 6grencilerden 6dev olarak diyalogu sabah ve
aksam okumalari istenmektedir. Bu zamanlarda farkinda olma ve olmama
arasindaki ayrim ¢ok net olmadigindan 6grenme ortaya ¢ikmaktadir.

Bunlarin yani sira, 6gretme islemi sirasinda oyunlar ve oyunlar icinde
birtakim materyaller kullaniimaktadir. Bunlar 6grenciyi rahatlattigi gibi 6grenciyi
aktif hale getirmekte énemli unsurlardir. Ogrenmeye karsi bireyde bulunan
psikolojik engelleri yok etmede de onemli faktorlerdir. Mizik, resim ve drama

farkinda olmadan 6grenmeyi saglayan ogretme sirecinde kullanilabilen sanat
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trleridir. Bu nedenle ©6grenme-6gretme yasami icerisinde kullaniimasi
gerekmektedir. Ayrica 6grenmeyi eglenceli hale getiren oyunlar, 6grencinin
kaliplari disiinmeden hedef dili kullanmalarina neden olmaktadir.

Bu yontemde, muzigin dilsel yetene@i gelistirdigi duisunulerek, sarki
ogretimine yer verilir. Sarki 6grenirken gocuk dgrenmeye daha acik olmaktadir.

Bu yontemde hatalar direkt ve sert bir sekilde degil nazikge duzeltilir.
Ogrenci hata yapar ve 6gretmen yumusak bir ses tonuyla hatay diizeltir.

Telkin yontemi, 6grencilerin 6grenmeye kargl olusmus onyargilarini
ortadan kaldirmak igin renkli, eglenceli siniflarda, oyun, sarki, drama gibi
etkinliklerin kullanildigi rahat ve eglenceli bir ortamda, anlayigli, yumusak bir
ogretmen esliginde uygulanan bir dil 6gretim yontemidir. Mizik, oyun, drama
esliginde cocugun zeka kapasitesini yukselterek farkina varmadan dil
ogrenmesini saglamak icin uygulanan bu yontemde 6grenciler zorlanmadan,
kolayca ve dogal bir sekilde dil 6grenmektedirler.

Amaglarindan birinin 6grencilerin zeka kapasitelerini kullanmay arttirmak
oldugu yoéntemin uygulanmasi esnasinda buna bagli olarak oyunlara yer
verildigi acik bir sekilde gorilmektedir.

1.3.6.Sessizlik Yontemi

Sessizlik yontemi, Gattegno tarafindan 20. yizyilin sonlarinda
gelistirilmigtir. Bir dizi aligkanlik olusturma anlamina gelen bu dil 6grenme fikri
ciddi bir sekilde 1960’larda tartigiimistir. Dilbilimci Chomsky'e goére dil, bir
aligkanhk olusturma trtntu degil de, kural olusturma olarak kabul edilmelidir.

Chomsky, dil olgusunu dil edinimi ve dil yetisi olarak ikiye ayirmistir.Dil
edinimi, dili nasil kullandigimizi, dil yetisi de dili kullanma yetenegimizi ortaya
koyar, ancak dili kullanma yeteneg@imiz dili nasil kullandigimizi tam olarak ortaya
koymaz. Biligsel 6grenme yaklagimi, 6grenmeyi disinme dogrultusunda ele
alir. Bu zihinsel algilama dil 6grenimini daha zevkli hale getirir. Bu yaklasima
gére dil bir aliskanlik urtini degil yaratici bir surectir. Ogretmen sik sik
alistirmalarn tekrarlatan bir kisi dedil, dili distinerek dil 6grenmeyi kolaylastiran
bir rehber olarak gorulir (Demirel,2003,39).

Bu sekilde insan aklina odaklanma, Bilissel Yaklasimin kurulmasina
onderlik etmigtir. 1970’li yillarda Bilissel Yaklagimi uygulamaya yogun bir ilgi
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bulunmaktaydi. Ustelik; hicbir dil ogretim yontemi direkt olarak Biligsel
yaklagimdan ortaya ¢cikmamistir. Gattegno’nun bu yontemi direkt olarak Biligsel
Yaklagimdan  dogmamasina ragmen bu  yaklasimin  prensiplerini
paylagsmaktadir.

Sessiz yontemde amag, 6grencilerin duygu ve dusuncelerini rahatca
styleyebilmelerini ve kendilerini ifade edebilmelerini saglamaktir. Bunun igin
ogretmenden bagimsiz hareket etmek durumunda olmalidirlar. Ogrencilerin
bagimsiz olmasi, kendilerine olan guvenlerini arttirmaktadir. Bu ylzden,
O0gretmen, onlara sadece 0©Ogrenmek icin ihtiya¢ duyduklari bazi seyleri
vermelidir.

Bu yoOntemin temel amaci 6grencinin siniftaki hareketleri dikkatle
izlemesi, oOgretmenin ve sinif arkadagslarinin sdylediklerini dinlemesi ve
bunlardan anlam ¢ikarmaya calismasidir (Demirel, 2003, 55).

Bu yontemde 6gretmen bir miihendis veya bir teknisyen durumundadir.
Ogrenmeyi sadece 6grenci yapabilir ve 6gretmen yalnizca yardim edebilir.
Ogretmen 6grencilerin algilamalarina odaklanabilir, farkindaliklarini zorlayabilir
ve dile giriglerini saglamak icin alistirmalar olusturabilir. Bu yéntemde, 6gretmen
ogrencinin  6zglrligine saygi gostermelidir. Ogrenci ise, bildiklerinden
yararlanan, 6grenme sirasinda dikkatini engelleyebilecek unsurlardan kendini
koruyabilen ve dili kesfederken aktif olan kigidir.

Gattegno “Kimse bizim icin 06grenemez, ©6grenmek bizim kisisel
sorumlulugumuzdur” demektedir. Bu yontemin kurucusunun sézlerinden de
anlagilacag! gibi, 6gretmen 6grenme-6gretme surecinde yalnizca 6grenciye
yardim eder. Ogrencinin kendisi 6grenme isinin icerisindedir, bu surecte en aktif
olan dgrencinin kendisidir.

Ayrica 6grenme-06gretme surecinde 6gretmen, dgrencilerin dikkatinin dilin
yapilarina odaklanmasini saglayarak, dilin anlamlarini algilamasi igin bir arag
yaratir. Ogretmen sadece birka¢ cubuk kullanarak, cubuklarin renklerine goére
temsil ettikleri sembolleri 6gretir. Bazen c¢ubuklarin yardimiyla, bazen ufak
konusma ipuclariyla 6grencilere rehberlik etmektedir. Daha sonra yogun olarak
kelime ogretilir.

Ogretmen-6grenci  etkilesiminin  genelinde  6gretmen  sessizdir.
Farkindaligi zorlamak i¢in durumlar olustururken, 6grencilerin konusmalarini

dinlerken, onlarin dili tretmeleriyle ilgilenirken aktiftir. Ogretmenin konugmasi
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ipuclari vermek icindir, dili 6érneklemek icgin degildir (Larsen-Freeman, 2003,
66).

Bu yontemde arzu edilen davranis, 6grencilerin birbirlerinden 6grendikleri
sonucundan yola cikarak, kendi aralarinda iletisime gegcmeleridir. Ogretmenin
sessizligi, 6grencileri bu konuda cesaretlendirmek igin bir yoldur.

Bu yontemde 0Ogretmen &grencileri surekli olarak gozlemlemektedir.
Ogrencinin duygu ve digiinceleri 6nem tasimaktadir. Ders sonlarindaki doniit
bolumleri dolayisiyla 6grenci duygularini ifade etme sansina sahiptir. Ogretmen
ogrenci duygu ve dusuncelerini dikkate alarak dgrenme-6gretme sirecinde
olusabilecek olumsuz dustncelerin Ustesinden gelmeleri igin yardim etmeye
caligir. Rahat ve eglenceli bir sinif ortami yaratmak icin ugrasir.

Bu yonteme gore, kultir dilden ayrilamaz. Bu nedenle dil 6gretimi
sirasinda hedef dili konugan ulusun kultiriine de yer verilir. Sesler dilin temeli
olarak kabul edildiginden telaffuza bagtan beri biyiuk 6nem verilir. Ayrica dilin
yapilari da 6énemlidir. Sessiz yontem dort temel becerinin edindiriimesine de
O0zen gosterir. Ders esnasinda, talimat vermek veya 6grencinin yanlislarini
dizeltmek igin gereken yerlerde ana dil kullanilir.

Bu yontemde degerlendirme, yazili bir metin verilmemesine ragmen,
ogrencinin  6grenme-6gretme  sdrecinde  dili  kullanma  sdrekKliligiyle
degerlendirilir. Ogretmen o6grencilerin icsel gelisimini engeller kaygisiyla,
ogrenciyi 6vmez ya da elestirmez. Ogretmen tutarli ilerlemeyi arar,
mukemmelligi degil.

Ders esnasinda yapilan 6grenci hatalari normal goralir. Bu yéntemde
hatalar, o6grenimin kacginilmaz bir pargasidir. Ogrencilerin  dili taniyip
kesfetmeleri icin bu sarttir. Ogretmen 6grencilerin kendi kendilerini diizeltmeleri
icin calismaktadir.

Amacin, 6grencilerin duygu ve dustncelerini rahatgca soyleyebilmelerini
ve kendilerini ifade edebilmelerini saglamak oldugu bu yontemde 6grenme-

O0gretme stlireci boyunca oyuna yer verilebilmektedir.
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BOLUMII

YABANCI DiL OGRETIM TEKNIKLERI

Ogretmenler, 6grencilerin farkli 6grenme stratejilerine sahip olduklarini
g6z o6nunde bulundurarak 6grenme-6gretme sirecinde farkh 6gretim teknik ve
etkinliklerini kullanmaya 6zen gdstermelidirler.

Teknik, 6gretme yonteminin temel bir 6desi olup, strateji ve ydntemin
duzenlenmesinde temel bir birim olusturmaktadir. Teknik, bu anlamda belirli bir
egitsel etkinligin 6gretiminde basvurulan 6zel bir yol olarak tanimlanabilir (Bilen,
1989, 29). Egitim alaninda teknik kavrami, 0Ogretme teknigi anlaminda
kullaniilmaktadir. Egitim programlarinda belirlenen hedeflere ulagabilmenin en
onemli kosullarindan biri bu tekniklerin sinif iginde etkili bir sekilde
kullanilmasinin saglanmasidir. Farkli teknikleri uygulama kapasitesine sahip bir
ogretmen duruma gore uygun teknigi uygulamayi bilmelidir. Secilen teknik
belirlenen hedeflere ulasmada uygun ve etkili bir teknik olmalidir. Goruldugu
gibi 6gretim tekniginin secimi, teknigin yabanci dil 6gretiminde etkisi nedeniyle
onemli bir sorundur. Tekniklerin segiminde nelere bakmali ve hangi ilkelere
uymallyiz? Bu soruya Bilen (1989, 29) asagidaki gibi bir aciklama getirmistir:

1. Ogretme teknikleri belirli hedef ve hedefleri gerceklestirecek bicimde
secilmeli ve 6rgutlenmelidir.

2. Teknikler o6gretme etkinliklerini monotonluktan kurtarici nitelikte
olmalidir.

3. Teknikler, 6gretimin bireysellestiriimesini saglayici, bireysel ihtiyaglari
karsilayici nitelikte olmalidir.

4. Ogretme teknikleri, 6grenme yagantilarinin tutarhligini, kaynasikligini
saglayici nitelikte olmalidir.

5. Ogretme teknikleri, kubasik calisma ve grup psikolojisini tesvik eder
nitelikte ve sosyallesmeyi saglayici olmalidir.

6. Teknikler 6grencilere kendi egitimsel yasantilarini planlama guci
gelistirecek sekilde secilmelidir.

7. Teknik, 6grencilerin faaliyetlere etkin bir sekilde katilmasini saglayici

olmalidir.
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Yabanci dillerin 6gretiminde yaygin olarak kullanilan 6gretim teknik ve
etkinlikleri; gdsteri, soru-cevap, drama ve rol yapma, benzetim, ikili ve grup
calismalari, bilgisayar destekli 6gretim, beyin firtinasi, bosluk doldurma, siraya
koyma, grup tartismasi, raporlastirma ve eslestirme, iletisim oyunlari, gramer
oyunlarndir. Bu aragtirmada Uzerinde caligiimak Uzere eglence-dramatizasyon

tekniklerinden oyun teknigi secilmigtir.

2.1.0yun

Oyunun dinlenme gereksiniminden kaynaklandidini ve yorgunlugu
giderici bir faaliyet oldugunu savunan goris bildigimiz en eski kuramlardan
biridir. Ne yazik ki bu ve buna benzer gorugler, icinde bulundugumuz 21.
ylzyilda bile varligini kimi kesimlerce surdirmektedir.

Sonraki zamanlar, ilk gergcek oyun kuramlari ortaya atiimaya
baslanmigtir. Herbert Spencer oyunu fazla enerjinin harcanmasi olarak
nitelendirmis, oyun ile c¢ocuktaki gerginligin azalabilecegini savunmustur.
Montaigne de “Cocuklarin oyunlari oyun degil, onlarin en ciddi eylemleridir.”
diyerek oyun tanimi Uzerine farkli bir bakis acgisi getirmigtir.

Her cocuk cok kicuk yaslardan itibaren oyun oynamaya baglar ve gitgide
bu konuda uzmanlagir. Oyun, cocugun fazla enerjisini atmasina neden olur,
gerilimini azaltir. Ayrica, ¢ocugun kavrama ve mantikh diasinme gucuni
geligtirir.

Oyun, cocuk icin dgreten ve buyidten dogal ve hayati bir unsurdur. En
kicik yaslardan baglayarak oyun cocugun hayatindadir ve onu her zaman
eglendirir. Oynarken cocuk dener, kesfeder, 6grenir ve etkilesime girer. Bunlarin
sonucunda 0Ozerkligini elde eder. Oyun ile insan iligkileri, yardimlasma ve
paylasma gibi deneyimler edinir. Oyun, cocugun icinde bulundugu yasami
kavramasini, gercekle gercek olmayani ayirt edebilmesini saglar.

2.1.1.0yun ve Egitim
Eflatun ‘Cumhuriyet’ adl yapitinda baskili egitimin kalici ve iyi sonug

vermeyecegini vurgulamig, derslerin oyun oynar gibi yapilmasini 6gutlemigtir.

Erasmus baskiya karsi ¢ikmis, hosgoriyu savunmustur; “Ogrenimden
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baskiyi ¢ikarip onun yerine 6zgurligu ve eglenceyi koyun.” demistir.

Locke; “Oyun, 0Ogrenme araci olarak kullaniimahdir. Cocuklara
oynuyormus duygusunu vererek ogretebiliriz. Cocuk kendi icinden gelenleri
seve seve yapar, distan baskiyla yaptirilanlardan ¢cabuk usanir” der.

Bir rahip olan Commenius da, “Oli kitaplari kapatin, doganin canli
kitabini okuyun, cocuklar her seyi baskalarinin aktardidi gibi degil, kendi
gOzleriyle gorerek, dokunarak, tum duygularini kullanarak tanisinlar” der.

Rousseau 18. yy da ‘Emile’ adl kitabinda “Cocuk neyi 6grenmeye
hazirsa onu dgretin” der.

Gorulayor ki; yuzyllardir en énemli diastnurler, oyunla egitimi, egitimde
duyularin ve eglencenin énemini gérmiiglerdir. icinde bulundugumuz yiizyilda,
bu konuya oldukga duyarli bir sekilde yaklagilirken, kimileri iginse oyun,
cocugun eglenmesine ve oyalanmasina yarayan, amacsiz, bos zamanlarda
yapilmasi gereken bir ugrastir. Bu dustnceler oyunu egitimde kullanan
egitimcilerin basarilari Gzerine gitgide azalmaktadir.

Bilen (1989, 103) oyunu “bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini
gelistirici, yasantiyr zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ile beceriyi
gelistirici etkinliklerdir “ seklinde tanimlamaktadir. Tanimdan da anlasilacagi
Uzere oyunlar, bireyin beceriler kazanmasini saglayabilecegi gibi 6grenirken
zevk alarak yeteneklerini de geligtirebilecegi 6gretici etkinliklerdir.

Egitimde kullanilan oyunlarin 6gretim strecinde belirlenen hedeflere
ulasmayi saglayici etkinlikler olmasi gerekir. Orlich (1985, 307)’e gore, sinifta

egitim oyunlarina yer vermenin on temel isg6risu vardir. Bunlar:

=

. Tutum degistirme.
2. Ozel davraniglari degistirme.

3. Gelecekte yeni roller almalari igin bireylere yardim etme.

4. Rol degisimlerini anlamada bireylere yardim etme.

5. Uygulanan ilkelerle 6grencilerin yetenedini gelistirme.

6. Karmagik durum veya problemleri basite indirgeme.

7. Yasamlarini etkileyen fakat g6z oninde bulundurmadiklari rolleri
gosterme.

8. Motivasyon geligtirme.

9. Analitik stirecler gelistirme.

10. Diger insanlarin yasam rolleri icin bireyleri duyarli hale getirme.
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Ogretmen icin 6grencinin motivasyonunu saglamak her zaman kolay
degildir. Ogrenciyi derse ¢ekmek icin kullanilan tekniklerin en etkililerinden biri
olan oyun, 6grenciyi heyecanlandiran, eglendiren ve dogal olarak 6greten bir
tekniktir. Dolayli 6gretimin etkili bir araci olarak kabul edilen oyun 6grenciyi
motive eden, farkina varmadan, eglenerek 6grenmeyi saglayan bir unsurdur.

insanlarin, 6zellikle cocuklarin, dikkatleri (izerindeki kontrolleri zayiftir.
Bagslangicta ne kadar hevesli olurlarsa olsunlar, bir stire sonra farkina varmadan
dikkatleri baska seylere, bagka dusiincelere kayar. Ogretmen merkezli
geleneksel &gretim yonteminin halen c¢oklukla kullanildigini  dustndrsek,
ogrencilerin sinirh olarak rol alabildigi bdyle bir ortamda ilgilerini sonuna kadar
canli tutmalarini beklemek yanlis olur. Cocuklar olsun, yetismis insanlar olsun,
kisinin egitim-0gretim sirasinda dikkatini uzun sure dagitmadan odaklanmasi
oldukga zordur. Bir siire sonra sikilmasi ve dikkatinin dagilmasi muhtemeldir ki
bu da kalici bir sekilde 6grenmeyi engeller. Oyun ise her yastaki 6grencinin
derse dikkatini uzun stre verebilmesinde etkili bir tekniktir. Ayni zamanda etkili
ve kalici 6grenmeyi saglayan bir 6gretme aracidir.

Oyun, dgrencileri pasif durumdan aktif duruma gecirmede diger 6grenme
tekniklerinden daha gugludar. Cunku, 6grenciye zevk veren bir tekniktir. Oyunla
ogrenci, kesfetme zevkini, tanima-bilme zevkini, deneme zevkini ve iletisimi
kesfetme zevkini tatmaktadir.

Oyun teknigi kullanilarak zor ve karmagik problemler bile basite
indirgenebilir. Ogrenci oyunla motive olup, tiim dikkatini derse verdigi icin zor ve
karmasik konulari bile anlatip 6gretmek oldukg¢a basitlesebilir.

Oyun, soyut yasantilari somut yapmada o6nemli 6zelliklere sabhiptir.
Ogrencinin sinifta 6grendiklerini hayata gecirmesinde de oldukca faydalidir. Bu
Ozelliklerinden de anlagilacagi gibi bu teknigin kullanimi 6grencilerin daha kalici
bir sekilde 6grenmelerini saglayacaktir.

Ogrenmenin etkin ve kalici olarak gergeklestiriimesi icin Orlich (1985,
315)’e gore asagidaki asamalara dikkat etmek gerekir:

1. Desenlenecek hedefleri tanimlama.

2. Oyun alanini belirle.

3. Sureclerdeki ana oyunculari, diger bireyleri, gruplari, organizasyonlari
ve kurumlari belirle.

4. Hedeflere uygun secilecek oyuncularin saglik durumlari, gucgleri,
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etkileri ve diger oddlleri tanimlama.

5. Oyuncu kaynaklariyla oyunla ilgili alinabilecek her bilgiyi belirle.

6. Oyuncularin almaya karar verdikleri eylemlerle ilgili 6lgut ve kararlari
belirle.

7. Oyuncular arasindaki etkilesim sirasini belirle.

8. Oyuncularin eylemlerine digaridan gelen sahte etkileri belirle.

9. Oyunun elde edilen 6él¢utleri veya puan yonelimlerine karar ver.

10. Sunumun bigimini se¢ ve iglemin sirasini formile et.

Goruldugu gibi Orlich oyunu belli hedefleri gerceklestirmede kullanilan
profesyonel bir etkinlik olarak kabul etmektedir. Oyunu sinif icinde
gerceklestirmek icin etkili bir organizasyona ihtiya¢ oldugu belirtiimektedir.
Bunun yani sira 6gretmenin bu konuda oldukga profesyonel olmasi da gerekir.
lyi yetismis bir 6gretmen tarafindan sinif icinde hedeflere ulagsmada

kullanilacak olan oyun asagidaki ilkelere gore diizenlenmelidir:

1. Uygulanacak oyunun segimi:
Kurs hedeflerinin géz 6ntinde bulundurulmasi.
Ogrenci ihtiyaclarini belirleme
Mantigini gbzden gegirme.
Oyunun tipini se¢me.
2. Oyunun hedeflerini hazirlama:
Oyunun konusunu segme.
Oyunun alanini belirleme.
Oyunun hedeflerini ayrintil olarak belirleme.
Ozel hedefleri yazma.
3. Oyunla ilgili veriler toplama:
intiyac duyulacak verileri belirleme.
Veri kaynaklarini belirleme.
Verileri drgutleme.
Uygulanabilecek modelleri aragtirma.
4. Bir oyun modeli desenleme:
Oyunculari belirleme.

Oyuncularin amaglarini belirleme.



Oyuncularin kaynaklarini belirleme.
Yardimci materyalleri belirleme.

5. Oyun materyalleri gelistirme:
Senaryo yazma.
Rolleri iyilestirme.
Oyun yonelimlerini hazirlama.
Yardimci materyalleri belirleme.

6. Oyunu oynama:

Mantigini kontrol etme.
Materyalleri gdzden gegirme.
Oyuncular yoneltme.

Oyunu oynama.

7. Oyunu degerlendirme:

Oyun sonrasi analizleri hazirlama.
Bantlari gbzden gecirme.

Oyunun hedeflerini test etme.
Oyunu yeniden desenleme.

Orlich, oyuna oldukca profesyonel bir bicimde yaklasarak, bu teknigin
sinif icinde uygulanmasinda genis c¢apli bir organizasyonun gerekliligini
ongormustur. Fakat bu teknigi ele alan diger egitimciler zaman ve maliyet
acisindan daha ekonomik ve daha kolay uygulanabilen oyun cesitleri ortaya
koymuslardir. Bu teknigin uygulanmasindaki kolaylik, 6grenci tzerindeki etkisi,
ekonomikligi sinif icinde kullanimini kolaylastirmaktadir.

Egitimin tim alanlarinda oyun teknigini kullanmanin mdmkin oldugu
kabul edilmektedir. Ogretme-6§renme siirecinde bazi 6grencilerin bagarili
olamayacaklarina karsi bir takim olumsuz duygular tagidiklari gortlmektedir.
Oyun, ogrencileri bu duygulardan uzaklastirmada olduk¢ca 6nemli bir aractir.
Zira 6grenci oyun oynamay! ayri bir yere koymakta ve bu teknikle farkina
varmadan 6grenmeye baglamaktadir. Boylelikle oyun, 6grenmenin kargisindaki
engellerin tUstesinden gelmede etkili bir teknik olarak kullaniimaktadir.

Yuzyillardir dasunarler tarafindan savunuldugu gortlen yasanti yoluyla
egitim, oyunla egitim, egitimde duyularin ve eglencenin énemi gibi yaklagimlara

21. yuzyilin egitim sistemi artik duyarsiz kalmamalidir.
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2.1.2. Oyun ve Yabanci Dil Ogretimi

Oyun, cocugun dil egitimine de fayda saglar. Oyunla yeni kelimeler
ogrenir, duzgun cumle kurar, dusuncelerini rahatca agiklayabilir. Akandere
(2003, 13), oyunun dil gelisimine etkisini su sekilde aciklamaktadir:

“Cocuk oyunlarinin birgogunda dilin kullaniimasi gerekmektedir. Oyun
cocuklarin dil geligsimini destekler.

Oyun ¢ocugun sozli olarak ifade edilenleri anlama yetenedinin gelisimini
saglar. Cocuklar oyun icinde yeni sézcukler 6grenir. Oyundaki olaylar zamanla
ogrenilir, oyun siresince soru sorulur ve cevap alinir. Oyunda dil zihinsel
degerlendirmeler i¢in kullanilir ve oyunda dille komut verilir. Oyunda dil gocugun
duygularini ve dusuincelerini anlatir. Oyunla dil problemi olanlarin bu problemleri
¢c6zimlenmeye calisilir ve oyunla ¢ocugun sozcik dagarcigi gelisir, dizgin
cumleler kurar, rahat konusma aligkanhgi kazanir. Oyunla ¢ocuk soru sorar ve
yeni bilgiler kazanir.”

Oyun, tim d&grencilerin aktif olarak katilimina zemin hazirlayan ve
ogretimi eglenceli hale getiren bir etkilesim faktdrudir. Oyunlar, dinlemeye,
yazmaya ve konusmaya acik olduklarindan bu yoldan cocuklara ulasmak ve
ogretimi gerceklestirmek miamktndir. Cocuklar bdyle bir iletisimle dogal olarak
dili isleyecek ve kullanmaya gayret edecektir.

Yaratici oyunlar ve aligtirmalarla 6grenciler derslerden elde etmis
olduklari yapilari ve so6zcuk dagarcigini kullanacaklar ve bu sekilde
ogrendiklerini hayata gegireceklerdir. Oyun oynamak cocuklar icin dogal ve
hayati bir unsurdur ve 6gretimde dogru kullanildiginda ¢ok iyi sonuglar verir.

Oyunlar, iyi belirlenmis kurallara uyarak kesin bir amaca ulagmak icin
kullaniilmaktadir. Oyun, dile hakim olma istegi ve ihtiyaci yaratir. Zira, etkin bir
sekilde oyuna katilmak ve kazanmak icin, dinlemek, anlamak ve konusmak
gerekir. Ozellikle ilkogretim siralarindaki cocuklar heniiz ergenlik cagina
gelmemis olduklari igin, oyun, hala ait olduklari dinya ile onlara
Ogreteceklerimiz arasinda mikemmel bir kopru vazifesi gorir ve rahatlatici bir

atmosfer saglar.
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Oyunlarin yalnizca ¢ocuklara hitap ettigini disinmek de yanhs olur.
cunka kisilerin 6zelliklerine gore her yagta oyun oynanabilir ve oyun her yas igin
yabanci dil 6gretme slrecinde etkili bir arag olabilir.

Yabanci dil o6gretmenlerinin en c¢ok zorlandiklari konulardan biri
motivasyondur. Ozellikle ¢ocuklarin ilgilerinin devamliligini saglamak zordur.
Oyun, motivasyon konusunda 6gretmenin basvuracagli en guglu faktorlerden
biridir. Bu yolla 6grenciler derse yaklasma ve katilma istegi duyarlar. Oyun
sirasinda ©Ogrenci heyecanlanir, sinirlenir, neselenir. Boyle gugcli duygular
yasadigi surece dgrenci 6grendiklerini asla aklindan ¢ikaramaz. Boylelikle etkili
ve kalici bir 6gretim gergeklesir.

Oyun, yabanci dil derslerinde, tamamlanan bir konudan kalan zamani
doldurmak igin ya da cocuklari ddullendirmek igin basvurulacak bir uygulama
olmamalidir. Ogretimle birlikte goétirulecek, 6gretimin bizzat merkezinde yer
alacak gercek bir calisma olarak ele alinmalidir. Cinki oyun iki cok dnemli
dilbilimsel becerinin gelismesini saglar:

1-Konusma becerisi

2-isitsel beceri

Bu konuda en onemli nokta, “amaca goére oyun” bulup oynatmaktir.
Ogretmen, hedefine gore farkli oyunlar ortaya koyar. Sarki, bilmece tiiriinde
olanlar igitsel becerilerini geligtirir. Digerleri ise konusma becerilerini. Buradan
okuma ve yazma becerilerini gelistirmedigi sonucuna gitmemiz yanlis olur.
Cunkd amaca gore secilen oyunlar diger becerileri gelistirmek icin kullanilabilir.
Bunlarin yaninda, tum oyunlar sinif icindeki sosyal iletisime katkida bulunur.
Oyun enerji gerektirdigi ve 0Ogrenciler de enerji bosaltma ihtiyaci iginde
olduklarindan, 6gretmen bu etkilesimden faydalandigi takdirde hem basari elde
eder hem de monotonluktan uzak, canl ve pozitif bir atmosfer saglamis olur.
Cocuklar, oyunla 6grendikleri bilgileri ok daha kolay hatirlarlar.

Yabanci dil 6gretiminde oyunlar iki temel amag i¢in kullanilir. Bunlarin ilki,
dilbilgisi kurallarini kazandirabilmek i¢in oynanan dilbilgisi oyunlaridir. Bu tir
oyunlar, dil yapilarinin dogru kullanimini hedefler. ikincisi ise dilin yapisindan
cok, akici olmasini hedefleyen tiir oyunlardir. iletisimsel oyunlar olarak ifade
edilen bu oyunlarda dilbilgisi hatalarnn Uzerinde durulmaz. Dilin akicilidi

onemlidir.
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Oyunun dil gelisimi Uzerindeki olumlu etkisi birgok dilbilimci ve egitimci
tarafindan kabul gormektedir. Bu olumlu etkiler yabanci dil 6gretiminde de
paralellik gostermektedir. Yabanci dil 6gretimi sirasinda olugsan olumsuzluklari
ortadan kaldiran ¢nemli bir faktordir. Ogrencinin hedef dili kullanmasini
saglayacak ortami olusturabilecegi gibi kendini ifade etmekte zorluk ceken
ogrencileri bile aktif hale getirebilecek ozelliklere sahiptir. Dil 6grenimi sirasinda
oyun, hedefe ulagsmada 6gretmenin yardimcisidir.

Yabanci dil o6gretiminde cok cesitli oyunlarla ortam yumusatilip,

ogrenciler motive edilerek 6gretim verimli bir hale getirilebilir.

2.1.3.Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Oyunlar

Yillardan beri oyunlar dil siniflarinda yer almis ve uygulanmigtir. Her
seyden once tim pedagoglar onlarin yararini kabul etmiglerdir. Yabanci dil
Ogretiminde oyun oynamanin beklenenin ¢ok 6tesinde yararlar sagladidi inkar
edilemez bir gercektir. Uzun sire harcayarak 6grencilere 6gretiimek istenen bir
konu oyun yoluyla ¢ok kisa surede ve daha verimli bir sekilde dgretilebilir. Sikici
bir dilbilgisi konusunu oyun oynayarak o6gretmek, hem 6grenci i¢in hem de
ogretmen icin yararl ve eglenceli bir etkinliktir.

Oyunlar, dgrencilerin ilgilerini ve ¢alismalarini desteklemelerine yardimci
oldugu gibi onlari yireklendirir ve derse katiimlarini saglar. Ogrenciler oyun
icinde yer almak istediklerinden ne soylenildigini iyi anlamak zorundadirlar.
Oyuna katilabilmek igin kendilerini ifade etmeye, fikirlerini sdylemeye caligirlar
ve bunun icin 6zel bir caba sarf ederler. Halliwell, yabanci dil egitiminde oyunun
yerini igtenlikle savunurken “Cok kullanigli ve ¢ok dnemli olmasinin yani sira
ogrencinin iletisim istegini ortaya c¢ikardigi igcin oyunlarin olduk¢a eglenceli
oldugunu” da soyler.

Oyunlari tim dil becerilerinin gelismesi i¢in kullanmak mimkundir. Fakat
bu becerilerin gelismesi igin derslerde amaca uygun, farkli oyunlar kullanmak
gerekir. Her bir beceriyi gelistirmek icin o becerinin kullanildigi oyunlar esas
alinmalidir. Ogrencinin konusma becerisini gelistirmek icin kullanilacak oyun
baska, yazma becerisini gelistirmek icin ise bagka bir oyun kullanilabilir. Fakat
bunun yani sira, birkag beceriyi bir arada gelistirebilecek oyunlarda mevcuttur.
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Oyunlarin geligtiriimek istenen becerilere gdre seciminin yani sira
yabanci dili 6grenen kisinin yasini gbz oOnune alarak secilmesi gerekebilir.
Oyunlarin ¢ocuklar Gzerindeki etkisinin daha buylk yastakilere gore daha fazla
oldugu savunulsa da oyunlarin yasla sinirlandirilamayacagi da bir gergektir.
Eglencenin derecesi oyunun uygunluguna ve oyuncunun roline baghdir.
Ergenlikteki o6grenciler kendilerinin daha da farkinda olduklarindan oyun
oynamaya daha isteklidirler (Wright, 1985, 2). Oyun c¢ocuga daha onceki
durumuna donme firsati verir. Ogrenci buyiimeden 6nce cocuktur. Bu kiiguk
yastaki 6grenciler igin oldugu kadar buylk yastaki 6grenciler iginde gecerlidir.
Sonucta herkes gecmisinde cocuktur ve ¢ocuklugun vazgecilmez parcasi olan
oyunu herkes oynamistir. Sinif iginde yabanci dil 6grenirken ge¢gmise donip o
rahat, eglenceli ve samimi ortami bulmak 6grenciye zevk verecektir. Sinif icinde
sessiz, pasif hi¢ derse katilmayan bir 6grenciyi oyunun sagladigi rahat ortam
icinde ¢ok farkl bir durumda bulmak mumkundur. Oyun, kendini ifade etmede
zorlanan ogrencilerin rahatlamasini, motive olmasini, ders icinde aktif rol
almasini saglar. Oyun sinif icindeki havay! yumusattigi gibi bikmaya baglayan
ogrenciyi rahatlatmak ve aktif hale getirmek icin dnemli bir aragtir.

Oyunun dil 6gretiminde kullaniminin énemi ortadadir. Dil 6greniminde
oyun vazgecilmez bir unsurdur. Julien (1988,2)'e gore “Oyun basit bir sinif
etkinliginden daha 6nemli bir seydir; o, ayricalikli bir 6grenme bigimi, bir yasam
bicimi ve de bir zihniyet olabilir.”

Konunun amacina gore oyun se¢iminin énemi g6z ardi edilemedigi gibi
ogrencilerin  seviyesine uygun oyunlarin se¢imi de olduk¢a Onemli yer
tutmaktadir. Baslangi¢ seviyesinde ki bir 6grencinin ileri seviyedeki ddrencilere
yonelik oyunlara adapte olmasi imkansizdir. Bu durumda oyun egitici olmaktan
¢ikabilir ve 6grencinin givenini kaybetmesine yol agabilir.

Ayrica yabanci dil 6greniminde oyunu kullanmak isteyen oOgretmene
gercekten biiyiik gorevier diismektedir. Ogretmenin amacina, seviyeye ve yasa
uygun, secimler yapmasi gerekmektedir. Bu etkinligi gerceklestiren 6gretmenin
en basta amacina uygun oyunu bulmasi ve yaraticiligini kullanmasi sarttir.
Ogretmenin bu ige girisirken ¢ok iyi hazirlanmasi ve hedef dile hakim olmasi
kaginilmaz bir gerekliliktir. Bunlarin yani sira segilen oyunun ikili grup
calismasina mi yoksa sinif ¢alismasi mi yonelik olacagi 6gretmenin Uzerinde

durmasi gereken bir konudur. Bazi oyunlarda ikili galisma yapilirken bazilarinda
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grup calismasi veya sinif calismasi gerekebilir. Ogretmenin konunun
hedeflerine uygun olarak en uygun oyunu se¢mesi dnemlidir.

Bunlarin yani sira Fransizca dersinde ulkemizde oyunun anlami daha
blayuktir. Son yillarda Fransizca dersinin ihmal edilmis olmasi, cagdas
kitaplarin yok denecek kadar az bulunmasi, ¢agdas bilgilerle donanimli yeni
mezun Fransizca 6gretmenlerinin gérev alamamasi gibi nedenlerle 6gretmenin
kendi olanaklari ve vyaraticiligi ile hedeflerini gerceklestirmek icin cagdas
ogretim tekniklerinden biri olan oyun teknigini derslerine tasimasi sart olmustur.
Bu teknigin 6grencilere faydasinin yani sira 6gretmen ve dgrenciye taze bir kan
getirecedi de bir gercektir. Oyunlarin getirdigi yenilik, canhhlk, verimlilik
ogrencilerin zevk alarak, daha iyi 6grenmelerini saglayacaktir.

Asagida oyun cesitleri hakkinda bilgi verilmekle beraber yabanci dil
ogretimini  gelistirici, zenginlestirici oyunlar bunlarla sinirli  kalmamaktadir.
Oyunlar amaca gore istenildigi gibi dizenlenebilir ve cesitlendirilebilir. Bunun

ogretmenin yaraticihgi ile yakin iligskisi bulunmaktadir.

2.1.3.1.Kelime Oyunlari

Bu tur oyunlar, 6grencinin kelime haznesini genisletip, 6grendidi yeni
kelimeleri zihninde koruyabilmesi icin olduk¢ca faydali oyunlardir. Kelime
o6grenimi 6grenci icin her zaman zor bir asamadir. Surekli olarak ezber yapmasi
gerekebilir. Listeler halinde verilen kelimelerin ezberlenmesi de hayli zor,
verimsiz ve sikici bir ugrastir.

Ogrenci oyun oynama sirasinda farkinda olmadan égrenmeye baslar. Bu
nedenle, oyun 6grencinin zorlanmadan kelime 6grenmesine yardimci olacak bir
arac gorevini alir. Bu aracin etkili ve verimli kullaniimasi 6grencinin so6zcik
dagarciginin zenginlesmesini saglayacaktir. Bu tlr oyunlar sirasinda égrenciyi
aktif bir gekilde surekli dusinmeye yonlendirdigi ve hafizasinda birikmig
kelimeleri tekrar ettirdigi icin oldukga yararli oyunlardir.

Kelime oyunlarini iceren c¢ok sayida oyun bulunmaktadir. Kelime
oyunlarindan secilip asagida yer alan oyunlar, 6gretmenin sinif icinde rahatlikla

oynatabilecegi basitlikte oyunlardir.



40

Son Harf

Fransizca 6gretiminde kullanilan bu oyun dgrencinin sézcuk dagarcigini
zenginlestirirken telaffuzunu da gelistirmektedir. Yabanci dil bilgisi, temel, orta
veya ileri seviyede olan &grencilere uygulanabilecek, basit nesnelerle
oynanabilecek bir oyundur. Cok zaman almamasi ve kolay oynanabilir bir oyun
olmasindan dolay! severek oynanir.

Ogretmen bir sdzciikle oyunu baslatir ve sirasiyla 6grenciler o sézcugun
bittigi harf ile yeni bir sdzcuk turetir. Oyun boylelikle devam eder. Burada esas
alinacak sey sozcugun son harfinin telaffuz edildigi gibi degil, yazilisina gére
tespit edilmesidir. Oyunun kurallarn arasinda yanhs bir kelime sdyleyen ve
sOylenmis bir kelimeyi tekrar eden 6grencilerin oyun disinda birakilmasidir. En
son kalan 6grenci oyunu basariyla bitirir.

Ornegin 6gretmen bir sdzcilk soyler; mots. Daha sonraki 6grenciler,
sirastyla, séylenen kelimelerin son harfiyle yeni bir kelime tiretirler:

Mots, secrétaire, étudiant, tapis, soleil, lune, enseignant, télévision, nom,

mouton...

isim- Sehir- Bitki

Hemen herkesin ¢ocuklugundan beri zevkle oynadigi, hala gunimiz
cocuklarinin da eglenerek oynamaya devam ettigi bir oyundur. Ogrencilerin
Fransiz dilindeki kelimeleri 6grenmelerinde ve telaffuzlarini pekistirmelerinde
etkili olabileceg@i gibi bu oyun, hedef dilin kaltiri hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglayacaktir.

Siniftaki 6grencilerin her bir situnun Gzerinde isim, tlke, sehir, hayvan,
bitki, sanatc¢i ve meyve yazilari olan yedi sttunu, on satiri bulunan bir kagitlari
olacaktir. Ogretmenin verecegi bir harfle oyun baslar. Ornegin 6gretmen “C”
harfi ile oyunu baglatir. Ogrenciler “C” harfi ile isim, lke, sehir, hayvan, bitki,
sanatcl ve meyve isimleri bulmaya cahisir. Ogrencilerin durumuna goére belli bir
bekleme suresi verilir ve daha sonra her dogru cevap igin 10 puan, birden fazla
kisinin buldugu dogru cevap icin ise 5 puan verilecektir. Boylelikle 6grenciler
digerlerinden farkli cevaplar verebilmek i¢in ¢caba sarf edip yeni yeni kelimeler
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ogreneceklerdir. Oyun bagka bir harf ile devam edecek ve en sonuncu satir
bittiginde puanlar toplanarak birinci ilan edilecektir.
Oyunun hem eglendirici hem de yiiksek oranda egitici islevi vardir. Temel

ve orta seviyeli 6grencilerin zevkle oynayabilecegi bir oyundur.

NOM PAYS VILLE ANIMAL | PLANTE | ARTISTE | FRUIT
Carmen | Canada | Chamberry | Chien Chou Catherine | Cerise
DENEVUE

2.1.3.2.Ses Oyunlari

Ses oyunlart 6grencinin aklinda farkli etkiler yaratir. Herhangi bir
nesnenin, bir canlinin, bir doga olayinin veya benzer baska olaylarin ¢ikardigi
sesler Uzerine oynanan oyunlar bu oyunlarin bir kismini olusturmaktadir.
Ogrencinin dil becerisini gelistirdigi gibi tahmin yetenegini ve yaraticiigini
olumlu etkiler. Ayrica bu tip oyunlar 6grencinin hayal dinyasini geligtirir ve dili

kullanma olanagi saglar.

Bu Nedir?

Ogretmen elindeki nesneyi 6grencinin gérmeyecegdi sekilde yere atar.
Ogrenciye bu nesnenin ne oldugunu sorar. Bu soru tizerine d6grenci tahminlerde
bulunur. Dogru cevap bulunmadigi taktirde 6gretmen nesneyi bir kez daha yere
atip ogrenciye yardimci olmaya caligir. Bu arada 6grencinin seri bir sekilde

tahminde bulunmasini saglar. Sinifta gonulli 6grencilerle ayni oyunu oynamaya
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devam eder. ilk yere atti§i cisim bozuk para ise sonrakilerde bu sekilde net ses

cikaracak cisimler olmalidir.

Ne Yapiyor?

Ogretmen gondlli  bir 6grenciyi tahtaya kaldirarak arkasini sinifa
donmesini soOyler. Diger oOgrencilerden biri sesli olarak bir etkinlik yapar.
Ogretmen, 6grenciye arkadasinin ne yaptigini sorar. Ogrenci hayal diinyasini,
tahmin yetenegdini ve kulak keskinligini kullanarak cevaplar verir. Arkasindaki
o6grencinin yurume, yemek yeme, kogsma, ziplama gibi hareketlerini kulagini
vererek bulmaya calisir. Dogru cevabi verdiginde ogretmen tarafindan
ddullendirilir. Oyun ayni sekilde diger 6grencilerle devam ettirilir.

2.1.3.3.Say1 Oyunlarn

Her birey ana dilinde sayilari disinmeden hizli bir sekilde sayabilir. Ana
dilinde kazanmis olduklari bu aliskanligi hedef dilde de kazandirabilmek igin
say! oyunlan kullanilabilir.

Yabanci bir dili 6grenirken sayilarin dogru kullaniminin gerekliligi
kacinilmazdir. Aligveristen tutun da telefon numaralari, adresler, hesaplar ve
daha bircok konuda sayilar tam olarak kavrayamamak buylk yanlisliklara
sebep olabilir. Sayr oyunlari rakamlarin seri bir sekilde telaffuz edilmesine
yardimci oldugu gibi dili pratik olarak kullanmak icin oldukca faydali oyunlardir.

Sil!

Ogrencilerin sayilari eglenerek 6grenip, diizgiince telaffuz edebilecekleri
bir oyundur. Uygulamasi olduk¢a kolay olan bu oyunun tim ogrencileri
kapsayarak sinif icinde belli bir etkilesim saglamasi da canlilik getirecektir.

Bu oyunda 6gretmen tahtayi ikiye bolerek birinci boélime “A”, ikinci
bo6lume ise “B” harfini verir. A bélimine ve B bolimine yirmi-otuz kadar farkli
saylyl duzensiz olarak yazar. Sinifi da “A” ve “B” grubu olarak ikiye ayirarak her
gruptan sirayla 6grencileri tahtaya kaldirarak tahtada yazili olan sayilardan birini
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soyler. Tahtada olan 6grenciden soyledigi sayly! kisa sirede bulup silmesini
ister:

Mille neuf cent soixante-deux. Effacez! S'il vous plait.

Oyun o6grencilerin tek tek tahtaya kalkip sayilari bulup silmesi ile devam
eder. Her yanlis sayinin silinmesi karsi grubun 10 puan almasina neden olur.
Tahtadaki tum sayilar silinip oyun bittiginde gruplarin toplam puanlari hesaplanir

ve birinci olan grup ilan edilir.

Pat!

Sinif igcinde uygulanmasi kolay, fazla zaman almayan ve seri oynanmasi
gereken bir oyundur. Bu oyun, baglangi¢c seviyesindeki 6grencilerin sayilari
kolayca sayabilmesi i¢in olduk¢a uygun bir oyundur. Sayi sayan 6grenciyi ayni
zamanda dugsundurdiginden bu oyun zihinsel etkinlik yapiimasini da sagdlar.

Bu oyunda bir rakam “Pat” olarak belirlenir. Diyelim ki bu rakam bes
olsun. Ogrenciler sirasiyla sayilari saymaya baglar, sirasi bes ve besin katlarina
gelen 6grenciler bu sayilar yerine “Pat” demek zorundadir. Hata yapan dgrenci
oyundan cikar ve oyun diger ogrencilerle devam eder. En son kalan dgrenci
oyunu kazanmigtir.

Un- Deux- Trois- Quatre- PAT- Six- Sept- Huit- Neuf- PAT- Onze- Douze-
Treize- Quatorze- PAT-...

2.1.3.4.Dogru-Yanhg Oyunlari

Bu tur oyunlar 6grenciyi dustndurebildigi gibi dilde pratiklik kazanmasini
saglar. Bu oyun grubu icinde ¢ok sayida oyun bulunmaktadir. Dil seviyesi
baslangictan ileri seviyede her 6drenciye hitap edebilen bu oyunlar eglenceli
olmasi ve katilanlarin hos vakit gecirmelerini sagladigi gibi 6grenci ile 6grenci,
ogretmen ile 6grenci arasinda yogun bir etkilesim olusturur. Ogrencilerin soru
sorma yetenegdini arttirabilir. Bu nedenle iletisim artar ve dilin daha cok

kullaniimasi saglanir.



Evet-Hayir

Eskiden beri ulke olarak televizyon programlarindan siniflara kadar
yayilan bu oyun son derece eglenceli ve bir o kadar da dil becerilerini artirici bir
oyundur. Ozellikle dinleme ve konusma becerilerinin etkin olarak kullanildigi bu
su sekilde oynanmaktadir:

Tahtaya gelen bir 6grenciye evet veya hayir ile cevaplandirmamasi
gereken sorular sorulur. Sinif A ve B grubu olarak ikiye ayrilir. A grubundan
tahtaya c¢ikan 6grenciye B grubu 6grencileri sorular sorar. Ogrenci yanliglikla
evet veya hayir diye cevap verirse oyundan cikarilir ve diger grubun dgrencisi
tahtaya kalkar. Ayni sekilde bu kez A grubunun 6grencileri tahtaya kalkan B
grubundan 6grenciye sorular sorar.

Sorulara cevap verirken kararlastirilan sureyi “evet” veya “hayir”
demeden tamamlayan 6grenci yerine gecer ve kendi grubundan bir baska
o0grenci oyuna devam eder. Boylelikle grubuna arti puan kazandirmis olur.
Gruplardan birinde 6grenci kalmayana kadar oyun devam eder ve karsi grup
oyunu kazanmis olur.

Ornek:

Ton pére est malade?

Il n’est pas.

Est-ce que tu es professeur?

Je ne suis pas.

Aimes-tu le chien?

Je I'aime.

Dogru-Yanhs

Yabanci dil Odgretirken siniflannmizda farkll  gekillerde de olsa
kullandigimiz bir oyundur. Ogrencinin birden fazla dil becerisini gelistirmesini
saglar. Bu oyunlar 6grencinin dile hakimiyetine yardimci olur. Segilen metnin
durumuna gore, baslangic seviyesinden ileri seviyede dil becerisine sahip
ogrencilere kadar uygulanabilir. Burada 6rnek olarak aldigimiz oyun yasi daha

kiguk 6grencilere gore dizenlenmigtir.
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Oyun, 6gretmenin bir metni 6grencilere dagitmasiyla baglar. Ogrenciler
verilen metni belli sure igerisinde dikkatlice okur ve sure bitiminde dagitilan
metinler geri toplanir. Daha sonra 6gretmen metin icerisinde gecen olaylarla
ilgili cimleler kurar ve dogru ise 6grencilerden sag ellerini yanlis ise sol ellerini
kaldirmalarini ister. Her bir cimlede yanlis elini kaldirip hata yapan 6grenciler

oyundan ¢ikar. Boylelikle en sona kalan 6drenci oyunu kazanir.

2.1.3.5.Soru-Cevap Oyunlari

Ogrencilerin gunlik hayatta siklikla kullandiklart soru kaliplarini
ogrenmeleri ve dogru cevap verebilmeleri icin diizenlenmis oyunlardir. Bu tur
oyunlar da birden fazla dil becerisinin gelisimine katkida bulunur. Cok fazla
gesidi olan bu oyunlarin her seviyeye uygulanmasi mimkindidr. Ayrica
miifredat konularinin ¢cogu icin kullanilabilirler. Ogrencilerin dilbilgisi konusunda

gelisimine de katkida bulunur.

Bu Kim?

Ogretmen 6grencileri iki gruba ayirarak, A grubu 6grencilerinden birine,
diger ogrencilerden gizli olarak UnlG bir kisinin adini verir ve sinifa dénerek
sorar:

Qui est-ce?

Ogrenci bu unlu kisinin 6zellikleri ile ilgili diger gruptaki arkadaslarinin
sordugu sorulara yalnizca evet ya da hayir diyerek cevap verir:

Tu es turc?

Oui.

Tu es chanteur?

Non.

Tu as des enfants?

Oui.

Belli sayida sorular soran dgrenciler verilen cevaplar Gizerine ¢ tahminde

bulunurlar. Bu tahminler sonucunda kisinin kim oldugunu bulurlarsa gruplarina
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10 puan kazandirirlar, tahminleri dogru c¢ikmazsa karsi grubun 10 puan

kazanmasina neden olacaklardir.

Kim Kiminle?

Butin ogrencilere uzunlamasina kesilmig kagitlar dagitildiktan sonra
ogretmen ilk soruyu sorar: Qui?

Ogrenciler bu soruya bir cevap yazip kagidi katlayarak yanindaki
ogrenciye verir. Daha sonra 6gretmen sirasiyla “Avec qui?”, “Ou?”, “Quand?”,
“Qu-est qu’il a fait?” “Qui a vu?”, “ Qu'est qu’il a dit?” sorulariyla oyunu devam
ettirir. Ogrencilerin birbirlerinden habersiz verdigi cevaplar oyun bitiminde
okundugunda birbirinden ilging ciimleler ortaya ¢ikar:

Cem Yilmaz a marché avec sa meére au Belgique en 1998. Hasan Sas a
vu. Il a dit: Oh la la!

Ogrencilere oldukca eglenceli bir ortam saglayan bu oyun, climle

kaliplarini da farkina varmadan 6grenmelerini saglamaktadir.

2.1.3.6.Hafiza Oyunlari

Bu tlr oyunlarda amag, ogrencinin dil gelisimine katkida bulunmak,
hafizasinin gucluligunt ve hatirlama kabiliyetini 6lgmektir. Biliyoruz ki bir
yabanci dil ogrenilirken hafizanin saglam olusu ve hatirlama kabiliyetinin
gelismis olmasi oldukca 6nemli bir faktérdar.

Cok cesitli oyunlar iceren hafiza oyunlari beyin jimnastigi yapmak igin
idealdir. Zorlanmadan oyun oynar gibi bu tir etkinlikleri yapilmasi beynin hizli
calismasina yardimci olmaktadir.

Ogrenciye dil 6grenim siiresince oldukca bilyiik yarar saglamaktadir. Bu
nedenle bu tir oyunlar, bu kabiliyetleri dlgmede de gelistirmede de faydalidir.

Hatirla
Siif A ve B grubu olarak ikiye ayrilir. Gruplardan birinden bir dgrenci

secilerek siniftan disan ¢ikarilir. Siniftaki 6grencilerin birinin herhangi bir egyasi
secilir. Secilen esya bir kalem, atki, eldiven veya daha farkl bir egya olabilir.
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Disarida bekleyen 6grenci iceri alinarak bu egyanin kime ait oldugu sorulur.
Ogrencinin 6nceden saptanmis sayida tahminde bulunmasindan sonra esyanin
kime ait oldugunu bilmesi grubuna 10 puan kazandirir, bilemezse kargi grubun
10 puan almasina neden olur. Oyun diger grubun 6grencilerinden birinin disari

¢tkmasiyla devam eder. Oyun sonunda en ¢ok puani alan grup ddullendirilir.

icinde Ne var?

Ogretmen, ogrencilerin dikkatini cekecek bir sekilde, elindeki buyik
posetin icine birbirinden farkli nesneler koymaya baglar. Bunlar portakaldan
kaleme, kitaptan kazaga her turli nesne olabilir. Fakat sayilarinin en az yirmi
tane olmasi gerekir. Ogretmen, 6grencilere posetin icine koydugu nesnelerin
neler oldugunu sorar ve bu konudaki tahminlerini dinler. Ogrencilerin
tahminlerini, yanlarina adlarini da yazarak tahtaya liste halinde gecirir. Hatta
daha detaya inerek nesnelerin 6zellikleri hakkinda bilgi ister. Torbadan tim
nesneler ¢ikarildiktan sonra hangi 6grenci en ¢ok dogru tahminde bulunmussa
oyunun birincisi ilan edilir.

Hatirlama kabiliyeti yiksek olan dgdrencilerin bu oyunlarda basarili olma
sanslari daha yuksektir. BoOyle oyunlar, o6grencilerin bu tir yeteneklerini
geligtirmesine imkan saglar.

2.1.3.7.Resim Oyunlari

Eglenceli oldugu kadar oldukca 6gretici olan bu oyunlar 6grenciye gorsel
olarak hitap ettigi icinde egitimde oldukca onemli bir yere sahiptir. Ozellikle
yabanci dil 6gretiminin vazgecilmez materyallerinden biri olan resimler ders
sirasinda 6gretmenin en biyuk yardimcisidir. Ogretmenin dakikalarca ugragip
vermeye calistigi bircok seyi resimlerle birkag saniyede ifade edebilmesi
mumkunddr.

Bircok dil 6gretmeni 6grencilerinin yabanci dil kullanma becerilerini
gelistirmek icin resimlerden yararlanir. Resimler, oyunlarda amaca uygun olarak

kullanildiginda 6grenci ve 6gretmen igin buyulk kolaylik yaratmaktadir.
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7 Fark

Aralarinda yedi tane ¢ok kiguk fark bulunan iki resmin yan yana oldugu
kagitlar sinifa dagitiir. Ogrencilerden resimleri dikkatle incelemeleri ve iki resim
arasindaki 7 farki bulamalari istenir. Bu farklari en kisa zamanda bulup, onlari
dogru cumlelerle ifade eden 6drenci oyunu kazanir.

Ogrencinin hem dikkatini 6lcen hem de dil becerilerini geligtirmesini

saglayan bu oyun 6grencilere eglenceli bir 6grenme ortami saglar.

Surat

Ogrencilere tizerinde mutlu, tizgun, sinirli, sagkin, korkmus ve bunun gibi
ozellikleri taglyan yiz resimleri dagitihr. Ogrenciler bu resimleri iyice
inceledikten sonra 6gretmenin direktifleri Gzerine resimlerin altindaki bosluklara
suratlari ifade eden sifatlari yazar. Surenin bitiminde en ¢ok dogru cevabi bulan

ogrenci birinci ilan edilerek, adallendirilir.

2.1.3.8.Hikaye Oyunlari

Hikaye oyunlari 6grencinin hayal dunyasini gelistirebilecegi gibi
yaraticihgini da arttirir. Bu tir oyunlarda dgrencinin dil seviyesinin orta veya ileri
dizeyde olmasi beklenir. Oldukga zengin igerikli ve 6grencinin birden fazla dil
becerisini gelistirici oyunlardir. Oncelikle 6grencinin diizgin ciimle kurmasini

saglar.

Hikaye Tamamlama

Ogretmen, bir hikayenin giris ve gelisme bélumiini 6grencilere yazili
veya soOzlU olarak verir. Sonug¢ boliumuniu ise dgrencilerin hayal dinyalarini
kullanarak tamamlamalarini ister. Daha sonra dgrencilerin olugturduklari sonlari
okumalarini ister. Tum o6grenciler okuduktan sonra hikayenin sonug¢ kismi
O0gretmen tarafindan okunur ve bu sona en yakin sonucu bulan 6grencinin

birinciligi ilan edilerek édullendirilir.
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Ogretmenin hikayeyi sesli olarak okumasi, bilinmeyen kelimeler ve
dilbilgisi kaliplarini agiklayarak 6grencilere yardimci olmasi yararli olacaktir.
Ayrica hikayenin seviyeye uygun olarak secilmesi de oOgretmenin dikkat
etmesini gerektirecek bir husustur.

Hayal

Ogretmen, ogrencilerden gozlerini kapayip anlatacag! bir konu tizerine
hayal kurmalarini ister. Ornegin “ Bir giin evde sakince oturuyorsunuz. Rahat
rahat uzanmig dinlenirken telefon caliyor ve karsidaki ses size buyik bir mijde
veriyor. “Sizi arayan kimdir?” “Size nasil bir muijde vermistir?” diyerek
ogrencilerin gozleri kapali bir sekilde yaraticiliklarini  kullanarak belli bir stre
hayal kurmalarini ister. Daha sonra her 6grencilerin hayallerini dinler. Diger
ogrencilerin elestiri ve bedenileri sonucunda en guiizel hayal kuran o6grenci

secilerek odullendirilir.

2.2.Problem

Ortatgretim 10.sinif Il. Yabanci dil Fransizca dersinin sayilar, hava
durumu, meslekler ve yer bildiren edatlar konularinin égretiminde oyun teknigi
kullanilan grup ile geleneksel yontemin uygulandigi grubun bagarilari arasinda

anlamli bir fark var midir?
2.3.Alt Problemler

Oyun tekniginin kullanildigi deney ve geleneksel yontemin uygulandigi
kontrol gruplarindaki 6grencilerin “Basari Testi” toplam dntest puanlari kontrol
altina alindiginda, sontest puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2.4.Aragtirmanin Onemi

Ulkemizde pek cok o6grenci Fransizcanin zor oldugunu ve bu dili

ogrenemeyecegini distnerek kaygilanmakta ve bu dile karsi olumsuz tutum
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goOstermektedir. Fransiz diline kargi bu tutumun olusmasina neden olan birgok
faktor bulunmaktadir.

Bunlarin iginde bir takim politik nedenler bulunmasina ragmen dil 6gretim
surecinde devam eden olumsuzluklarda 6nemli unsurlardir.

Gunumulzde, Fransizca egitiminde uygulanan, c¢agin gereklerini
karsilamayan yontemlerle ogrenciler dili gercek yasamla
iligkilendirememektedir. Ozellikle geleneksel Ogretmenlerin,  Milli Egitimin
onerdidi cok eski kitaplarla, ¢agin gerisinde kalmig yontemleri uygulayarak
Fransizca egitimi vermeye devam etmesi Fransizcaya kargi olusan olumsuz
kaniyi gittikce guclendirmektedir. En son hazirlanan Ortadgdretim programindaki
ikinci yabanci dil Fransizca dersinin 6gretim surecinde uygulanmasi istenen
etkinliklere baktigimizda hedeflenen ile uygulananin tezat olusturdugu
gorulmektedir:

ikinci yabanci dil 6gretiminde, o6grenme ve Ogretme
etkinlikleri, hedefe ulagmak icin dersin nasil iglenecegini belirlemede
ogretmenlere sk tutar ve dersin oOgrenci merkezli, iletisimsel
yaklasim dogrultusunda iglenmesine yardimci olur. Etkinlikler,
bireysel farkhliklara, ©grencilerin gorerek, isiterek veya yapip—
yasayarak ogrenme Ozelliklerine 6grencilerin gelisim seviyelerine
uygun ve somuttan soyuta dogru dizenlenmis, ¢cok duyu organina
hitap eden, 6grencinin ilgisini ¢ceken, tekrara ve donitlere yer veren
bir nitelikte olmahdir. Mekanik ve vyapisal alistirmalarla sinirli
kalmamalidir. Bu etkinlikler 6grencinin dusinme becerilerini
gelistirmeli onlari elestirel disiinmeye ve arastiriciliga sevk etmelidir.
Ogrencilerin yapacaklari sinif ici ve disi etkinliklerin, egitim—o6gretim
acisindan biyuk yarari oldugu bir gercektir. Ogretmen, 6grencileri bu
tur etkinliklere 6zendirmeli, 6grenciler de tek baglarina ya da gruplar
halinde bu tur etkinlikler yapmalidirlar. Bu etkinliklerde 6grencilerin
yararlanacagl kaynaklar, ©6gretmen tarafindan verilebilir ya da
ogrenciler kaynaklari kendileri arastirip bulabilirler. Ogrencilerin,
etkinlik yaparken konuyla ilgili kavramlari gelistirmeleri, bunlar
gunlik yasantilariyla iliskilendirmeleri ve pratik beceriler kazanmalari
onem tasir. Etkili 6grenme sistemlerinde 6grenme ortami ve gevresi

batin 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarina uygun olarak duzenlenir.
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Ogrenme stratejileri 6grencilerin bagimsiz olarak kendi 6grenme
gorevlerini gergeklestirmelerini saglayan teknikler, ilkeler ya da
aliskanliklardir. Bir strateji bireyin bir gorev ya da duruma yaklagimini
gosterir. Bu yaklasim ogrencilerin 6grenme goérevlerini planlarken,
gerceklestirirken, sunuslarn ve performansi degerlendirirken nasil
digsunecegini ve hareket edecegini icermektedir. (MEB, 2004, 6)

Programda yer alan kazanimlarda dort dil becerisinin gelistiriimesi ve
ogrenci merkezli yaklasim temel alinmistir. Ogrenci merkezli egitimin temel
hedefi; 6grenciyi merkeze alarak kendisinin ve sistemin ihtiya¢ duydugu degisim
surecini basglatmak, 6grenciyi aktif bir katilmci ve sorunlari arastirici bir birey
haline getirmektir.

Biutin bu hedeflerle en basta ilkdgretim ve ortadgretimde kullanilan
Fransizca ders kitaplari arasindaki uyumsuzluk dikkat c¢ekmektedir. Zira
kitaplarda, sekil yoninden olsun, 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanimi
acisindan olsun 6grenci motivasyonunu yukseltici, bu dili 6grenmeye karsi sicak
duygular besleyecegdi unsurlar gorilmemektedir. Ortadgretim ikinci yabanci dil
programinda yer alan hedeflerin uygulanmasi icin bu hedeflere ulasmada
batinlegtirici olan ders kitaplari ve o6gretmenlerin kullandidi yéntem ve
tekniklerin iyilegtiriimesi yolunda 6nemli adimlar atilmasi gerekmektedir.

Oyun, belli bir ortamda gerceklestirilen, kendine 6zgu kurallari olan,
psiko-sosyal bir etkinliktir. Bireyin eglenerek 6grenmesini saglarken i¢ dinyasini
zenginlegtirir. Ayni zamanda eglendirirken egiten, 6greten bir etkinliktir.

Sonug olarak, Fransizca 6gretiminde oyun tekniginin kullanimi ile ilgili
calismalarin yok denecek kadar az olmasi, bu konu uzerine ¢ok daha fazla
sayida calisma yapilmasi gerektigini gostermektedir. Fransizca 6gretiminde bu
tir calismalarin daha fazla yapilmasi Fransizca 6gretmenlerine yardimci olmasi
acisindan gereklidir. Zira bu calismalar arttikca diger alanlarda oldugu gibi
Fransizca 6gretiminde de egitim kalitesinin yukselecegdi agiktir. Bu ¢alisma, bu
alandaki calismalara katki getirmeyi amaglamaktadir.
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2.5.Denenceler

Ortadgretim 10.sinif 1. Yabanci dil Fransizca dersi “sayilar, hava
durumu, meslekler ve yer bildiren edatlar” konularinin 6gretiminde oyun teknigi
kullanilan grup ile geleneksel yontemin uygulandigi grubun bagarilari arasinda

anlamli bir fark vardir.

2.6.Sayiltilar

1. Ogrencilerin Fransizca basar testi 6n test, son test puanlari gercek
basari diizeylerini yansitmaktadir.

2. Arastirmada kontrol altina alinamayan degiskenler her iki grubu da
ayni sekilde etkilemigtir.

3. Ogrenciler 6lgme araglarinin uygulanmasi sireclerinde yaklasik ayni
Olctde gudulenmislerdir.

Sonug olarak arastirma suresince kontrol altina alinamayan degiskenler
her iki grubu benzer sekilde etkilemiglerdir.

2.7.Sinirhhiklar

1. Arastirma, 2005-2006 egitim-6gretim yili bahar doneminde, Adana ili
Seyhan llgesindeki, bagari diizeyi iyi 6grencilerin devam ettigi bir lisenin onuncu
sinifinda, ayni derslikte okuyan 6grencilerle sinirhdir.

2. Aragtirma, 2005-2006 egitim-6gretim yili bahar doneminde 22 Mart
2006 — 26 Nisan 2006 tarihleri arasinda gercgeklestirilmistir.

3. Arastirma, uygulama slresince ortadgretim programinda yer alan
Fransizca dersi programinin onuncu sinif dgrencileri icin 6n goérdugu
kazanimlarla  siirhdir.  Diger bir ifadeyle, arastirma, uygulamanin
gerceklestirilecegi stre boyunca islenecek konularla sinirlidir.

4. Arastirma bulgulari, deney ve kontrol gruplarina uygulanan Fransizca

basari testinden aldiklari puanlar ile sinirhdir.



53

2.8.Tanimlar

Oyun: Fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve duygusal
olgunlugu gelistirmek amaciyla, farkh bir ortamda yapilan, sonunda maddi bir
cikar saglamayan, kendine 6zgu belirli kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve
zaman icinde slren, gondlli katim yoluyla toplumsal grup olusturan ve
katilanlari tuma ile etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir (Akandere, 2003,1).

Oyun Teknigi: Oyun teknigi 6grencilerin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini
geligtirmelerinin yani sira 6grenme-6gretme sireci igerisinde dgrenmeyi zevkli,
etkili, kalici hale getirmeyi amaclayan bir 6gretim teknigidir.

Geleneksel Ogretim Yontemi: 18. vylzyildan itibaren okullarda
uygulanmaya baglaylp gunimizde de kullanimi devam eden, 6gretmen
merkezli, 6grencinin pasif oldugu klasik 6gretme yontemidir.



BOLUM IlI

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bélimde arastirma konusu ile ilgili literatiire yer verilmistir. Ornekler,
yapilan ¢alismalar ve ulasilan sonuglar agiklanmigtir.

Caliskan (1999) "Almanca Ogretiminde Oyun Teknigi ile Ogretim
Yontemleri® adli betimsel calismasinda, o6gretim tekniklerini kuramsal olarak
ayrintih bicimde tanimini yaparak, oyun tekniginin dil 6gretiminde olumlu etkisi
oldugunu ortaya koymustur.

Aynal (1989) “ Dramatizasyon Yénteminin Yabanci Dil Ogretimi Uzerine
Etkisi" adli yiksek lisans tez ¢alismasinda, dramatizasyon yonteminin yabanci
dil o6gretimine etkisini incelemis ve Yabanci Dil dersinde dramatizasyon
yonteminin derse karsi ilgiyi arttirdigi ve bu yontemle hatirlamanin olumlu yénde
etkilendigi sonuclarina ulasiimistir. Ayrica bu yéntemin geleneksel yonteme gore
daha etkili oldugu gorilmustar.

“llkogretimde ingilizce Ogretiminde Oyun Tekniginin Erisiye Etkisi” adll
yiksek lisans tez calismasinda Tagh (2003), ilkogretim 4. sinif ingilizce dersinin
“renkler, sayilar, telefon numaralari ve saatler” konularinin 6gretiminde oyun teknigi
kullanilan grup ile geleneksel yontemin kullanildigi grubun erigilerini kargilastirmistir.
iki grubun erigileri karsilagtirildiginda oyun teknigi uygulanan grup lehine anlamli bir
fark bulundugu ortaya ¢ikarilmigtir.

“Ingilizce Ogretiminde Dilbilgisel Dogruluk ve iletisimsel Etkiligi Arttirmak igin
Onerilen Oyunlar" adli yiiksek lisans tez calismasinda Bilsoy (1992), tiniversite
ogrencilerinin ingilizce o6gretimindeki basarilarina oyun tekniginin etkisini
arastirmigtir. Arastirma sonucunda oyun teknigi ile 6grenen grubun daha ¢abuk ve
etkili 6grendigi ve daha gec¢ unuttugu sonucuna ulagiimigtir.

Baykal (1994), “Turkiye'de Yabanci Dil Olarak Almanca Ogretiminde
Oyun ve Oyunsal Ugras!” adli doktora tez ¢alismasinda, oyunu kuramsal olarak
ayrintili bir sekilde tanitarak yabanci dil 6grenme sirecinde oyunun yeri, 6nemi
ve kullanimini incelemistir. Ayrica oyunun dilsel beceri, bilgi ve bildirisimsel
davraniglarin gelisiminde 6nemli bir ara¢ oldugu sonucuna varmigtir. Bunun yani
sira yabanci dil 6gretiminde oyunun can sikintisini giderme, hosca vakit gegirme
ve bos zamanlar degerlendirme gibi geleneksel anlamdaki boyutunu gecerek
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istenilen hedeflere ulagsmada oyunun kesin ve belirli amaclari oldugu sonuglarini
elde etmistir.

Ay (1997), "Yabanci Dil Ogretiminde Dramanin Kullanimi” isimli yiiksek lisans
tez calismasinda, drama ve tekniklerinin 6gretim yontemi olarak kullanimina
iliskin betimsel bir arastirma yapmis ve su sonuclara ulasmigtir;

1. Drama, ogretilmesi hedeflenen dilin kiltirinin ve davranig kodlarinin
anlasiimasina yardimci olur.

2. Drama, 6grencilerin iletisim yetilerini gliclendirir.

3. Drama, 6grencilerin kendilerine gtiven duymalarini saglar.

4. Drama yontemiyle kalici 6grenme saglanir.

"Oyun ve Yaratici Drama iligkisi" adli yiiksek lisans tez calismasinda
Adigizel (1993), oyun, yaratici drama ve yaratici dramanin 6gretim yontemi
olarak kullanimina iliskin kuramsal olarak ayrintili aciklamalar yaparak yaratici
dramanin bir sanat egitimi oldugunu belirtmigtir. Ayrica yaratici drama,
dramatizasyon, rol oynama, okul oyunu, okul tiyatrosu ve 0zellikle oyun
kavramlarindan ¢ok farkhdir, oyun yaratici dramanin bir 6n kosuludur sonucuna
ulasmigtir.

Ayse Aylin Yildiz (2001), “Teaching English To Young Learners Through
Games” adli yuksek lisans tez calismasinda bir ilkogretim okulunda ders
kitaplari ve suregelen muifredatin diginda oyun ihtiyacinin ve kullaniminin
gerekliligini arastirmak, ayrica 6rnek oyunlar gelistirerek bunlari c¢ocuklara
sunma amaci gutmektedir. Veri toplama araci olarak anket yapimistir. Elde
edilen sonuglara gore yeni oyunlar gelistirilerek sunulmustur.

“Hayat Bilgisi Dersinde Bir Yontem Olarak Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli
doktora tez calismasinda, Beyazitoglu (1996), ilkogretim 2. sinif Hayat Bilgisi
dersi "Trafik ve Tagitlar ile Haberlesme" tinitesinde, egitsel oyunlarin geleneksel
yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Karabacak (1996), "Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlarin
Ogrencilerin Erigi Diizeyine Etkisi” adli yiiksek lisans tez caligmasinda,
ilkdgretim Sosyal Bilgiler dersinde “Bolgeler” konusunda egitsel oyunlarin
geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Nihal Ahioglu (1999), “Sembolik Oyunun 4 Yas Cocuklarnin Dil
Kazanimina Etkisi” adli yiksek lisans tez calismasinda dil becerileri yoniinden
eksiklikleri olan anaokulu dizeyindeki c¢ocuklarin bu eksikliklerinin onlarin
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gunlik aktivitelerinde sikga yer alan oyun ile birlikte oyun tlrl olan sembolik
oyun Yyoluyla giderilebilmesine yo6nelik egitimsel ©Onerilerin geligtiriimesini
saglamaktir.

Kamen (1992), "ilkogretim Fen Bilgisi Dersi Ogretiminde Yaratici
Dramanin Etkisi “ adll calismasinda, Fen Bilgisi dersindeki kavramlarda 6grenci
basarisinda yaratici drama yonteminin etkililigini arastirmig, yaratici dramanin
ogrenci basarilarini arttirdigr sonucuna ulasgmistir.

Ustiindag (1988), "Dramatizasyon Agirlikli Yontemin Etkililigi" adh yiiksek
lisans tez calismasinda, 2. sinif Hayat Bilgisi dersinin "Sonbahar" Unitesinde,
dramatizasyon agirlikli yontemin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu
ortaya koymustur.

Kog (1999), "Sosyal Bilgiler Ogretiminde Bir Yontem Olarak Dramanin
Ogrenmeye Etkisi" konulu yilksek lisans tez calismasinda, 4. sinif Sosyal Bilgiler
dersinin “Turklerin Anadolu'ya Yerlesmesi" Unitesinde, geleneksel yonteme gore
yaratici dramanin daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

Kaf (1999), "Hayat Bilgisi Dersinde Bazi Sosyal Becerilerin
Kazandiriimasinda Yaratici Drama Yonteminin Etkisi" konulu yiksek lisans tez
calismasinda, bazi sosyal beceriler kazandiriimasinda yaratici dramanin etkisini
incelemis ve yaraticl drama yonteminin Hayat Bilgisi dersinde sosyal becerilerden
selam verme ve paylasma-igbirligi becerileri Uzerinde olumlu katkilar sagladigi
sonucuna ulasmistir.

Pehlivan (1997), “Ornek olay ve Oyun Yoluyla Ogretimin Sosyal Bilgiler
Dersinde Ogrenme Diizeyine Etkisi” adli doktora tezinde toplam erisi, bilgi diizeyi
erigisi ve kavrama duzeyi erigisinde oyun ile geleneksel yontemin uygulandigi grup
arasinda ve oyun ile drnek olayin kullanildigi grup arasinda oyun lehine anlamli bir
fark bulunmustur.

Yildiz (1992), “Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Oyunun Yeri” konulu
arastirmasinda 6gretmenin oyunu kullanmadaki bilgi ve beceri diizeyi ile okul 6ncesi
editim kurumunun bagh bulundugu kuruluslar arasinda oyun oynanmasinda fark
olup olmadigini incelemistir. Elde edilen bulgulara gore, 6gretmenlerin oyunun ¢ocuk
icin ne denli 6nemli oldugunun farkinda olduklari saptanmistir. Ayrica; 6grenim
diizeylerinin ve izledikleri mesleki yaymlarin bilgi ve becerilerini geligtrmede olumlu

etkileri gorulmektedir.
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Tullia Mussatti (1986), “Erken Sosyal Oyunda iletisimsel Yetenekler ve
Gosterimi” konulu calismasinda ilk sosyal anlamda taklit oyun ve zihinsel anlatimi
gelistrmede cocuk oyunlari ve iletisimsel davranigi incelemistir. Cocuklarin oyun
davraniglan ve kullandiklar dil gosterdikleri kapasite ile ilgili bulunmustur. Bu
arastirmaya gore, cocuklarin rol yapmaya dayall yetenekleri ile iletisimsel
davraniglar arasinda bir iliskinin oldugu goralmastir.

Marianne D. Kennedy (1991), tarafindan gelisimsel gecikme gosteren geng
cocuklarda dil oyun iligkiligi incelenmistir. Uzun zaman alan bu calismanin amaci
normal dil gelisimi ile sembolik oyun arasinda birbiri ile yapilan kayitlarin paralel olup
olmadigini incelemektir. Yapilan analizler sonucunda klinik yargilara variimistir.

Jill Hadfield (1999), “Beginner’s Communication Games” ve “Advanced
Communication Game” adl kitaplarinda oyunlari, gruplarin ya da kisilerin birinci
olmak icin yaristig1 “Yarisma Oyunlar”, takim ya da gruplarin ortak bir hedef igin
birlikte calistiklari “isbirlikci Oyunlar” olarak siniflandirmigtir. Ayrica 6gretilirken
amaci o6grenciye gramer yapilarini 6gretmek olan oyunlari “Dilbilgisi Oyunlari”
diye tanimlamigtir. Amaci dilbilgisel yapilari 6gretmek olmayan, dogru yapiyi
ogretmekten c¢ok iki resmi eglestirmek veya haritada yol bulmak gibi
etkinliklerden olugan son yillarda etkin bir sekilde kullanilan lletisimsel yontemin
etkisi yaygin olarak kullanilan “iletisimsel Oyunlar’ dir. Bu oyunlarda cimle
yapisinin dogru olmasindan c¢ok akici olmasi 6nemlidir. Hadfielde’a gore;
oyunlar mifredatin butunlestirici parcasi olarak kabul edilmelidir. Oyunlar
ogrenci icin sinif ortami ile gergek dinya arasinda bir kopru gorevindedir.

Yazar sinif igcindeki oyunlart;

ikili calisma.

Kicuk gruplar halinde galisma.

Sinif galigmasi
olarak ele almaktadir.

Andrew Wright (1985), “Games for Language Learning“ adli
calismasinda oyunlarin 6grenci Uzerindeki pozitif etkilerinden bahsederek
ogretmene yardimci yonleri Gizerinde durmaktadir. Oyunlarin tim dil becerilerini
gelistirmede etkili araglar oldugunu savunarak 6gretmenlere yaralanabilecekleri
farkli seviyelerde dil becerilerine sahip 0Ogrencilerle oynayabilecekleri farkli
isimler altinda gruplandirilan 101 adet oyun sunmaktadir.
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Ayrica Wright, hangi oyunlarin hangi seviyelerde 06grencilerle
oynanabilecegi konusunda 6gretmenlere yol gosterirken oyun seciminde de su
Onerilerde bulunmaktadir:

1. Ogretmen sectigi oyunun hazirlanmasinin  kullanilighgina gore
durumunu g6z énunde bulundurmalidir.

2. Oyunun sinif icinde uygulanmasinin kolayhgdina dikkat edilmelidir

3. Secilen oyunun uygulanilacak 6grenci grubuna hitap etmesine 6zen
gosterilmelidir.

4. Gelismesi istenilen dil becerilerinin elde edilmesi igin gerekli oyunlarin
secilmesi saglanmahdir.

5. Ogrencilerin oyunu adilce oynamalari igin seviyelerinin yeterli olmasina
dikkat edilmelidir.

Francois Weiss (1983), “Jeux et Activitts Communicatives dans la
Classe de Langue” adli calismasinda orta dgretim 6grencilerine ve yetiskinlere
hitap etmektedir. Bu kitapta Weiss bu yas grubundaki temel, orta ve ileri
seviyelerdeki 6grencilere yoOnelik sundugu oyunlarint 7 bashk altinda
siniflandirmaktadir:

1. Rakam ve sayi oyunlari.

. Harf ve kelime oyunlari.
. Soru oyunlari.

. lletisim oyunlari.

. Rol oyunlari.

. Yaratici oyunlar.

N O ok~ WODN

. Rahatlatici oyunlar.

Partice Julien (1988), “Activités Ludiques” adli calismasinda oyunun
basit bir sinif etkinliginden daha 6nemli bir sey oldugunu vurgulayarak onun
ayricalikli bir 6grenme bigimi, bir yagsam bigimi ve de bir zihniyet oldugunun
altini cizmektedir. Uzun yillardan beri pedagoglarin oyunun yararlari konusunda
hem fikir olduklarini belirterek oyunun gerekliligi Gzerinde durmaktadir. Julien’e
gore; oyun dersten sikilmaya baslamis 6grenciyi canlandirmak ve motive
etmek, sinif ortamini yumusatmak icin kullaniimaktadir. Ayrica, oyun geleneksel
editim sistemi icinde tam olarak degerlendirilemeyen &grencilerin kigisel
kapasitelerini ortaya ¢ikarmaktadir.
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Julien, dil siniflarinda oyunu kullanmakta kararli olan 06gdretmenlere
yardimci olmak i¢in bu kitabinda 70 adet etkinlik sunmustur. Ayrica bu oyunlari
su basliklar altinda siniflandirmistir:

1. Takdim oyunlari.

. Alfabe ve imla oyunlari.
. Say1 oyunlari.

. Kelime oyunlari.

. Dilbilgisi (yapi) oyunlari.

. Yazma oyunlari.

~N O OB~ WON

. Dramatizasyon.

Javier Suso Lopez (2003), “Jeux Communicatifs et Enseignement
Apprentissage des Langues Etranger “ isimli calismasinda oyunun farkl
tanimlarini vererek egitimsel degeri Uzerinde durmaktadir. Oyunlari, dilbilgisi
oyunlari ve iletisim oyunlari olarak siniflandirmaktadir. Ozellikle iletisimsel
oyunlarin ortak bir boyutta kigiler arasinda etkilesimi saglamasi gerektigi konusu
uzerinde durmaktadir: Ogrenci ile 6grenci arasinda, 6gretmen ile 6grenci
arasinda ve 6grenci ile 6gretmen arasinda.

Ayrica oyunlari su sekilde siniflandirmaktadir:

1. Meslek oyunlart.

2. Canlandirma.

3. Rol oyunlari.

Lopez, oyunlari kullanma konusunda bu ise yeni baglayan dgretmenlerin
¢ok iyi hazirlanmalari gerektigi konusunda uyarmaktadir. S6z konusu oyunda
hangi materyallere ihtiya¢ duyulacagi gibi teknik bilgiden ¢ok hangi yontemin
kullanilacag! saptanmalidir. Once nereye gidilecegi saptanmalidir yani yol ve
hedefler 6nem tagimaktadir. Ogretmenin oyunu kullanmak igin planli ve sistemli
olarak hazirlanmasi gerekmektedir.

Sonug olarak Lopez’e gore; 6gretmenin sinif icinde verimli bir ortam
saglayacak bu etkinlikleri harekete gecirmeyi bilmelidir. Ayrica 6gretmeninin
yaraticihgini kullanmasi gerekmektedir. Bunun igin 6gretmen yalnizca teknik

bilgiye degil, bunu ortaya koyabilecegi beceriye de sahip olmalidir.
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BOLUM IV

YONTEM

Bu bélimde, arastirmanin drneklemi, verilerin toplanmasi, veri toplama

araclari, verilerin ¢ozilmesinde kullanilan istatistiksel yontem verilmistir.

4.1.Aragtirmanin Yontemi

Bu arastirmada Fransizca dersinde “sayilar, hava durumu, meslekler ve
yer bildiren edatlar” konularinin 6gretiminde oyun teknigi agirlikl yontemin
ogrencilerin basarilari Uzerindeki etkisi arastirilmistir. Bir bagka deyisle
bagimsiz degigkenler olan oyun teknigi agirlikli yontem ile geleneksel yéntemin,
bagimlh degisken olan basariyr etkileyip etkilemedigi sorusu yanitlanmaya
calisilmistir Bu nedenle arastirmada deneysel yontem kullaniimistir Deneysel
yontem, neden-sonug iligkilerini tespit etmeye calismak amaciyla dogrudan
arastirmacinin kontrolii altinda, gozlenmek istenen verilerin Uretildidi arastirma
modelidir. Deneme modelli arastirmada, hedefler, genellikle, denence seklinde
ifade edilir Bu nedenle, olaylarin olasi nedenlerine dair yargilar denenmis olur
(Karasar, 1998).

Bu arastirmanin deney deseninde “On test- Son test Kontrol Gruplu
Deney Deseni’nden yararlaniimistir. Desenin sekilsel gérunimua Tablo 1.1 de
verilmigtir.

Tablo IV.1. Deney Deseni: Kontrol gruplu On test- Son test Modeli

Gruplar Olgme Denel islem Olgme
R1 Grup 1 On Test Geleneksel Ogretim | Son Test
R2 Grup 2 On Test Oyun Yol. Ogretim Son Test

Desendeki Grup 1 geleneksel 6gretimin uygulandigr kontrol grubunu,
Grup 2 oyun yoluyla égretimin yapildigi deney grubunu goéstermektedir. Her iki
grubada 6n test ve son test uygulanmistir.

Bu arastirmada geleneksel 6gretim ve oyun yoluyla 6gretim olmak tzere
iki grup Uzerinde calisilmigtir. Sinifin seviyesine uygun olarak “ hava durumu,

sayllar, meslekler ve vyer bildiren edatlar” konulari secilmistir. Ogretime
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baslamadan o©nce gruplara arastirmaci tarafindan gelistirilen 6gdrencilerin
ogrenme diizeylerini belirlemeye yonelik test, 6n test olarak uygulanmistir. On
test uygulamasinin ardindan gruplarin bagarilari kontrol edilmis ve bu iki grubun
basarilari arasinda anlamli bir fark olmadigi sonucu elde edilmistir. Daha sonra
gruplardan Kontrol grubuna yukaridaki konular geleneksel yaklasimla
ogretilmeye calisiimistir. Deney grubuna ise ayni konular oyun teknigi yontemi
ile ogretilmigtir. Bu konular anlatiirken ekler bdlimindeki resimlerde
kullanilmigtir.

Uygulamanin ardindan gruplara on test olarak uygulanan test, son test

olarak tekrar uygulanmigtir.

4.2 .Evren \ Orneklem

Aragtirmada deneysel desen kullanildigi igin ayrica bir evren tayinine
gidilmemistir. Arastirmanin orneklemini ise Adana ili Seyhan ilgesi Erkek Lisesi
10-F sinifindan 3’0 erkek 29'u kiz olmak tzere toplam 32 6grenci olusturmustur.
Deney ve kontrol grubundaki 6grenciler, yas ve 6gretmen degiskenleri acisindan
denklestirilmigtir. Ogrencilerin tamami ayni yasta olmakla beraber her iki gruba
da ayni 6gretmen tarafindan egitim verilmistir. Ayrica 0grencilerin bir 6nceki
doéneme ait bagari durumlari incelenerek gruplar denklestirilmistir.

Adana ilinde bulunan Adana Erkek Lisesi 10-F sinifi 6grencileri bu
arastirmada denek olarak alinmigtir. Bu siniftaki 6grenciler esit sayida iki gruba
ayrilmistir. Birinci grup kontrol grubu, ikinci grup ise deney grubu olarak ele
alinmistir. Bir 6nceki donem basari notlari kontrol edilerek denklikleri saglanan
kontrol ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin sayilari ve cinsiyet dagilimlari
tablo Ill. 2 de verilmigtir.

Tablo 1IV.2. Denekler Tablosu: Kontrol ve Deney Gruplarinin Sayilari ve

Cinsiyetlerine Gore Dagilimi

GRUPLAR Kiz Erkek Toplam
Geleneksel 16 0 16
Ogretim
Oyun Yoluyla 13 3 16
Ogretim
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4 3. Veri Toplama Araglarinin Hazirlanmasi ve Toplanmasi

Aragtirmada veriler on test ve son test araciligiyla toplanmigtir. Testin
olusturulmasi ve uygulanmasi sirasinda asagidaki asamalar izlenmistir.

1 Once ilgili literatiir taranarak oyun teknigi agirlikli yontem ile ilgili kaynaklar
incelenmis ve lise 2 yani 10. sinif seviyesinde Fransizca 6gretimine uygun
oyunlar secilmistir ikinci agsamada, Ortadgretim Programi incelenerek "sayilar,
hava durumu, meslekler ve yer bildiren edatlar” konularinda planlama oyun
teknigi agirhkli yontem ile 6gretilecek sekilde yeniden hazirlanmistir.

2. Uzman gorisleri dogrultusunda arastirma konusu olan konularin hedefleri
belirlenerek, belirtke tablosu hazirlanmigtir. Belirtke tablosunda olgtlmek istenen
davraniglar belirlenmis ve bu tablo dogrultusunda sorular hazirlanmigtir Bu
calismalar sonucunda her bir hedef davranigi 6lcecek nitelikte 20 sorudan olusan
coktan secmeli 6lgme araci elde edilmigtir.

3. Arastirmaci tarafindan geligtirilen 6lgme araci olan 6n test “sayilar,
hava durumu, meslekler ve yer bildiren edatlar” konularinin 6gretiminden dnce
arastirmadaki deney ve kontrol grubuna uygulanmigtir.

4. On testin uygulanmasindan sonra “sayilar, hava durumu, meslekler
ve yer bildiren edatlar” konular gunlik ve yillik planlar dogrultusunda, belli
zaman araliklarinda, kontrol grubuna geleneksel yontem; deney grubuna ise
oyun teknigi agirlikh yoéntem kullanilarak anlatiimistir.

5. Konularin uygulanmasindan sonra deney ve kontrol gruplarinin her
ikisine de son test uygulanmigtir.

Hazirlanan test On test ve son test olarak deney ve kontrol grubunu
olusturan toplam 32 denege iki kez uygulanmigtir. Testin uygulanmasi igin 45
dakikalik bir siire verilmistir. Uygulamada surenin yeterliligi gozlenmistir.

Uygulamadan sonra teslim edilen cevap kagitlari arastirmaci tarafindan
dikkatle kontrol edilmistir.

Yapilan On test ve son test sonucunda her bir 6grenci igin cevap
kagidindaki her bir dogru cevaba 1 puan verilmistir. Ogrenci cevaplarina gore
elde edilen puanlar saptanmigtir.

Bu puanlara gbére gruplarin On test, son test puan ortalamalari

hesaplanmigtir.
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4.4 Verilerin Analizi

1.Gruplarin ©6n test puan ortalamalarinin birbirinden farklilasip
farklilagmadigini belirlemek icin bagimsiz gruplar t-testi yapiimistir. Sonugclarin
yorumlanmasinda .05 anlamlilik diizeyi kabul edilmigtir.

2.0grencilerin Fransizca basari testi 6n test puanlarina goére diizeltiimis
son test ortalama puanlarn arasinda farklilasma olup olmadigi kovaryans
(ANCOVA) analizi ile test edilmigtir. Sonuclarin yorumlanmasinda .05 anlamlilik
duzeyi kabul edilmistir.



BOLUM V

BULGULAR

Bu boélimde elde edilen bulgular arastirma alt problemi dogrultusunda
asagida verilmistir.

5.1.Probleme iligkin Bulgular

Bu baslik altinda problem cliimlesine ait bulgular verilmistir

5.1.1.Deney Ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Basari Puanlari
Arasindaki Farkhihga Ait Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin basari testi toplam 6n
test puanlarina iligkin bagimsiz gruplar t- testi sonuclari Tablo 1 ‘de verilmigtir

Tablo V.1: Deney ve Kontrol Gruplarinin Bagar Testi Toplam Ontest
Puanlarina iligkin Bagimsiz Gruplar T- Testi Sonuglari

Gruplar N X S

gfggg 16 5.62 2.84 sd ¢ P
Iupy. 30 127 1900
ronire 16 5.50 2.70

Tablo V.1 incelendiginde, 6n test toplam puan ortalamalari agisindan
deney grubunun aritmetik ortalamasi 5.62; kontrol grubunun aritmetik
ortalamasi ise 5.50'dir.

Bu iki deger arasindaki farkin anlamli olup olmadigini anlamak igin
yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark
gorulmemigtir.
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5.1.2.Deney Ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Ve Son Test Basari

Testi Puanlari Arasindaki Farkhiliga Ait Bulgular

Asagidaki tabloda deney grubundaki ogrencilerle kontrol grubundaki
ogrencilerin basari testi 6n test-son test puanlarinin aritmetik ortalamalari,
standart sapma degerleri ile son test dizeltiimis ortalamalari ve standart hata

degerleri yer almaktadir.

Tablo V.2 : Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Basari
Testi On test-Son test Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma

Degerleri ile Son test Diizeltiimis Ortalamalari ve Standart Hata Degerleri

Toplam Puanlar | Duzeltiimig Son test Ortalamalari
Gruplar | N N N
X SS X4 SH
Ontest | 5.62 | 2.84
Deney |16 'Sontest | 18.87 | 1.02 18.88 867
Ontest | 550 | 2.70
Kontrol | 16 | Sontest | 12.12 | 4.73 12.11 .867

Deney ve kontrol gruplarinin kontrol edilmis basari testi 6n test
puanlarina gore diizeltiimis basari testi son test puan ortalamalari Tablo V.2.'de
verilmistir. Buna gore; deney grubunun dizeltiimis son test puan ortalamasi

18.88; kontrol grubu diizeltiimis son test puan ortalamasi ise 12.11'dir.

5.1.3.Deney Ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Basari Testi
Puanlari Arasinda Farkliliga Ait Bulgular

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin dizeltiimis son test basari
testi puan ortalamalari arasinda gozlenen farkin anlamli olup olmadigina iliskin

kovaryans analiz sonuglari Tablo V.2.1.’de verilmistir.
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Tablo V.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Bagari

Testi Son test Toplam Puanlarinin Kovaryans Analizi Sonuclari

VARYANSIN KARELER KARALER F P
KAYNAGI TOPLAMI Sd ORTALAMASI
(KT) (KO)
Kontrol edilen 2.434 1 2.434 202 | .456
Degisken
(Ontest)
Gruplama Ana 365.688 1 365.688 30.381 | .000
Etkisi
Hata 349.066 29 12.037
Toplam 716.000 31

Tablo V.2.1.’de gorildugu gibi, kovaryans analizi sonuclari, 6n test
toplam puanlari kontrol altina alindiginda, gruplarin son test toplam dizeltiimis
ortalama puanlari agisindan gruplama ana etkisinin anlamli oldugunu
gOstermigtir. Bagsari testinden elde edilen bulgular, arastirmanin birinci
denencesinde ileri strilen toplam puanlar agisindan deney grubu lehine anlaml
farklar olacagi yargisini destekler niteliktedir.

Sonu¢ olarak, deney ve kontrol gruplarinin bagari testi toplam 6n test
puanlarina iligkin bagimsiz gruplar t- testi sonuglarina gore 6n test toplam puan
ortalamalari acisindan deney grubunun aritmetik ortalamasi 5.62; kontrol
grubunun aritmetik ortalamasi ise 5.50'dir.

Bu iki deger arasindaki farkin anlamli olup olmadigini anlamak igin
yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark
gordlmemigtir. Bu sonug¢ gostermektedir ki; deney ve kontrol gruplarina
Fransizca dersinde secilen “sayilar, hava durumu, meslekler ve yer bildiren
edatlar” konulari Uzerine hazirlanan 20 soruluk On test uygulanmig ve elde
edilen veriler sonucunda yapilan t-testi sonucunda iki grubun basarilari
arasinda anlaml bir fark gordlmemigtir.

Daha sonra ise kontrol grubuna “sayilar, hava durumu, meslekler ve yer
bildiren edatlar” konulari geleneksel yontem ile anlatilirken, deney grubuna ise
ayni konular oyun tekniginin kullanildigi yéntemle anlatilmistir. Dort haftalik bir
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calisma sonrasinda besinci hafta her iki gruba da ayni test son test olarak
uygulanmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin kontrol edilmis basari testi 6n test
puanlarina gére duzeltiimis basari testi son test puan ortalamalarina gore;
deney grubunun dizeltilmig son test puan ortalamasi 18.88; kontrol grubu
dizeltimis son test puan ortalamasi ise 12.11'dir. Deney ve Kkontrol
gruplarindaki ogrencilerin duzeltiimig son test basari testi puan ortalamalari
arasinda gozlenen farkin anlamli olup olmadigina iligkin kovaryans analiz
sonugclarina gore ise 6n test toplam puanlari kontrol altina alindiginda, gruplarin
son test toplam dizeltiimig ortalama puanlari agisindan gruplama ana etkisinin
anlamli  oldugunu gOstermigtir. Basari testinden elde edilen bulgular,
arastirmanin birinci denencesinde ileri surilen toplam puanlar agisindan deney
grubu lehine anlamli farklar olacagi yargisini destekler niteliktedir.

Birbirine benzer 6zellikli iki grup olan kontrol ve deney gruplarinin ilkine
geleneksel o6gretim yoluyla, ikincisine oyun teknidi yoluyla Fransizca dersi
“sayllar, hava durumu, meslekler ve yer bildiren edatlar” konulari anlatiimistir.
Her iki gruba uygulanan son test sonucunda elde edilen bulgular deney grubu
ogrencilerinin daha bagarili oldugunu gostermektedir. Sinirlandirilan konular
dahilinde, oyun teknigi kullanilan yontem geleneksel yontemden daha etkili bir
yontemdir. Bu yontemin uygulandidi grubun 6grencileri geleneksel yontemin
uygulandigi grubun 6grencilerinden daha basaril goéralmuastdr.

Bu sonuctan da anlasilacagi gibi “sayilar, hava durumu, meslekler ve yer
bildiren edatlar” konularinin oyun teknigi ile anlatildigi deney grubunun, ayni
konularin geleneksel yontemle anlatildigi kontrol grubundan daha bagsarili
oldugu gorulmektedir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada, Fransizcanin oyun yoluyla 6gretiminin 6grenciler
Uzerinde akademik basariya etkisinin belirlenmesi amaglanmigtir. Bu amagla
geleneksel ogretim ve oyun yoluyla 6gretimin uygulandigi iki grup Uzerinde
cahisilmisgtir. Lisel0. sinif Fransizca dersinin “sayilar, hava durumu, meslekler
ve yer bildiren edatlar” konularinda, oyun teknigi yonteminin 6grencilerin
akademik basarisi tizerine etkisi arastiriimistir.

Arastirmanin érneklemini, 2005-2006 6gretim yilinda, Adana ili Seyhan
ilcesi Adana Erkek Lisesi 10-F sinifinda okuyan 29'u kiz, 3’0 erkek toplam 32
o0grenci olusturmugtur. Egit olarak iki gruba ayrilan 6grencilerin olugturdugu
birinci grup “kontrol grubu”, ikinci grup ise “deney grubu” olarak ele alinmistir. ilk
gruba egit zaman dilimlerinde ayni konular geleneksel 6gretim yontemi ile
anlatilirken deney grubu o6grencilerine oyun tekniginin yer aldigi yontemle
anlatilmistir. Arastirmada yontem olarak, deneysel yontemin kontrol gruplu 6n
test-son test deseni kullaniimigtir.

Arastirma sonuclarindan elde edilen bulgular su sekildedir:

1. LiselO.sinif Fransizca dersinde sayilar, hava durumu, meslekler ve
yer bildiren edatlar konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanacak grup ile
geleneksel yontemin uygulanacagi gruplarda yer alan ogrencilerin basarilari
arasinda anlamli bir fark var midir?

Lise 10. sinif Fransizca dersinde sayilar, hava durumu, meslekler ve yer
bildiren edatlar konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanacak grup ile
geleneksel yontemin uygulanacagi gruplarda yani deney ve kontrol gruplarinda
yer alan 6grencilerin basari testi toplam 6n test puanlarina iliskin bagimsiz
gruplar t-testi sonuclari incelendiginde, 6n test toplam puan ortalamalari
acisindan deney grubunun aritmetik ortalamasi 5.62; kontrol grubunun
aritmetik ortalamasi ise 5.50°dir.

Bu iki deger arasindaki farkin anlamli olup olmadigini anlamak igin
yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark
gorulmemigtir.

Bu sonug su sekilde aciklanabilir:
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Fransizca dersinde belirtlen konulari her iki grubunda arastirma
baslamadan 6nce bilmedikleri yapilan 6n test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar
t-testi sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark gorilmemesiyle ortaya
konulmustur.

2. LiselO.sinif Fransizca dersinde sayilar, hava durumu, meslekler ve
yer bildiren edatlar konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanan grup ile
geleneksel yontemin uygulandigi grubun basarilari arasinda anlamli bir fark var
midir?

Deney ve kontrol gruplarinin kontrol edilmis basari testi On test
puanlarina gore dizeltiimis basari testi son test puan ortalamalari su sekildedir:
Deney grubunun dizeltiimis son test puan ortalamasi 18.88; Kontrol grubu
dizeltilmis son test puan ortalamasi ise 12.11'dir.

Deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin dizeltiimis son test basari
testi puan ortalamalari arasinda gozlenen farkin anlamli olup olmadigina iliskin
kovaryans analiz sonuglari, 6n test toplam puanlari kontrol altina alindiginda,
gruplarin son test toplam duzeltilmis ortalama puanlari agisindan gruplama ana
etkisinin anlaml oldugunu gostermistir. Basari testinden elde edilen bulgular,
arastirmanin birinci denencesinde ileri strilen toplam puanlar agisindan deney
grubu lehine anlamli farklar olacagi yargisini destekler niteliktedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin duzeltiimis son test basari
testi puan ortalamalarina iligkin basari testinden elde edilen bulgulardan deney
grubu lehine anlamli bir fark bulunmasi su sekilde aciklanabilir:

Fransizca dersinde Dbelirtlen konulart her iki grubun arasgtirma
baslamadan 6nce bilmedigini, ancak arastirma sonunda oyun teknigi agirlikli
yontemin deney grubuna uygulanmasiyla son test puanlarinda anlamli bir farkin
gorulmesi, Fransizca dersi “sayilar, hava durumu, meslekler ve yer bildiren
edatlar” konularinin 6gretiminde oyun teknigi agirhkli yontemin etkili oldugunu
gOstermigtir. Bu sonug, oyun tekniginin farkl alanlar ve konular tzerinde etkililigi
tzerine yapilmig diger calismalarin bulgulariyla paralellik gostermektedir.

Elde edilen bu sonucglara gore su Onerilerin dikkate alinmasi
gerekmektedir:

1. Fransizca dersinde “sayilar, hava durumu, meslekler ve yer bildiren
edatlar” konularinin dgretimi tzerine yapilan arastirma, Fransizca dersinin diger

konularinda da yapilmalidir.
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2. Lise 10. sinif 6grencilerine uygulanan bu calisma diger ortadgretim
siniflarinda da uygulanmalidir.

3. Lise 10. sinif o6grencileri Uzerinde gergeklestirilen bu arastirma,
ilkogretim siniflarinda da gergeklestirilmelidir.

4. ilkoégretim ve ortadgretim programlarinda yer alan diger dersler iginde,
benzer calismalar yapilarak oyun tekniginin basariya etkisi arastirmalidir.

5. Oyun tekniginin basariyla uygulanabilmesi icin 6gretmenlere ve
O0gretmen adaylarina bu teknigin yararlari ve uygulanigi Uzerine genis bilgiler

verilmelidir.
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Ek 1
DERS PLANI

OKUL ADI: Adana Erkek Lisesi

DERS ADI: Il. Yabanci Dil- Fransizca

SINIF/SUBE: 10/F

SURE: 40'+40’

KONU: Hava Durumu

KAYNAKLAR/ ARAGC-GERECLER: Ders Kitabi, Havanin farkli
Durumlarini Gésteren Resimli Kartonlar.

YONTEM VE TEKNIKLER: Diiz Anlatim Yéntemi, Soru- Cevap Teknigi,
Oyun Teknigi

UNITE YA DA KONUNUN ORUNTUSU:

Hava durumu

Hava durumunun sorusu

Havanin farkh durumlari ve telaffuzlar

ANA NOKTA: Hava durumunun dogru olarak telaffuz edilmesi gerektigi
unutulmamalidir.

YARDIMCI NOKTALAR: Hava durumunu dogru telaffuz etmek igin farkl

hava durumlarini unutmamak gerekir.

HEDEFLER:
1. Hava durumu bilgisi.
2. Sekille veya rakamla verilen hava durumlarini yazili veya s6zlu

ifade edebilme.

3. Ogrendikleri hava durumlarini dogru olarak telaffuz edebilme ve
yazabilme.

4.  Farkh aylarda ve mevsimlerde havanin nasil oldugunu ve hava
sicakhginin kag derece oldugunu soyleyebilme.

GIRIS BOLUMU:

1. DIKKAT CEKME: Ogretmenin “ Bugin hava nasil?” , “ Hava
soguk mu?”, “ Agustos ayinda ulkemizde hava nasil olur?” gibi sorularla
ogrencilerin dikkatini konu tzerine ¢ekmesi.

2. GUDULEME: Bu konuyu dikkatle dinler ve etkinliklere katilirsaniz

konuyla ilgili sorulara dogru cevap verir ve bagarili olursunuz.



3. GOZDEN GECIRME: Daha sonra égretmenin “Fransizca olarak
hava durumunu sormay!r ve cevap vermeyi Ogrenecegiz.” diyerek dersin
hedeflerinden o©grencileri haberdar etmesi. “Bundan sonra sizlerde “Hava
nasil?” sorusuna cevap verebileceksiniz” diyerek égrencileri motive etmesi.

4. DERSE GECIS: Ogretmenin daha 6nceki derslerde sayilar, yilin
aylari ve mevsimler konularini iglediklerini hatirlatarak, bu derste ise gecmis
derslerden yararlanarak hava durumu konusunu oOgreneceklerini belirterek
derse baslamasi.

ISLENIS:

1. Ogretmenin lzerinde gunes cizili bir kartonu gostererek “Quel temps
fait-il?” diye sormasi. Ogrencilerden yanit beklemeden “Il y a du soleil.” diye
cevap vermesi. Ogretmenin el kol hareketleri ile sinifa bu ciimleleri tekrar
ettirmesi. Havanin farkli durumlarinin gizilmig oldugu kartonlar da ayri ayri
gOstererek oOgretmenin her defada “Quel temps fait-il?” sorusu ile farkl
durumlarin cevaplarini tekrar ederek derse devam etmesi.

“Il fait chaud.”

“Il fait beau.”

“Il y a du soleil.”

“Il fait froid.”

“Il fait mauvais.”
“Il'y a du vent.”

“Il y a des nuages.”
“Il y a du broulliard.”
“Il neige.”

“Il pleut.”

Daha sonra bu cumleler 0dgrencilere tekrar ettirerek, kaliplarin
ogrenilmesinin saglanmasi. Ayrica hava durumunu soéylerken fiille, isimle ve
sifatla nasil sGyleneceginin Gizerinde durulmasi.

Farkli sehirlerin hava durumunu gosterir bir haritanin tahtaya cizilmesi ve
oncelikle istekli 6grencilerden baslanarak sorularin sorulmasi:

1. “Quel temps fait il a Adana?”

“Il fait beau a Adana.”
2. “Quel temps fait il & Rize?”



“Il pleut a Rize.”
3. “Il fait -10 ° degrés a Kars. Quel temps fait il a Kars?”
“Il fait froid a Kars.”
Diger 6grencilerinde katihminin saglanmasi.

2. Konunun anlatimindan sonra ogrencilere “Hava Durumu” ile ilgili bir
oyun oynanacagini séylemesi ve oyunun kurallarini anlatmasi:

Oncelikle 6grencilerin farkli iki grup olusturmasi saglanir. Birinci gruba
“A” grubu, ikinci gruba “B” grubu denir. Uzerlerinde farkli hava durumlarinin
¢izilmig oldugu kiguk kartonlar masa uzerine dizilir. Her birinde farkli hava
durumunu gosterir bir resim bulunmaktadir. ik gruptan bir 6grenci gelerek bir
kartonu ceker ve resmi tasvir eder. Ornegin, 6grenci lizerinde kardan adam
cizilmis kartonu eline alip “Il fait froid a Erzurum.” veya “Il neige a Erzurum.”
dediginde grubuna 1 puan kazandiracaktir. Yanlis sdylemesi durumunda ise
karsi gruba 1 puan kazandirmis olacaktir. Her iki grubun bitiin 6grencilerinin bir
kart cekip hava durumunu stylemesiyle oyun sona erecektir. En ¢ok puan alan
grup birinci ilan edilip 6dullendirilecektir.

(Ogrenciler yarismada puan alabilmek icin kaliplari dogru kullanmak ve
dizgun telaffuz etmek igin ¢aba harcayacaklardir.)

OZET: Fransizca da hava durumunu sorarken “Quel temps fait il?” soru
kalibini kullanmak gerektiginin ve cevaplarken de birbirinden farkli birkag
secenekli ciimle kaliplarinin kullanabileceginin 6rneklerle tekrar edilmesi.

“Il fait beau .”

“Il pleut.”

“Il y a du soleil.”

“Il' y a des nuages.”



DEGERLENDIRME:

1. Quelle temps fait-il?

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

-

Il fait chaud.

Il'y a du soleil.

Il fait beau.

Il pleut.

Il'y a du brouillard.

Cochez labonne reponse.

Il ya du vent. —
Il neige.—» £

Il ya des nuages.— s

Il fait beau. — *

2K~
~ g
XX

Il pleut.— 77

\~'.{
\

Aujourd’hui, il fait 30° degrés a Mersin. Alors —

Il fait mauvais a Mersin.
Il ya du vent a Mersin.

Il fait chaud a Mersin

Il neige a Mersin.

Il pleut & Mersin.



vy
\

4, ANTALYA — orc

KARS —fi%

a) Il fait mauvais a Antalya.
Il'y a du vent a Kars.

b) Il fait chaud a Antalya.
Il pleut a Kars.
C) Il y a des nuages a Antalya.

Il'y a du broulliard a Kars.

d) Il fait beau a Antalya.
Il neige a Kars.

e) Il neige a Antalya.
Il pleut a Kars.

5- En aodt, quel temps fait-il dans votre pays?
a) |l fait mauvais dans mon pays, en aodt.

b) Il neige dans mon pays, en ao(t.

c) |l fait froid dans mon pays, en ao(t.

d) Il pleut dans mon pays, en aodt.

e) Il fait chaud dans mon pays, en aodt.

Cevap Anahtari: 1-d, 2-b, 3-c, 4-d, 5-e
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Ek 2
DERS PLANI

OKUL ADI: Adana Erkek Lisesi

DERS ADI: Il. Yabanci Dil - Fransizca

SINIF/SUBE: 10/F

SURE: 40'+ 40’

KONU: SAYILAR

KAYNAKLAR/ ARAC- GERECLER: Ders Kitabi, Sayilarin Bulundugu
Kicuk Kartlar ve Tombala Kartlari.

YONTEM VE TEKNIKLER: Diiz Anlatim Ydntemi ve Oyun Teknigi (Say!
Oyunlarr).

UNITE YA DA KONUNUN ORUNTUSU:

Sayilar

Sayilarin Toplama, Carpma , Cikarma ve Bélme islemlerinin Telaffuzu

ANA NOKTA: Gosterilen bir resim ya da sekildeki, okunan bir metindeki
sayllarin dogru sdylenmesi gerektigi unutulmamalidir.

YARDIMCI NOKTALAR: Toplama, ¢ikarma, bélme ve ¢carpma iglemlerini
dogru bir sekilde yapabilmek igin sayilari iyi 6grenmeliyiz.

HEDEFLER:

1. Fransizca olarak sayilari sdyleyebilme.

2. Fransizca olarak sayilarin toplama, c¢ikarma, carpma ve bo6lme
islemlerini sdyleyebilme.

3. Ogrendikleri sayilari yazili ve s6zlii olarak ifade edebilme.

GIRIS BOLUMU:

DIKKAT CEKME: Ogretmenin uzerinde farkli sayilarin  bulundugu
kartlar1 gostererek 6grencilerin dikkatini gekmesi.

GUDULEME: Eger konuyu dikkatlice dinlerseniz konu ile ilgili sorulara
dogru cevap vererek 6dul alabilirsiniz.

GOZDEN GECIRME: Ogretmenin “ Fransizcada sayilar nasil séyleniyor
onu Ogrenece@iz. Ayrica basit matematik islemleri yapilirken kullanilan
matematiksel terimlerin bu dilde sdylenisini ve yazilisini da 6grenerek, bu
konudaki sorulari yanitlayabileceksiniz.” demesiyle 6grencilerin motivasyonu

saglanir ve 6grenciler hedeften haberdar edilir.



DERSE GECIS: Ogretmenin bazi kalip ciimleler oldugu konusunda
ogrencileri uyarmasi, dogru telaffuzun 6nemi tizerinde durmasi ve anlagiimayan
yerler olursa tekrar anlatacagini belirtmesi tizerine ders etkinliklerine baglanir.

ISLENIS:

1. Ogretmenin uzerinde basitten karmasiga sayilar bulunan Kkartlari
ogrencilere gostererek sayilari telaffuz etmesi. Oncelikle gecmis derslerde
ogrenilen tek basamakli sayilari hatirlatarak 6grencilerden gondlli olanlardan
bu sayilarin sdylenislerini istemesi. Daha sonra daha karmasik sayilar tizerinde
durarak ogretmenin tekrar etmesi. Bir basamakli sayidan baglayarak dort
basamakli sayilara kadar altini gizerek, mantigi ile yazarak sdylemesi. Sayilari
birden baglayarak sira halinde tahtaya yazilmasi ve tek tek bu sayilarin
telaffuzlarinin yapiimasi. Sinifta oncelikle istekli 6grencilerin sayilari tekrar
etmesine olanak verilmesi daha sonra diger dgrencilerden de ayni aligstirmalari
yapmalarinin saglanmali.

Sayilarin telaffuzundan sonra toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme
islemleri yapilirken kullanilan terimleri 6gretmenin tahtada tek tek gostererek
telaffuz etmesi:

Un-1 Onze-11 Vingt-et-un-21 Quarante-40

Deux-2 Douze-12 Vingt-deux-22 Cinquante-50
Trois-3 Treize-13 Vingt-trois-23 Soixante-60

Quatre-4 | Quatorze-14 | Vingt-quatre-24 | Soixante-dix-70

Cing-5 Quinze-15 Vingt-cing-25 Quatre-vingt-80
Six-6 Seize-16 Vingt-six-26 Quatre-vingt-dix-90
Sept-7 Dix-sept-17 | Vingt-sept-27 Cent-100

Huit-8 Dix-huit-18 Vingt-huit-28 Mille-1000

Neuf-9 Dix-neuf-19 | Vingt-neuf-29 Million-1 000 000

Dix-10 Dix-neuf-19 | Trente-30 Milliard-1 000 000 000

Daha sonra 6gretmenin, Uzerinde basitten karmagiga toplama, gikarma,
carpma ve bdlme islemlerinin yapilmig oldugu kartlari 6grencilere gostererek tek
tek sayilari ve matematiksel terimleri sdylemesi. Gonulli olan 6grencilerden
ayni sekilde kartlar Uzerindeki sayilari ve matematiksel terimleri telaffuz

etmesini istemesi. Diger 6grencilerin de katilimini saglamasi.



2. Ogrencilere sayilarla ilgili bir oyun oynayacaklari sdylenerek oyunun
kurallarinin anlatiimasi:

Bu oyunun Tombala oyunundan bir tek farki, sayilar diginda bazi
islemlerinde bulunmasidir. Oyun sirasinda 6grencilerin 6gretmenin torbadan
cekip okudugu sayilari iyice dinleyerek anlamasi, oyuna tam olarak katilmasi
icin gereklidir.

Ogretmenin 6grencilerin her birine tzerinde karisik olarak sayilarin ve
islemlerin bulundugu kartlari dagitmasi ve 6grenciler hazir olunca 6gretmenin
icinde Uzerinde sayilar bulunan kartlari tombala torbasindan c¢ekmeye
baslamasiyla oyun baslar. Kartlar tizerinde toplam onbir farkli sayi ve g farkli
islem bulunmaktadir. Ogrenciler 6gretmenin torbadan cekip okudugu sayilar
veya islem kartlarinda varsa kugik bir kagitla o sayinin veya islemin tzerini
kapatir. Kartinda yan yana bes sayi c¢ikan 6grenci “BIRINCI CINKO” diyerek
oyunun birinci asamasini bitirir ve 6dile hak kazanir. Oyun devam eder ve
“IKINCI CINKO” yu yapan 6grenci de ddiile hak kazanir. En son kartindaki tim
sayilari okunan dgrenci “TOMBALA” diyerek oyunu bitirir ve blyuk odalu alir.
Odiiller daha 6nceden 6gretmen ve 6grenciler tarafindan belirlenmis oddillerdir.

Tam sinifa derse katkilarindan dolayi tesekkdr edilerek pekistirec verilir.

OZET: Sayilarin bastan itibaren genel bir tekrarinin yapilmasi,

ogrencilerin telaffuzu Gizerinde durularak yapilan hatalarin diizeltiimesi.



DEGERLENDIRME:

1. 2564 —

a) Deux mille cing cent soixante- quatre.
b) Cing mille deux cent cinquante.

c) Trois mille cing cent soixante-douze.
d) Deux mille quatre cent soixante-dix.
e) Quatre mille six cent soixante-quatre.

2. 25+6=31

a) Vingt plus cing égale vingt et un.

b) Vingt-cing plus six égale trente et un

c) Trente-cing plus six égale quarante et un.
d) Vingt-deux moins six égale dix-huit.

e) Cinquante plus six égale cinquante- six.

3. 44: 4=11

a) Quarante-quatre divisé par onze, ¢a fait quatre.

b) Quarante-quatre multiplié par deux, ca fait vingt-deux.
c) Cinquante-cing divisé par cing, ca fait onze.

d) Quarante-quatre divisé par quatre. Ca fait onze.

e) Cing multiplié par quatre, ¢a fait vingt.

4. Le numéro des gares parisienne: C’est le quarante-cinqg , quatre-vingt-
deux, cinquante, cinquante.

a) 45 62 40 40
b) 65 42 55 55
c) 45 8250 50
d) 70723535
e) 55 62 60 60



5. Aéroport de Rossy: 4562 17 83

a) C’est cinquante-cing, soixante-deux, dix-huit, quatre-vingt.
b) C’est cinquante, soixante-dix, dix-sept, quatre-vingt-deux.
c) C’est cinquante-sept, soixante-deux, douze, quatre-vingt-deux.
d) C’est quarante-cing, soixante-deux, dix-sept, quatre-vingt-trois.
e) C’est trente-cing, soixante-deux, dix-six, quatre-vingt-trois.

Cevap Anahtari: 1-a, 2-b, 3-d, 4-c, 5-d



25+6= 31

Vingt-cing plus six égale trente et un



55/5=11

Cinquante-cing divisé par cing, ¢a fait onze.



Ek 3

DERS PLANI

OKUL ADI: Adana Erkek Lisesi

DERS ADI: IlI. Yabanci Dil - Fransizca

SINIF/SUBE: 10/F

SURE: 40'+40’

KONU: Meslekler

KAYNAKLAR/ARAC-GERECLER: Ders Kitabi, Havanin farkli
Durumlarini Gésteren Resimli Kartonlar.

YONTEM VE TEKNIKLER: Diiz Anlatim Yéntemi, Soru- Cevap Teknidi,
Oyun Teknigi.

UNITE YA DA KONUNUN ORUNTUSU:

Meslekler

Meslek sorusunun sorulmasi

Mesleklerin dogru dilbilgisi kalibiyla sorulup sdylenebilmesi ve dizgin
telaffuz edilmesi.

ANA NOKTA: Mesleklerin dogru dilbilgisi kalibiyla sorulup sdylenmesi ve
dizgun telaffuz edilmesi gerektigi unutulmamahdir.

YARDIMCI NOKTALAR: Meslek adlarini dogru ve yerinde kullanabilmek

icin farkl meslekleri unutmamak gerekir.

HEDEFLER:

1. Meslekler bilgisi.

2. Meslekleri yazil veya sozli ifade edebilme.

3. Ogrendikleri meslekleri climle icinde dogru olarak kullanabilme ve

telaffuz edebilme.

4. Hangi mesledin hangi mekanlarda yapildigini ve islevlerini
kavrayabilme ve ifade edebilme.

GIRIS BOLUMU:

DIKKAT CEKME: Ogretmenin bir ddrenciye yonelerek “ Baban ne is
yapiyor?”, “Annenin meslegi nedir?” gibi sorular sormasi. Daha sonra gazete ve
dergilerden kesilmis mesleklerle ilgili resimleri sinifa dagitarak o6grencilerin

dikkatini konu Uzerine ¢ekmesi.



GUDULEME: Bu konuyu dikkatli dinler ve etkinliklere katilirsaniz basarili
oldugunuz gibi bir takim strprizleri de bulabilirsiniz.

GOZDEN GECIRME: Ogretmenin “ Tanistigimiz bir kisiye meslegini
sorabilecegdiz, ayni zamanda kendi meslegimizi ve diger kisilerin mesleklerini de
soyleyebilecegiz.” diye bir kisa aciklama yapmasi ve ana hatlariyla dersin
hedeflerinden 6grencilere bahsetmesi.

DERSE GECIS: Ogretmenin “Bu derste bazi kalip ciimleler var. Bu
cumleleri duzgin bir gekilde ve dogru olarak telaffuz etmeniz gerekiyor.
Anlamadiginiz yerleri sorun, tekrar anlatirrm.” demesi ve derse gecis igin
gerekli ortami saglamasi.

ISLENIS:

Ogretmenin bir erkek oOgrenciyi tahtaya kaldirarak “ Quelle est ta
profession?” diye sormasi ve hemen cevabi kendi vererek 0Ogrenciye
tekrarlatmasi:

“ Je suis étudiant.”

Daha sonra ogretmenin kendi meslegini sbylemesi ve soru kalibiyla
beraber tahtaya yazmasi:

“Je suis professeur.” istekli 6grencilere bu soruyu sorarak cevap almasi.

Ogrenci cevaplarindan sonra tahtadaki égrenciyi ve kendini gostererek

“Je suis profeseur.”

“Il est étudiant.” diyerek vurgu yapmasi.

Daha sonra bir kiz 6grenciyi isaret ederek “ Elle est étudiante.” demesi ve
iki 6grenci arasindaki eril-disil farkini bu iki cumleyi tekrar ederek ortaya
¢tkarmasi.

Ayrica sinif igindeki bir ka¢g 6grencinin meslegini sorup siniftan cevap
almasi:

1. “Quelle est la profession de Duygu?”

“Elle est étudiante.”
2. “Quelle est la profession de Mehmet?”
“Il est étudiant.”

Ogretmenin diger meslekleri tahtaya eril-digil durumuyla yazarak, her
meslek icin taninmis kisilerden érnekler vererek dgrencilerinde derse katilimini
saglayici sorularla konunun pekismesini saglamasi.

1. “Quelle est la profession de Zerrin Ozer?”



“Elle est chanteuse.”

2. “Quelle est la profession de Kenan Dogulu?”
“Il est chanteur.”

3. “Quelle est la profession de Brad Pitt?”
“Il est acteur.”

4. “Quelle est la profession de Julia Roberts?
“Elle est actrice.”

5. “Quelle est la profession de Ronaldinho?”
“Il est footballeur.”

Meslek adlarinin dilbilgisi kaliplariyla verilmesinden sonra daha 6nceki
derslerde goérdugumuz sozcuklerden yararlanilarak hangi meslek sahibinin
hangi mekanda c¢aligtigini gosteren drneklere yer vermesi:

“Qui travaille dans....?” Soru kalibini vermesi ve bu kalibi dgrencilere
uygulatmasi:

1. “Qui travaille dans une usine?”

“L’ouvrier travaille dans une usine.”

2. “Qui travaille dans une boulangerie?”

“Le boulanger travaille dans une boulangerie.”

Konunun anlatilmasindan sonra dgretmen tarafindan bu konu tzerine
oyun oynanacaginin sodylenmesi ve oyunun kurallarinin aciklanmasi.

Her seyden 6nce bunun bir egitici oyun oldugunun belirtiimesi. Yarisma
ortamindan ¢ok, rahat bir 6drenme ortami olusturulmasi gerektiginin
aciklanmasi. Oyun kurallarina uyulmasi, oyun sirasinda saygl cercevesinden
cikilmamasi, rakip grubun dyelerine karsi kirici olunmamasi, kazanmak icin
kural digi hareketler yapilmamasinin anlatiimasi.

Siifin iki takima ayrilmasi ve “A” grubu, "B” grubu olarak
isimlendirilmesi. Her gruptan sirasiyla bir 6grencinin kalkarak masanin tzerinde
her birinde ayri bir meslek yazan kagidi cekerek diger grup 6grencilerinin
sorularina “oui” veya “non” diye cevaplar vererek bes soru ve ¢ tahmin
haklarindan sonra meslegini sdylemesi. Karsi grubun tahtadaki 6grencinin
meslegdini dogru olarak tahmin ederse on puan almasi, bilemezse diger grubun
on puan almasi ile oyunun devam etmesi. Ders sonunda en ¢ok puani alan

grubun oyunu kazanmasi ve 6gretmen tarafindan édullendiriimesi.



OZET: Fransizcada “Mesleginiz nedir?” veya “Meslegin ne?” sorularinin
“Quelle est votre profession?”, “Quelle est ta profession?” cumleleri ile
sorulacagini, cevaplarken de “Je suis....... " Kalibi kullanilarak cevap
verileceg@inin, ayrica bir diger kisinin mesleginin nasil sorulacadi ve nasll
cevaplanacaginin birkag ornekle tekrar edilmesi.

“Quelle est la profession de............7?"

“lest ...ooceennnns ”

“Elleest............"



DEGERLENDIRME:

1. Quelle est votre profession?

a) je suis éleve.

b) Il est éleve

c) Elle est éleve

d) Tues éléve.

e) Vous étes éleve.

2. L'infirmiére travailledans.....................

a) Un lycée.

b) Un bureau.

c) Une usine

d) Un salon de coiffeur.
e) Un hopital.

3. Quelle est la profession de Sezen Aksu?

a) Elle est professeur.
b) Il est chanteur.

c) Elle est chanteuse.
d) Elle est vendeuse.
e) Il estgarcon.

4. Qui travaille dans un lycée?

a) L’'acteur

b) Le professeur
c) L’ouvrier

d) Le musicien
e) L’architecte



5. 1)Kadir inanir
2)Maradona
3)Mehmet Ali Birand
4)Sertap Erener
5)Cem Yilmaz

a) l-e, 2—b, 3—c, 4—a, 5—d
b) 1—d, 2—c, 3—a, 4—b, 5—e
c) 1-c, 2—d, 3—a, 4—e, 5-b
d) 1-b, 2—c, 3—d, 4—e, 5—a
e) l-a, 2—b, 3—e, 4—d, 5-cC

Cevap Anahtari: 1-a, 2-e, 3-c, 4-b, 5-c

a) Journaliste
b) Comédien
c) Acteur

d) Footballeur
e) Chanteuse












Ek 4
DERS PLANI

OKUL ADI: Adana Erkek Lisesi

DERS ADI: Il. Yabanci Dil - Fransizca

SINIF/SUBE: 10/F

SURE: 40'+ 40’

KONU: YER BILDIREN EDATLAR

KAYNAKLAR/ ARAC- GERECLER: Ders Kitabi, Yer Bildiren Edatlari
Belirten Resimli Kartonlar.

YONTEM VE TEKNIKLER: Diiz Anlatim Yéntemi, Soru- Cevap Teknigi,
Oyun Teknigi.

UNITE YA DA KONUNUN ORUNTUSU:

Yer bildiren edatlar.

Yer bildiren edatlarin cumle iginde kullanimi.

Yer bildiren edatlarin dogru kullanimi ve diizgiin telaffuz edilmesi.

ANA NOKTA: Yer bildiren edatlarin cimle i¢cinde dogru kullaniimasi ve
dizgun telaffuz edilmesi gerektigi unutulmamahdir.

YARDIMCI NOKTALAR: Yer bildiren edatlari dogru ve yerinde
kullanabilmek i¢cin anlamlarini iyi 6grenmek gerekir.

HEDEFLER:

1. Yer bildiren edatlar bilgisi.

2. Yer bildiren edatlar1 yazili veya sozli ifade edebilme.

3. Yer bildiren edatlarin hangi durumda kullanilacagini kavrayabilme.

4. Bu edatlari cimle icinde dogru olarak kullanabilme.

GIRIS BOLUMU:

DIKKAT CEKME: Tahtaya ekte de gériilen yer bildiren edatlari gorsel
olarak aciklamay saglayacak biyuk bir resmin cizilerek 6grencilerin dikkatinin
konu Uzerine ¢ekilmesi.

GUDULEME: “Bu konuyu iyi dinlerseniz bu konuyla ilgili gikacak sorulara
cok rahat bir sekilde cevap verebilir ve basarnli olabilirsiniz.” soézleri ile

ogretmenin dgrencileri motive etmesi.



GOZDEN GECIRME: Ogretmenin bu konu &grenilirse 6grencilerin bir
nesnenin veya kisinin yerini dogru bir sekilde ifade edebileceklerini belirterek
dersin hedeflerini ana hatlariyla agiklamasi.

DERSE GECIS: Ogretmenin derste 6grenilmesi gereken bazi kelimeler
oldugunu ve bunlarin cimle iginde dogru kullaniimasi gerektigini belirtmesi ve
anlagilmayan vyerlerin tekrarlanacagini ifade etmesiyle derse baglamak icin
gerekli ortami saglamasi.

ISLENIS:

1. Ogretmenin derse baglarken ekte gorildigii gibi tahtaya gizilen resim
Uzerinde nesneleri gostererek yerlerini “Ou est ............?" soru kalibi ile
sormasi ve cevabi beklemeden hemen cevap vermesi:

“Ou est le café?”

“Il est a coté de la boulangerie.” ou

“Il est & coté de la boucherié.” ou

“Il est entre la boulangerie et la boucherie.”

“Ou est le restaurant.?”

“Il est en face du café.”

Daha sonra diger yer bildiren edatlar (derriére, sur, sous, dans, au bord
de, a gauche de, a droit de...) Uzerine de resimden farkli 6rnekler vererek
ogretmenin her bir edati farkli bir cimlede kullanmasi ve el kol hareketleri ile de
anlamlarini anlatmasi.

Her bir yer bildiren edat ile ilgili 6rnek verdikten sonra 6grencilere konu
Uzerine tek tek soru sormasi:

“Ou est la boulangerie?”

“Il est a gauche du café.”

“Ou est le garcon?”

“Il est au bord de la riviére.”

“Ou est la femme?”

“Elle est dans la voiture.”

“Ou est le chat?”

“ll est sous la voiture.”



2. Konunun anlatilip, o6rneklerin verilmesinden sonra 0Ogretmenin
ogrencilere konuyla ilgili bir oyun oynayacaklarini sdylemesi ve oyunun
kurallarini agiklamasi:

Ogrencilerin “A” ve “B” grubu olarak iki grup olusturmasi. Yer bildiren
edatlarin cimle icinde kullanimini saglayacak bir resmin tahtaya cgizilmesi. Her
iki takim igcinde hazirlanmis olan kiguk kagitlarin ters bir sekilde ©6gretmen
masasina dizilmesi. Sirasiyla her gruptan bir 6grencinin gelerek masadan bir
kagit segmesi ve tahtaya cizilmis resmi baz alarak soruya cevap vermesi.

Ornek:

“Ou est le garcon?”

“Il est sous l'arbre”.

Ogrenci kagittaki soruya dogru cevap vermesi grubuna 10 puan
kazandirirken, dogru cevap verememesi ve kargi grubun 10 puan kazanmasi.

Oyun her iki grubun &grencilerinin kagitlarda yazili sorulara cevap
vermesi ile devam etmesi. Oyunun sonunda en c¢ok puani alan grubun

birinciliginin ilan edilmesi.

OZET: Fransizcada “Ou est.......?" soru kalibinin kullanilmasinin tekrar
edilmesi. Ayrica bu sorunun cevaplandiriimasinda kullanilan yer bildiren
edatlarin tekrar 6zetlenmesi:

Entre, dans, sous ,sur, derriere, a coté de, a gauche de, a droit de, en
face de gibi yer bildiren edatlar tzerine farkli 6érnekler verilmesi ve 6grencilerin

anlamadiklari yerler Uizerinde durularak dersin son bulmasi.



DEGERLENDIRME

Observez le dessin et complétez les phrases.( Pour les questions 1- 2- 3)

BOUCHERIE CAFE | RESTAURANT

1. Laboucherie est............... café.

a) acoté du
b) en face du
c) derriere
d) sur

e) sous

2. ...viviiven...... €St entre la boucherie et le restaurant.

a) La voiture

b) La table

c) Le café

d) La boulangerie
e) L'arbre

3. Cochezlabonnereponse.

a) La boucherie est a gauche du café.

b) Le café est en face du restaurant.

c) Le restaurant est entre le café et la boucherie
d) La boucherie est entre le café et le restaurant
e) Le café est derriere le restaurant.



L'oiseau est ......... I'arbre. Le chienest........ I'arbre.

a) sous/dans

b) entre/sur

c) enface de/sous
d) sur/derriere

e) derriere / dans

5. Ou est le gargcon?

a) Il estdans la voiture.

b) Il est surl'arbre

c) Il est entre la table et la chaise.
d) Il estau bord de lariviere.

e) Il esta cbté du café.

Cevap Anahtari: 1-a, 2-c, 3-a, 4-d, 5-d



BOUCHERIE|CAFE RESTAURANT

La boucherie est a gauche du cafe.

Le café est entre la boucherie et le restaurant.

La boucherie est a gauche du cafe.



EK 5

ON TEST- SON TEST

1. Quel temps fait-il?

a)
b)
c)
d)
e)

-

Il fait chaud.

Il'y a du soleil.

Il fait beau.

Il pleut.

Il'y a du brouillard.

Cochez labonne reponse.

Il ya du vent. —
Il neige.— &

Il ya des nuages.— °%

Il fait beau. — *

|
\§"/,/

EOS

Il pleut.— 77

Aujourd’hui, il fait 30° degrés a Mersin. Alors —

Il fait mauvais a Mersin.
Il ya du vent & Mersin.

Il fait chaud a Mersin

Il neige a Mersin.

Il pleut & Mersin.



a)

b)

ANTALYA — ’gr)\“

KARS — @i%

Il fait mauvais a Antalya.
Il'y a du vent a Kars.

Il fait chaud a Antalya.
Il pleut a Kars.

Il y a des nuages a Antalya.
Il'y a du broulliard a Kars.

Il fait beau a Antalya.
Il neige a Kars.

Il neige a Antalya.
Il pleut a Kars.

En ao(t, quel temps fait-il dans votre pays?
Il fait mauvais dans mon pays, en ao(t.

Il neige dans mon pays, en aodt.

Il fait froid dans mon pays, en ao(t.

Il pleut dans mon pays, en aodt.

Il fait chaud dans mon pays, en ao(t.

2564 —

Deux mille cing cent soixante- quatre.
Cing mille deux cent cinquante.

Trois mille cing cent soixante-douze.
Deux mille quatre cent soixante-dix.
Quatre mille six cent soixante-quatre.



7. 25+6=31

a) Vingt plus cinqg égale vingt et un.

b) Vingt-cing plus six égale trente et un

c) Trente-cing plus six égale quarante et un.
d) Vingt-deux moins six égale dix-huit.

e) Cinquante plus six égale cinquante- six.

8. 44:4=11

a) Quarante-quatre divisé par onze, ¢a fait quatre.

b) Quarante-quatre multiplié par deux, ca fait vingt-deux.
c) Cinquante-cing divisé par cinqg, ¢a fait onze.

d) Quarante-quatre divisé par quatre. Ca fait onze.

e) Cing multiplié par quatre, ¢a fait vingt.

9. Lenuméro des gares parisienne: C’est le quarante-cing , quatre-vingt-
deux, cinquante, cinquante.

a) 4562 40 40
b) 65425555
c) 45825050
d) 70723535
e) 55626060

10. Aéroport de Rossy: 45 62 17 83

a) C’est cinquante-cing, soixante-deux, dix-huit, quatre-vingt.
b) C’est cinquante, soixante-dix, dix-sept, quatre-vingt-deux.
c) C’est cinquante-sept, soixante-deux, douze, quatre-vingt-deux.
d) C’est quarante-cing, soixante-deux, dix-sept, quatre-vingt-trois.
e) Cest trente-cing, soixante-deux, dix-six, quatre-vingt-trois.



11. Quelle est votre profession?

a) je suis éleve.

b) Il estéleve

c) Elle estéleve

d) Tueséléve.

e) Vous étes éleve.

12. L’infirmiére travailledans.....................

a) Unlycée.

b) Un bureau.

c) Une usine

d) Un salon de coiffeur.
e) Un hopital.

13. Quelle est la profession de Sezen Aksu?

a) Elle est professeur.
b) Il est chanteur.

c) Elle est chanteuse.
d) Elle est vendeuse.

e) Il estgarcon.

14. Qui travaille dans un lycée?

a) L’acteur

b) Le professeur
c) L’ouvrier

d) Le musicien
e) L’architecte

15. 1)Kadir inanir a) Journaliste
2)Maradona b) Comédien
3)Mehmet Ali Birand c) Acteur
4)Sertap Erener d) Footballeur
5)Cem Yilmaz e) Chanteuse

a) l-e, 2—b, 3—c, 4—a, 5—d
b) 1—d, 2—c, 3—a, 4—b, 5—e
c) 1-c, 2—d, 3—a, 4—e, 5-b
d) 1-b, 2—c, 3—d, 4—e, 5—a
e) l-a, 2—b, 3—e, 4—d, 5-cC



Observez le dessin et complétez les phrases.( Pour les questions 16- 17-
18)

BOUCHERIE CAFE | RESTAURANT

16. La boucherie est ............... café.

a) acobtédu
b) enfacedu
c) derriere

d) sur
e) sous
17. veieiiiinee....... €St entre laboucherie et le restaurant.

a) Lavoiture

b) Latable

c) Lecafé

d) La boulangerie
e) Larbre

18. Cochezlabonne reponse.

a) Laboucherie est a gauche du café.

b) Le café est en face du restaurant.

C) Le restaurant est entre le café et la boucherie
d) La boucherie est entre le café et le restaurant
e) Le café est derriere le restaurant.



19. */{)-,» E
b, S
G

ﬂﬂa‘\p
L'oiseau est ......... I'arbre. Le chienest ........ I'arbre.

a) sous/dans

b) entre/sur

c) enface de/sous
d) sur/derriere

e) derriere / dans

20. Ou est le gargon?

a) Il estdans la voiture.

b) Il est sur l'arbre

c) Il est entre la table et la chaise.
d) Il estau bord de lariviere.

e) Il esta cbté du café.

Cevap Anahtari: 1-d, 2-b, 3-c, 4-d, 5-e, 6-a, 7-b, 8-d, 9-c, 10-d, 11-a, 12-e,
13-c,1 4-b, 15-c, 16-a, 17-c, 18-a, 19-d, 20-d.
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