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SUNUS

Gazi Universitesi biinyesinde 2003 yihinda kurulan ve ilk 6grencilerini
Biyoloji ve Tiirk Dili ve Edebiyat1 boliimlerine 2003-2004 ogretim yilinda
alan Corum Fen Edebiyat Fakiiltesi, kurulus ve kurumlagma c¢alismalarini
hemen hemen tamamlamistir. Fakiiltemizde bir yandan kurulus calismala-
n yiiriitiilirken diger yandan da egitim, arastirma ve yayin faaliyetlerine
agirlik verilmektedir. Sirasiyla, "2004 Yilinda Corum’dan Derlenen Masallar",
'2004 Yilinda Corum’dan Derlenen Efsaneler" "2004 Yilinda Corum’dan Derle-
nen Temel Fikralan”, "2005 Yilinda Corum’dan Derlenen Aitlar” adli dort ki-
tabin yayimindan sonra, "2004 Yilinda Corum’da Halk Inanglar ve Tiirbeler"
"2005 Yilmda Corum’dan Derlenen Imgesel Yemekler", "2005 Yilinda Corum’da
Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlan", "2006 Yilinda Corum’da Yasayan Gele-
neksel Kutlamalar", "2006 Yilinda Corum’da Yasayan Geleneksel Meslekler" ve
2006 Yilinda Corum’da Yasayan Koy Seyirlik Oyunlart” adli calismalar da ki-
taplagtiriimis ve boylece Corum halk kiiltiirii ile ilgili yayimini gerceklestir-
digimiz kitap adedi on olmustur.

Toplulugun bagarili calismalarindan da anlasilacag tizere, Fakiiltemiz-
de tamamen 6grencilerin yonetiminde olan bu ve benzeri topluluklarin ku-
rulmasin; tesvik etmekle kalmiyor onlara 6nciiliik ediyoruz. Fakiiltemizde
"Tirk Halkbilimj Toplulugu", "Cevre ve Dogal Hayat Toplulugu", "Tiirk Sa-
fat Musikisi Toplulugu”, "Satran¢ Toplulugu", "Spor Toplulugu", "M.L.H
(Mizahla Igiklanan Hayatlar) Toplulugu", "Tiyatro Toplulugu", "Edebiyat
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Arastirmalari Toplulugu" ve "Folklor Toplulugu" ile topluluk sayim,, dok
0 uz

olmugtur.

Fakiiltemizde bir yandan Kaliteli ve ¢agdas bir 6gretim yapilmagn 6
gosterirken diger yandan da 6grencilerimizin hayata her bakimdan yetky, in
yetiskin birer birey olarak katilabilmeleri i¢cin bilimsel, kiiltiirel ve Sosy;
alanlarda etkinlikler yapmalarinin 6niinii agmaya calisiyoruz. Bu gercevede
damgmanhgini Tiirk Halk Edebiyat1 hocamiz Prof. Dr. Ocal Oguz’un yurut’
tigii "Hitit Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Halkbilimi Toplulugy’
3 yil gibi kisa bir siirede yukardaki 10 kitabin yayimim gerceklestirmis, bu:
nun yaninda "Tiirk Halkbilimi" adli duvar gazetesi ile "Geng Kalemler" ady
edebiyat dergisinin 8 say1sini yayinlamay1 basarmigtir. Ayrica, toplulugun
"Corum Tiirk Halkbilimi Miize ve Arsivi" projesini hayata gecirmek icin ca-
lismalar1 hizli bir sekilde siirmektedir. Bu proje ¢ercevesinde, Corum’dan
derlenen ve her gegen giin say1si artmakta olan etnografik esyalardan olusan
kiiciik bir miize simdiden olusturulmustur. Dekanlik olarak toplulugun bu
cabalanin takdir ettigimizi ve destekledigimizi gostermek iizere, "Laboratu-
var Binast" icinde bir salonu "Corum Tiirk Halkbilimi Miize ve Arsivi" olarak
tahsis ettik, kaynak bulundugu takdirde bu salon, miize olarak diizenlene-

cektir.

2006 Mart ayinda, Fakiiltemiz yeni kurulan Hitit Universitesine baglan-
mis olup, bundan sonra topluluk Hitit Universitesi Fen-Edebiyat Fakultesi
Tiirk Halkbilimi Toplulugu olarak calismalarini siirdiirecektir.

Corum’dan derlenen yukarida isimleri yazil1 son alt1 yayinin ortaya gik-
masinda hem emegi bulunan 6grencilerimize ve editorlere, hem de alti ki-
tabin basimu icin gerekli kaynak temininde yardimci olan Corum Belediye
Bagkani Sayin Turan ATLAMAZ'a'te;sekkiirii bir bor¢ bildigimi belirtirken,
Corum’a yonelik bu tiir kiiltiir faaliyetlerini siirdiirecegimizi bu vesileyle

bildirmek isterim.
Prof. Dr. Suat KIYAK
Dekan
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ON sOz

“Corum’da 2005 Yiiinda Yagayan Geleneksel Cocuk Oyunlan” adli bu
kitap, 2005-2006 6gretim yilinda Hitit Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi
Tirk Dili ve Edebiyat1 Bolimi birinci sinif 6grencilerinin “Tiirk Halk Ede-

biyat1” dersi icin yiiriittiikleri derleme ¢aligmalarina dayanmaktadir.

Hazirladifimiz ve y6nlendirdigimiz derleme ilkelerine gére dgrencilerin
Corum’un merkez, ilce ve kdylerinden kaynak kisilerle yaptiklari goriisme-
lerde derledikleri bilgiler, bu calismada ana hatlariyla verilmis ve yorumlan-
mustir. Yeteri kadar acik olmayan bilgi ve tanimlamalar icin bilimsel kaynak
ve ylizey aragtirmasi yapilmis, buna ragmen eksikleri giderilemeyen ve ye-
terli gériilmeyen arastirmalarin yayimindan Kacinilmistir.

“2005 Yilinda Corum’da Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar”, 2003 yilin-
da UNESCO tarafindan kabul edilen “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Ko-
runmasi Sozlesmesi”nde korunmasi geregine isaret edilen ve somut olma-
yan kiiltiire] miras tanimi iginde yer alan halk kiiltiirii {irtinlerinden olus-
maktadir. Bu calisma, anilan sozlesme hiikiimlerine gore gelecekte koruma
altna alinmas: gereken yasayan geleneksel cocuk oyunlarni belirlemeye
yonelik bir envanter calismasina hazirlik olarak diisiiniilmelidir. Bu neden-
le cocuk oyunlari oynanisiyla birlikte, bir geleneksel meslek kolu olaralf
“oyuncak yapimcihii’nin da bu kitapta yer almasi, tamamen yukaridaki
amag¢ dogrultusunda bilingli bir segimdir. Bu envanter ¢aligmasinin ml;al
amaglarindan biri, giiniimiizdeki geleneksel ¢ocuk oyunlarint IStD isim tﬁ;
lilemek, oyunlarin oynanigini ve oyuncaklarin yapim a§?malliar.1.n1"a)filzni_
olarak ortaya koymaktir. Bu ¢alismanin diger bir amacl ise, “Kultire
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masyon Tasanimcilifl” alanimin ¢agin teknolojilerini de kullanarak d
profesyonel ve daha ¢agdas sunumlar yaratmasina katki saglamaki aha

Kitapta yer alan goa{k qyunlarl sinuflandirmasi, M.Ocal Oguz ve Pete
Ersoy’'un hazirladign “T iirkiye’de 2004 Yiinda Yagayan Gelenekse] Cocuk
Oyunlari” adli kitapta Petek Ersoy tarafindan yapilan siniflandirmay, g,
yanmaktadir. Bu simiflandirmaya gore ¢ocuk oyunlar, oyuncaklann ham
maddesi esas alinarak on ii¢ bolime ayrilmugtir. Ayrica kitabin sonyp,
oyunlarina ve iceriklerine daha iyi erisimi saglamak amacina yonelik dizin
eklenmistir.

Oyunlarin derlenmesinde gosterimci kuramin 6nem verdigi bilgilere
oncelik taninmistir. Cocuk oyunlari ile ilgili bilgilerden 6nce her béliimiin
basinda derleyen, derleme tarihi, kaynak Kisi, oyunun mekani, kaynak kisi-
nin oyunu kimlerden 6grendigi, oyuncagin adi, oyuncagin yapiminda kul-
lanilan malzemeler, oyuncagin hazirlanigi ve oyuncularin cinsiyeti hakkin-
da da bilgi verilmigtir.

“2005 Yilinda Corum’da Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlan” adli bu ki-
tap, giiniimiizde oyun oynama vaktini sanal ortamda bilgisayar kargisinda
geciren ¢ocuklara, geleneksel cocuk oyunlar1 hakkinda bilgi sunma ve bun-
lardan cagdas kentin oyun alanlarina tasinabilir olanlarini yeniden gorme-
lerini saglama diisiincesine de hizmet etmektedir. Diger yandan, ¢agdas
kent yoneticilerinin kentsel oyun alanlarini, ¢cocuk park ve bahgelerini olug-
tururken, geleneksel cocuk oyunlarinin oynanmasina imkan taniyacak ve-
ya yeniden hatirlanmasini saglayacak mekanlar yaratmalarina esin kaynagl
olmak da bu calismanin hedefleri arasinda yer almaktadir. Cagdas kent, fut-
bol, voleybol, basketbol, hentbol, golf, paten vb. oyunlar i¢in alan acarken,
gelik comak oynamak ve topag ¢evirmek icin hi¢bir mekan yaratamamigtir.
Bunun sonucu olarak, geleneksel cocuk oyunlarinin ¢agdag kente taginama-
yaca gibi bir yaklasim dogmus ve bu oyunlarin, “kirsal bolge oyunlar” 0}-
dugu ve cagdas yasamin icinde yer alamayaca@ kanisi yayginlagmigtir. Cag-
das kent kiiltiiriiniin, bu oyun ve oyuncaklar tanimamast, egitim kurumla-
nndan medyaya ve oyuncak sanayine kadar biitiin orgiin veya yaygin kiil-
tur dretim ve tiiketim alanlarinda kullanilabilecek biiytik bir zenginligin
unutulmasina neden olmaktadir. Ornegin, egitim kurumlari bu oyunlarl
yaygin egitimin bir parcas: olarak 6gretmemekte, geleneksel hayat1 canlan-
diran televizyon dizilerinde bile ¢ocuklarin biiyiikler gibi davranmalari sag-
lan::a(ljcta, onlar geleneksel oyun alanlarinda gosteren gekimler yapilama-
maktadir,
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Kiiltiir turizmi agisindan konuya bakild;
se biiytikler icin, turizm bolgelerinde ve ote
yonlarinda geleneksel Tiirk cocuk oyunlar e
animasyonlarda genellikle kiiltiir turizmi alan i is i i
i1 tasarimlar yer almaktadir. By, Tiirkiye'ninué?j?];::rrllle;n (;E:lt":;lerm ndan
gelen konuklarina kendi kiiltiiriin{i sunamamasi seklinde bir kﬁllrtg aPm'dan'
sorunu oldugu kadar, kendi topraklar itizerideki somut olmayanrkglrtl%ml
mirasin diinya mirasi olarak kabul ederek yasatilmas; yoniindeki (;aballlafEI
katki saglamadig i¢in, UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras S&z] o
sine de aykir bir tutum sergilemis olmaktadir. g

Diger yandan, diinyada i} p

Kﬁltﬁrgl M);rasm Mﬁzelaness?”nsglrltﬁlrS agilcl:zge;n e Sout Olmayan

) . N ' yun ve oyuncaklarinin na-
sil muzel?nmes_l gerektlglni de icermektedir. Yakin gelecekte Tirkiye miize-
lerinde boy'le .bll‘ alanin dogmasi kaginilmazdir. Elinizdeki calisma, bu alan-
daki gereksinimlere de cevap vermeyi amaclamaktadir. Bu kitaptaki oyun-
lar derlenirken, oyunlarin oynanis bicimleri, asamalar, oyuncaklari, oyun-
caklarin yapim asamalar ayrintili olarak belgelenmis ve gorsellestirilmistir.
Bu belge ve oyuncaklar, bu ﬁrﬁnlﬁr lizerine aragtirma yapmak isteyenlerin
de kullamimu diigtiniilerek Hitit Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Tiirk
Halkbilimi Arsiv ve Miizesi'ne konulmustur.

Biitiin bu yaptiklarimiz, lisans 6grencilerimizin 6zverili derlemeleriyle
miimkiin olmugstur. Bu derlemelerin bilimsel bir yayinin parcas: olabilmesi
icin harcanan mesaide Tiirk Halkbilimi Boliimii Yiiksek Lisans ¢grencisi Di-
lek Beden’in “yayina hazirlayan” olarak katkis: biiyiik olmusgtur. Bu kitabin
yazarlar olan lisans 6grencilerime ve editorleri olan bize, bu tir aragtirma-
lar yapma imkanin veren Hitit Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Dekani
Prof. Dr. Suat Kiyak’a basta Corum Belediyesi ve Grafiker Yayincilik olmak
iizere bu kitabmn basimina katk: saglayan kisi kuruluglara ve Corum halkina

tesekkiir ediyorum.

ginda ise, gerek kiigiikler gerek-
ll‘erde planlanan oyun animas-
sin kaynag olamamaktadir. Bu

M. Ocal OGUZ
Gazi 2006
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ASIK OYUNU

Derleyen: Ozge KABAKCI

Derleme tarihi: 11.12.2005

Kaynak kisi: Recep KURSUNCU

Oyunun mekanu: Diiz ve genis alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden, agabeyl.
rinden

Oyuncak: Asik kemigi

Oyuncagin hazirlanisi: Koyun ve Kegi gibi Kiiciikbas hayvanlarnin arkq ayak-
larimin diz kismindan ¢ikartilan kemige “asik” adt verilir. Bu kemik ¢cikanlyp
haglanir ve agiklarin yandaki ¢ukur tarafina kursun dokiiliir veya zift, sakiz
gibi maddeler yapistinhr. Bu agiklara “akat”, “bey”, “kursunlu” gibi isimler
verilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, 10-15 yagslanindaki erkek ¢ocuklan arasinda
oynandi$1 gibi, nadiren yetiskinler arasinda da oynanmaktadir.

En az 4 kisiyle oynanan asik oyununda ilk olarak yere bir ¢izgi cizilir.
Her oyuncu cizilen bu ¢izginin iizerine 6nceden belirlenen sayida agik di-
zer. Oyuncular dncelik sirasim belirlemek ic¢in yanlarindaki duvara dogru
ellerindeki agi§1 atarlar. Asiklarin duvara yakinligina gore siralarini alirlar.
flk siray1 alan oyuncu elindeki asikla, dizili asiklar1 devirmeye ya da ¢izgi-
den ¢ikarmaya c¢alisir. (F:1) Vuramazsa diger oyuncular sirayla atiglarini ya-
parlar. Tek vurusta agiklardan birini ¢izgi digina ¢ikartan oyuncu, agiginin
bulundugu yerden tekrar atis yapma hakkini kazanir. Bu hakki, asiff1 ¢izgi
disina ¢ikaramadigi zaman éliir, sira diger oyuncuya gecer. Cizgi tizerindeki
agiklar bitince oyun yeniden baglar. En ¢ok agik alan oyuncu oyunu kazan-

mis olur,
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SIRMA OYUNU

Derleyen: Pinar AKLAN

Derleme tarihi: 2005

Kaynak kisi: Feyyaz CETINTURK
Oyunun mekant: Toprak alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaglanndan
Oyuncak: Bilye
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

En az 2 kigiyle oynanan sirma oyununda ilk olarak, toprak bir alana bir
su arkina benzer bicimde kimi yerlerde kalinlasan kimi yerlerde incelen iki
¢izgi cizilir. Bu iKi ¢izginin arasi 3 ile 40 cm. arasinda defisir. Cizgilerin en
sonuna da bir metre ¢apinda bir daire cizilir ve dairenin ortasina bir adet

bilye konur. Aralarinda ¢ekilen kuraya gére oyuncular siraya girerek ti¢ de-
fa atig yaparlar.

Oyunun amaglarindan birincisi; oyuncunun bilyesini disari ¢ikarma-
dan yol aln_1a51d1r. Bilyesini digar1 ¢ikaran oyuncu en basa déner ve yeni-
den bagslar. Ikincisi ise; arkadaki oyunculara yakalanmamaktir. Diger oyun-
cularla aradaki mesafe az ise, arkadan gelen oyuncu éndeki oyuncunun bil-
yesini vurarak ¢izginin digina cikarabilir ve bilyesi disari ¢ikan oyuncu tek-
rar en basa donmek zorunda kalir. Basa dénmeden bilyeleri vurmay1 basa-
ran oyuncu yuvarlagin icine girmeyi basarir. Amac; ortadaki bilyeyi de di-
sanya ¢ikarmaktir. (F:2)

CORUM
UMDA Yasayan GELENEKSEL COCUK OYUNLARI .

CamScanner ile tarandi



CELIK COMAK OYUNU

Derleyen: Sevket KARACAY

Derleme tarihi: 2005

Kaynak kigi: Seyit ERTEL

Oyunun mekanau: Genellikle kiy meydamnda toprak alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiikleringe,

Oyuncak: 50-60 cm uzunlugunda bir sopa (comak) ile 10-15 e arasindak;
cubuk (¢elik) r

Oyuncagin malzemesi: Tahta

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyuna baglarken ilk olarak, bir karig eninde ve yarim karis derinliginge
bir cukur kazilir. Oyuna hangi takimin baglayacagina karar vermek icin,
kiigiik bir kiremit parcasinin bir tarafi 1slatilir. Bir takim 1slak tarafi, diger
takim da kuru tarafi secer. Kiremit, havaya atilir, hangi tarafin iiste
gelecegini bilen grup oyuna baslamaya hak kazanir. Daha sonra celik, cu-
kurun bir tarafina koprii seklinde konur. Oyuna baglayacak takimin oyun-
cularindan biri cukurun baginda, digerleri de kuyunun etrafindadir. Ciinkii
rakip takimin firlattig1 celige ellerindeki comaklarla vurmaya calisacaklar-
dir. Cukurun bagindaki oyuncu celigi cukura koyar. O)'runcu, comagi celi-
gin altina koyar ve firlatir. Rakip takim oyuncularn celige havada vurup ¢u-
kura gecirmeye calisir. (F:3) Gegirirlerse 3 puan diger takimdan eksiltilir ve
oyunu baglatma hakkin: kazanirlar. Eger vuramazlarsa oyunu baglatan
oyuncu comagini gukura koyar, rakip takim ¢omagi cukurdaki celige vur-
maya calisir. Vurursa oyunu baglatma hakkini kazanir. Vuramazsa “Dedem
Sakal1” yapilir,

Dedem Sakal;: Oyuncu, celigi sakal gibi cenesine koyar. Sonra guku-
Tun Ustine birakir. Celigi bir seferde comagiyla kaldirip firlatmaya galiir.
Bunu en fazla 3 kere yapabilir. Sonra ¢eligin diisttigii yer ile ¢ukur aras
adimlanir, Cikan adim Sayisina gore oyuncu, rakip takimin aym yeri kag
adimda .atlayacaglm soyler. Kendi adim sayisindan daha az adim sayisi ver-
meye dikkat eder; ¢iinkii rakip takim verilen adimda iki mesafe arasinl
gﬁﬂlaéssp?a;::ﬂzss?’lfd kadarupuan alir. Ayrica baglatma hakkini kazanmi§

‘ 7 puant diger takim alir. En ¢ok puan alan takim kazan-
mis olur. Diger takima ceza verilir.
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CELIK COMAK OYUNU (2)

perleyen: Mehmet UNALIR
Derlerie tarihi: 03.12.2005

Kaynak kisi: Senol CE VIK

Oyunun mekanu: Bos alanlar

Kaynak kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden
ncak: 60-70 cm uzunlugunda comak denilen bir sopa ve 10-15 cm uzunlu-
gunda gelik denilen kiiciik bir cubuk (F:4)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

En az 4 Kisiyle oynanan ¢elik comak oyununda ilk olarak celik denilen
cubuk ile comak denilen sopa ayarlanir. Bos bir alana ¢ikilir. Bu alanda Kkii-

ciik bir cukur kazilir. Oyunu oynayacak Kisiler;

Portakali soydum

Bagucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizi mum

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

Aysecik cik cik cik

Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik
tekerlemesini soyleyerek eslesirler. (F:5) Daha sonra oyunda hangi takimin
ebe olacagini belirlemek i¢in yass1 bir tag bulunur. Bu tasin bir tarafina tii-
kiiriiliir, Takimlardan biri yas tarafi, digeri ise kuru taraf1 secer. Secim yapil-
diktan sonra tag havaya atilir.

Tas yere diistiikten sonra, tasin hangi tarafi tiste gelmigse O taraf1 secen
takim ebelikten kurtulur. Ebe olan takim daha énceden esilmis olan cuku-
Tun 20-30 metre kargisina geger. Diger takim ¢ukurun basinda durur. Celik
denilen kiigiik ¢ubugu bu ¢ukurun tstiine koyar ve comak denilen sopay1
Sukurun igine sokar. Comakla, celigi havada gidecek sekilde ve ¢ok hizl
Olarak ittirerek ebe takima dogru firlatir. (F:6) Ebe takim celigi havada ya-
:;Zliljmaya ¢alisir. Yakalayamazsa, karsi takim elindeki comagl hel'?le'rllu?asln-
d urduklar cukurun {izerine birakir. Ebe takim geligi en son distugt yer*

€0 alir. Cukurun {stiinde duran comaga celigi firlatarak vurmaya galigir.
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Vurabilirse ebelikten kurtulur. Daha sonra yerde olan celigin bir Keng
comakla vurarak celigin havalanmasini saglar ve havtalanan celige COm:]?
vurarak cukurdan uzaklagtirmaya Qal-1-§ll'. Takim celige 3 defa vy,
sonra celigin uzaklagma mesafesirie gore ebe takln’ld?ll'l biri geligin
yerden cukura ziplamaya calisir. Eger e?e takimdan biri ¢ukura Ziplayapy;
se ebelikten kurtulurlar. Cukura ulagtiginda elindeki comagi cukur, mm;
bir puan alir ve comakla celige vurarak bir puan daha alir. Daha son;, celi.
gi eline alir ve bu celikle comag saydirmaya calisir. Her saydirdig; by pu.
andir. Takimm adimlarindan, ¢ukura ve gelige vurmasindan ve de comay,
saydirmasimndan aldii puanlarin hepsi toplanir. Toplanan bu puanlapy,
hepsi 100’e ulagirsa ebe takima bir kabak verilmis olur. Ebe olan takimy
bir diger sansi da ebelikten kurtulup 100 puana ulagtig1 zaman bir kabagn.
dan kurtulmasidir. Bir takimin diger takima kabak vermesi icin kendisinin
hic kabag olmamas: gerekir. Hangi takim karsi takima 5 kabak vermeyi ba-
sarirsa oyunu kazanmug olur. Yenilen takim yenen takima seker ismarlar.

la
Idukt,

Oldyg,
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cos OYUNU

Derleyen: Aysen KISBET
Derleme tarihi: 20.12.2005

Kaynak kigi: Fikret ERDEM
Oyunun mekanu: Sokak
Kaynak Kkisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Afabeylerinden, arkadasla-

rindan
oyuncak: Her oyuncuya ait ¢ok Kisa olmayan, orta kalmlikta bir degnek

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Cos oyunu en az Gg Kisiyle oynanir. Ik is giidekgiyi secmektir. Bu is
icin cocuklardan birisi biitiin oyuncularin degneklerini eline alir, iki eliyle
tutarak bagindan arkaya dogru atar. (F:7) Daha sonra gozlerini yumarak ar-
kaya dogru yiurdr. Bu yiirtime igini ayaklarim stirterek yapar ve degnekler-
den birisine rastlar. Degnegine rastlanan ¢ocuk giidekgilikten kurtulur. En
sona kalan giidekgi olur. Giidekgi olan ¢ocuk ¢os degnegini oyun alaninin
diiz bir yerine diizgiince yatirir, basucuna dikilir. Oyuncular tekrar ¢os deg-
neklerini cirit atar vaziyette yerde yatan degnege vurmak iizere atarlar. Yer-
de yatan ¢osa isabet edip de egrilirse veya yerinden oynayip firlarsa giidekci
cosunu eski hdline getirmek iizere calisirken degnegi bozan ¢ocuklar da
kendi ¢osunu Kacirirlar yahut cos degneklerinin tstiine basarlar ve “coss”
diyerek orada kalir. Degnegini alarak kaleye ka¢cmak icin firsat bekler. Kale,
cocugun ilk defa ¢cosu bozmak iizere degnegini attigi yondiir. Giidekcinin
¢osunun diizeni bozulur bozulmaz hemen firlayarak ¢osunu kapar ve kale-
ye dogru kacar. Bu oyunda giidekgi yetersiz olursa kolay kolay giidekgilik-
ten kurtulamaz. Dikkatsizlik ve giidek¢iye el degdirmek giidekciligi {izerine
almak demektir.
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GICI GICI OYUNU

Derleyen: Nuray FERHA TOGLU

Derleme tarihi: 11.12.2005

Kaynak kisi: Hamza OZCETIN

Oyunun mekanau: Bos alanlar, cayirlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Biiyiikierinde,
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer degnek ve bir sapka
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Gia gic1 oyununda takim bagina diisen kisi sayisinda bir singr yoktur
ancak; genellikle takimlar beger Kisilik gruplardan olusur. Her oyuncu elip.
deki kiiciik degnegi, mesafesini difer arkadaslariyla belirledigi diregin ize.
rindeki sapkaya atar. (F:8) Degnek sapkaya dokunursa, oyuncu “yarim efe”
olur ve kendi ile dikilen direk arasindaki mesafeyi yiiriiyerek gidip gelir, At.
tig1 degnegi alir. Eger atilan degnek sapkaya isabet etmezse, oyuncu aradaki
mesafeyi tek ayagi havada sekerek gidip gelir. A§z1 kapalidir ve konusmas,
oyunun kurallarina gore yasaktir. Konusur ya da agzini acarsa diskalifiye
olur. Her oyuncu bir kez atis yapma hakkina sahiptir. Takimlardan biri sap-
kay1 diisiiremezse sira diger takima geger. Takim oyuncularindan biri atisin:
yapar ve sapkay: diigiiriirse “tam efe” olur. Elindeki degnegi attig1 nokta ile
direk arasindaki mesafeyi yiiriiyerek gidip gelir. Bu sirada agz1 aciktir, ister-
se konusabilir. $apkay1 hangi takim diisiiriirse oyunu kazanir. Oyunun so-
nunda 6diil ya da ceza yoktur.

16

COR{}M'DA YA CSAVAN Arer earrrronr oo e AVIINT .'”\“,
CamScanner ile tarandi



GOMMELI CELIK OYUNU

perleyen: Ersel BERIC
Derleme tarihi: 09.12.2005

Kaynak kisi: Ahmet EKINCI
Oyunun mekann: Tarla, mera gibi yerler (Kolay kazihnas; icin)

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Akrabalarndan, biiyiikle-
rinden

oyuncak: 10-15 cm uzunlugunda celik adi verilen tahta ve 60-70 cm uzunlu-
gunda comak adi verilen sopa

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyuncu sayist agisindan belli bir zorunlulugu olmayan gémmeli celik
oyununa baglarken kura (¢op) cekilir ya da para (yazi-tura) atilir. Oyuncu-
lar arasindan bir ebe secilir ve onun eline ¢elik verilir. Diger oyuncularin
elinde ise ¢omak bulunur. Tiim oyuncular genis bir daire olusturur. Ebe,
elindeki ¢eligi kargisindaki oyunculardan herhangi birine ¢ok hizli olma-
mak sartiyla, oyuncunun vurabilecegi sekilde atar. Karsisindaki oyuncu ce-
lige vurur ve uzaklastirirsa, ebe olan kisi kosarak ¢eligi almaya gider. Diger
oyuncular da ebenin, atis1 yaparken bulundugu yere kosar ve ellerindeki
¢omaklarla ebenin kuyusunu kazmaya calisirlar. Ebe geri dénmeden tiim
oyuncular yerlerine donerler. Ebe olan kisi celigi bu kez bagka bir arkadag:-
na atar. O kisi de comakla celigi uzaklagtiramazsa ebelik, celige vuramayan
oyuncuya gecer. Oyunculardan birinin kazilan kuyusu diz mesafesine gel-
diginde oyun bitmis olur ve kuyunun sahibi kuyunun igine konur. (F:9)
Kuyu kapatilir. Oyunu kaybeden kisi kuyuyu agmak icin comaktan baska
ara¢ kullanamaz ve gomiildiigii yerde yalniz birakilir.
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KECI OYUNU

Derleyen: Selcuk PAK

Derleme tarihi: 2005

Kaynak kisi: Hiiseyin BASKAYA

Oyunun mekanu: Koylerde bos araziler

Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadas cevresinden

Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet sopa ve plastik bir sise

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek

En az 4 kisiyle oynanan kegi oyununa baglarken ilk olarak yere plastik
bir sise konulur. Oyuncular grup sayllan egit olacak sekilde ellerinde sopa-
larla, sise ortalarinda olmak kaydiyla karsilikli dizilirler. Sisenin gruplardan
esit mesafede uzak olmasi gerekir. (F:10) Gruplardan bir kisi, sopanin ucu
siseyi gorecek sekilde, sopasini on kez Ust {iste atar. Her vurusunda bir pu-
an kazanir. Daha sonra atis yapan oyuncunun karsisindaki Kisi atig yapma-
ya baglar. O da on atig yapar ve her vurusunda bir puan kazanir. Bu kargi-
ikl atislar sonrasinda en az puani alan fazla puan alam sirtinda tagir.
(F:11) Yenilen, yani oyuncuyu sirtinda tagiyan kisi oyundan elenir. Diger
oyuncular da aym gekilde sopayl atar ve az puan alan fazla puan alani sir-
tinda tagiyarak elenir. Daha sonra yenenler kendi aralarinda oyunu ayni §é-
kilde siirdiiriirler. Oyun bu sekilde devam eder, elenenlerden sonra geriye

sadece bir oyuncu kalir ve oyunu kazanan Kisi olur.
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KUYU CELIGI OYUNU

perleyen: Mehtap EKINCI
Derleme tarihi: 13.12.2005

Kaynak Kigi: Hasan KOSE
Oyunun mekani: Agk alanlar

Kaynak kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Dedesinden
O’uncak: Kisa bir tahta (¢elik) ile bir degnek (comak)

o;mtcajm hazsrlansi: Celik ad verilen degnek, her iki ucy sivriltilerek yon-
tulur. b
Oyuncularn cinsiyeti: Erkek

Kuyu celigi oyununda ilk olarak diizgiin bir yere, degnegin ucunun gi-
rebilecegi genislikte, oyuncu sayis1 kadar kuyu kazilir. Celikler buraya yer-
letirilir. Daha sonra ileriye bir ¢izgi ¢izilir. Oyuna baglarken herkes siraya
gecer ve ellerindeki degnekleri firlatmaya baglarlar. Degnegi en uzaja atan
oyuncu, oyuna digerlerinden 6nce baglar. Oyuna baglayan oyuncu degne-
gini celigin altindaki ¢ukura sokarak biitiin giiciiyle firlatir ve firlattif celi-
ge havada vurmaya calisir. Ayni seyi diger oyuncular da sirayla tekrarlar.
Daha sonra diisen degneklerden hangisi ¢izilen cizgiye yakin olursa, oyu-
nu, o degnegin sahibi kazanir. Eger degneklerden hicbiri ¢izgiye ulasma-
missa, oyun tekrar oynanir.
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TENME OYUNU

Derleyen: Tugba DAGASAN
Derleme tarihi: 21.10.2005

Kaynak kigi: Veysel DALKILIC
Oyunun mekanu: Diiz bir alan
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadas cevresingden

Oyuncak: Her oyuncuya ait bir metre uzunlugunda degnekler
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

En az 4 kisiyle oynanan tenme oyununun Kurallari kisi sayisina bag),
olarak degiskenlik gostermektedir. Oyunculardan {i¢ tanesi kendilerinin be-
lirledikleri bir noktada yan yana dizilirler. Dérdiincii oyuncu ise ebe olarak
secilmistir ve secilen ebe kendisine ait degnegi, yan yana dizilen diger ii
oyuncuya paralel ve en az birkac metre uzakliktaki bir noktaya yerlestire-
rek, degneginin basinda beklemeye koyulur. Diger ii¢ oyuncu ise sirayla
kendi degnekleriyle, ebe olan oyuncunun degnegine vurmaya caligirlar.
(F:12) Ebenin degnegini vuran her oyuncu, kendi degneginin diistiigii
noktaya ve degnegin en uzak ucuna, oyuncularin dizilisine paralel olacak
sekilde, ebenin degnegini yerlestirir. Ebenin degnegi, oyuncularin her vu-
rusunda biraz daha uzaga gider. Sonunda ebenin degnegi vurulamayacak
kadar uzaklasir. Daha sonra ebe, diger {i¢ oyuncunun degneklerini teker te-
ker toplar (F:13) ve elindeki ii¢ degnekle oyuncularn yer aldiklari noktaya
gelerek kendi degnegini vurmaya caligir. Eger vurabilirse, vurdugu degne-
gin hangi oyuncuya ait oldugu tespit edilir ve 0 degnegin sahibi ebe olur;
vuramazsa da ebelige devam eder ve oyun bu sekilde surer.
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AC KAPIYI BEZIRGANBASI OYUNU

perleyett: Tugba ILERI

perleme¢ tarihi: 15.12.2005

Kaynak Kigsi: Nuriye GEDIK

yyun mekan: Aqk havada, cimenlik, toprak alanlar

Kaynak Kiginin oyun kimlerden ogrendigi: Arkadaslanindan, yagitia-

nndan

opmcularm cinsiyeti: Kiz ve erkekler beraber oynarlar,

En az 10 Kisi ile oynanan a¢ kapiy1 bezirgnbagi adli oyunda ilk olarak
iki kisi ebe segilir. Bu iki oyuncu ellerini havada birlestirerek koprii kurarlar
ve tum oyuncular sirayla bu kopriniin altindan gegerler. Gecerken de hep
beraber su tekerlemeyi séylerler:

Ag kapyr bezirganbast bezirganbagi

Kap1 hakki ne alirsan ne alirsan

Bir sigan iki sigan

Uiincii de kapana Kisan

Oyuncular kapana girip kisilirlar ve iki oyuncu sectikleri bir ismi (mey-
ve, renk, cicek, sehir) birlikte séylerler. Bu iki oyuncu hangi ismi séylerler-
se, 0 ismin ait oldugu oyuncunun arkasina gecerler. Diger oyuncular bu
soylenen isimleri duymazlar ve hepsi sirayla kapana kisilarak sectikleri
isimleri soylerler, daha sonra da kopri kurmus olan ebelerden birinin arka-
sina gecerler. Bu boyle devam eder ve en sonunda ortaya bir ¢izgi cizilerek,
ebeler arkalarindaki oyuncularla beraber bu ¢izginin iki tarafinda karsilikli
dururlar. Sonra el ele tutusup her iki grup birbirini tiim Kuvvetiyle ¢ekerek
¢izginin diger tarafina gegirmeye caligir. Arkasinda daha fazla oyuncu olan
ebenin grubu oyunu kazanuir.
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ASMALI OYUNU

Derleyen: Dilek YILDIRIM

Derleme tarihi: 15.12.2005

Kaynak kisi: Omer SAHAN

Oyunun mekanu: Koyde bos arsalar, harman yerleri, ey jnleri
Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Biiyiiklerinden
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

En az sekiz kisiden olusan bir grup oyuncu, oyuna kimin baslayacagin,
karar verdikten sonra tek sira hélinde dizilir. En basta duran oyuncu ellerj.
ni dizlerine dayayarak egilir, yanindaki kisi onun iizerinden atlar ve bir
adim ileride o da ellerini dizlerine dayayarak egilir. Uctincii oyuncu, birind
ve ikinci oyuncunun iizerinden atlayarak diger oyuncularla aymi sekilde
egilir. (F:14) Bu sekilde tiim oyuncular atlayip da egildikten sonra ilk egi-
len kisi dogrulur ve hepsinin iistiinden atlayarak tekrar egilir. Onun ardn-
dan ikinci de ayni seyi yapar. Sirayla tiim oyuncular da ayni islemi tekrar-
lar. Oyunun temel kurals; egilenin iistiinden atlarken takilmamak ve egildi-

ginde iistiinden atlayan: tagtyabilmektir. Bunlar yapamayan oyundan ati-
lir.
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BiRDiRBiR OYUNU

perleyen: Giilcan AYDILEK
perleme tarihi: 12.12.2005

Kaynak kigi: Ebrar AKYOL
Oyunum mekanu: Genig alanlar

Kaynak kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden
oyuncularln cinsiyeti: Erkek

8-15 kisiyle oynanan birdirbir oyununda ilk basta bir oyuncu elini diz-
lerine dayayarak one egik bir vaziyette durur. Diger oyuncular egilen Kisi-
nin iizerinden sirayla atlamaya baglarlar. (F:15) Atlarken de su tekerlemeyi

soylerler:

Birdir bir .

Ikidir iki

Ugtiir ii¢

Drttiir dort

Daha sonra basta duran yani ebe olan Kkisi ‘besim fes’ der ve basinda
sapkasi varsa fes niyetine sirtina koyar. Onun arkasindan gelen oyuncular
da fes koyma igini bdyle devam ettirirler. Fesi diisiiren oyuncu, ortada bu-
lunan kisinin yerine ge¢mek zorunda kalir; sonra “altidir alt1” diyerek atla-
diktan sonra alt1 adim atar ve herkes onun yaptigini yapar. Sira yine ebeye
geldiginde bu sefer “yedi yerimde” der, ortada bulunan Kisinin iistiinden
atlar ve yere diiger. Diigtiikten sonra yedi adim atarak ilerler. Ebeden sonra
gelen oyuncular da ortadaki Kisinin iizerinden atladiktan sonra ebenin diis-
tigl yere diismek zorundadir. Onlar da diistiikten sonra yedi adim atarlar,
ebe bu sefer “sekizim seksek” der ve ortadaki kisinin iizerinden atlar, atla-
diktan sonra sekiz kere sekerek kosar ve yine sirayla oyuncular “dokuzum
durak” diyerek cesitli yerlerden ebenin tizerinden atlarlar. Oyuncular kipir-
damadan dururlar; clinkii ortadaki kisiyi rahatsiz edecek sekilde durmalari
Ve onu devirmeleri gerekir. 10. boliimde ebe “onum orak” der ve atlar. At-
ladiktan sonra elini orakla bicer gibi yaparak on adim atar ve herkes ebenin
yaptigini yapar. Sira yine ebeye geldiginde “on birim yagl ¢orek” der ve
elini ¢orek yapmis gibi sivazlayarak ortadaki kisinin sirtina vurur ve atlar.
Atladiktan sonra on bir adim atar. Daha sonra ebe “on ikim viz” der ve at-
lar, atladiktan sonra on iki adim atmasi gerekir. Adimlari atarken arkadajl
gelen oyuncuya yakalanmamasi gerekir. Eger yakalanirsa {istiinden atlad1g1
Kisinin yerine gecmek zorunda kalir. Ebe bu sefer “on tigiim kopek balikla-
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masi” der ve elini ortadaki oyuncunun {(zerine koyarak atlar
sonra on ii¢ adim atar. Ebeden sonra gelen oyuncular da ayn h At] tktg,
rarlar. Sira tekrar basa geldiginde ebe ortadaki kisinin tizerinden areke; tek
ni saklatarak “on dérdiim can kiz” der. Atladiktan sonra on dﬁrtat]ar ve g,
15. boliimde “on begim yarim minare” der, ortada bulunap OYLlnadlm atay
kilde biraz daha kalkar ve béylece yarim minare olmus oJyr. (F'lzu ek g,
tadaki oyuncu bu gekildeyken iizerinden atlar. Bu hareket; de ';a ) Ebe, Or.
tan sonra “on altim kirik minare” der. Ortadaki oyuncu biraz d‘:}?mladlk.
ve bu sekildeyken onun iizerinden atlamaya caligirlar, Son olarak abka}kar
yedim biitiin minare” der. Ortada bulunan oyuncu tam dogrulur vee € “on
kafasini biraz iceri sokar. Oyuncular ortadaki kisi bu sekildeyken {ize Sadece
atlarlar ve oyun béylece tamamlanmis olur. Oyun esnasinda ebenin ;;T;c::en
il

hareketleri yapamayan oyuncular, 6ne dogru egik olan oyuncunun yer;
gecerler. Yerine
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BiRDiRBiR OYUNU (2)

perleyent: Abdurrahim VAROL

Derleme tarihi: 2005
Kaynak kigi: Yasar TORTUM
un mekant: Bos alanlar

Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiikierinden
Ooyunculann cinsiyeti: Erkek

Birdirbir oyununda 6ncelikle, lider oyuncunun yani ebenin kim ola-
cafina Karar verilir ve oyuncular sirayla atlamak icin hazirlanir. Oyuncular
yatan kisinin tizerinden atlarken birtakim s6zler sdylerler. Atlarken, sOylen-
mesi gereken s6zli unutan oyuncu “ebemin dedigi” diyerek yanilmaktan
kurtulur. Lider oyuncu ilk atlayisinda “birdirbir” der. Diger oyuncular da
ayni islemi tekrarlarlar. Ikinci atlayista ebe “ikidir iki”, tclincii atlayista
“Gigtiir li¢”, dordiinci atlayista “dortte bir gt”, besinci atlayista “bestir fes”
der ve bezini veya sapkasini yatan kisinin sirtina koyar. Diger oyuncular da
ebenin yaptigi hareketlerin aynisimi yaparlar. Altinc atlayista ebe “alt:
kalkt1” diyerek koymus oldugu bezi ya da sapkayi geri alarak atlar. Oyuncu-
lar da arkasindan aynisini yaparlar. Yedinci atlayista “yedi yerinde” der ve
diistiigii yerde kalir. Oyuncular da diigtiikleri yerde kalmak zorundadirlar.
Sekizinci atlayista “sekizim seksek” denir ve ebe sekerek kogsmaya baglar.
Oyuncular da aymi islemi tekrarladiktan sonra ebeyi ya da kendilerinden
Onceki oyuncuyu yakalamaya galisirlar. Dokuzuncu atlayista ebe “doku-
zum durak” der ve diistigii yerde dik durur. Oyuncular da béyle diyerek at-
ladiktan sonra ebeye ya da 6nceki oyuncuya dokunmaya ¢alisirlar. Onuncu
atlayista “onum orak” denir ve ebe eliyle sap bicme hareketi yapar. Diger
oyuncular da ayni islemi yaparlar. On birinci atlayista “on birim yagh ¢6-
rek” diyen ebe, yatan Kisinin lizerine bezini ya da sapkasini koyar. On ikin-
ci atlayista “on ikim viz” diyen ebe kagmaya baglar. Kendisinden sonra ge-
len oyuncular da aynisini yaparak ebeyi yakalamaya calisirlar. On ti¢linct
Yani son atlayista ebe “on licim minare kirig1” diyerek dik duran oyuncu-
fun lizerinden atlamaya calisir. (F:17) Diger oyuncular da ayni hareketi
Yaparlar, atlayamayan oyuncu yatmak zorunda kalir.
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CARDAKLI OYUNU

Derleyen: Gizem Necibe AKMAN
Derleme tarihi: 15.12.2005

Kaynak kisi: Osman OZSOY
Oyunun mekanau: Diiz bir alan
Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Arkadaglarindan, biiyiikj,

rinden
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Cardakli oyunu, 4-5 kisilik iki takim arasinda oynanir. Bir kisi (hakem)
yere dayanir ve bacaklarini agar. Oyunculardan birisi kafasini hakemin bg.
caklan arasina koyarak egilir. Takimin diger oyuncular1 da onun arkasing
ayn1 bicimde dizilirler. Diger takimin oyuncular sirayla bu oyuncularn
tizerine atlarlar. Tim oyuncular atladiktan sonra 10’a kadar sayarlar. Say
sayma iglemi bitinceye kadar alttakilerin yere diismemesi gerekir. (F:18)
Diismezlerse oyunu kazanirlar ve tekrar atlama hakkini kazanirlar., Diiger-
lerse atlama siras1 diger takima gecer. Oyun bu sekilde devam eder.
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£ AT KAYNANA OYUNU
(‘.:\ 1

en’ Tugba GENC
ne tarihi: 17.1 2.2005
perl? K Kigi: Dilek YAGBAT
e ' kl:vln!n oyunu kimlerden dgrendigi: Arkadagslanindan
K‘”":mrm cinsiyeti: [Ikgretim cafndaki kiz cocuklar,
(yun

perle)

En az 7 kisiyle oynanan cat cat kaynana Oyununa baglarken jkj
: lilklx dizilir, ancak ebe disarida kalir. Yiiz ylze bakacak
ka:fe dizilirler. Daha sonra oyunun tekerlemesinij sOylerler:
Ve

Cat ¢at kaynana
Catir patir Kaynana
Biz olalim yan yana
Sen disan kaynana

grup
sekilde, esli vazi-

Kaynanam geliverse
Su dolmayr sanverse
Yemeden icmeden hop diisiiverse
Yemeden icmeden hop diisiiverse

Su akar buz gibi
Kaynanam domuz gibi

Tekerleme stylenirken oyuncular ayn1 zamanda hareketleri de yapar-
lar. Ebe (kaynana) da onlara uyarak ayni hareketleri yapar. Oyuncular “cat
¢at kaynana” derken ellerj bellerinde, kaynanaya nispet yaparcasina catla
isareti yaparlar. (F:19) “Biz olalim yan yana” derken egleriyle beraber bir-
birlerine sarilir]ar. (F:20) Bu arada ebe grubun arasindan gecmeye calisir.
Grup onu istemedigini belli etmek I¢in “sen disan kaynana” diyerek ebe-
Nin sirtina vuryr ve Onu disar1 atmaya calisirlar. “Kaynanam geliverse” der-
ken ebe (kaynana) gruba yaklagir, “su dolmay1 sariverse” derken de oyun-
Cular eslerine sirtlarini donerek kollariyla sarma isareti yaparlar. “Yemeden
tmeden hop diigiiverse” derken ebe, sirasiyla gruptaki cocuklarin kollarina
diser gibi yapar, “gy akar buz gibi” sézleri sOylenirken oyuncular karsilikl
Olarak egleriy]e birbirlerine ayaklarin: uzatirlar, ayak uglan birbirine deger.
etL)lemada ebe aralarindan gegmeye calisir. “Kaynanam domuz gibi” derkf.jn
a “oYUnculann ayaklarina vurmaya calisir. Gruptaki ¢ocuklardan, ebenin
Oifaglna bastiy Oyuncu, yeniden baslayacak olan oyunun ebesi (kaynanasi)
Ur. Gruptak; biitlin oyuncylar ebe olana kadar oyun devam eder.
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EBE SAAT KAC OYUNU

Derleyen: Merve BA YRAM

Derleme tavihi: 2005

Kaynak kisi: Fadime SENTURK

Oyunun mekant: Kéylerde evlerin onil

Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarindan

Oyuncularin cinsiyeti: Kizlar ve erkekler beraber oynarlar

En az 3 kisiyle oynanan ebe saat ka¢ oyununda ilk énce ebe segilir. Ehe
bir duvara arkasini doner. Diger oyuncular ona belli bir mesafe uzakta dy.
rur./Oyunculardan biri ebeye “ebe saat ka¢?” diye sorar. Ebe kendi segtifi
bir-sayiya kadar sayar \Bg sirada diger oyuncular,\ebe o0 say1y1 soyleyinceye
kadar ona y_@lilag_@ay_a_g§1;§1rlar..‘$Ebe saymay1 bitirince arkasini doner; bu si-
rada diger oyuncular hareket dtmeden olduklan yerde dururlar. Hareket
eden olursabo oyuncu ebe olur, eger hareket eden olmazsa ebe tekrar gozle-
rini yumar ve diger oyuncular yeniden uehe saat kag?” diye sorarlar. Ebe
yeniden saymaya baglar. Oyuncular onceki gibi ebeye yaklagmaya calisirlar.
Ebe arkasim1 donene kadar diger oyuncular onu ebelemeye caligir. (F:21
Eger ebelenirse yeniden ebe olur. Oyunun amacl; ebe arkasini donmeden
ona yaklagsmak, arkasinm dondiigli zaman ise hareketsiz durmaktir.
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ESEK BEKCISI OYUNU

perleyer: Emrah GOKTAS
perleme tarihi: 10.1 2.2“005
Kaynak kigi: [brahim KULAHCI
nun mekanu: Sokakta bos alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Agabeylerinden
oyunculaﬂn cinsiyeti: 10-16 yas arasi erkek cocuklar

En az 5 kisiyle oynanan esek bekcisi oyununun siiresi kisi sayisina gore
degisir. ilk olarak oyunun ana Kisileri olan yastik, esek ve esek bekcisinin
secimleri yapilir. Yastik oyun boyunca ayakta durur ve Ooyunun sonuna ka-
dar gorev degisimi yapmaz. Yastik ya goniillii olan biri olur ya da sayisma
ad: verilen eleme yontemiyle secilir. Oyuncular bir daire olusturarak sayis-
may1 yaparlar. (F:22) Sayismada su tekerleme séylenir:

Portakalr soydum

Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizit mum

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

Aysecik cik cik cik

Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan g1k

Oradan ¢ikma buradan ¢ik

Kiz saglanin ne kivircik

Bu tekerleme bir oyuncu tarafindan hecelenerek ve her hecede bir kisi
gosterilerek sdylenir. Eleme isleminde sona kalan kisi yastik olur. Yastigin
eleme ydnteminin aynisi esek ve esek bekgisi icin de yapilir. Yastik olan
oyuncu, sirtini diiz bir yere ya da bir agaca yaslar. Esek olan oyuncu, basini
yastigin karnina dayar. Esek bekgisi, yastik ve esegin basinda bekler. Amacy;
esegin sirtina kimseyi bindirmemektir. Daha sonra bekgi diger oyuncular
%Cf?valamaya baslar. (F:23) Kovalanan oyuncular da esegin sirtina binmek
I€in ugragirlar. Egegin sirtina binmeyi basardiktan sonra diismemeye galigir-
lar. (F:24) Eger esegin sirtindan diiserlerse ya da esek yikilirsa, ayagi yere
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defien kisi esek, daha once esek olvan kisi de esek bekgisi olur, |
degiisince oyun tekrar baglar. Eger esege binen Kigiler dt‘i;mezlersc, Qi;ck t})ll(-;
cisi 1'den 10'a kadar saymaya baglar. Bu siirede esege binen Kisiler kacm{ok.
caligirlar, Bekgi de onlar yakalamaya ¢aligir. Bir Kigiyi yakalamag, YClemdya
Yakalanan kisi esek olur, esek bekgisi ise gérevine devam eder, Eger o dir,
cular kagmay1 bagaramazlarsa, biri egek, digeri egek bekgisi olur, Esek he]l:n.'
sinin 1’den 10’a kadar say1p oyuncular1 yakalamasinin sebebi; egek s IE:
sinin yorulmamasini saglamak ve oyuna biraz renk katmaktir, OYUndak;
kigi sayis1 5'ten fazlaysa bazi oyuncular egege binemez. Ciinkii egek, oy
nun kural geregi bir kisi olacak.tlr. Bu durumda egege binemeyen oyung,.
lar bekgi tarafindan kovalanir. 11k yakalanan egek, ikinci yakalanan bekei
olur, Esege binmeyi bagaranlar ise oyunun bir sonraki béliimiine oyuncy
olarak gecerler. Oyun bu gekilde devam eder.
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: Burcu SEN
:;Z::::: tarihi: 12.12.2005
K“,mak kisi: Hagim AKKA, YA
nun mekant: Kday yeri
Kaynak kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslardan

o}qmcularm cinsiyeti: Erkek

En az 7 kisiyle oynanan eg esim oyununda ilk olarak 3 kisi dizilir. Bu
oyuncular elleriyle dirseklerini tutarlar ve bellerini egerler. Bu arada diger 4
oyuncu yan tarafta bekler. Cocuklar oyun seklini alinca, beklemekte olan 4
oyuncu, sirayla, egilen ¢ocuklarin fizerinden atlar. (F:25) 1. cocuk atladik-
tan sonra egilen ¢cocuklarin yanina dizilir. 2. cocuk da atladiktan sonra son
egilenin yanina dizilir. Bu sekilde egilen cocuk sayisi ¢ogalir. Son cocuk da
atlamaya galisir. Daha sonra dagihip tekrar dizilirler-ve oyun bdyle devam
eder.

ORUM
CORUM DA YASAYAN GELENEKSEL COCUK OYUNLARI !

CamScanner ile tarandi



GUVERCIN TAKLASI OYUNU

Derleyen: Tugba YILMAZ
Derleme tarihi: 12.12.2005

Kaynak kigi: Feyzi ALPER
Oyunun mekanu: Koylerde harman yerleri, dam iistleri
Kaynak kiginin oyunu kimlerden sgrendigi: Biiyiiklerinden

Oyuncularin cinsiyeti: Iikigretime yeni baglayan erkek ¢ocuklar

Genellikle bayramlarda ve diiglinlerde oynanan giivercin taklas, §
oyuncuyla oynanir; ¢iinkii kule olusturmak igin 8 Kigiye ihtiya¢ vardir,
Oyuncular ilk olarak dorderli iki grup olugturur. ilk grubun oyuncular;; biri
kuzeye, biri batiya, biri doguya bakacak sekilde sirt sirta verir ve egilirler,
Doguya ve batiya bakanlar biraz dik, digerleri biraz daha egik durur. ikinci
gruptaki dort kisi sirayla, egilen dortliiniin tizerinden giivercinin gokte tak-
Ja atti1 gibi atlayarak karg tarafa gecmeye caligir. (F:26) Havada diizgin
takla atamayip da yere diisen olursa birinci grup képriiyii bozar. ikinci

koprii olugturur. Nobetlese atlayis bu sekilde gergeklesir.

grupta yer alanlar
ndan alkiglanir. Gi-

Oyuncular giizel takla atabildiklerinde izleyiciler tarafi
vercin taklasi, oyuncular sikilincaya kadar devam eder.
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HARRO MARRO OYUNU

perleyert: Mehtap YALCIN
perleme tarihi: 10.12.2005

Kaynak kigi: Turgut UCRAK
Qyunun mekanu: Park ve bahgelerdeki genis alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden, arkadasla-
nndan

oyuncak: Halat
Ooyuncularn cinsiyeti: Kizlar da erkekler de oynayabilir,

En az 6 Kisi ile oynanan harro marro oyununda oyuncular 3’er Kisilik
iki grup olusturur. Bu iki grup kendi aralarinda birer ebe secerler. Bir grup
segilen alanda siraya girer. Ebe basta ve ayakta durur. Diger iki oyuncu ebe-
nin arkasina gecerek ¢omelir. Ebe, halati beline sikica baglar ve halatin
ucunu en sondaki arkadagina kadar uzatir. Aradaki iki oyuncu halati sikica
tutar ve ebenin arkasindan Kesinlikle ayrilmaz. Diger grup, bu grubun kar-
sisina gecer, oyuncular farkli noktalara dagilirlar. Ebeye fazla yaklasmadan
“harro-marro, agagi-yukar1” diye yiiksek sesle bagirarak ebeyi sagirtmaya ve
dikkatini dagitmaya calisirlar. Eger ebeyi sasirtmay1 basarirlarsa, o grubun
oyuncularindan biri oturan grubun arkasindaki oyunculara yaklasmaya ca-
bsir. (F:27) Bu sirada grubun diger oyunculari, ebenin yaklasan oyuncuyu
gézmemesi icin cesitli hareketler yapar ve “harro-marro, asagi-yukar1” diye
bagirarak onu oyalamaya devam ederler. Gruba yaklagsmayi bagaran oyun-
cu, ebenin arkasindaki oyunculardan birini yakalayarak dove déve kendi
tarafina cekmeye calisir. Oyuncu ise gitmemek icin direnir. Eger ebe bu du-
rumu fark ederse, yaklasan oyuncuya dogru kosar, yakalayabilirse onu dov-
meye baglar. Fark edemezse, yaklasan oyuncu ebenin arkasindaki oyuncu-
Yil disani ¢ikarir. Boylece oturan gruptan bir oyuncu eksilmis olur. Oyun,
tim oyuncular disan ¢ikarilana kadar devam eder ve bu grup oyunu kay-
betmis olur, Eger digar1 ¢itkmamay: basarabilirlerse diger grup oyunu kaybe-
d.er. Oyunun sonunda yenilen grubun oyuncularn “desenek” adini verdikle-
1 kumdan yapilm;g bilyelerini karg1 grubun oyuncularina verirler. Desenegi

Ellrnayan Oyuncular, yenen grubun oyuncularin sirtlarina bindirerek soka-
810 basindan sonuna kadar gotiiriip getirirler.
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LEYLEK GETIRDI OYUNU

Derleyen: Hatice BAYIR

Derleme tarihi: 10.12.2005

Kaynak kigi: Kadir KALENDER

Oyunun mekanu: Diigiinlerde, evierde

Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Koyde oyun ¢ikaran latia,

Oyuncak: Kagsik
Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu ¢ocuklarla beraber yetiskinler de oynar,

Leylek getirdi oyununda kisi sayisi ve yas aralig1 fark etmez. Oyunu oy.
nayacak Kisiler ilk olarak bir yuvarlak olustururlar. Oyunculardan biri aya.
ga kalkar, bu oyuncu “anne leylek"tir. Digerleri diz ¢okerek otururlar, onlar
da “yavru leylekler” dir. Anne leylek olan oyuncu agzina bir sey alarak gelir
ve yavru leylek olan oyuncularin agizlarina verir. (F:28) Getirdigi seyler su,
yogurt vb. olurken, ¢ogunlukla da kagiktir. Yavru leylek, anne leylekten al-
dig1 maddeyi yuvaya yani yuvarlagin ortasina birakir. Anne leylek yuvaya
gelirken ellerini saklatir, onu bekleyen yavru leylekler de ayn1 sekilde elleri-
ni saklatirlar. Oyun bu sekilde devam eder.

Al CORUMDA YASAYAN GELENEKSEL GOCUK OYUNLAK!

CamScanner ile tarandi




en:
Der"Zn o tarihi: 2005

7k kigi: Yunus S

un mekant: Kiy meydam
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaglarindan

oyuncdk-’ Kays (kemer)
gyuncularin cinsiyeti: Erkek

Genellikle diigiin, bayram gibi 6zel giinlerde Oynanan istasyon oyu-
nunda ne kadar fazla oyuncu olursa, oyun o kadar zevkj hile gelirY:e
oyuncularin dikkatinin dagilmas daha kolay olur. Oyuna baslarken ilk ola-
rak tim oyunculara trenle ilgili olan vagon, diidiik, ray vb. isimler verilir
Bu isimler Kisi sayisina gére cogaltilir. Bir oyuncu konusmaci olur Bl;
oyuncu laf ebeligi yaparak oyunculann dikkatini dagitmaya calisir Ko;lu
masimin arasinda, oyunculara verilen isimlerden birisini (vagon- diidiigl;
vb.) soyler ve ismini sdyledigi oyuncu kafasin: sallar. (F:29) Eger 'kafas
sallamazsa kemerle eline bir kere vurularak cezalandinlir. Konusmac un
tasyon” dedigi zaman ise biitiin oyuncular kafalarin sallarlar. Ciinkii ;stai
yon, tiim oyuncularin ortak adidir. Eger iclerinden bir oyuncu kafasin; sal:
lamay1 unutursa ayni sekilde, eline kemerle vurularak cezalandinlr,

0 1
CORUMDA YASAYAN GELENEKSEL COCUK OYUNLARI »

CamScanner ile tarandi



KAYIS OYUNU

Derleyen: Emrah CIFTCI

Derleme tarihi: 11.12.2005

Kaynak kigi: Elvan AHISKALI

Oyunun mekanau: Cayirlar, harman yerleri

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Bilyiiklerinden
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer kayis

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

En az 4 Kisiyle oynanan kayis oyununda ilk olarak oyuncular iki grubg
ayrnlirlar. Her grup icin yakla§1k 10 metre capinda bir alan cizilir ve oyun.
cular bu alanin igine girerler. Iki grup da iclerinden bir kisi secerler; seilen
bu kisiler grubun baginda dururlar. Gruplar, yiizleri birbirlerine doniik se-
kilde dizilirler ve en basta duran oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak
kendi alanlarina ¢ekmeye caligirlar. (F:30) Diger grubun oyunculan da én.
deki kisinin kolundan tutarak ona yardim ederler. Rakip tarafi kendi alan:
na gekmeyi basaran grup, kayislarini ellerine alarak rakiplerinin bacaklan-
na vururlar. Boylece kazanan ve kaybeden taraf belli olur. Kaybeden grup

kayisla cezalandirilir,

B /
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erleme tarihi: 2005
DE" K kisi: Hamza OZCETIN
Ka’:mn’ mekanu: Sokak, bahge, cayir

Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden

gyuncularin cinsiyeti: Erkek

10 kisiyle oynanan tula oyununa baglamadan 6nce €§ secimi yapilir, G-
ruplar 5'erli sekilde ikiye aymlir. Iki grubun birbiriyle olan sinirini belirle-
mek i¢in yere bir ¢izgi cizilir ya da bir sopa konulur, Gruplar kendi iclerin-
de birbirlerinin kollarina girerler. Her grubun yaninda kayislar1 bulunur.
Gruplarin basinda bulunan oyuncular birbirlerinin ellerini tutarlar. Arala-
nndaki ¢izgi sinirdir. Gruplarin basindaki oyuncular, ayaklarimi sinin geg-
meyecek sekilde belirlenen yere koyarlar. Daha sonra birbirlerini ¢ekmeye
baslarlar. (F:31) Ayni zamanda birbirlerinin kayislarini almaya calisirlar.
Hangi grup digerini iceri cekerse, o gruptaki oyuncular hemen Kayislarin
alirlar ve belirlenen alan icinde bulunan diger grubun oyuncularin; kayisla
kovalamaya baslarlar. Yakalanan Oyuncuya kayisla vurulur. Oyuncular yo-
ruluncaya kadar kovalamaca devam eder. Daha sonra gruplarin baslarinda-
ki oyuncular degisir ve oyun tekrar baslar.
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KOREBE OYUNU

Derleyen: Orhan AYDOGDU
Derleme tarihi: 12.12.2005
Kaynak kigi: Fatih MISIRLI

Oyunun mekanu: Sokak
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden

Oyuncak: Mendil
Oyuncularin cinsiyeti: Kiz ve erkek cocuklan beraber oynarlar.

En az 3 Kkisiyle oynanan kérebe oyununda ilk olarak oyuncular arasy.
da sayisma yapilarak bir ebe secilir. Ebenin gézleri bir mendille baglanir ve
oyun alanina birakilir. (F:32) Ebe gozleri bagh sekilde diger oyunculan ya.
kalamaya c¢alisir. Ebenin, oyunculari daha rahat bulabilmesi i¢in, oyuncu.
lar nerede olduklarin belirten cesitli sesler ¢ikarir ya da ebeye gizlice yakla-
sip dokunmaya calisirlar. (F:33) Ebe oyunculardan herhangi birisini yaka-
~ larsa, yakalanan kisi ebe olur ve bu kez onun gézleri baglanir. Oyun bu ge-
kilde devam eder. Oyun bitimine kadar ebeye hi¢ yakalanmamuis bir oyun-

cu varsa, ona cesitli hediyeler verilir.

38 CORUM'DA YASAYAN GELENEKSEL COCUK OYUNLAR!

CamScanner ile tarandi




ENDIL SAKLAMA OYUNU

perleyen: Necla GUMUS

Derleme tarihi: 09.12.2005

Kaynak Kisi: Ozlem TOMRUK
Oyunun mekana: Diiz ve genis alanlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Biiyiiklerinden
oyuncak: Mendil

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu kiz ve erkek cocuklar birlikte oynarlar.

En az 3 Kisiyle oynanan mendil saklama oyununda, oyuncular dnce
aralarinda bir ebe secerler. Diger oyuncular bir cember olusturarak ¢omelir-
ler. Ebe, elinde bir mendille, cember olusturan ¢ocuklarin etrafinda tur at-
maya baglar. Bu doniis, ¢ocuklanin soyledikleri tekerlemeye uygun ritimde

mendil birakilana kadar devam eder. Ebe ve diger oyuncularin séyledikleri
tekerleme soyledir:

Al satanim bal satarim
Ustam é6lmiis ben satanim
Ustarun kiirkii sanidir
Satsam on bes liradir

Ebe bu esnada, ¢ember olusturan oyuncularin icinden kendi sectigi
herhangi birinin arkasina elindeki mendili birakar. (F:34) Bunun iizerine,
ebe ve cocuklar hep bir afizdan “Zambak zumbak dén arkana iyi bak” diye-
rek el cirpmaya baslarlar. Cember olusturan oyuncular doniip arkalarina
bakarlar. Ebe, mendili hangi oyuncunun arkasina birakmissa, o oyuncu
mendili alir ve ebeyi ¢emberin etrafinda kovalamaya baslar. O esnada
oyuncular hep birden “Tavsan kag, taz1 tut” diye bagirarak el ¢irparlar. Ebe-
yi kovalayan oyuncu, mendiliyle ebeye vurabilirse ebe, tekrar ebe olur; efer
vuramazsa kendisi ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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CADIRIMA CARDAK OYUNU

Derleyen: Ahmet KOKEN

Derleme tarihi: 2005

Kaynak kigi: Yusuf KESKES

Oyunun mekanu: Engebeli olmayan diiz bir alan

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Bilyiiklerinden, agabeyle-
rinden

Oyuncak: Yass: taglar

Oyuncularnin cinsiyeti: Erkek

Beser kisilik gruplarla oynanan c¢adinima ¢ardak oyununda, ilk olarak
“cadir” adi verilen bir daire i¢ine 8-9 tastan olusan bir “cardak” dikilir.
(F:35) Oyuncular, taglan diigiirmek i¢in miicadele ederler. (F:36) Taglan
diisiiremeyen grup oyuncular, diger grubun oyuncularini sirtlarinda tagi-
yarak ¢adira dogru giderler. Taglarni deviremeyen grup “toplayict” olarak
cardag dikmeye c¢alisir. Cadira varilmadan cardak dikilmezse oyun biter.
Dikildigi takdirde, oyunu diger takim kazanir. Her iki takimin da en iyi

olanlarina “lider” unvani verilir. Oyunun sonunda liderler tokalagir ve
oyun yeniden baslar.
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perleyert: Elif AKDOGAN
perleme tarihi: 09.12.2005

opunm mekanu: Diiz ve genis alanlar

Kaynak Kistiriin Oyueri kimlerden 6grendigi: Arkadaglarindan
oyuncak: Kiremit parcalari ile ici bezle doldurulmus bir ¢o rap
O,r,mculann cinsiyeti: Erkek

Oyuncu sayisinda sinirt olmayan dalle oyununda, oyuncular énce iki
gruba aynlirlar. Kiremit parcalanm iist {iste yigarlar. Daha son
calaryla dolu ¢orabin atilacagi simin belirlerler. Simir belirle
oyuna kimin baslayacagini belirlemek icin kura cekilir. O
grup, corabl sinirdan atarak st tiste dizilen kiremitleri yikmaya calisir
(F:37) Diger grup oyunculan da, ¢orabi alarak Kars1 grubun oyunculann;
vurmaya ¢ahsir. Vurulmaya calisilan oyuncular ise bu esnada kiremitleri
tekrar dizmeye calisirlar. Eger dizebilirlerse oyunu o grup kazanir. Dizeme-
den vurulurlarsa diger grup kazanmus olur.

Ia i¢i bez par-
ndikten sonra,
yuna baglayan
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KALE OYUNU

Derleyen: Saliha CUVELEK
Derleme tarihi: 2005

Kaynak kigi: Ayhan TOP
Oyunun mekanu: Genis araziler

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden

Oyuncak: Tas
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

2 ile 6 Kkisi arasinda degisen oyuncularla oynanan kale oyununda, ik
olarak oyuncular iki gruba ayrilirlar. Taglar karsilikl dizilir. Oyuncular kars;
kargtya, taslarin arkasina gecerler. Oyuna hangi grubun baslayacagina karar
verilir. Gruptan bir oyuncu ilk atig1 yaparak dizili taslardan birisini vurma-
ya caligir. Vurabilirse, diger dizili taglar1 vurmay: dener. Bu iki kaleyi yikabi-
lirse son kaledeki taglar1 da vurarak yikmaya ¢ahsir. (F:38) Grup, i¢ kaleyi
de yrikmay1 bagarirsa, oyunu o grup kazanmus olur. Eger vuramazsa, hak, di-
ger gruba gecer. Oyunun sonunda yenilen takim, yenen takimi kaleden ka-
leye sirtinda tagur.
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perleyen: Ziihal GURGAN
perleme tarihi: 2005

Kaynak kigi: Selma SEN
Oyunun mekana: Sokak

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Arkadaslanindan
Oyuncak: Diizgiin bir tag ve yere ¢izgi cekmek icin bir tebegir
Oyuncularin cinsiyeti: Kiz

En az 2 kisiyle oynanan okkel oyununda, ilk olarak yere biiyiik kare ci-
zilir. Cizilen bu karenin koseleri birlestirilerek dort tane lcgen elde edilir.
Daha sonra bu karenin bas kismina iki tane dikdortgen eklenir ve ortaya ¢i-
kan kutulara numaralar verilir. Oyuna baglama sirasin1 belirlemek icin ta-
sin bir tarafi tiikirtilerek 1slatilir ve havaya atilir. Tagin hangi tarafi gelirse,
o tarafi se¢mis olan grup oyuna baglama hakkini1 kazanir. Birinci oyuncu
tas1 birinci kutuya atar. Ayagiyla sekerek birinci kutudan itibaren tas1 sii-
riikleyerek biitiin kutulan dolagir. (¥:39) EZer tay cizgi tizerine gelirse ya da
ayag cizgiye degerse yanmus olur. Sira, ikinci oyuncuya gecer. Ikinci oyun-
cu da ayni islemi tekrarlar. Eger basariyla tamamlarsa bir ev yani bir kutu
secer. Diger oyuncu oyuna devam ederken bu kutuyu atlayarak gecmek zo-

rundadir. Oyun bu sekilde devam eder, Hi¢ yanmadan bitiren oyuncu bi-
rinci olur,
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OKKEL OYUNU (2)

Derleyen: Mihriban AKSU
Derleme tarihi: 13.12.2005

Kaynak kigi: Hasan KOSE
Oyunun mekanu: Diiz bir alan
Kaynak kiginin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslanndan

Oyuncak: Yass: ve diizgiin bir tas
Oyunculanrn cinsiyeti: Kiz

2 ya da 5 kisiyle oynanan oyunda ilk énce diiz bir yere sekil cizilj;
Oyuncular ellerindeki tas1 ¢izginin igerisine atar. Atilan tas istenilen yere'
diiserse, oyuncu bir ayaginin iizerinde sekerek cizgilere basmadan aya il
en cok ii¢ vurusta tast bir sonraki béliime gecirmek zorundadir. Bu gekilde,
sirastyla tiim boliimleri geri donmesi ve tasi birden ¢izgi disina ¢ikarmas
gerekir. Daha sonra yerine gecerek tasi bir sonraki boliime atar. Tay is-
tenilen yere diiserse ayni islemi tekrarlar. Tiim bolimleri bu sekilde

tamamlayan, oyunu kazanmis olur.
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rFRLIK OYUNU

perleyer: Tugba ALTINISIK

perleme tarihi: 09.12.2005

Ka)’m'k kigi: Volkan TOPRAK

oyunun mekanau: Sokaklardaki yiiksek yerler, kaldinmlar

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Akrabalarmdan
oyuncak: Her oyuncuya ait bir ¢ift terlik
oyuncularn cinsiyeti: Erkek

En az 5 Kisiyle oynanan terlik oyunu, kurali geregi yiiksek bir yerde oy-
nanur. Oyuncular ilk olarak aralarindan bir ebe secerler. Ebe secildikten
sonra oyuncularin hepsi, ellerindeki terliklerin bir tekini ebeye verirler.
(F:40) Ebe, bu terlikleri kendi oniine toplar. Ebe haricindeki oyuncular
yiiksek bir yere ¢ikarlar. Daha sonra ebeye yakalanmadan inmeye ve ebe-
nin éniinde biriktirdigi terliklere yetismeye calisirlar, kendi terliklerinin es-
lerini almak i¢in ugragirlar. Ebe bir yandan oyunculan yere indirmemeye,
diger yandan da oniindeki terlikleri sahiplerine kaptirmamaya calisir.
Oyuncular ise siirekli ebenin etrafinda dolagirlar, bir kaldiimdan digerine
gecerken ebenin dikkatini dagitmaya ve o sirada terlikleri almaya calisirlar.
(F:41) Eger ebe, oyunculardan birisini algaktayken yakalarsa, oyuncunun
terliinin diger tekini de alir. 1ki terligi de alman oyuncu, yeni ebe olur.
Bunun iizerine ilk ebe de yiiksek bir yere, diger oyuncularin yanina ¢ikar ve
oynamaya devam eder. O da terliginin bir tekini yeni ebeye verir ve oyun
bu sekilde devam eder.
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CINGILLI TOP OYUNU

Derleyen: Isa KARAYEL
Derleme tarihi: 12.12.2005

Kaynak kisi: Arif KILIC

Oyunun mekana: Biiyiik bir saha

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Biiyiiklerinden
Oyuncak: Bir adet top, bir adet sopa ve 6-8 tane tas
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

8 kisi ile oynanan cingilli top oyununda ilk énce 4’erli iki grup olus-
turulur. Sahamin bir ucuna 3 metre araliklarla iki tag dizilir. Rakip takim
oyunculanindan biri bir taga, dier takimin oyuncularindan bir kisi de diger
tagin tizerine kendi hizasina gelecek sekilde basar. Bir oyuncunun elinde
top, digerinde ise sopa bulunur. Elinde top olan oyuncunun takimindaki
u¢ oyuncu, vurulan topu hizlica arkadaslarina yetistirmek i¢in, sahanin or-
tasinda S’er metre araliklarla dururlar. Topa vuran oyuncunun takim ar-
kadaglan ise taglara basarak, saha etrafinda kogmaya baglarlar. Bir tagin
iizerinde sadece bir oyuncu bulunabilir. Eger oyunculardan biri tasa
yetisemeden diger grup oyuncularn topu arkadaglarina yetistirebilirse, o Kisi
oyundan elenir. Topa vuran kisi {i¢ atis yaptiktan sonra diger takim ar-
kadas1 sahanin etrafini dolanip gelir ve sopay: alarak topa vurmaya devam
eder. Diger oyuncu da kosmaya baslar. Eger 3 vurus sonunda diger oyuncu
turu tamamlayamamuigsa, oyun el degistirir ve bu sekilde devam eder.
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perleyen: Aysen BERBER
perleme tarihi: 2005 |

xaynak kigi: Hamza OZCETIN
Qyunun mekdamnu: Genig alanlar

gaynak Kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden
o;-uncak: Kiigiik bir top

oyuncularn cinsiyeti: Bu oyunu kiz ve erkek cocuklar birlikte oynarlar.

Top oyununda ilk olarak oyuncular iki gruba ayrilirlar. Daha sonra,
yere bilyiik bir daire cizilir. Bu daire boya ile ya da tahta parcalanyla olug-
turulur. Gruplar oyuna kimin baslayacagini belirlemek icin bir ¢Op ile kura
cekerler. Gruptan bir kisi ¢6pii eline alir ve saklar, diger grup da ¢opii bul-
maya ¢alisir. Copt bulan grup oyuna baglar. Gruplardan biri dairenin ici-
ne, digeri de dairenin disina geger. Top, oyuna baglayacak olan, dairenin
digindaki gruptadir. Oyunculardan biri, kars1 gruba gostermeden, topu
kabaninin icine saklar. Topun kimde oldugunun anlasilmamasi i¢in gru-
bun diger oyunculan da topu sakliyormusg gibi ellerini kabanlarinin icinde
tutarlar. Her iki grup da dairenin etrafinda dolagmaya baglar. Dairenin icin-
deki grup, topun kimde oldugunu anlamaya calsir. Topa sahip olan oyun-
cu, dairenin i¢indeki istedigi bir oyuncuya aniden topu firlatir.(F:42) Topu
attig1 kisiyi vurabilirse, o kisi oyundan ¢ikar. Eger vuramazsa, topu ilk yaka-
layan oyuncu, kars1 gruptaki oyuncular kovalayarak topla vurmaya ¢ahsir.
Eger vuramazsa, grup sahip oldugu iic hakkin birini kullanmig olur. Top,
dairenin digindaki oyunculara gecer ve oyuncular iceridekileri vurmaya
¢aligirlar. Vurulan oyuncular oyundan elenir. Eger vuramazlarsa ikinci hak-
lanm1 da kullanmus olurlar. Son haklarini kullanmak icin ayni grup topu
saklar, iceridekileri vurmaya devam ederler. Bu haklarini da kullanamazlar-
S8 oyunu kaybederler. Daha sonra dairenin icindeki grup disariya,
disandaki grup da igeriye geger ve oyun tekrar baslar.
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MAYMUN CEVIRME OYUNU

Derleyen: Selen AKKA YA

Derleme tarihi: 16.12.2005

Kaynak kigi: Kemal KILICKESEN

Oyunun mekam: Diz bir zemin

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Koyiin yashlarimdan

Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet topag (maymun)

Oyuncagm hazirlanist: Yumugsak oldugu icin megse agacimn kikii satir,
keser ya da balta gibi kesici bir aletle yontulur. Daha sonra bicakla desen
verilerek orta tarafina mavi bir boncuk ¢akilir. Son olarak u¢ tarafina, asin-
mamasi ve yanlmamast i¢in demirden bir muhafaza yapilarak saglamlas-
tinlr. Ortaya gikan oyuncaga “topac” adi verilir. Son asamada topag, bir
sopamn ucuna ip baglanarak yapilan ve “kamgt” adi verilen alete bag-
lamr.(F:43)

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek

Maymun cevirme oyununda ilk 6nce maymun (topag) diiz bir yere
koyulur. Oyuncu, kam¢inin ucundaki ipi maymuna dolar. Kamg¢inin ipinin
maymuna sarih kismi yere getirilir. Yerde kamgiyr ¢ekince maymun don-
meye baglar. (F:44) Hangi oyuncunun maymunu daha biiyiik daire olus-
turur, daha giizel kavis yaparsa, o oyuncu, oyunun galibi olur.
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FOTOGRAFLAR

Fotograf 1: Asik Oyunu:
Oyuncularin ellerindeki
astklarla diger agiklara atig
yapmalar

Fotograf 2: Strma Oyunu:
Oyuncularin dairenin
igindeki bilyeyi vurmaya
calismalar

Fotograf 3: Celik Comak
Oyunu: Oyuncularin
¢eligi havada vurmalar:
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f I olograf 4 Celik ¢ on

Oyunu: ¢ n i
kullanitay Gelik cop }
Ma

Fotograf 5: Celik Comak
Oyunu: Eglesme an

Fotograf 6: Celik Cun:.l.l'
Oyunu: Celigin kenarina
vurularak
havalandirilnast
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efe olan oyuncunun
dugii sapkay: yerine

1ast

Fotograf 9: Gommeli Celik Oyunu:
Cezali oyuncunun kuyunun igine
gomiilmesi
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Folograf 10; K Oy
* Uup
Oyunculayy, Siseye . iy
PRty ey
mesafede dyygy, ahis
\ Al

Yapmaya hgzy) '

anmng)

win

Fotograf 11: Kegi Oyu-
nu: Az puan alan
oyuncunun fazla puan
alan oyuncuyu sirbin dﬂ
tagiyarak cezalandiril-
mast

Fotograf 12: Tente
Oyunu: Oyunculant
kendi degnekleriyle
ehenin degnegine Vi

maya gnh;’m.:im‘r
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Fotograf 13: Tenme
Oyunu: Ebenin degnek-
leri toplamasi

Fotograf 15: Birdirbir
Oyunu: Oyuncularin
strayla, ortadaki oyun-
cunun tizerinden atla-
malari
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Fotograf 17: Birdirbir Oyunu (2):
Oyuncularin “minare kinigi” olan
dik durmus oyuncunun tizerinden
atlamalari

Fotograf 16: ;. .
- * Birdirh;,
inu; C
“J Uymmrlarm
yarim mingye” Olan
OYuncunyn l'isf:'im!cl;

°h
atlamalay

Fotograf 18: Cardaklt
Oyunu: G]/HH[!H':.‘F‘HE
10°a kadar sayarken diger
takim oyuncularinin yere
diigmemeye qaligmalar?
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Fotograf 19: Cat Cat
Kaynana Oyunu:
Oyuncularin ebeyi
catlatmalar:

Fotograf 21: Ebe Saat Kag
Oyunu: Oyuncularin
arkast doniik oyuncuyu
ebelemeleri
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Fotograf 23: Esek Bekgisi
Oyunu: Bekginin kaganlari
yakalamaya ¢alismast

Fotograf 24: Esek Bekc™!
Oyunu: O}/um':rim'u:
diismemeye qaligmalar
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Fotograf 25: Es Esim
Oyunu: Oyuncularin
strayla egilen OyUNCcU-
larin tizerinden atlama-
lar

Fotograf 27: Harro Marro
Oyunu: Bir oyuncunun,
halata bagl oyunculardan
birini disari cekmeye
¢alismasi
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Fotograf
( ar28.
STI28: Loyiey
OymuhAnmqmﬂ

! l‘r‘if
g ’("fﬂrﬂqm s g
Vermesi

”‘"”-’h

oo
a«~INg I
! Kagyk

Fotograf 29: Istasyon
Oyunu: Ismi séylenen
oyuncunun kafasini
sallamasi

Fotograf 30: Kayis
Oyunu: Gruplarin
oyunculart kendi
alanlarina gekmeye
caligmalart
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Folograf 31: Tula
Ovunu: Ovune ularmn
birbirlering SINIriN

diger tarafina cekme
leri

32: Korebe Oyurnu:
Jerinin baglan-

Fotograf 33: Korebe Oyunu:
Ebenin oyunculart yakalamaya
¢alismast
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Fotograf 35: Cadirima
Cardak Oyunu: Oyuncu-
larin gadsr ad verilen daire-
nin icine, taglarla cardak
T Tkt
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gotogm_rﬁsl: Mengd)
akl

ar?rrz Oyuny,. Ebey;
mendili OYuncypy,y, K
arkasing bn‘akmﬂw

Fotograf 36: Cadirima
Cardak Oyunu: Oyun-
cularm cadrdaki
taglar: devirmeye
cahigmalari
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l-olnj{mf 37: Dalle ¢ Jyn-
" Ovuncularm ici bez
doly corapla kiremitley
Yikmayaq calismalar,

todraf 38: Kale Oyunu:
i :iculann kaledeki taglar:

y‘km.aya gall;mﬂlﬂrl

Fotograf 39: Okkel Oyunu:
Oyuncularin tag: siiriiklemeleri
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Fotograf 41 |

p, / i'rl
nu; Oyeng ulariy
lerinin teklpy. ’

i)
/

vermeler;

Fotograf 41: Terlik Oyunu:
Oyuncularin ebeye goriinme-
den terliklerini almaya

caligmalart

Fotograf 42: Top Oyu
nu: Oyuncunun topla
diger oyuncuyn vir
maya ¢alisimas
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: Maymun

Fafggmf 44

.
.

yl

Oyun-

rme Oyunu

(e

qurun topact gevirmesi
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