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OZET

YUKSEK LiSANS TEZIi

OKUL ONCESI EGITIMDE OYUNUN OGRETMEN GORUSLERINE GORE
DEGERLENDIRILMESI

Narin BOZAN
2014, 129 Sayfa

Gliniimiiz egitim anlayisi, bireye dogrudan bilgi aktarimi yaninda ilgi ve
yeteneklerini gelistirmeyi, beceri kazandirmayi da hedeflemektedir. Egitimin bireye
kazandirmay1 6ngordiigii becerilerin basinda ise toplumun gelismesinde son derece
Oonemli bir yere sahiptir. Egitimde istenilen davraniglarin bireye kazandirilmasindaki en
onemli siireglerden biride bireylerin gecirmis olduklari okul oncesi egitimdir. Bundan
dolay1 bu siirecte edinilen ya da istenilen bilgilerin aktarilmasindaki en biiyiik egitim
araglarindan biridir. Cocukluk siirecinde oyun ile, istenilen bilgi, beceri, kiiltiirel,
duygusal, hayal giiglerinin  gelistirilmesi, toplumsal deger ve normlarin
kazandirilmasinin yaninda fiziksel-psikomotor, bilissel, dil, sosyal-duygusal gelisim
alanlarma katki saglanmasinda 6nemli bir aractir. Cocuklarin gelisiminde fonksiyonel
olan bu ara¢ 6zellikle basta egitim kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerin istenilen
becerilerin  kazandirilmasinin  yaninda  ebeveynlerin de toplum degerlerin

kazandirilmasinda kullanacaklar1 en 6nemli araglardan biridir.

Bu arastirma, betimsel bir calisma olup 2013-2014 egitim-6gretim yilinda
Diyarbakir’da bulunan 30 okulda gérev yapan 165°i kadin, 10’u erkek olmak {iizere
toplam 175 anasmifi 6gretmeninin katildigi 6lgek ¢alismasi yapilarak elde edilen

verilerin degerlendirilmesi i¢in SPSS 21.00 paket programi kullanilmistir.

Yapilan paket programi analizler sonucunda; Okul oncesi egitimde oyunun

kullanilmas1 6gretmen goriisleri arasinda farklilik bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Egitim, Gelisim, Oyun, Okul Oncesi




ABSTRACT

MASTER’S THESIS

EVALUATION OF STUDENT GAMES ACCORDING TO TEACHERS’
OPINION IN PRE-SCHOOL EDUCATION

Narin BOZAN

2014, 129 Pages

The education concept of our era aims to gain learners skills,develop their
interests and abilities besides informaition transfer. The skills that education foresees to
sustain to the learners are vital the development of the society. One of the most
important processes during which the learner is aimed to gain the intended behaviours is
the pre-school education he has.Depending on that it is one of the major educational
material for transfering the intended or gained information.The game in childhood
period is an important material in means of developing terminal information, skills,
cultural, emotinal, imagination and getting the social value; and also by contributing
physical-psychomotor, cognitive, language, social-emotional development zones. These
tools which are functional in children’s development are one of the most important
materials specially for teachers in educational institution to teach the terminal
information and also for parents to use in teaching the social values.

Being a deprective study, this survey is used at SPSS 21.00 packet program in
order to evaluate the datas which were obtained from scale study 175 pre-school
teachers, 165 women and 10 men working at 30 schools in Diyarbakir in 2013-2014
academic year.

As result of packet program analysises, it is found differences between opinions

of teachers about using plays at pre-scholl education.

Key Words: Children, Education. Evolution, Game, Pre-School




ON SOz

Bu c¢alisma okul Oncesi egitimde oyunun Ogretmen goriiglerine gore

degerlendirilmesi amaciyla yapilmistir.

Okuldncesi egitim, ¢cocugun dogdugu giinden temel egitime basladigi giine kadar
gecen sifir-altt yas arasindaki donemini kapsayan ve c¢ocuklarin daha sonraki
yagsamlarinda ¢ok 6nemli bir yeri olan; bedensel, psikomotor, sosyal-duygusal-zihinsel
ve dil gelisimlerinin biiyiik 6l¢iide tamamlandigi, bu dogrultuda kisiliginin sekillendigi
“erken ¢ocukluk c¢ag1” diye de adlandirilan gelisim ve egitim siireci olarak
tanimlanabilir (Diisek, 2008). Okuloncesi egitimin amaclarinin gerceklestirilebilmesi,

iyi planlanmis egitim programlari ile miimkiin olabilir.

Yasamin ilk yillarinda 6grenilenlerin kazanilan davramislarin kalici etkileri
nedeni ile okuldncesi egitim 6nemlidir. 0-6 yas arasi ¢ocuklarin dikkat siirelerinin kisa
olusundan dolay1 ¢ocuklarin egitimlerinde ve gelismelerinde dnemli bir role sahip olan
oyunun kullanilmasi kaginilmazdir. Okul oOncesi egitimde oyunun kullanilmasinin

gerekliligi ve etkin-kalic1 6grenmede oyunun etkili olup olmadigi ulagilmak istenen

hedeftir.

Tez caligmam siliresince yanimda yer alan, bilgi ve deneyimlerini benimle
paylasan tez damisman hocam Dog¢. Dr. Miicahit DILEKMEN’e, tezin hazirlama
siirecinde bilgi, deneyim ve yardimlarim1 esirgemeyen Veysi KIZMAZ’a, arastirmanin
istatiksel ve degerlendirme siirecinde emegi gecen Yrd. Dog. Dr. Ismail SECER’e ve
bana bu silirecte manevi destegini esirgemeyen ailem ve arkadasglarima sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS

1.1. Arastirmanmn Konusu ve Problemi

Cocugun dogustan getirmis oldugu potansiyeli en iist diizeye ¢ikarabilmek, onun
bedensel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimini olumlu yonde destekleyebilmek, ona
nitelikli ve yeterli deneyimlerle elde edilen temel bilgi ve beceriler kazandirabilmek ve
cocugu her yoniiyle gelecek hayatina hazirlayabilmek icin erken yasta verilen egitimin
Oonemi biiyliktiir. Bu egitimin ilk basamagi ise okul 6ncesi egitimdir (Kadim, 2012).
Aileden sonra, ¢ocugu toplumsal yasama hazirlamada, okul Oncesi egitim kurumlari
aileyi destekleyen kurumlar olarak sistem iginde yerlerini almaktadir. Okul Oncesi
egitim ¢ocugun, kendi bedenini tanimasi, 6z bakim ihtiyaglarim1 karsilayabilmesine
yardimci1 olurken, ¢ocugun bireysel yeteneklerine, ilgi, ihtiya¢ ve gelisim diizeylerine
uygun olarak hazirlanan programlar aracilifi ile sunulan etkinliklerde; gruba
katilmasinda, saglikli iletisim kurmasinda, temel aliskanliklar1 kazanmasinda, duygu ve
diisiincelerini diger bireylere rahatlikla ifade edebilmesinde, paylasma, isbirligi,
yardimlagsma, dayanmigma gibi sosyal becerileri gelistirmesinde rol oynamaktadir

(Durualp ve Aral, 2010).

Okul o6ncesi egitim; zorunlu egitim ¢agina kadar ¢ocuklarin zihinsel, bedensel,
duygusal ve sosyal gelisimlerini sistemli bir ortam igerisinde daha iyi saglayan,
becerilerinin gelismesine yardim eden, onlara olumlu aligkanliklar ve davranislar
kazandirmay1 hedefleyen ve ilkokula hazirlayan bir egitim devresi olarak tanimlanabilir.
Cocuklarin ilkogretime baslamalarindan onceki donemde zihinsel, duygusal, kiiltiirel,
bedensel ve sosyal gelisimini géz oniinde bulundurup yas ve yetenek ozelliklerini de
dikkate  alarak  yapilan  planli ve  programli  bir  egitim  alamidir

(http://www.gurkancocukyuvasi.com/okul-oncesi-egitim-neden- 6nemlidir.html).

Diinyada kiigiik ¢ocuklarin egitilmesi diisiincesi M.O. 400 yillarina kadar
uzanmaktadir, erken yaslardaki kurumsal bakim M.O. 3. yiizyilda Plato tarafindan

savunulmugstur (Diisek, 2008). Cagdas egitim diislincesinin temellerinin 16. yilizyilda



ortaya c¢iktigi ve 20. yiizyilla kadar sistemli bir sekilde geliserek devam ettigi
sOylenebilir. Avrupa’da 16. yiizyil; sosyal, dini ve ekonomik degismelerin, kismen
Ronesans, kismen de Reform nedeniyle meydana ¢iktig1 bir donemdir. Insanm kendi
dillerinde okuma yazma 6grenmesini gerekli goren ve ailenin egitiminde en 6nemli
kurum olduguna inanan Martin Luther, incil’i ilk defa Latince’den Almanca’ya
cevirmistir. 17. ve 18. yiizyillarda Luther’in baslattigi yolda ilerleyen Comenius, Locke,
Rousseau ve digerleri, ¢ocuk egitiminde bugiin gelinen ¢ocuga saygili, onun
Ozelliklerine uygun egitim anlayisinin Onciileri sayilirlar. 19. ve 20. yiizyillan ise
Pestalozzi, Frobel, Montessori, Dewey, Piaget ve Vigotsky’nin temsil ettigi sdylenebilir

(Oktay, 2004).

Diinya da ilk anaokullarinin evlerde verilen okuma-yazma Ogretimi olarak
Ingiltere ve Amerika’da, Fransa’da 1767 yilinda J.J. Rousseau’nun EMILE adl
eserinden etkilenerek 1840 yilinda ilk kresler agilmistir. 1840 yilinda Alman Friedrich
Wilhelm Froebel Almanya’da “Kindergarten” (Cocuk Bahgesi ) admi verdigi ilk
anaokulunu agmistir. Froebel, uygulamalarinda oyunu egitimin bir 6gesi olarak ele
almis, Ogretici oyunlar1 ¢ocuklarin yeteneklerini gelistirmede kullanilmasi gereken
onemli araglar olarak gormiistiir (Akyel, 2011). Ulkemizde ise okul 6ncesi egitim, 15.
yiizyillda Fatih doneminde, kurulan “Sibyan Mektepleri’’ne kadar gitmektedir. 19.
ylizyilin sonlarinda c¢ocuklar bes yasinda “Mahalle Mektebi”, “Ta¢ Mektep” ya da
“Mekteb-1 Sibyan™ adi verilen ilkdgretim kurumlarina baglardi (Akyel, 2011).

Almanya’da okuldncesi egitim kurumlar1 genellikle mahalli idareler ile
vatandaglar tarafindan planlanmakta ve finanse edilmektedir (Diisek, 2008). Amerikada,
anaokulu egitimi birgok resmi ve 6zel anaokulu egitimi tarafindan hizmeti verilmektedir
(Diisek, 2008). Fransa’da okul 6ncesi egitim veren 4 farkli kurum tiirii vardir. Bunlar;
ilkokula bagli, 5 yasindaki ¢ocuklarin kabul edildigi kurumlar, iki giinde bir ya da yarim
gilin egitim veren kurumlar, daglik kesimlerde yasayan ve bir aragla okula getirilmesi
gereken cocuklar i¢in kurumlar ve ayri binast bulunan normal yetistirme okullaridir
(Cetinkaya, 2006). Ingiltere’de egitim kurumlar1 yerel yonetimler tarafindan
planlanmaktadir (Diisek, 2008). Ulkemizde ise devlete bagli resmi ve 6zel okul dncesi

egitim kurumlar tarafindan planlanmaktadir (Kadim, 2012).



Okul oncesi donem, ¢ocugun gelisiminin hizlandig1 yillardir. Bu donemde
verilen egitim, ¢ocugun gelecegine yon verir. Yapilan aragtirmalarla ¢ocukluk yillarinda
kazanilan davranislarin biiyiik bir kisminin, yetigkinlikte bireyin kisilik yapisini, tavir,
aliskanlik, inang ve deger yargilarin1 bigimlendirdigi gozlenmistir. Okul 6ncesi egitim,
¢ocugun duygularinin gelisimini ve algilama giiciinii arttirir. Akil yiiriitme siirecinde
ona yardimcit olur. Cocugu genel kiiltiir degerlerine dayali sosyal bir ortam iginde
egiterek, toplumun kiiltiir degerlerini 6zlimsemesinde yardimci olur. Cocuga kendi
diisiince ve duygularini agiga vurma olanaklar1 saglayarak kendisini anlamasina ve
ortaya koymasina firsat verdigi (Sahin, 2000) gibi cocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal
ve sosyal gelisimine, uyarici ve saglikli g¢evre kosullarinin saglanmasina yardimci

olmaktir (Karaémerlioglu, 2010).

Cocugun dogdugu giinden temel egitime basladigi giine kadar gecen yillari
kapsayan ve c¢ocuklarin daha sonraki yagsamlarinda onemli rol oynayan; bedensel,
psikomotor, sosyal-duygusal, zihin ve dil gelisimlerinin biiylik dlglide tamamlandigi,
kisiligin sekillendigi ve cocugun devamli olarak degistigi bir siirectir. Bu nedenle,
cocugun kiiciik yaslarda saglikli bir ortamda gelisimini siirdiirmesi 6nem kazanmaktadir
(http://www.cocukgelisimi.gen.tr/okul-oncesi-egitim/okul-oncesi-egitimin-onemi/45-
okuloncesiegitiminonemi.html). Bu ortamda c¢ocugun kendini tanimasi, kendi
yeterliliklerinin ve gelistirilmesi gereken yonlerinin farkina varilmasi, biiytik 6l¢iide bu
donemde gerceklesir ve bu donem diger insanlar ve toplumsal kurallarla ilk tanigmanin
gerceklestigi sosyallesme donemidir. Cocuklugun ilk yillarinda kazanilan davraniglarin
bliyiik bir kisminin yetigkinlikte bireyin kisilik yapisini, tavir, aligkanlik, inang ve deger

yargilarini bi¢imlendirdigi gézlenmistir (Tanriverdi, 2012).

Cocuklarin gelecegini belirleyecek olan toplumsal ve ahlaki degerlerin
aktarilmas1 yasamin ilk yillarinda baslar. Toplumsal ve ahlaki degerlerde devamliligin
saglanmas1 ve gelecek kusaklara aktarilmasinda okul 6ncesi egitim onemlidir (Diisek,
2008). Bu degerler bireyin yasantisinda 6nemli rol oynayan okul 6ncesi donemde
verilen egitimin, gelecek akademik yasantilarin bi¢imlenmesinde yasattig1 etkiler
bakimindan kritik bir 6dneme sahip oldugunu belirtmis; ¢cocugun yeteneklerinin ortaya
cikip gelistigi, kisiliginin filizlendigi bu donemde, ¢ocugun yasadigi cevre ve cevreyle
etkilesiminin akademik benlik saygisinin gelisimi agisindan 6nemli oldugunu

vurgulamistir (Kadim, 2012).



Cocuklar1 anlamanin, onlarla iletisim kurmanin, onlarin diinyasini paylasmanin
pek cok yolu vardir. Oyun, bu yollarin en sik kullanilani, en dogal olan1 ve en saglikli
sonug verenidir. Oyun, her cocugun gercek yasantisindan daha ¢ok benimsedigi, daha
cok icinde yasadigrt ve mutlu oldugu bir diinyadir (Kadim, 2012). Okul Oncesi
cocuklarin gelisimleri ve egitimlerinde Onemli bir role sahip olan oyun g¢ocugun
vazgecilmez ugrasidir. Oyun i¢inde, 6grenme ve calisma icin ¢ok dnemli olan igsel
motivasyon barindirmaktadir (Ersan, 2006). Ayni zamanda oyun, ¢ocugun gelisimi i¢in
yasamsal bir 6nem tasir ve ¢ocugun gelisimini yansitir. Bir cocugun bedensel ve ruhsal
yonden saglikli gelisimi ve egitimi i¢in oyun, beslenme ve uyku kadar onemli bir
ihtiyagtir. Cocuk yasamla ilgili deneyimleri oyun araciligiyla 6grenir. Oyun sirasinda
cesitli roller iistlenerek diinyayr kendi duyulariyla algilamaya c¢alisir. Biiyiidiigiinde

stirdiirecegi ugraslara, tistlenecegi rollere oyun sayesinde hazirlanir (Ulutas, 2011).
Oyun iizerine baz1 kuramcilarin yaptiklari tanimlar ve yorumlardan;

Montessori, oyunu; ¢ocugun ¢evreye uyum saglamasinda 6nemli yere sahip
olan, onlar i¢in bir is ve mutluluk kaynag1 olusturan, egitim degeri yliksek etkinlikler
olarak gormekte, Frobel’e gore oyun, ¢ocugun bir gereksinimi oldugu ve cocugun
kendini oyun yolu ile i¢cinden geldigi gibi ifade ettigini ayn1 zamanda oyun sirasinda
Ogrenilen her sey kalici hale geldigi ve bu yiizden ¢ocuga her sey oyun yolu ile
verilmesi gerektigini savunur. Freud ise, oyunu; c¢ocuklarin sosyal olgunluga
ulagsmalarinda ve kendi 6z benliklerini bulmalarinda yardimct olan bir etkinlik olarak
tanimlamaktadir. Piaget, cocuklarin dis diinyadan aldiklar1 uyaranlari ayrigtirarak
benimseyebilmelerini saglayan tek yol olarak oyunu goérmekte ve ona gore oyun, bir
uyumdur. Pestalozzi, oyunu; ¢cocugu harekete yonelten itici bir gii¢ olarak tanimlarken,
Lazarus, oyunu; belli bir ama¢ olmaksizin ortaya ¢ikan ve g¢ocuklari mutlu eden
etkinlikler olarak ifade etmektedir. Gross’a gore ise oyun, bir pratik oldugu ve
yetigkinler ilerde karsilasacagi davranis bigimlerini oyunla elde ettigini savunmustur
(Cinel, 2006).

Oyun oynamak okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in temel ihtiyaglardan bir
tanesidir. Cocuklarin, gelisimsel yonden saglikli olabilmesi i¢in beslenme, uyku vb.
gereksinimleri kadar oyuna da ihtiyag duyulmaktadir. Bu temel ihtiyacin

karsilanmamast veya siirlandirilmasi, toplumun c¢ekirde§ini olusturan c¢ocuklarin



sagliksiz bir sekilde gelismelerine neden olur. Okul Oncesi egitim kurumlarinda
Ogretmenler ve ev ortaminda ebeveynler oyunu etkin bir sekilde kullanarak, cocugun
biitlin gelisim alanlarma aktif katki saglayabilir ¢linkii oyun, ¢ocugun gelisimi i¢in bir
ilag gibidir (Erbay ve Saltali, 2012). Oyun ¢ocugun yemek, i¢cmek gibi yasamsal
etkinlikleri kadar onemlidir. Bu siiregte ¢esitli oyunlar yer alabilir. Cocuk, oyunda
kendisini, karsisindakini ve i¢inde bulundugu toplulugu kavrayarak paylasma,

yardimlasma, gibi olgular1 deneyerek ve yasayarak 6grenir (Karaémerlioglu, 2010).

Oyun, ¢ocuklarin yasaminda dnemli bir yer tutar ve 6grenme i¢in ¢ok dnemlidir.
Froebel’e gore cocuk oyun sirasinda 6grenmekte ve Ogrenmeye istekli olmaktadir
(Diisek, 2008). Bu ylizden oyunu bir egitim araci haline getiren, Cocuk Bahgelerinin
kurucusu olan Frobel, ¢ocuk oyunlarini insan hayatinin cekirdegi olarak goriiyor,
insanlarin derinlerde olan en iyi yeteneklerinin oyun yolu ile kendini gosterdigini iddia
ediyordu. Frobel bu alanda yalniz teorik gorisler ileri siirmekle kalmamis, bunlari,
kurdugu Cocuk Bahgelerinde de bizzat uygulamistir. Frobel metodunun gelistiricisi olan
Montessori'de, diinyanin her tarafina yaydigi1 Montessori okullarinda dnceden se¢ilmis

oyun malzemeleri i¢inde ¢ocugun hiir gelisimini saglamayi amaglamistir (Ergiin, 1980).

Cocuk, oyunda bagimsiz, kendi basina buyruk, kendi diinyasinda 6zgiir hareket
ederek duygusal rahatlamayi elde eder. Ayrica ¢ocuk, oyun yoluyla arkadaglik kurma,
cinsel roliinii kavrama, hak ve Ozgirliiklerine saygili olma, paylagsma, kazanma,
kaybetme gibi birlikte yasamanin bir¢cok geregi ¢ocuk tarafindan anlamli bir sekilde
Ogrenilip uygulanmaktadir (Tanriverdi, 2012). Cocugu 6grenmeden sogutmanin en kisa
yolu onu oyundan uzaklastirmak ve kati kurallar i¢inde egitim vermeye calismaktir.
Bunun yerine oyunu 6grenmenin yardimcisi ve araci olarak kullanmak gerekmektedir
(Yoriikoglu, 1980). Oyunun amaci sadece egitim olmamali ayni zamanda g¢ocugun

eglenmesi ve oyundan zevk almasi da olmalidir (Ulutas, 2011b).

Oyunun gelisimsel olarak ©nemine bakildiginda, cocugun birgok sisteminin
diizenli c¢alismasma yardimci oldugu, kas gelisimini hizlandirdigi, kogma, atlama,
yiiriime, tirmanma, kayma vb. gelisimi ile birlikte; koparma, kesme, tutma, boyama gibi
fiziksel ve motor gelisimi acisindan birgok beceri kazandirdig1 goriilmektedir. Ayrica
oyun sayesinde ¢ocuklarin mutluluk, iizlintii, aci, korku, sevgi, vb. pek ¢ok duygusal

tepkilerini kolaylikla ifade edebildigi, baskalariyla iletisim kurma, isbirligi yapma,



insanlara saygi gosterme ve sorumluluk duygusu tagima gibi toplumsal 6zellikleri de
kolaylikla 6grenebildigi diistiniilmektedir. Zihinsel ve dil gelisimi agisindan oyun;
cocuklarin problem ¢6zme, mantik yiiriitme, karar verme, se¢im yapma, gordiginii
tantyip belleginde tutma ve kesfetme gibi yeteneklere sahip oldugu nesneleri diizene
koyma, siralama, analiz etme gibi zihinsel siire¢leri hizlandirdig1, hayal giiciinii artirdig
goriilmektedir. Bununla birlikte 6grendiklerini dile aktaran ¢ocuk, uzun ciimleler
kurarak sozciiklerle ifade etme yetenegine sahip olmaktadir. Kisacasi oyun; ¢ocuklarin
her tiirlii gelisimini destekleyerek, saglikli yetismelerinde ve sagliklarinin korunmasinda

onemli rol oynamaktadir (Cinel, 2006).

Oyun oynayan ve oynamayan c¢ocuklarin fiziksel durumlar karsilastirildiginda
oyun oynamayan c¢ocuklarda; Cocuk Ergen Psikiyatristi olan Uzman Dr. Serdar
Alparslan’a gore oyun oynamayan ¢ocuklarin viicudunda biriken negatif enerjiyi oyun
yoluyla harcayamayan ¢ocuklarin agresifleserek ¢evreye siddet uygulamaya basladig:
belirtmektedir (http://www.yetenek.com). Ayn1 zamanda Oxford Universitesinin yaptigi
bir arastirmada giinde bir saatten az oyun oynayan g¢ocuklarin veya genclerin oyun
oynamayan genglere gore okulda daha i1yi odaklandigimi  belirtilmistir
(http://www.bolumsonucanavari.com). Bununla birlikte Cocuk Romatoloji Dernegi
Baskam Prof. Dr. Ozgiir Kasapcopur romatizmay1 hareketsiz yasamin tetiklediginin
altin1 ¢izerek ¢ocuklarin diizensiz beslenme ve hareketsiz yasamin nedeniyle bu
hastaligin her gegen giin arttifini1 vurgulayarak ¢ocuklarin bu hastaliktan korunmalari
icin  bol bol oyun oynamalari  gerektigi  tavsiyesinde  bulunmustur

(http://hatayrehberim.org).

1.2. Aragtirmanin Amaci

Arastirmanin amaci okul oncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun
kullanimina iliskin goriisleri arasinda cinsiyet, yas, 6grenim durumu, mesleki kidem,
calisilan yas grubu, kadro durumu, sinif mevcudu ve yardimci personelin olup olmamasi
degiskenlerine gore anlamli farklilasma olup olmadigini incelemektedir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki alt problemlere yanit aranmistir.



1.3. Alt Problemler

Bu arastirmada aragtirmanin amaci ve problem ciimlesi dogrultusunda asagida

verilen sorulara cevap aranmuistir.

1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda cinsiyet degiskenine gore anlamli fark var midir?

2. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda yas degiskenine gore anlamli fark var midir?

3. Okul 6ncesi 0gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda 6grenim durumu degiskenine gore anlamli fark var midir?

4. Okul 6ncesi d6gretmenlerinin okul ncesi egitimde oyunun kullanimina iligkin
goriisleri arasinda mesleki kidem degiskenine gére anlamli fark var midir?

5. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda calisilan yas grubu degiskenine gore anlamli fark var midir?

6. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iligkin
goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli fark var midir?

7. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli fark var midir?

8. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda sinif mevcudu degiskenine gore anlamli fark var midir?

9. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
gorisleri arasinda yardimer personel olup olmamasi degiskenine gore anlamli fark var

midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Tiirkiye’de ve diinyada oyun konusunda ¢ocuk oyunlar ile ilgili ¢ok sayida
arastirma yapilmasma karsin okul Oncesinde bu arastirmada séz konusu olan
degiskenler agisinda herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu ¢alisma ile elde edilen
bulgular okul 6ncesi alan uzmanlari, egitimciler, aileler vb. konu ile ilgili yeni bilgiler
edinmesinde 0nemli katkilar saglayabilecektir. Ayrica bu c¢aligma ile verilen mesajlar

konu ile ilgili yapilabilecek yeni ¢aligmalar igin itici gili¢ olusturabilecektir.



1.5. Varsayimlar

1. Secilen 6rneklem evreni temsil etmektedir.

2. Arastirmada yararlanilan kaynaklar gerceg§i yansitmaktadir.

3. Ogretmenlerin, dolduracaklari okul &ncesi egitimde oyunun Ogretmen
goriiglerine gore degerlendirilmesi Olcek formuna yonelik verecekleri cevaplarin
ogrencilerin gercek durumlarini yansitacak sekilde igcten ve samimi cevapladiklar kabul
edilmistir.

4. Olgegin gegerli ve giivenilir olup, hedefini 6l¢ebilecek niteliktedir.

5. Uzman goriisii alinarak hazirlanan kisisel bilgi formu konu ile ilgili bilgileri

toplamada yeterli olmustur.

1.6. Smirhliklar

1. Arastirma bulgular1 Diyarbakir il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanlig
blinyesindeki merkeze bagli egitim veren 30 okuldaki anasinifi &gretmenlerinin
goriisleri ile sinirhidir.

2. Arastirma c¢alisma yapilan okullarda gorev alan anasmifi dgretmenlerinin
okul oOncesi egitimde oyunun Ogretmen goriislerine gore degerlendirilmesi Glgcek
formuna yonelik verdikleri cevaplarla sinirlidir.

3. Bu aragtirmanin sonuglar1 arastirmanin 6rnekleminde yer alan benzer alanlar
icin genellenebilir.

4. Anasinifi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun dgretmen goriiglerine
gore degerlendirilmesi Ol¢ek formu 6gretmenlerin gézlemleyebildikleri davraniglar ile

sinirhdir.



IKiNCi BOLUM
2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR
2.1. Okul Oncesi Egitim

2.1.1. Okul Oncesi Egitim Tanimi

Insanin gelisim Sykiisii dogum 6ncesi donemde baslayarak yasam sonlanincaya
kadar devam eden, bir¢ok unsurun etkiledigi, birikimsel yapiya sahip ve genel olarak
tiim insanlarda ayni1 asamalar1 icermekle birlikte her insanda farkli gozlemlenen dogal
bir donemdir. Bireylerin bazi davranis ve yetenekleri kazanmalari i¢in yasamlarinda
onemli dénemler vardir. Insan yasaminin diger donemlerinin temelinin atildig1, ergenlik
ve yetigkinlik doneminin ilk basamagi okul 6ncesi egitim donemidir. Bu donemde
kiigiik ¢ocuklara verilen egitim 6zellikle yuvalarda, anaokullarinda ya da anasiniflarinda
bireysel anliklarin gelismesi, toplumsal aligkanliklar kazanmalar1 ve sorun ¢dzme
yeteneklerini artirir (Basal, 2005). Bu siirecte fizyolojik ve psikolojik faktorler cogu kez
i¢ ige girmekte ve gelisimin dogasini karsilikli olarak etkilemektedir (Haktanir, 2012).
Dogumdan alt1 yas sonuna kadar olan okul dncesi yaslar yasam siireci iginde en dnemli
ve kritik donemlerden biridir. Bu donemde ¢ocuklarin gelisim o6zellikleri, bireysel
ayriliklar1 ve yetenekleri goz oniinde bulundurularak onlarin bedensel, duygusal ve
toplumsal gelismelerine yardim etmek amaciyla aileler ve bazi kurumlar tarafindan
uygulanan egitim (Basal,2005) ¢ocugun gelisimi ile ilgili olarak ortaya ¢ikan bircok
eksik durumun ya da aksakligin genellikle okul 6ncesi donemde yapilan hatalarla ilgisi

oldugu bilinmektedir (Haktanir, 2012).

Okul oncesi egitim, zorunlu ilkdgretim ¢agina gelmemis ¢ocuklarin egitimini
kapsar. Bu egitim, istege baghdir (Yavuzer, 2007). Ulkemizde, okul éncesi egitim, Milli
Egitim Temel Kanunu ile tanimlanmistir. Buna gore okul Oncesi egitim: “Mecburi

O0grenim cagina gelmemis ¢ocuklarin egitimini ihtiva eden bu yas grubu cocuklarin
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beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak, onlari
ilkdgretime hazirlamak, sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar igin
ortak, sistemli ve elverigli bir yetisme ortami saglamak, kabiliyetlerinin gelismesine
yardim etmek amaglarina yonelik, ilkogretim biitiinliigii i¢cinde yer alan bir egitim
devresidir (Akyel, 2011). Bu evrede okuloncesi (0—6 yas) egitim insan hayatinin
temelini olusturan unsurlarin basinda gelir. Bu donem g¢ocugun dogumundan temel
egitimin bagladig1 ana kadar gecen zamani kapsayan, gelisim alanlarinin biiyiik 6l¢iide
tamamlandigi, kisiliginin bi¢imlendigi aile ortaminda ve egitim kurumlarinda verilen
siireci kapsayan (Ayan ve Memis, 2012) bu siiregte ¢ocuklarin yasitlariyla bir araya
gelmesi, kendisinin ve baskalarmin varligini benimsemesi, haklarini korumayi ve
baskalarmin da haklarina saygi duymayi, yasadigi toplumun Kkiiltiirel degerlerini
O0ziimsemesi amaci ile diizenlenmis egitsel ortamin yaninda ¢ocugun gelisiminin
desteklenmesi ve ailenin saglayamadigi egitim olanaklarindan yararlanabilmesi,
ailelerin ¢ocuk egitimi konusunda bilgilendirilmesi ve desteklenmesi seklinde de
tanimlamaktadir (Oktay, 2004). Bir baska tanimda ise okul dncesi egitim; 0-72 aylik yas
grubunu kapsayan gelisim diizeylerine uygun, zengin uyaricit ¢evre olanagi sunan
yaraticilik basta olmak iizere onlarin gelisimlerini biitiin yonleriyle destekleyen, ¢ocuga
yakin ¢evresinin ve ulusunun sosyal kiiltiirel degerleri ile evrensel degerleri birbirleriyle
celismeyen bir anlayisla tanitmaya calisan, istege baglh planh bir davranis kazandirma
stirecinin yan1 sira okul dncesi egitim, dogumdan ilkogretimin baslangicina kadar olan
cocukluk yillarin1 i¢ine alan; bu yas cocuklarinin bireysel Ozelliklerine ve gelisim
diizeylerine uygun zengin uyarici ¢evre olanaklari saglayan; onlarin tiim gelisimlerini
toplumun kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda, en iyi bicimde yonlendiren bir

egitim siireci olarak tanimlamaktadir (Akyel, 2011).

1739 Sayili Tirk Milli Egitim Temel Kanunu, okul 6ncesi egitimi, kapsam
olarak, 19. Madde’de sdyle tanimlanmaktadir: “Okul 6ncesi egitimi, mecburi ilkogretim
cagmma gelmemis cocuklarin egitimini kapsar. Bu egitim istege baglhdir.” (Kadim,
2012). Farkli bir tanimla ise, okul Oncesi egitimi, "0-72 aylik g¢ocuklarin, tim
gelisimlerini toplumun kiiltirel degerleri dogrultusunda yonlendiren, duygularin
gelisimini ve algilama giiciinii arttirarak akil yiirlitme siirecinde ona yardime1 olan ve
yaraticiligini gelistiren, kendini ifade etmesini ve 6z denetimini kazanmasini saglayan

ayn1 zamanda "Cocuklarin dogdugu giinden temel egitime basladig1 giine kadar gegen
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yillart kapsayan, onlarin daha sonraki yasamlarinda 6nemli rol oynayan, bedensel,
psikomotor, soysal ve duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiyiikk Olciide
tamamlandigi, sekillendigi, ailelerde ve kurumlarda verilen egitim siireci" olarak da

tanimlanabilir (Haktanir, 2012).

Hierdeis'a (1996) gore genis anlamda okul dncesi egitim; "¢ocuklara yasamin ilk
alt1 yili igerisinde aile disinda sunulan tiim yardim, destek, koruma ve egitim
olanaklaridir. "Dar anlamda ise, "¢ocuklara 4 yaslarindan zorunlu ilkbgretim asamasina
kadar saglanan organize egitim siirecidir. "Bu baglamda, okul Oncesi egitim
kurumlarinin amaci, ailenin yaninda g¢ocugun toplumsallasmasina yardimci olmak
suretiyle yasadigi toplumla uyumlu hale getirmek, kisiligini gelistirmek ve ilerideki
okul yasami i¢in gerekli olan temel bilgi ve Dbecerileri saglamaktir
(http://dhgm.meb.gov.tr/yayimlar/dergiler/Milli_Egitim_Dergisi/167/index3-arslan.htm
erigim tarihi 04.05.2014 22:42 ). Ayn1 zamanda Ural ve Ramazan'in tanimlamalarina
gore de, 0-6 yas arasi ¢ocuklarin gelisimlerini saglamaya yonelik sistemli, organize ve
planli her tiirli egitim etkinligine genel olarak "okul Oncesi egitim" denilmektedir

(Haktanir, 2012).

Bireylerin baz1 davranis ve yetenekleri kazanmalari i¢in yasamlarinda onemli
donemler vardir. Insan yasamimin diger dénemlerinin temelinin atildigi, ergenlik ve
yetiskinlik doneminin ilk basamagi okul oncesi egitim donemidir (Akyel, 2011).
Bundan dolay1 Oguzkan ve Oral’a (1983) gore; okuldncesi egitimi, dogumdan ilkokula
kadar olan c¢ocukluk yillarini i¢ine alan; bu yas cocuklarinin bireysel 6zelliklerine ve
gelisimsel diizeylerine uygun, zengin-uyarici ¢evre olanaklar1 saglayan, onlarin tim
gelisimlerini toplumun 6zelliklerini ve kiiltiirel degerleri dogrultusunda, en 1yi bi¢imde
yonlendiren bir egitim siirecidir (Basal, 2005). Ayn1 zamanda okul Oncesi egitim,
cocugun dogdugu giinden temel egitime basladig1 giine kadar gecen sifir-alt1 yas
arasindaki donemini kapsayan ve ¢ocuklarin daha sonraki yasamlarinda ¢ok 6nemli bir
yeri olan; bedensel, psikomotor, sosyal-duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiyiik
6l¢iide tamamlandigi, bu dogrultuda kisiliginin sekillendigi “erken ¢ocukluk ¢ag1” diye
de adlandirilan gelisim ve egitim siirecinde (Diisek, 2008), cevresini merak eden,
o0grenmeye ve diisiinmeye giidiillenmis ¢ocugun bu 6zelliklerini yonetme, tesvik etme ve
gelistirme gibi cok onemli gorevi iistlenmis olsa da her cocugun kendine 6zgii oldugu

da unutulmamalidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2006).
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2.1.2. Okul Oncesi Egitimin Tarihsel Siireci

Almanya

Almanya’da okul 6ncesi egitime yonelik ilk kurum 1840 yilinda kurulmus ve
1960 yilinda 3 ile 6 yas arasi ¢ocuklarin yaklagik {icte biri bu kurumlardan yararlanirken
bu say1, 1998°de, yaklasik %90’lar seviyesine ¢ikmistir (Cetinkaya, 2006). Almanya’da
okuloncesi egitim kurumlar1 genellikle mahalli idareler ile vatandaslar tarafindan
planlanmakta ve finanse edilmektedir. Burada ¢alisan 6gretmenler kadrolu, s6zlesmeli
ve Ucretli olarak istihdam edilmekte ve licretleri devlet, mahalli idareler, kilise, dernek,
vakif ve 6grenci velileri tarafindan karsilanmaktadir. Bu okullarin egitim sistemi yarim
giin ve tam giindiir. Bu okullarin amaci, c¢ocuklarin bedeni, zihni ve sosyal
yeteneklerini, bir biitlin olarak gelistirmek; onlar1 kisilik biitlinliigiine eristirmeye
calismak (Diisek, 2008) ve cocugun toplumun sorumlu bir {iyesi olarak gelismesine
yardim etme olarak tanimlanmistir (Oktay, 2004). Ayrica ¢ocuklara, gercek hayat
durumlar ¢esitli rollerle anlatilmakta ve farkli yaslarda ¢ocuklar1 gruplandirarak ve her
bir grupla bir 6gretmen ile bir yardime birlikte ilgilenmektedir. Egitim siiresi 3 y1l olup
3-6 yaslan arasindaki ¢ocuklar1 kapsamakta ve parali/parasiz olanlar bulunmaktadir

(Cetinkaya, 2000).

Almanya’da okul Oncesi egitim kurumlarinda belli bir miifredat
uygulanmamaktadir (Cetinkaya, 2006). Ozellikle okul oncesi egitim kurumlari,
cocuklarin ve ailelerinin ihtiyaclarina gore program yiiriitmek ve hizmet saglamakla
yikiimliidiir (Oktay, 2004). Gelisim diizeyi ilkokula baslamak i¢in yeterli olmayan
cocuklar i¢in ayr1 siniflar olusturulur ve engelliler i¢in de ayrica 06zel siniflar
bulunmaktadir. 5 yasinda olan ¢ocuklarinin okul derslerini 6grenmeye baslamasini

isteyen aileler igin de baz1 okullar bulunmaktadir (Cetinkaya, 2006).

Almanya’nin c¢esitli bolgelerinde okul Oncesi egitim hizmeti veren degisik

kurum tiirleri vardir. Bunlar soyle siralanabilir.

e 0-3 yas arasi ¢gocuklara hizmet veren giindiiz bakim evleri (day nursery)

e 3-6 yas arasi ¢ocuklara hizmet veren anaokullar1 (kinder- garten)
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e 4 ay-6 yas arasi ¢ocuklara yonelik okullar (extended-age centre. Bu okullar,
bir pilot ¢alisma olarak ele alinmis olan ve 0-12 yas arasi ¢ocuklar1 kabul eden tam giin
uygulamali kurumalardir).

e 5 yas grubu icin ilkokullar i¢indeki anasiiflari

e 0-3 yas igin aile bakim merkezleri bulunmaktadir (Oktay, 2004).

Amerika Birlesik Devletleri

ABD’nin belli bir egitim sistemi yoktur. II. Diinya savagindan bu yana pek ¢ok
okulda yetersiz cevre sartlarinda yasayan cocuklar icin “Head Start” programlari
uygulanmaya baslanmis ve her eyaletteki yerel yoOnetimler ¢ocuklarn egitimi
konusunda tedbir alma yetkisine sahip ve kendine has bir egitim sistemi
uygulanmaktadir. Bu programlarla saglanan erken ¢ocukluk egitimi, ilkokul basarisini
olumlu yonde etkilemis ve vakif veya birliklerin gelistirdigi programlar kiiciik

cocuklarin egitimi ile ilgili egitim sisteminde kullanilmaktadir.

Bu tilkede anaokulu egitimi genel olarak 5-6 yas ¢ocuklarina verilmekte olup, 4
yasindaki ¢ocuklarin da bu egitime alindigi belirtilmektedir. Bu egitime 6nem verilerek
ilkogretime hazirlik olmak iizere bircok resmi ve 6zel anaokulu egitim hizmeti
vermektedir. Amerika’da anaokullarinin yarim giin esasina gore ¢ogunlukla sabah¢i ve
oglenci olmak tizere ikili bir ¢calisma yapildigl; programin ¢ocugun hazir olusuna ve
psikolojik ilkeye dayandirildigi; son arastirmalara gore ¢ocuklarin 6 yasina gelmeden
once okumaya hazir olmadiklarini; bunun icin kronolojik yas yerine, zihin yasinin (zeka
yasinin) daha uygun bir dayanak oldugu; kimi birinci siniflarda, formal okuma
derslerine baglamadan 6nce kimi ¢ocuklara anaokullarinin okuma oncesi yontemlerinin

uygulanmasi gerektigi tavsiye edilmektedir (Diisek, 2008).

Avusturya

Avusturya’da okul dncesi egitimi zorunlu olmayip anaokullar1 (kindergarten) {i¢
ile alti yas arasindaki cocuklarin egitimi ve bakimi ic¢in gelistirilmis kurumlardir
(Diisek, 2008). Bu egitim kademesinde, 6zellikle, okuma-yazma ¢aligmalari, konusma,
cevre, aritmetik, miizik, sanat, beden egitimi ve trafik egitimine 6nem verilmektedir
(Cetinkaya, 2006). 6 yasla baslayan ilkogretimde, 6grenci bedenen okula baslama

yasinda ise viicutga da gerekli gelisimi gostermisse egitime baslar. Gerekli zihinsel ve
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bedensel gelisimi gosterememis 6grenciler, okuldncesi egitimine alinirlar. Okul Gncesi
egitimde gecen siire zorunlu dgretimden sayilir. Birinci sinifin ilk sémestrinin 31 Ocak
tarithine kadar 6grenci okuyup yazmayi 6grenmek zorundadir. Bu diizeye gelememis
ogrenciler de okul dncesi egitim kurumuna gegebilirler. Ertesi yil tekrar okuma-yazma
egitimine alinirlar. Zihinsel ve bedensel engelli cocuklar okul doktoru ve okul psikologu

kontroliinden sonra Sonderschule’ye (6zel egitim okulu) gonderilirler (Diisek, 2008).

Avusturya’da okul oOncesi egitim kurumlarmin amaci, heniiz ilkokula
katilabilecek ic¢in yeterli olgunluga ulasamamis ¢ocugu ilerletmek olup (Diisek, 2008).
3-6 yas cocuklarinin biitiin alanlarda (bedensel, sosyal, duyussal ve bilissel) gelisimini
saglamak ve anne baba egitimi tamamlamaktir (Oktay, 2004). Ailenin onayina bagh
olarak sosyal, ahlaki ve dinsel degerlerine uyumlu olarak egitimini ¢ocugunun
kisiliginin bagimsiz gelismesini oyun ve sosyal iligkilerle gelistirmek amaclanir. Bu
okullar ¢ocugun herhangi bir etki, egitim baskis1 gormeden okul egitimi olgunluguna

erismesine destek olur (Diisek, 2008).

Diger okul tiirleri gibi anaokullarinda resmi akademik takvimi eyliil ayinin
basinda baglar, haziran ayinin sonunda biter. Her sinifta yaklasik olarak 25-28 cocuk
vardir. Siniflar ayn1 yas veya karma yas gruplarindan olusturulabilir. Her sinifta bir
ogretmen vardir ve bir de yardimci bulundurulur. Anaokulu 6gretmenleri tam giin ve
haftada 40 saat calisirlar, bunun 30-36 saati ¢ocuklarla dogrudan etkilesime harcanir

(Oktay, 2004).

Avustralya

Okul oncesi egitim, ilke olarak 4 yasindaki ¢ocuklari haftada 12 saat egitim
veren kurumlarda kabul edilir. Ozel ihtiyaglar1 olan cocuklar 3 yasma yonelik
hedeflenmis okul 6ncesi egitim kurumlarina yerlestirilebilir Avustralya’da okul oncesi
egitimin biitlin lilke ¢apinda devamli olarak yayilmasini saglamak amaciyla Avustralya
Okul o6ncesi Dernegi (Australian Preschool Association) adimi tasiyan bir teskilatin
kuruldugu belirtilmektedir. Bu 6rgiitiin basina federal seviyede bir gorevlinin getirildigi
ve dernegin iki yilda bir sirastyla ¢esitli eyaletlerde toplantilar diizenledigi belirtilmistir

(Diisek, 2008).
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Danimarka

Danimarka’da okul 6ncesi egitim kurumlarinin yaklagik 170 yillik bir gegmisi
vardir. Okul 6ncesi egitimin amacinin ilkokula hazirlik olmayip, ¢cocuklara giivenli ve
uyarict bir ortam hazirlamak olan Danimarka’da 1970’lere kadar endiistrilesmis
bolgelerde yogunlasan okul dncesi egitim kurumlart bugiin tiim iilkede yayginlagsmistir
(Oktay, 2004). 0-10 yaslarinda ¢ocugu olan annelerin % 76’s1 ev diginda ¢alistig1 i¢in
iilkede aile ve ¢ocuklarin yararina kanunlar ¢ikarilmis ve imkanlar saglanmistir. Yerel
yonetimler ¢cocuk bakimini saglamak, yiiriitmek ve kontrol etmekle yiikiimliidiirler. Tam
giin anaokullar1 farkli yas gruplart i¢in merkezler, okul sonrasi programlar ve giindiiz
bakimevleri vardir. Zorunlu okula baglama yas1 6’dir. 3-6 yas arasi okullagsma orani ise
yaklasik % 100°diir. Ogretmenlerin, Mesleki Yiiksek Egitim Enstitiisii’nii bitirmeleri
gerekmektedir (Cetinkaya, 2006).

Okuloncesi egitim alaninda Danimarka'da degisik kurumlar bulunmaktadir.
Bunlar; kresler (vuggestuer — 0-3 yas aras1 ¢ocuklar i¢in) ve Sosyal Isler Bakanligi'na
tabi olan anaokulu (bernehaver — 3 yastan 7 yasa kadar olan ¢ocuklar i¢in) ayn1 sekilde
Egitim Bakanligi'nin sorumlulugu altinda olan Folkeskole (bernehaveklasser 5 -7 yas
arasi ¢ocuklar i¢in) ana siniflaridir. 1980-1981 egitim-6gretim yilinin basindan bu yana
tim belediyeler Folkeskole 'de ana smifi diizenlemekle yiikiimlii kilinmiglardir. Yerel
yonetimlere bagli kurumlarda 6grenim ficreti talep edilmemektedir. Okuldncesi kuruma
devam istege baglidir. Danimarka’da anaokulunun amaci, ¢ocuklara giivenli ve uyarici
bir ortam hazirlamaktir. Gergekte bir oyun ortami niteligi tagtyan ve ¢ocugun kisiliginin
gelisimini ve insanlar arasi iligkilerde basarili olmanin kurallarini 6gretmeyi amaglayan
Danimarka anaokullar1 ¢ocuklari ilkokula hazirlayan bir egitim kurumu degildir (Diisek,
2008).

Finlandiya

Finlandiya’da okul 6ncesi egitim zorunlu degildir, 5-6 yasindaki ¢ocuklar igin
giindiiz bakimi1 seklinde ve niifusun az oldugu bolgelerde cok amagl ilkdgretim okullar
ile baglantili olarak gergeklestirilir. Cocuklar i¢in glindiiz bakimiyla ilgili yasa 1973°de,
cok amagcl ilkdgretim okullarinda agilan okul Oncesi egitimle ilgili yasa 1985°te

yiriirliige girmistir. Giindiiz bakimi, anne babaya c¢ocuklarinin yetistirilmesinde
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yardimci olmay1 ve onlarla isbirligi ile cocuklarin kisilik gelisimine katkida bulunmay1

amaglar (Oktay, 2004).

Finlandiya’da egitimin kabul edilen genel amaci, niifus i¢inde esitligi saglamak
ve tlim geng insanlara sosyal gelisim i¢in gerekli bilgi ve beceri kazandirmaktir. Egitim,
ayni zamanda yasam standardini ve kalitesini yiikseltmeye de yardimecr olur (Oktay,
2004). Cok amagli okullarda verilen okul Oncesi egitim, giindiiz bakim hizmetlerini
tamamlayic1t ve 7 yasin altindaki ¢ocuklar i¢in firsat esitligini saglayict hizmetlerden

olusmaktadir (Diisek, 2008).

Finlandiya’da 6gretmenlerin tiniversite mezunu olmasi gerekmektedir. 3-6 yas
arast okullasma oram1 % 63°tiir. Merkezi, bolgesel ve yerel yoOnetimler egitim
caligmalarini yonetir. Finlandiya’da gilindiiz bakimevlerinden “Sosyal Hizmetler ve
Saglik Bakanligr” ile “Ulusal Sosyal Yardim Kurulu”; ilkokullar bolgesindeki okul
oncesi egitimden ise “Egitim Bakanligi ve Ulusal Genel Egitim Kurulu” sorumludur
(Cetinkaya, 2000).

Fransa

Fransa’da okul oncesi egitimin tarihi, 16. yiizyilla kadar uzanmaktadir. ilk
anaokullar1 1771 yilinda ‘“Pastor okullar’” adiyla Vosges’de acilmistir. Papaz
Oberlin’in okullarinda (4-7 yas g¢ocuklar igin) mesleki egitimin bir boyutu olarak
okuloncesi egitim uygulanmaya baslanmistir (Diisek, 2008). Fransa’da, okul Oncesi
egitimle ilgili ilk kurum ise 1835’te kurulmustur. 2 ile 6 yas arast ¢ocuklar saglik
durumlarini gosteren bir rapor ile okul dncesi egitime baglayabilmektedirler (Cetinkaya,
2006). Fransa'da, ilk baslarda, is¢i ailelerinin ¢ocuklarinin sokaklarda tehlikelerle yiiz
yiize kalmasin1 onlemek ve daha giivenli ortamlarda daha i1yi gelismelerine imkan
saglamak amaciyla diisliniilen anaokullar1, 1877 sonuna kadar da ilkokullar biinyesinde
kurulmustur ve her iki cinsin de fiziksel, moral ve entelektiiel gelisimlerine destek veren
yerler olarak nitelendirilmistir. Bu okullar bugiin de, psikolog, doktor, pedagog ve
O0gretmen isbirliginde yiiriitiliirler. Fransiz anaokullar1 giinlimiizde, ii¢ 6nemli rol

tistlenmislerdir: Egitsel, sosyal, koruma (Diisek, 2008).

Fransa’da, okul oncesi egitim zorunlu olmamakla birlikte, cocuklar ilkokul
birinci sinifa baglamadan once 1-2 yillik okul Oncesi egitiminden gegerler. Ecole

Maternelle denilen, yuva ve anaokulu karisimi olan bu okullar, 1885°ten beri faaliyette
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olup, Egitim Bakanlig1 tarafindan desteklenir. Bu iilkede bes yasindakilerin hemen
hemen % 100’i okul Oncesi egitimden yararlanirlar (Oktay, 2004). Fransa’da okul
oncesi egitim veren 4 farkli kurum tiirii vardir. Bunlar; ilkokula bagli, 5 yasindaki
cocuklarin kabul edildigi kurumlar, iki giinde bir ya da yarim giin egitim veren
kurumlar, daglik kesimlerde yasayan ve bir aragla okula getirilmesi gereken ¢ocuklar
icin kurumlar ve ayr1 binasi bulunan normal yetistirme okullaridir (Cetinkaya, 2006).
Fransa’daki bu okul oOncesi egitim kurumlari, hem endiistrilesme sonucu ¢ocugun
bakimi, hem de egitimde olanak esitsizliginin 3 yasindan baslayarak gerceklesmesi
amactyla hizla gelismistir. Anaokullart ne bir ¢ocuk bakim yeri ne de ilkokuldur.
Burada egitim, oyunlar, hareketler, sarkilar ve el becerisine dayanir. Yalniz 5 yas

grubuna ilk okuma, yazma ve zihinsel hesap bilgileri verilir (Diisek, 2008).

Fransa’da okul oncesi egitimin asil amaci yetersiz kosullarda bulunan ve annesi
calisan ¢ocuklarin ilkokula hazirlanmalarina yardimei olmak oldugu kadar, 6zel egitim
gerektiren ¢cocuklarin erken teshis ve tedavisini de saglayabilmektir (Oktay, 2004). Okul
Oncesi yas grubunda (2-6 yas) en yiiksek okullasma orami1 Fransa’ya aittir. Alt1 yas
grubundaki okullagsma orani ise % 98’dir. Okul oncesi diizeydeki bu oranlar diger
Avrupa tlkeleri arasinda en yiiksek degere sahiptir. Fransa’daki okuloncesi donemin
son yilinda yani besinci yasta cocuklar okuma-yazmay1 dgrenirler. ingiltere’deki bu
cagdaki okullasma oran1 % 15, Japonya’da (3-5 yas) % 64, ABD’de % 15-20’dir
(Diisek, 2008).

Hollanda

1950°de bes yasindaki ¢ocuklarin % 65’ine karsilik, 1960°da % 85’1 anaokuluna
devam etmistir. En erken kabul ¢agi 4 olup cocuk en ge¢ 7’sinde okulu birakir.
Anaokuluna devam her ne kadar goniillii ve parali ise de 4-5 yas grubunun hemen
hemen % 75’inin anaokuluna devam ettigi belirtilmektedir. Dort yasin altindaki
cocuklar her giin bir saat 6zel sorumlulukta olan veya yerel yonetimler tarafindan
yiiriitiilen oyun gruplarinda bakilabilirler. Bu oyun gruplar1 Sosyal Isler ve Calisma
Bakanliginin sorumlulugu altindadir. Egitim sistemi ¢ercevesinde okul Oncesi egitim
icin kendine ait bir basamak Ongoriilmemistir. Cocuklar dort yasindan itibaren
anaokuluna (Primarschule) gidebilirler, ancak zorunlu okul ¢agi 5 yasinda devreye

girmektedir. Dort yasindakilerin % 95'inden fazlas1 anaokuluna gitmektedirler, iki — ii¢
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yasindakilerin % 47'sine oyun gruplarinda bakilmaktadir. Anaokulunun birinci yilinda,
dort yasindakilere, formal ders verilmemekte, yaslarmma uygun egitsel aktiviteler

sunulmaktadir (Diisek, 2008).

Ingiltere

Ulkede ¢ok farkli okul oncesi egitim kurumu vardir. Bunlar; anaokullari,
ilkokullarda ana siniflari, giindiizlii anaokullar1 ve oyun gruplari, birlesik okul 6ncesi

merkezleri, aile merkezleri, bebek ve ebeveyn kuliipleridir.

Ingiltere’de merkezi olarak ii¢ ayr1 bakanlik okul dncesi egitimden sorumludur.

Egitim ve Is Bulma Bakanlig1, Saglik Bakanlig1 ve Sosyal Hizmetler Bakanlig1.

Anaokullar, kendi yoneticileri olan bagimsiz kurumlar olduklar1 halde,
anasiniflart ilkogretime baglidir. Her iki kurumda giinde yaklasik 3-6 saat arasinda
egitim verilirse de ¢ogunlugu tam giin ¢alisir. 20-25 kisilik siniflarda iki 6gretmen
seklinde calisan anaokulu ve anasinifinda amag, c¢ocuga biitiinciil Ogrenme ve

prensiplerine gore egitim vermektir (Oktay, 2004).

Ingiltere’de calisan annelerin ¢ocuklarini barmdirmak ve yetistirmek amaciyla,
Ingiliz yasalar1 okul dncesi egitimi icin, yerel egitim ydnetimlerince istedikleri zaman
yuvalar yapma, agma ve isletme izni vermistir. Bu okul oncesi egitim kurumu sadece
kalabalik endiistri kurumlarinm bulundugu yerlerde degil; biitiin Ingiliz ¢ocuklarinin
egitilmesi igin diisiiniilmiistiir. Bu amagla Ingiliz egitim yasas1 yerel yonetimlerin bu

ithtiyacglarini karsilamalari i¢in okul 6ncesi kurumu agmalarini zorunlu hale getirmistir.

Anaokulu egitimi zorunlu olmamasina karsin, 6zellikle son yillarda anaokulu
egitimine verilen 6nem artmis ve bu kademede egitim alan 6grenci oran1 da ¢ogalmastir.
Tim bes yasin altindaki cocuklarin iginde anaokuluna devam eden &grencilerin
oranlarina bakildiginda, bes yasin altindaki ¢ocuklarin egitiminde biiyiik bir gelisme
oldugu goriilmektedir. 1970-1971 yili doneminde {i¢ ve dort yasindaki 6grencilerin %
20’si okula devam ederken 1998-1999 déneminde bu oran % 62’ye ulasmistir (Diisek,
2008).

Okul &ncesi egitimden amag; kiigiik yasta cocuklar1 Ingiliz kiiltiiriine inisiye

etmektir. Cocuk orada bir Ingiliz gibi yemesini, oturmasmi &grenir. Ayn1 zamanda
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cocuga “tact” ve nezaket kurallar1 da dgretilmektedir. Cocuk ilkokula basladigi zaman

genellikle, bir uyum problemiyle karsilasmamaktadir (Diisek, 2008).

Israil

Israil’de zorunlu egitim yasi 5-16dir. 3-4 yaslari arasindaki cocuklarin %
90’indan fazlas1 okuldncesi egitimden yararlanmaktadir. Ulkede kres ve giindiiz

bakimevleri, anaokullar1 ve Kibbutz’lardaki anaokullar1 olmak tizere 3 farkli yapida

okul 6ncesi egitim kurumu bulunmaktadir (Diisek, 2008).

Cevresel, kiiltiirel ve sosyal dezavantajli ¢ocuklar i¢in olan anaokullarinda
(Kindergarten for culturally deprived children) 3 - 4,5 yaslari arasinda yaklasik 30
cocuk bulundugu belirtilmektedir. Bir Ogretmen ve bir yardimcinin ¢alistigi bu
okullarda ¢ocuklari anaokuluna hazirlamak, bireysel ilgi gostermek baslica amaclar
arasindadir. Bu okullar1 diger anaokullarindan ayiran en belirgin 6zellik agirlikli olarak
duyu-motor egitim kullanilmasidir. Egitimde tahta, kopiik, ¢amur, renkli toplar, siinger,
kilim vb. gibi farkli materyallerle ¢esitli duyu-motor aktiviteleri kullanilmaktadir

(Diisek, 2008).

Isvec

Okuldncesi egitim farkli normlarda gergeklestirilmektedir. 1-6 yas ¢ocuklari i¢in
glindiiz bakim merkezleri (day care centres), 4-6 yas cocuklarinin bakildigi yarim
giinliik merkezler, bu tiir bir merkez bulunmayan yerlerde agik anaokulu vb... Bunun
yam sira Isveg, 6 yasindaki ¢cocuklara uygulanacak 6zel programlar yoluyla anaokulu ile
ilkdgretim arasindaki gecisi daha basarili saglayacak bir sistem gelistirmeye

calismaktadir (Diisek, 2008).

Isve¢’de okula baslama yas1 7°dir. 3-6 yasta okullasma orani ise yaklasik %
100°diir. Belediyeler, 6zel sektor, kooperatif ve aile birlikleri okul 6ncesi egitim kurumu
acabilmektedirler. Isve¢’te bu dénemde okuma-yazma ve matematik dgretilmemektedir
(Diisek, 2008). Dil gelisimine ¢ok 6nem verilen bu iilkede, erken gocukluk egitimi
yaklasimi benimsendigi i¢in 6gretmenler, hem okul 6ncesi, hem de ilkdgretim birinci

kademede 6gretmenlik yapabilecek sekilde 6grenim gérmektedirler (Cetinkaya, 2006).
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Okul 6ncesi egitimin amaci ¢ocugun gelisimini {ist seviyeye ¢ikarmak ve onlarin
yetismesi ve Ogrenmesi i¢in iyi duruma getirmeye yardim etmektir. Cocuklar ihtiyag

duyduklarinda 6zel destek almaktadir (Diisek, 2008).

Japonya

Japonya’da 5 yasindaki ¢ocuklarin % 90’1min okuldncesi egitimden faydalandigi
bilinmektedir (Diisek, 2008). “Okuldncesi egitim, anaokullari ve giindiiz bakim
evlerinde verilmektedir. Egitim Bakanligi’nin gézetiminde olan anaokullarinda, 3-5
yaslarindaki ¢ocuklara giinde 5 saat egitim verilmektedir. Giindiiz bakim evleri (kres)
ise, Sosyal Giivenlik Bakanligi’nda calisan anneler i¢in kurulmus olup, bebeklikten 5
yasina kadar olan cocuklara giinde 8 saat egitim verilmektedir.” (Cetinkaya, 2006).
Anaokullariin ve yuvalarinin amaci; egitim-6gretimden ¢ok giinlilk bakim vermek,
cocugun bedensel ve ruhsal gelismesine yardimeci olmak seklinde Ozetlenebilir.
Anaokullarina benzeyen ve “Hoikusho” adi verilen giinliik bakim yuvalari (kresler),
yerel oOrglitlerce ve annelerin ¢alistigi kurumlarca agilmistir. 1-5 yaslar1 arasinda her
cocugu kabul etmektedir (Diisek, 2008). Japonya, egitime biiyiik dnem vermesinin yani
sira izledigi egitim politikalariyla diinyada en iyiler arasinda yer almaktadir. “Japon
egitim sistemi, yaraticiligi, zihinsel giigleri ve muhakeme yetenegini gelistirmekten ¢ok,
gorevini giivenilir sekilde yerine getirecek, toplumsallastirilmig, teknik basarisi olan
disiplinli is¢i kusaklar1 yetistirmeye yoneliktir. Japonya’daki kati hiyerarsi, kendisini
egitim sisteminde de gostermektedir. Bir nevi sinif farki vardir. Belli okullar1 bitirenler
belli islere girebilirler. Bu nedenle anaokulundan {iniversiteye kadar bir yarig sz

konusudur (Cetinkaya, 2006).

Norveg

Norveg’teki okul oncesi egitim 1920-1930 yillarinda Avusturya ve Almanya’da
yapilan arastirmalar sonucunda 6nem kazanan gelisim psikolojisinden biiyiik olciide

etkilenmisti (Diisek, 2008).

Anaokullar1 Norveg’te yasayan biitiin cocuklara aciktir. Fakat engelli cocuklarin
istlinligli vardir. Ana-babalar ¢ocuklart i¢in bir yere bagvurduklarinda sosyal ve parasal
geri plana itilir ve gocugun bireysel ihtiyaglarina bakilir ve dncelik taninanlar bu temel

tizerine ayrilir (Diisek, 2008). Farkli sosyo-ekonomik diizeydeki aileler i¢in 3 farkhi
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yapida giindiiz bakim kurumu vardir. Bu kurumlar, “Cocuk ve Aile Isleri Bakanlig1” na
baglidir. Formel bir denetleme ve degerlendirme olmadigindan kurumlar kendi
kendilerini degerlendirmek zorundadir. Ayrica bu kurumlar yerel sanat, sosyal ve spor
kuruluglart ile isbirligi halindedir. Bu kurumlarda genel olarak, ¢ocuklari yasama

hazirlayict oyunlar, serbest yaratici faaliyetler 6n plandadir (Cetinkaya, 2006).

Belcika

Federal bir devlet yapisinin mevcut oldugu Belgika’da, egitim sisteminde devlet,
bolge, komiin ve Katolik kilisesi tarafindan desteklenen kurumlar yer alir. Bu iilkede
okul Oncesi egitim anaokullarinda saglanir. Bu okullar istege baghdir, parasizdir ve
cocuklart en erken 2-6 yasindan itibaren kabul eder. Okullagma orani birinci yilda % 93,
ikinci yilda % 99 ve lglincii yilda, yani 5-6 yasinda ise % 100’diir. Anaokulunda;
toplum yasamina hazirlik, zihinsel-fiziksel isbirligi, dil, matematik ve miizik

etkinliklerine agirlik verilir (Oktay, 2004).

irlanda

Resmi okullasma yasi olan 6 yasindan once cocuklar ilkokullardaki 4-5 yas
siiflarina devam ederler. Bu smiflar genellikle anaokulu binasinda ve ilkokul
miidiriiniin sorumlulugu altindadir. Egitim, ¢ocugun yagina gore giinde 3 ile 5 saat
arasinda degisir. Smif mevcutlart 20 ile 39 arasindadir. Egitim parasizdir. Kiliseler
tarafindan kurulan okullara devlet maddi agidan destek verir. Miifredat igerisinde
[rlandaca, Ingilizce, matematik, sosyal-gevresel egitim ve fen egitimi, sanat egitimi,

beden saglig1 egitimi yer alir (Oktay, 2004).

Ispanya

Ispanya’da okul o&ncesi egitim ¢ok ¢esitli kurum ve kurulusun
sorumlulugundadir. Bunlarin arasinda Egitim Bakanligi, Calisma Bakanligi, Ulusal
Sosyal Yardim Enstitiisii, belediyeler, 6zel miiesseseler diger 6zel kurumlar sayilabilir.
Genel egitim hareketine gore tiim okullar ayni1 prensiplere uymak zorundadir. 17 Subat
1981°de okul 6ncesi egitimde, ilkokulu birinci devri icin yapilan reform prensiplerine
uygun olarak yeni bir program olusturulmustur. Bu programin temel prensipleri

sunlardir:
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+ Egitimin biitiin olma 6zelligi
» Temel standartlarinin tanimlanmasi
e Konularin, c¢aligma alanlarinin, temel standartlarin ve faaliyetlerin

olusturulmasi

Okul 6ncesi egitimin amact, ¢ocugun kisiliginin ahenkli bir sekilde gelismesidir.

Istege bagli olan bu egitim iki asamada gerceklestirilir.
Cocuk bahgesi(Kindergarten): 2-3 yas
Anaokulu(Nursery School): 4-5 yas

(Oktay, 2004).

italya

Devlet tarafindan tiim italyan yurttaglarinin ¢ocuklar icin bir kamu hizmeti
olarak diisiiniilen ve % 40 devlet okullarinda gergeklestirilen okul 6ncesi egitim; hem
devlet, hem 6zel sektor hem de kilise ve belediyelerin isbirligi ile saglanir. Bu okullar
istege bagl olmakla birlikte, yerel yonetimlerin ¢ok kiigiik yerlesim birimleri disindaki
tim yerlesim birimlerinde okul Oncesi imkanlar saglamalar1 yasa geregidir. 1982
rakamlarina gore ortalama olarak {i¢ yasindan biiyiik ve zorunlu egitim yasina gelmemis
Italyan cocuklarinin % 87,2’si okul 6ncesi siniflara devam etmektedir. 1968’de cikarilan
yasa okul Oncesi egitimin gelisimine onemli katkida bulunmustur. Bu yasayla okul
oncesi egitim, tiim Italyan vatandaslarinin cocuklar igin bir kamu hizmeti haline

getirilmigtir.

Anaokullarin  belirli bir resmi programi olmamakla beraber, egitimsel
prensiplerin cercevesi belirlenmistir. Ozellikle Roma’da sartlar1 uygun olmayan aileler
icin Montessori programi 6zel sektérde sik¢a kullanilir. Ancak sistem, diger gelismis
iilkelerle kiyaslandiginda daha ogretmen merkezli ve yapilagmis bigimdedir.

Bebeklikten itibaren baglatilan ¢ocuk bakimi programlari da toplumda kabul goriir.

Egitim programlar1 yoniinden incelendiginde bugiin Italya’da iki farkli tip kurum

dikkati ¢ekmektedir:

1- Anneleri isteyken ¢ocuklara bakan ¢ocuklar



23

2- En modern fikirleri temel alan, Avrupa’nin herhangi bir yerindekilerle

kiyaslanabilecek sekilde en iyi egitim veren okullar
(Oktay, 2004).

Italya’da “Agazzi”, “Montessori” ve “Reggio Emilio” okullar1 agilmis, Italyan
kiiltiirinli yansitan, sanat ve estetik konular ile ¢cevreye 6nem veren “Reggio Emilio”

okullar1 daha ¢ok yayginlagmistir (Cetinkaya, 2006).

Portekiz

1970’lerin basinda demokrasiye gecisle birlikte Portekiz’de okul 6ncesi egitimi
adina ¢ok ¢esitli kurumlar agilmig giindiiz bakim evleri, anaokullar1 vb. gibi daha sonra
egitimin diger kademeleri ile de paralelleserek daha merkezi bir yonetim sistemine
gecilmistir (Cetinkaya, 2006). Okul oncesi egitim, egitimin ilk kademesi olarak
diisiiniilmektedir. Okul d6ncesi egitimin resmi amaglarindan bazilar1 sunlardir: cocugun
anaokulunu farkli 6grenme yasantilarini edinebilecegi bir yer olarak kabul etmesini
saglamak, vatandaslik egitimi ve sorumlulugu ile kiiltiirel ¢ogunluga saygi duymay1
kazandirmak, bilissel gelisime yardime1 olmak ve 6grenme aligkanliklarini gelistirmek,
duygusal denge gelisimini desteklemek, problemli ¢ocuklara rehberlik etmek, egitsel

stirece ailelerin katilimini saglamak (Oktay, 2004).

Yunanistan

Yunanistan’da zorunlu okula baglama yas1 6’dir. 3-6 yas arasinda okullasma
oraninin % 64 oldugu bu iilkede dgretmenlerin Danimarka’da oldugu gibi Meslek

Yiiksek Egitim Enstitlisti’'nden mezun olmalar1 gerekmektedir (Cetinkaya, 2006).

Yunanistan’da okul oncesi egitim 2 yil siirer ve istege baghdir. Okul dncesi
kurumlar haftada bes giin aciktir ve cocuklar giinde 3,5 saat okulda kalirlar.
Yunanistan’da okul oncesi kurumlar1 sayisal olarak oldukg¢a yetersizdir. Farkli yas
grubundaki cocuklarin bulundugu okullarda g¢ocuklar yas gruplarina ayrilir, ancak
degisik yaslarda az sayida ¢ocugun bulundugu okulda tiim c¢ocuklar ayni simiflarda

egitilirler. Anaokullarin ¢ogu ilkokullarin biinyesindedir.

Yunanistan’da  okul  Oncesi egitimde 6zel bir Ogretim  metodu

kullanilmamaktadir. Amag, ¢cocuklara okuma-yazma O6gretmekten ¢ok, onlar1 okula ve
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sosyal ¢evreye hazirlamaktir. Anaokulundaki baslica faaliyetler oyun, yaratict ve sosyal
etkinliklerdir. Anaokullar1 genellikle 20 ¢cocuga bir 6gretmen diisecek sekilde bir ya da
iki 6gretmenle ¢aligirlar (Oktay, 2004).

Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitimin Tarihcesi

Kurumsal erken ¢ocukluk egitimi uygulamalariin baslangici olarak Fatih Sultan
Mehmet zamaninda agilan sibyan mektepleri gosterilmektedir. Osmanli doneminde 56
yas c¢ocuklarina sibyan mekteplerinde, meslek kazandirmaya yonelik kurulan
Islahhanelerde, savas ve isyanlar sonucu kimsesiz kalan g¢ocuklarin Dariileytam-i
Osmani ve Dariileytamlarda barinma ve egitimleri verilmekteydi. Ancak bu kurumlarda
bu yas ¢ocuklarina verilen egitim bugiinkii okul Oncesi egitim anlayisindan uzaktir.
Okul oncesi egitim kurumlari ile ilgili Egitimci Sat1 Beyin ve Egitimci Kazim Nami
Duru Bey'in ¢aligmalar1 bulunmaktadir. Ancak bu egitimcilerin ve bu donemde agilan
0zel okul Oncesi egitim kurumlar1 daha ¢ok zengin kitleye hitap etmekteydi (Giiven,
2006). “Osmanli Donemi Tirk Egitim Sistemi’nde ilk olumlu atilim, 1824’de, padisah
II. Mahmut’un bir fermanla ilkdgretimi zorunlu kilmasi olmustur. Ilk devlet okullar:
1847°de kurulmus ve 1869°da Ali Pasa’nin nazirligi doneminde “Maarif-i Umumiye
Nizamnamesi” (Milli Egitim Genel Tiiziigl) kabul edilmistir. Bu nizamname, devlet
okullarina 5 yasinda baslanmasi nedeniyle, 5 ve 6 yaslar1 kapsamina alan “siibyan”
siiflart i¢in, siibyan 6gretmenlerine “rehber” adi altinda bir programla yaymlanmistir

(Cetinkaya, 20006).

1973 yilinda ¢ikarilan 1739 sayili "Milli Egitim Temel Kanunu" 6gretim
kademelerini bitiin olarak ele alan bir, kanundur, Bu kanunun I7. maddesinde "Milli
egitim amagclan yalniz resmi ve 6zel egitim kurumlarinda degil, ayn1 zamanda evde,
cevrede, isyerlerinde, her yerde ve her firsatta gerceklestirilmeye caligilir"
denilerek her yerde egitim ilkesi vurgulanmistir. Bu kanunda Okul Oncesi Egitimi,
zorunlu c¢agina gelmemis ¢ocuklarin egitimi olarak ele alinmis, i¢ ve gorevleri agikca
belirtilmistir (http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/35/12/716062/dosyalar/ 2012
11/29035114 okulncesi.pps 19/05/2014 ).

Resmi okul oncesi egitim kurumlar1 1912-1913 yilindan sonra acilmistir. 6
Ekim 1913 tarihinde yayimlanan Tedrisat-1 Iptidaiye Kanuni Muvakkati’nde

(Ilkdgretim Gegici Kanunu) ve bundan sonra yaymnlanan egitimle ilgili yasa ve


http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/35/12/716062/dosyalar/%202012%2011/29035114_okulncesi.pps
http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/35/12/716062/dosyalar/%202012%2011/29035114_okulncesi.pps
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yonetmeliklerde okul Oncesi egitim kurumlari yer almaya baglamistir. Osmanl
doneminde kadinin ig hayatinda fazlaca yer almamasi, ¢ocuklarin bakim ve egitiminden
kadinlarin sorumlu olmasi, agilan okul 6ncesi egitim kurumlar1 parali olmasi nedeniyle

bu kurumlar hizla yayginlasamamistir (Giiven, 2006).

1928 yilinda Harf Inkilabr’nin yapilmasiyla, her Tiirk vatandasmin okuryazar
durumuna getirilmesi c¢abasi, devleti var giiciiyle ilkdgretimi yaymaya yoneltmistir. Bu
nedenlerle Devlet ve 11 Ozel Idarelerince anaokulu ve anasmiflarina ayrilan ddenekler
ilkogretim hizmetlerine aktarilmistir. Bdylece c¢evresel imkanlarla ¢alismalarini
siirdliiren okullar da 1937-1938 Ogretim yilinda kapanmistir. Daha sonra okul Oncesi
egitimin onemi, cesitli egitim suralarinda ve egitim komisyonlarinda savunulmus; hatta
1940’11 yillarda bu hizmetin bakanlik disinda ¢esitli kamu kuruluslar1 ve o6zel

tesebbiislerce desteklenmesi geregi savunulmustur (Cetinkaya, 2006).

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu ve 222 sayili olan Ilkdgretim ve Egitim
Kanunun 1961 yilinda yiiriirliige girmesiyle okul oncesi egitimle ilgili ¢alismalar hiz
kazanmigtir ve 1962 yilinda “Anaokullar1 ve Anasmiflar1 Yonetmeligi” ¢ikarilmigtir

(Deretarla Giil, 2008).

1981  yilindatoplanan  10. Milli  Egitim  Strasi'nda  Okul Oncesi
Egitimine gereken agirlik verilerek bu egitime iliskin 6nemli Oneriler getirilmistir
(http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/35/12/716062/dosyalar/2012_11/2903511
4_okulncesi.pps 19/05/2014 ).

1992 yilinda Milli egitim Bakanliginin Tegskilat ve Gorevleri Hakkindaki 3797
Sayili Kanunla, Merkez Teskilati biinyesinde yeni bir birim olarak "Okul Oncesi
Egitimi Genel Mudirligid" kurulmustur (http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/
35/12/716062/dosyalar/2012_11/29035114 okulncesi.pps 19/05/2014 ).

2.1.3. Okul Oncesi Egitimde Temel Olan Baz1 Gériisler

Cocuklara okuma yazma o6gretme isinde diizenli okullasmanin {izerinde duran
kisi ise reformasyonun onciisii Martin Luther’dir. insanlarin kendi dillerinde okuma
yazma Ogrenmesini gerekli goren ve ailenin egitiminde en onemli kurum olduguna
inanan Luther, Incil’i ilk defa Latince’den Almanca’ya c¢evirmistir. 17. ve 18.

Yiizyillarda Luther’in baslattigi yolda ilerleyen Comenius, Locke, Rousseau ve
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digerleri, cocuk egitiminde bugiin gelinen ¢ocuga saygili, onun O6zelliklerine uygun
egitim anlayisinin onciileri sayilirlar. 19. ve 20. Yiizyillar1 ise Pestalozzi, Frobel,

Montessori, Dewey, Piaget ve Vygotsky’nin temsil ettigi sOylenebilir (Oktay, 2004).

Comenius (1592-1670)

Comenius’a gore ‘‘insan kendi iginde tanrisal Ozellikler tasir ve iyi olarak
diinyaya gelir. Egitimin gorevi insandaki bu tanrisal iyi Ozellikleri gelistirmektir.

Egitim; 6zgiirliik, nese, zevk iceren, pozitif 6grenme tecriibelerinden olusmalidir.”

Comenius’un bir bagka temel prensibi de ‘‘egitimin tabiatin yolunu izlemesidir.

Tabiattaki diizen biiyliime ve 6grenme i¢in bir sira olusturur.”’

Comenius, erken ¢ocuklukta en iyi 6grenmenin duyular yoluyla oldugunu soyler
ve ilk ¢ocukluk yillarinda somut ve duyulara dayali bir egitimin gerekliligine inanir.
Alt1 yagindan kiiclik ¢ocuklarin evde anneleri ile bulunmalarinin ve ailenin ¢ocuk
egitimindeki roliiniin 6nemi iizerinde duran Comenius, ¢ocuga erken yaslarda somut bir
sekilde ve nesneler gosterilerek Ogretim yapilmasini  Onermektedir. Comenius,

““‘cocugun ihtiyaglarini, tabiatla tam bir hiirlik i¢inde giderek biiylimesini ister.”’

(Oktay, 2004).

John Locke (1632-1704)

Erken ¢ocukluk egitimi ile ilgili temel goriisii Bos Levha teorisidir. Bu teoriye
gore, insan zihni diinyaya geldiginde bos bir levha gibidir. Cevre sartlar1 insan
egitiminde biiylik rol oynar. Egitimin amaci ¢ocuga iyi bir ¢evre hazirlamak ve onun
i¢in tecriibeler edinmesini saglamaktir. John Locke en 1yi 6grenmenin duyusal 6grenme

oldugunu soyler ¢linkii ¢ocugun ¢evreyi ve tecriibeleri algilamasi duyulariyla miimkiin
olur (Oktay, 2004).

Jean Jacques Rousseau (1712-1778)

Cocugun yetiskinden farkli gelisim 6zellikleri oldugunu ve bunlari belirleyerek,
her donemdeki egitimin o donemin 6zelligine uygun olarak yapilmasi gerektigini ortaya
koyan, bunun nasil yapilacagina dair orneklere Emile adli eserinde yer vermistir.

Rousseau, okul oncesi egitimde giiniimiizde yaygin bir sekilde kabul gbren, ¢ocugun
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ihtiyaglarina uygun cocuk merkezli egitim yaklasiminin Onciilerinden biri olmustur

(Oktay, 2004).

Johann Heinrick Pestallozzi (1746-1827)

Pestalozzi’nin yaptig1 caligmalar doga ile egitim tecriibeleri arasindaki uyumu
gosrerir. Pestalozzi’nin egitim anlayisini elin, kafanin ve kalbin egitimi seklinde ifade
edebiliriz. Pestalozzi en iyi egitimcilerin anneler oldugunu diisiiniir. Anne ve ¢ocuk
arasinda sevgiye dayali olarak kurulan iliskide cocugu egiten anne, ayni zamanda

cocukla kurdugu etkilesim sonucunda kendini de egitmektedir (Oktay, 2004).

Friedrich Froebel (1782-1852)

Froebel, peatalozzi’nin 6grencisidir ve ondan biiyiik 6l¢iide etkilenmistir. Cocuk
gelisimi hakkindaki goriisleri ile hem bir teori ortaya atan, hem de bunun okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuga nasil uygulanabilecegini belirleyen kisidir. Ozellikle Almanya,
Amerika, Ingiltere gibi iilkelerde kiiciik ¢ocuklarin egitiminin, egitim sistemi icinde
yerini almaya baslayan okul Oncesi egitim kurumlarinda gergeklestirilmeye
Gilintimiizde okul 6ncesi egitimle ilgilenenlerin pek ¢ogu tarafindan bilinen Froebel’in

temel goriisleri kisaca sdyle 6zetlenebilir:

- Birey olarak, ¢ocugun ihtiyaglarina ve haklarina saygi gosterilmelidir.

- Oyun, cocugun 6grenme tecriibesi kazanmasi ve gelismesinde ¢ok dnemli rol
oynar.

- Cocuklara yas gruplarina gore farkli materyaller verilmeli, ¢evre ile egitimleri
biitiinlestirilmeli ve dogadaki giizellikler cocuklara tanitilmalidir.

- Cocugun egitiminde miizikten yararlanmak da Froebel’in temel goriisleri
arasindadir.

- Cocugun egitiminde masal, miizik, dans, eglence ve Ogrenme, Froebel’in
kurumlarinda son derece 6nemlidir.

- Raflar ¢ocuklarin tek baslarina veya diger ¢ocuklar birlikte oynayacaklari
oyuncaklarla doludur.

- Sozli talimat siirli, ama ¢ocugun diinyayr kesfetmeye caligmasi i¢in ona

saglanacak firsatlar ¢ok ¢esitlidir (Oktay, 2004).
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John Dewey (1859-1952)

Dewey’nin ilerlemecilik (Progressivizm) diye adlandirilan egitim goriisi,
konulardan ¢ok, ¢ocugun ilgisini esas alarak, ¢ocuk merkezli bir program ve ¢ocuk

merkezli bir okul fikrini ortaya atar.

Egitimde yaparak, yasayarak Ogrenme prensibini benimseyen Dewey igin
cocuklar, fiziksel faaliyetlerle esyalarin kullanimimi 6grenmeli, zihinsel faaliyetler ve

sosyal etkilesimde bulunmalidirlar (Oktay, 2004).

Maria Montessori (1870-1952)

Egitim sistemini kurarken ¢ocuklugun kendine 6zgii niteliklerinden yola ¢ikan
Montessori, bu konudaki goriislerini kendi yOntemini tanittigi eserinde sdyle
ozetlemektedir: ‘‘Cocukluk, yetiskinlige geciste gecici bir yol olmayip, insanligin bir
baska kutbudur.”” Montessori, ¢cocuklarin sahip oldugu potansiyeli aciga cikarmak icin
uygun ortamlarin hazirlanmasi gerektigini vurgulamistir. Hazirlanan bu uygun
ortamlarda c¢ocuklara kendilerini ifade etme, gelisimlerini Ozgiirce gerceklestirme
firsatinin verilmesinin 6nemi {izerinde durmustur.‘‘Montessori ¢ocugun duyarlilik
donemlerinin, ¢evresindeki diizen ihtiyaci, elin ve dilin kullanilmasi, yiiriimenin
gelismesi, nesnelerde yetiskin goziinde dnemsiz olan detaylara duyulan hayranlik ve

yogun sosyal ilgi ile iliskili oldugunu kabul eder.”” (Oktay, 2004).

Jean Piaget (1986-1980)

Piaget; biyoloji, epistemoloji ve psikoloji bilgilerini birlestirerek insan zekasi
tizerindeki incelemelerini siirdlirmiistiir. O’na gore zeka; cevreyle uyum saglayabilme
yetenegidir, tim zihinsel yapilarin yoneldigi bir ¢esit denge durumudur, canli ve etkin

bir zihinsel islemler sistemidir.

Piaget, biligsel gelisimi etkileyen en 6nemli dort faktor ilizerinde durmustur.

Bunlar:

1. Olgunlagsma: Bu daha ¢ok biyolojiktir. Ozellikle merkezi sinir sisteminin

gelisimini ifade eder.

2. Fiziksel Deneyim: Cocugun degisik nesneleri elleyebilmesi, karsilikli

etkilesimden bilgi edinmesidir.
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3. Sosyal Deneyim: Cocuklarin yasitlar1 ve yetiskinlerle olan etkilesimidir.

4. Dengeleme: Organizmanin hem c¢evresini hem de cevresel degisiklikler
karsisinda kendi 6z yapilarin1 degistirip diizenledigi bir siirectir. Denge varsa, zihinsel

gelisim diizenli olur (Oktay, 2004).

2.1.4. Okul Oncesi Egitim Gelisimin Genel Ozellikleri

Okul oncesi yillar diger yasam donemleri ile kiyaslandiginda gelisimin farkli
yonlerinin birbirleri ile iligkisinin en fazla oldugu (Oktay, 2004) bu donem g¢ocugun
o0grenme, gelisim ve kisiligin olusumu agisindan en 6nemli donemidir. Bu donemde
bakim ve sevgi kadar cocugun psikolojik, fiziksel ve zihinsel ihtiyaglarini tanimak ve
kargilamak ©nem tagimaktadir. Cocuk gelisimine dair bilinmesi gereken en Onemli
nokta her cocugun farkli gelisim 6zellikleri gosterdigidir. Bu yiizden yasitlar1 ile bile
olsa kiyaslamak yanlistir. Kisisel ayriliklarla birlikte ortak yanlarin bilinmesi ¢ocuk

egitiminde  izlenecek  yolu  belirler  (http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-

cocuklarinin-gelisim-ozellikleri).

0-2 YAS

Bir yas gelisimin en hizli oldugu dénemdir. Ilk yilda bebegin uyku, beslenme ve
temizlik ihtiyacinin diizenli ve yeterli karsilanmasi, bunun yani sira, sevgi ihtiyacinin da
karsilanmasi 6nemlidir. Yapilan birgok arastirma bebeklik doneminde sevgiden yoksun
birakilan bebeklerin ¢ok 1yi bakilsalar bile duygusal bazi problemler yasama

olasiliklarmin  arttigin1  gostermektedir  (http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-

cocuklarinin-gelisim-ozellikleri). Bir yasin sonlarina dogru artik kendi basina ayakta

durmay1 basaran, hatta kendi kendine birka¢ adim da atabilen g¢ocuk, ikinci yasin
baslarinda kosma, sigrama, geri geri yliriime, merdiven ¢ikma gibi diger hareket
becerilerini gelistirmeye ve buna bagh olan itme, ¢ekme, dengede durma, esya tasima

gibi becerilerde de ustalik kazanmaya baglar (Oktay, 2004).
Bu yas gurubundakiler;

- Cevreyi kesfeder, dolaplari, gekmeceleri agar kapar, esyalar1 tagir. Manipiile
edebildigi her seyle ilgilenir

- Giinde 1 kez uzun bir 6gle uykusuna yatar.


http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-ozellikleri
http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-ozellikleri
http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-ozellikleri
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- Kisa bir siire oyuncaklartyla birakilirsa kendi kendine oynar
- Tiim bedenini kesfetmeye calisir

(http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf).

2-3 YAS

Ug yas civarindaki ¢ocuklar artik kendi 6z bakimlarini karsilayabilecek birgok
beceriye sahiptirler. Eger firsat verilirse yardimsiz yemek yiyebilir, giyinebilir, kismen
temizlik ihtiyaglarin1 karsilayabilir ve buna benzer bir ¢ok ihtiyacini karsilayabilecek
olgunluga erisirler  (http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-

ozellikleri).
Bu yas gurubundakiler;

- Kosar, tirmanuir, iter, ¢eker, ziplar ¢cok aktiftir

- Bacaklar ¢arpik goriiniir

- Elleriyle ve kagikla yiyebilir, bardaktan icebilir

- Elbiselerinin bazilarin ¢ikarabilir

- Cinsel organlarini kesfeder

- Daha az uyur, daha kolay uyanir

- Tekrarlanan giinliik etkinliklere uyum saglar ve bunlardan hoglanir
- Her seyi kendi kendine yapmak ister

- Inatc1 ve kararsizdir. Sik sik fikir degistirir

- Ani duygu degisimleri ve 6fke ndbetleri gosterir

- Yetiskinleri taklit eder

- Yasitlartyla birlikte oynayamaz

- Paylasmayi, beklemeyi, vazgegmeyi kolay beceremez
- Suyla oynamay1 sever

- Tek sozciikler ve kisa ctimleler kullanir

- Devamli hayir der. Olumsuzdur

- Konusabildiginden daha fazlasini anlar

(http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf).



http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf
http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf

31

3-4 YAS

Bu dénem ¢ocugun yasam deneyimiyle 6grenecegi, hem zihinsel hem fiziksel

hem de

duygusal gelisimi acgisindan Oneminin  biiyilk oldugu doénemdir

(http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-ozellikleri).

Bu yas gurubundakiler;

Kosar, ziplar ve tirmanir

Kendi kendine yemek yiyebilir, fincandan igebilir

Bazi seyleri dokmeden tasiyabilir

Kendinin soyunup giydirilmesine yardimci olabilir

Ogle uykusuna yatmayabilir fakat sessizce oynar

Yetigkinlere cevap verebilir, onaylarini ister

Onay gormedigini belirten ifadelere duyarlidir

Isbirligine girer, basit isler igin bir yere génderildiginde kosarak gider
“Ben de” donemidir. Her seyin i¢inde yer almak ister.

Her seyi merak eder

Hayal giicii kuvvetlidir. Karanliktan ve hayvanlardan korkabilir.

Hayali arkadaslar1 olabilir

Konuskandir. Genellikle kisa ciimleler kurar.

Bekleyebilir ama sabr1 azdir

Oyuncaklari sepete toplama gibi kii¢lik sorumluluklar alabilir

Kendi kendine gayet iyi oynar fakat grup oyunlarinda problemlerle karsilagilir
Karsi cinsten ebeveyne yakinlik duyar fakat zaman zaman degistirebilir
Kiskangtir. Ozellikle yeni bir bebege tahammiil edemez

Sugluluk duyabilir

Siirekli sizlanarak, aglayarak ve sevgiyi garanti etmeye c¢alisarak duygusal

acidan gilivensiz oldugunu gosterebilir

calisabilir

Parmak emerek, tirnak yiyerek vb. davranislarla gerginligini azaltmaya

Kendini ifade etmeye ¢ok agiktir

(http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf)



http://www.beyhangulucuk.com/0-6-yas-cocuklarinin-gelisim-ozellikleri
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4-5 YAS

Bu donem c¢ocugun yasam sosyal uyum gelisimi agisindan dneminin biiyiik

oldugu donemdir (http://www.kamugundemi.com/haber-2554-0-6-yas-cocugunun-

gelisimsel-ozellikleri.html).

Bu yas gurubundakiler;

- Kilo almaya ve boyu uzamaya devam eder

- Hareketlerindeki koordinasyon artar

- Yeme, uyuma ve diskilama aligkanliklar1 diizenlidir

- Cok hareketlidir

- Bir seylere baslar ama her zaman bagsladigini bitirmez

- Patron gibi davranir

- Diger ¢ocuklarla oynar fakat siirekli kendini savunur ve korur
- Kavgalan kisa siirer

- Biiytik bir filozof gibi giizel konusur

- Hikayeler anlatir ve abartir

- Uygunsuz sozciikleri yerli yersiz kullanir

- Heceleri bir araya getirerek anlamsiz sozciikler iretmekten hoslanir
- @Giiler, kikirder

- Her seyi agirdan alir oyalanir

- Soylendiginde elini yliziinii yikar

- Nasil ve Nigin sorular1 sorar

- Etkin bir hayal giicli vardir
- Akranlarina bagimlilik gosterir

(http://www.devpsy.hacettepe.edu.tr/dosyalar/annebaba/okuoncesidonem.pdf).

2.1.5. Okul Oncesi Egitimin Amaci

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin amaci, milli egitimin genel amaglarina ve temel
ilkelerine uygun olarak, cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesine, iyi aliskanliklar
kazanmasini saglamak; onlar1 temel egitime hazirlamak; sartlar1 elverissiz ¢evrelerden

ve ailelerden gelen cocuklar i¢in ortak bir yetisme ortami olusturmak; cocuklarin


http://www.kamugundemi.com/haber-2554-0-6-yas-cocugunun-gelisimsel-ozellikleri.html
http://www.kamugundemi.com/haber-2554-0-6-yas-cocugunun-gelisimsel-ozellikleri.html
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Tiirkceyi dogru ve giizel konusmalarini saglamak (Yavuzer, 2007) ve kisilik
gelisimlerini  egitimin temel yOntemleriyle giiclendirerek, dogru ydnlendirmeler
yapabilmektir (Karadmerlioglu, 2010). Ayrica en dnemli amaglarindan biri de ¢ocugun

yaraticthgini gelistirmektir (Oztiirk, 2011b).

Okul oncesi egitimin evrensel amagclar1 olarak sayilabilecek goriisler, OMEP’in
(Diinya Uluslararas1 Okul Oncesi Egitimi Orgiitii) uzun siire bagkanligmi yapan, {inlii

egitimci Mialaret tarafindan soyle ifade edilmistir:

1. Toplumsal Amagclar:

a. Calisan kadinlarin ¢ocuklarina bakmak,

b. Her cocuga egitim saglamak ve onlarin bireysel gelisimlerine katkida
bulunmak,

C. Cocuklarin birbirleriyle ve bagkalariyla iliski icinde bulunmasina,

sosyallesmesine ¢ok onemli katkida bulunmak (Tanriverdi, 2012).

2. Egitici Amaclar: Cocugun duyu organlarin1 egitmek, c¢evreye olan

duyarliligini artirmak (renge, sese, estetige...)

3. Gelisimsel Amaclar: Cocugun dogal gelisimini temel alarak, gelisimle ilgili

tecriibelerine 6nem vermek (Oktay, 2004).

Okul Oncesi egitiminin amaclari, Tiirk Milli Egitiminin genel amaglarina ve

temel ilkelerine uygun olarak;

a) Cocuklarin; Atatiirk, vatan, millet, bayrak, aile ve insan sevgisini benimseyen,
milli ve manevi degerlere bagli, kendine giivenen, cevresiyle iyi iletisim kurabilen,
diirtist, ilkeli, cagdas diisiinceli, hak ve sorumluluklarini bilen, saygili ve Kkiiltiirel
cesitlilik i¢inde hosgoriilii bireyler olarak yetismelerine temel hazirlamak amaciyla ¢aba
gostermek,

b) Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar kazanmasini
saglamak,

¢) Cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konusmalarini saglamak,

d) Cocuklara sevgi, saygi, is birligi, sorumluluk, hosgorii, yardimlagsma,

dayanigsma ve paylasma gibi davranislar1 kazandirmak,
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e) Cocuklara hayal giiclerini, yaratic1 ve elestirel diisiinme becerilerini, iletigim
kurma ve duygularini anlatabilme davraniglarini kazandirmak,
f) Cocuklari ilkdgretime hazirlamaktir

(http://ooegm.meb.gov.tr/mevzuat/yonetmelik).

2.1.6. Okul Oncesi Egitimin Temel Tlkeleri

Okul 6ncesi donem yasamin temelidir. Bu donemde 6grenme hizi ¢ok ytiksektir.
Her yas grubunun genel gelisim 6zellikleri ortaktir, ancak her ¢ocugun kendine 6zgii
oldugu da unutulmamalidir. Okul 6ncesi egitim bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu

ilkeler asagida verilmektedir (Tanriverdi, 2012).

1-Egitim faaliyetlerine ¢ocugun ve ailenin etkin katilim1 saglanmalidir.

2-Cocuga verilen egitim onun ihtiyaclarina uygun olmalidir.

3-Cocuklarin ihtiyaglarin1 kargilamak amaciyla demokratik egitim anlayigina
uygun ortamlar hazirlanmalidir.

4-Etkinliker diizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglari, okulun ve g¢evrenin
imkanlar1 dikkate alinmalidir.

5-Cocuklarin Tiirkceyi dogru ve giizel konugsmalarina 6nem verilmelidir.

6-Egitime ¢ocuklarin bildiklerinden baglanmalidir.

7-Cocuklarin deneyerek 6grenmesine imkéan taninmalidir.

8-Oyunun c¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemi oldugu unutulmamalidir.
Tiim etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir

9-Cocugun kendine saygi ve giiven duymasi saglanmali, ¢cocuga 6zdenetim
kazandirilmalidir.

10-Cocuklarla kurulan iletisimlerde baski ve kisitlamalara yer verilmemelidir,
cocugun kisiligini zedeleyici davranislarda bulunulmamalidir.

11-Okul 6ncesi donemde verilen egitim ile ¢ocuklarin sevgi, saygi, is birligi,
sorumluluk, hosgoérii, yardimlasma, dayanisma ve paylasim  davranislar
gelistirilmelidir.

12-Cocuklarin bagimsiz davranislar ger¢eklestirmesi desteklenmelidir.

13-Yardima ihtiya¢ duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve giliven verici
yakinlig1 saglanmalidir.

14-Cocugun kendisinin ve bagkasinin duygularini fark etmesi desteklenmelidir.


http://ooegm.meb.gov.tr/mevzuat/yonetmelik
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15-Cocuklarin hayal giicleri, yaratici ve elestirel diigiinme, iletisim kurma ve
duygularini anlatabilme becerileri gelistirmelidir.

16-Program hazirlanirken ailelerin ve i¢inde bulunan ¢evrenin 6zellikleri dikkate
alimnmalidir.

17-Okul oncesi egitimde ¢ocugun gelisimi ve okul Oncesi egitim programi

diizenli olarak degerlendirilmelidir (Simsek, 2007).

2.1.7. Okul Oncesi Egitimin Onemi

Okul 6ncesi egitim ¢ocugun sosyallesmesinde onemli bir yere sahiptir (Sarigam
ve Halmatov, 2012). Bu donem insan hayatinin en duyarli oldugu siiregtir. Okul 6ncesi
donem cocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal ve bilissel gelisimlerinin en hizli oldugu
cagdir  (http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/49/02/886749/dosyalar/201305/
02094810_nedenokulncesetm.ppt).

Ayni zamanda ¢ocuklarin, aile ve komsuluk cevresinin iginde bulundugu
kiiltiirel kesimden farkli, genel kiiltiir degerlerine dayali sosyal bir ortam iginde
egitilmeleri onlarin toplumun kiiltlir degerlerinin 6ziimsenmesini ve kiiltiirel 6zelliklere
uygun aligkanliklarin kazanilmasi i¢in de egitsel bir ortamdir (Sarigam ve Halmatov,

2012).

Cocugun cesitli 6zellikleri, yetenekleri, ilgileri, kisiliginin ¢izgileri, daha okula
baslamadan Onceki 0-6 yaslar arasinda belirmeye baslar. Bu bakimdan ¢ocuk
gelisiminin en kritik, en ilging ve en ¢ok dikkat isteyen donemi bu yaslardir. Onlarin
dogal yeteneklerini ve yaraticiliklarini ortaya koyabilmelerinde; egitim ve kisiligi ile
O0gretmenin, ilgi ve ihtiyaglarina, yeteneklerine gore hazirlanmis, onlar1 arastirma ve
denemeye yoneltici; egitim programlarinin, gelisimlerine olanak saglayici, onlar icin
0zel olarak diisiiniilmiis ve donatilmis fiziksel ortamin biiyilk ©Onemi oldugu
bilinmektedir (Diisek, 2008). Cocugun dogustan getirmis oldugu potansiyeli en {ist
diizeye c¢ikarabilmek, onun bedensel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimini olumlu
yonde destekleyebilmek, ona nitelikli ve yeterli deneyimlerle elde edilen temel bilgi ve
beceriler kazandirabilmek ve ¢ocugu her yoniiyle gelecek hayatina hazirlayabilmek igin
erken yasta verilen egitimin dnemi biiyiiktiir. Bu egitimin ilk basamagi ise okul dncesi

egitimdir (Kadim, 2012). Cocuklarin gelecegini belirleyecek olan toplumsal ve ahlaki


http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/49/02/886749/dosyalar/201305/%2002094810_nedenokulncesetm.ppt
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degerlerin aktarilmasi, yasamin ilk yilarinda baslar. Temel bilgi ve beceriler bu
donemde kazanilir. Bu neden okul 6ncesi egitimin énemi biiyliktiir. Arastirmalar, okul
oncesi kurumda egitim gorerek ilkokula baslayan ¢ocuklarin, bu egitimi gérmeyenlere
oranla daha katilimci, girisken ve uyumlu oldugunu gostermektedir. Boylelikle okul
Oncesi egitimin Onemli katkist cocuk ilkogretime basladigi zaman kendisini
gostermektedir (Yavuzer, 2008). Yapilan arastirmalar, okul Oncesi egitimin ¢ocugun
gelisimi iizerinde uzun vadeli etkileri oldugunu ve bu dénemde verilen egitimin
niteliginin 6nemli oldugunu gostermektedir. Bu agidan bakildiginda egitimin istenilen
niteliklere sahip vatandaslar yetistirebilmesi acisindan okul 6ncesi donemin 6nemli bir

donem oldugu agiktir (Akyel, 2011).

Giiniimiizde okul Oncesi egitime daha fazla 6nem verilmektedir. Okul oncesi
egitimi, ¢ocuklarin zihinsel, psiko-motor, dil, sosyal ve duygusal becerilerin yaninda
matematik, fen ve okuma-yazmaya hazirlhik becerilerinin  gelismesini  de
desteklemektedir (Diisek, 2008). Cocuklar yasadiklar1 ¢evre ile etkilesim igindedirler.
Onlarin var olan kapasitelerinin ortaya ¢ikabilmesi ¢evrenin ¢ocuga sundugu imkanlar
ile sinirlidir. Cocugun deneyimledigi olay, nesne, durum vb. sayist ve tiirii zihinsel
gelismesini hizlandirmaktadir. Cocugun gelisimine imkanlar1 dar bir ¢evrede geleneksel
yontemlerle yon vermek yerine okul dncesi egitim sayesinde zengin 6grenme olanaklari
sunmak zihinsel kapasitesini ortaya ¢ikarmasimi ve gelistirmesini saglayacaktir. Bu
acidan okul Oncesi egitim bireyin zihinsel kapasitesinin arttirtlmasi ve niteliginin gelis-

tirilmesinin garantisidir denilebilir (Haktanir, 2012).

Okul o6ncesi egitim, ¢ocuklarin saglikli bir ortamda diger c¢ocuklarla birlikte
olmasini, kendini tanimasini, bagimsiz bir kisilik kazanip gelistirmesini, baskalarinin
haklarin1 tanimasini, paylasmayr ogrenmesini sagladigr (Diisek, 2008) gibi ¢ocugu
ilkokula hazirlayici bir rol oynar. Ayn1 zamanda ¢ocugun, duygusal ve sosyal hazir
olusunun saglanmasinin yani sira, zihinsel olgunlugunun gii¢lendirilmesi de, bu
egitiminin belli baslt etkinliklerindendir. Cocuga, kendi diislincelerini, duygularini agiga
vurma (gerek sozlii, gerekse sanatsal etkinlikler yoluyla) olanaklar1 saglanarak, onun
kendini anlamasina ve ortaya koymasma firsat verilir. Bu yolla, ¢ocugun konusma
becerisi giiclendirilir, yaraticiligin ve kendisine 6zgli davraniglarin temeli atilir (Kadim,

2012).
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Insanoglunun tiim yasamu goz oniinde bulunduruldugunda baz1 yasam
dilimlerinin, psikolojik ve fizyolojik gelismeler agisindan daha kritik donemler olarak
ele alinmasi gerektigi bilinmektedir. 0-6 yas arasim kapsayan okul Oncesi yillari
kisiligin olusumu, sekillenmesi, temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanilmasi ve
gelistirilmesinde ileri yillara olan etkisi nedeni ile yasamin en kritik donemlerinden
biridir (Haktanir, 2012). Aileden sonra, ¢ocugu toplumsal yasama hazirlamada, okul
oncesi egitim kurumlar1 aileyi destekleyen kurumlar olarak sistem iginde yerlerini
almaktadir. Okul 6ncesi egitim ¢ocugun, kendi bedenini tanimasi, 6zbakim ihtiyaglarini
karsilayabilmesine yardimci olurken, ¢ocugun bireysel yeteneklerine, ilgi, ihtiyag ve
gelisim diizeylerine uygun olarak hazirlanan programlar aracilifi ile sunulan
etkinliklerde; gruba katilmasinda, saglikli iletisim kurmasinda, temel aliskanliklar:
kazanmasinda, duygu ve diisiincelerini diger bireylere rahatlikla ifade edebilmesinde,
paylasma, isbirligi, yardimlagma, dayanigma gibi sosyal becerileri gelistirmesinde rol

oynamaktadir (Durualp ve Aral, 2010).

Okul 6ncesi egitimin ¢ocuklar, aileler ve toplum agisindan bir¢ok faydasi vardir.
0-6 yas arasim1 kapsayan erken cocukluk dénemi ¢ocugun en hizli gelistigi donemdir.
Beyin yapist ve fonksiyonlarinin gelisiminin {gte ikilik bolimi 0-4 yas arasinda
tamamlanmaktadir. Erken ¢ocukluk donemindeki deneyimler beynin ¢alisma bigimi i¢in
belirleyicidir. Yapilan c¢alismalar okul Oncesi egitim alan g¢ocuklarda okula devam
oranlarinin ve okul basarisinin daha yiliksek oldugunu gostermistir. Okul 6ncesi egitim
sosyal ve duygusal gelisimi destekleyerek, yetiskinlik doneminde de kisilerin daha
tiretici ve verimli olmalarin1 ve sahip olduklar1 potansiyeli tam olarak kullanmalarini
saglar  (http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/63/11/973893/dosyalar/2012_12/
18084007_nedenokulncesieitim.pdf).

Cocuklara, okul dncesi egitim doneminde, istenilen davraniglar1 kazandirmak ve
gelisimlerini arttirmak icin gerekli goriilen egitim yasantilarini gerek evde ebeveynler,
gerekse okul Oncesi egitim kurumlarindaki 6gretmenler hazirlamaktadir. Bu egitim
yasantilarindan faydalanamayan ¢ocuklarin gelisimleri yavas olmaktadir (Tanriverdi,
2012). Cocuklarin bu dénemde gelisimlerinin biiylik bir boliimiinii tamamlayarak sag-
likl1 bir kisilik gelistirebilmelerinde alacaklar1 egitimin ¢ok onemli bir yeri vardir. Bu
egitim, cocuklarin tiim gereksinimlerini karsilayacak nitelikte olmalidir (Oztiirk,

2011a). Diger bir deyisle; ¢agdas ve demokratik toplumun gerektirdigi, duygu ve
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diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilen, girisimei, arastirmaci, 6zdenetimi saglayabilen,
kendi haklarina ve bagkalarinin haklarina saygili, yeteneklerini kullanma becerisine
sahip, saglikli nesiller yetistirmek, okul 6ncesi ¢agdaki cocuklarin egitimine gereken

onemi vermekle saglanabilir.” (Cetinkaya, 2006).

2.2. Oyun

2.2.1. Oyunun Tanimi

Insan yasammn ilk yillar1 egitimcileri tarafindan ¢ok 6nemli, kritik veya sihirli
yillar olarak adlandirilmakta ve bu donemin énemine dikkat ¢ekilmektedir. Bu donemde
cocuklarin dis diinyayr tanimaya ve uyum baglama siireci oyunla baslamakta ve
gelismektedir. Cocuklarin gelismelerinde 6nemli bir yeri olan oyun onlarin en énemli
gereksinimi ve vazge¢ilmez ugrasidir (OBADER, 2013). Cocuk, kendine 06zgii
ozellikleri dogrultusunda yogun bir diis giiciine sahiptir. Bu zengin diis giicii nedeniyle
biitiin diinyay1 kendi ayaklar1 altina alir, diilnyay1 kendi etrafinda goriir, higbir nesnellige
ve nedensellige bagh kalmadan bu diis diinyasinda olabildigince 6zgiir ve kendince
yasar. Oynarken izledigimiz ¢ogu ¢ocuk; kendi diisiinde kurguladigi bu 6znel diinyay,
nesnel diinyanin araglariyla 6zdeslestirir. Bir bakarsiniz bir yastik, at olmustur ve ¢ocuk
bu yastik at ile gidilemeyecek en uzak diyarlara ulasir. Bir bakarsiniz iki tahta parcasi

koprii ve yol olmus, her tiirlii tasimaya hizmet eder hale gelmistir (Giines, 2013).

Oyunun ne oldugu ve ne olmadigi konusunda ¢ok eski zamanlardan beri ¢ok
degisik goriisler ileriye siiriilmiistiir. Biitiin bu goriislerin ortak noktasi, oyunun ¢ocuk
icin en Odnemli ugras olusudur. S6zciigiin kapsami ne olursa olsun, "oyun" kavrami ister
tek sozciikle, isterse birden fazla sozciikle karsilansin, McLuhan'in dedigi gibi, "Oyun
da herhangi bir sanat bi¢imi gibi, yasanmasi gii¢ bir olaym elle tutulur ornegidir"
(Caliskan ve Karadag, 2008). Oyun ile ilgili var olan tiim bu goriisler, oyunun ¢cocugun
hayatinda &nemli bir yere sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Oyle ise oyun;
cocuklarin duygu diislince ve hayallerini ifade ettigi, ¢evresini tanimasina ve tecriibe
edinmesine yardimci olan, ¢ocugun her tiirlii gelisimini destekleyerek, onlar ig¢in
mutluluk kaynagi olusturan ve ¢ogu zaman sosyal yasamin bir yansimasi olarak

goriinen etkinliklerin tiimii olarak belirtilebilmektedir (Cinel, 2006).
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Cocugun, insanin ve hatta tiim canlilarin hayatinda biiylik bir yer tutan "oyun”
un ne oldugu konusunda heniiz kesin bir sonuca varilamamistir. John Dewey oyunu,
sonug gozetilmeyen bilingsiz davranislar olarak nitelerken; Huizinga bunu, isteyerek ve
kuralli olarak belli bir zaman ve mekanda yapilan faaliyetler alarak tanimliyor.
Spencer'in goziinde gerekli olmayan artik enerjilerin atilmasi goriiniimiinii alan oyun;
Eibesfeldt'te ¢irakligin aktif bir sekli, Groos' da hayatin daha sonraki safhalarina
hazirlik, Mitchell ve Mason' da insanin kendini ifade etmesi, Gulick' de de yapilmasi

istenilenin yapilmasi seklinde tanimlaniyor (Ergiin, 1980).
Bunlarin yani sira;

Eflatun’a (1.0. 427-347) gére, devlet ve protogoros adl1 yapitlarinda, cocuklarm
egitimi i¢in Once ana babalarin yetistirilmesini ileri silirer. Cocugun egitiminin beden
egitimi ve ruh egitimi olmak iizere iki alanda yapilmasini Onerir. Bedensel egitim
acisindan oyunun egitsel degerinden bahsederek ¢ocuk oyunla biiytimelidir der (Giiven,
2006).

Ebu-Hamid Gazzali'ye gore, (1058-1111) oyun g¢ocugu dinlendirir, bellegini

yeniler ve 6grenme kapasitesini artirir (Poyraz, 2012).

Italyan Egitimci Feltre (1378-1446), "Oyunlar ve yarismalarla ¢ocukta yasama
ve yaratma isteginin giiclendirilmesini, yine Italyan Vegio (1406-1458) cocuga 5 yasina
kadar is ve ders gosterilmemesini, Alman Erasmus Von Rotterdam (1467-1536)
"Ogretim isi, cocuklar icin zevkli bir sekle sokulmali bu nedenle &gretim, oyun ile
birlestirilmelidir" savunmasini yapar. Kmalizdde Ali Celebi (1510)'nin Ahlak-1 Alayi
(Yiice Ahlak) kitabinda "Her giin bir miktar tembellik ve oyuna miisaade edilmeli ama

oyun, kotiiliik ve cirkinlikleri i¢ine almamalidir” der (Poyraz, 2012).

Montaigne (1533-1592) oyunu, c¢ocuklarin en gergek ugraslaridir (Ulutas,
2011a).

Basedow (Alman Egitimci) (1724-1790)

Basedow, yorucu ve kat1 bir 6grenme siirecine kars1 ¢gikmistir. Cocuklar bir seyi
oynayarak, yalin bicimde 6grenmeli, saglikli ve giiglii olarak yetistirilmelidir. Bunun
icin onun hazirladig1 zaman cizelgesi 6zgiir diizenlenmis, kuramsal derslerle beden

etkinlikleri ve oyunlar sira ile birbirini izlemistir (Giiven, 2006).
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C. G. Salzmann (1744-1811) oyunu egitimin ayrilmaz bir pargasi olarak gérmiis
ve “cocuklarla oynamayr bilmeyen onlarin eglencelerine katilamayan kisi egitimci

olmamalidir” demistir (Ersan, 2006).

Schiller'e (1759-1805) goére oyun; birikmis enerjinin harcanmasi, tiiketimi
degildir. Tim yetilerin uygunlugu, egilimlerin uyumu, duygularin O6zgiirligiidiir

(Caliskan ve Karadag, 2008).

Lazarus’a (1833-1902) gore oyun, kendiliginden ortaya ¢ikan, hedefi olmayan,
mutluluk getiren bir aktivitedir. Bir baska tanima gore ise oyun, bazi 6érnek durumlar
meydana getirerek, tecriibe ve tasarlama yoluyla gercegi 6grenen insan yeteneklerinin

cocuksu ortaya ¢ikigidir (Ulutag, 2011a).

Freud, (1856-1939) oyunu; ¢ocuklarin sosyal olgunluga ulagsmalarinda ve kendi
0z benliklerini bulmalarinda yardime1 olan bir etkinlik olarak tanimlamaktadir ona gore

oyun, ¢ocugun davraniginin ve kisiliginin bir aynasidir (Yavuzer, 1999).

Gross'a (1861-1946) gore oyun bir pratiktir. Yetiskinler ileride karsilasacagi
davranis bicimlerini oyunla elde ederler (Caliskan ve Karadag, 2008).

Caillois (1913-1978), Huizinga'dan etkilenerek oyunu su sekilde tanimlar.
"Oyun serbestce kabul edilmis fakat baglayici olan kurallara gore belli bir alan ve
zaman siireci i¢inde siirdiiriilen, gerilim ve eglence duygularini igeren, ger¢ek hayattan

farkli oldugu bilinci ile yapilan goniillii hareket ya da faaliyettir" (Poyraz, 2012).
Heckhouse (1964)

Ona gore birey bir i¢ gerginlik yasarsa ve korku ya da engellemelerden
kurtulmak i¢in isterse oyunu secer ve oyunda rahatlamak ister. Eger oyun fazla dikkat
toplama gerektiriyor ya da yaris varsa organizma yine gergindir. Bu nedenle korku ve
heyecan1 azaltacagina arttirir. Burada oynanan oyun sekli onemlidir. Oyun oynayan
bireyler, oyunda herhangi yorgunluk ve bikkinlik olmadan uzun bir siire
stirdiiriilebilmelidir. Oyun gerginligi azaltmaktadir. Ayn1 sekilde oyun terapisinde oyun

yolu ile gerginligin azaltilmasi saglanmaya calisilir (Giiven, 2006).

Piaget’ye (1896 - 1980) gore oyun, bir uyumdur (Yavuzer, 1999). Ayni zamanda
oyunu, dis diinyadan alinan uyaranlar1 6ziimleme ve uyum sistemine yerlestirme yolu

olarak tanmimlamistir. Piaget bazi1 Olgiitler iizerinde durarak c¢ocugun gelisimi ve



41

egitiminde oyun ortamini1 dogal bir siire¢ olarak gormektedir. Bu olgiitler sunlardir:
““‘Oyun kendi i¢inde bir biitlindiir, dogaclamadir, eglenceli bir etkinliktir, belli bir sira ve
mantik gerektirmez, catismalardan uzak, Ozgiir bir ortamdir, i¢ten gidimlidir.”

(Ulutas, 2011a).

Oyun, kelime anlami1 bakimindan bir¢ok anlam yiiklenmis bir kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Tiirkge Sozliikte oyun: “Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallari
olan eglence; kumar; saskinlik uyandirici hiiner; tiyatro veya sinemada sanat¢inin
rollinii yorumlama bi¢imi; miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii; seslendirilmek
veya sahnede oynanmak ic¢in hazirlanmis eser, temsil, piyes; bedence ve kafaca
yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma; giireste
rakibini yenmek i¢in yapilan tiirli bigimlerde sasirtici hareket; teniste, tavlada
taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug; hile, diizen, desise,

entrika.” seklinde tanimlanmistir (Akyel, 2011).

Oyun, ¢ocuklarin ve daha az 6lgiide de biiyiiklerin, giinliik yasam ugraslarindan
ayirabildikleri bos zamanlarinda, herhangi bir liretim ¢abasi ya da bagka cesit hizmetleri
zorunlu kilmadan, isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve
sosyal gelisiminin temeli olan, ger¢ek yasamin bir pargasi ve etkin bir 6grenme yolu
(Akyel, 2011) ve ¢ocuk igin gevresini tanimanin, ¢evresiyle iligki kurmanin, sonra da
cevresini yeniden diizenlemenin, kendi diinyasin1 yaratmanin temel yoludur” (Sormaz,

2010).

Oyunun yasama sevincini diga vurmasi seklinde tanimlanmaktadir. Oyun, cesitli
yazarlarca bosalma, enerji fazlasin1 atma, ¢cocuklarin biiylirken aci hissetmeleri i¢in bir
gii¢, taklit i¢gilidiisiinii doygunlugunu saglama olarak belirtmistir. Oyun, kii¢iikk canli

varliklarin (insan ve hayvan) ileriki yasama hazirliklaridir (Usakli, 2007).

En genis anlamiyla oyun, belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kurall1 ya
da kuralsiz olarak gerceklestirilebilen, her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer
aldig, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin

bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme siirecidir (Ersan, 2006).

Oyun ile ilgili tanimlar ¢ok fazladir. Bu tanimlarin bu denli ¢ok olmasi oyunun
Oonemini agik¢a ortaya koymaktadir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Oyun ilk

insanlardan beri, insanin bilgi edinmesinde dogay1r anlamak ve yorumlamasinda
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kullandig1 bir etkinliktir (Arikan, 2007). Cocuklarin yasantilarint devam ettirebilmeleri
icin yeme, igme, uyuma vb. zorunlu ihtiyaglarindan biri de hareket etme ihtiyacidir.
Oysa ki, teknolojinin ilerledigi giiniimiizde cocuklar serbest zamanlarinin biiylik bir
bolimiini tv video izleyerek; bilgisayar, internet, Play-Station ile sanal ortamlarda
oynayarak gec¢irmektedirler. Carpik kentlesme ve oyun alanlarindan yoksun yerlesim
yerleri, cocuklarin oyun oynama ve kendilerini ortaya koyma firsatin1 engellemektedir.
Hareket etme ve oyun i¢in yeterince zaman bulamayan ¢ocuk, saglikli olarak
yetisememe riski altindadir. Bu risk binlerce ¢ocuk i¢in diisiintildiiglinde sagliksiz bir

toplum goriintiisii ortaya ¢ikabilmektedir (Bayrak, 2008).

Biitiin bu tanimlamalar ve agiklamalar dogrultusunda, “oyun, belli bir amaca
yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilebilen; fakat her
durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve
sosyal gelisiminin temeli olan ger¢ek hayatin bir pargasi ve ¢cocuk i¢in en etkin 6grenme

stirecidir” diyebiliriz (Sormaz, 2010).

2.2.2. Oyunun Tarihcesi

Oyun insan hayatinin hemen her evresinde var olan bir etkinlik olmakla birlikte
Ozellikle hayatin ilk yillarindaki temel yasam deneyimleri ile iliskilendirilir
(Tiifekgioglu, 2013). Insanligin varolusundan bu yana oyunun da var oldugu diisiincesi
kagmilmazdir. Oyun ve oyuncagin insanlik tarihi kadar eski oldugu arkeologlarin
yaptiklar1 ¢aligmalarin bulgulariyla desteklenmektedir. British Museum’da bulunan
pismis topraktan olan ve M.O 800 yilma ait bir heykelde iki kiz asikla oynarken
goriinmektedir. Yine eski Hindistan ve eski Misir’daki duvar resimlerinde, oyun tahtasi
tizerindeki zarla oynanan oyunlar, topa¢ ¢evirmeyi gosteren ve el vurusma oyunlari
oynayan ¢ocuklar goriilmektedir (Diken, 2012). Uluslarin tarihinde oyunun ilk belirtisi
miizikle birlikte goriiliir. Insanlar kendini miizigin ritmine birakir, hicbir kurala
uymadan dans ederlerdi. Miizigin ahengine uyan insan topluluklar1 bazen cosar, tepinir,
garip sesler ¢ikarir, bazen de yumusak hareketlerle kipirdanir, sallanir, bdylece
kendilerini tanrilara yakin goriirlerdi (Caliskan ve Karadag 2008). Arkeologlarin yani
sira resim ustalari, edebiyatcilar, gezginler de kendi eserlerinde oyuna ve cocuk
oyunlarina iligkin bilgiler vermektedir. Bu yazili ve gorsel kaynaklar oyunun tarihgesine

ve gelisimine iligkin kanitlar olarak gosterilebilir (Diken, 2012).
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2.2.3. Tarihsel Siirecte oyunla ilgili Goriisler

Aristoteles (M.0.384-322)

Insanin egitiminde aliskanliklarin, bedenin ve zihnin egitiminden olusan baslica
iic temel alan oldugunu ve egitimin buna gore farklilastirilmasini ister. Ozellikle; bes
yasina kadar ¢ocuklarin 6gretime sokulmamasini ve bu devrede ¢ocuga oyun ve diger

mesguliyet imkanlarinin saglanmasini ister (Tiifek¢ioglu, 2013).

Quantilianus (1592-1670)

Unlii Romali diisiiniir Quantilianus, "Egitim yedi yastan degil, bir yasindan
itibaren baslamalidir. Egitim o sekilde olmalidir ki, ¢ocuk biiyliylince okumaya ve
yazmaya kars1 bir isteksizlik duymasin. Bunun i¢in ilk egitim, oyun i¢inde ve oyun sek-
linde uygulanmalidir." s6zleri ile bu konudaki diisiincelerini 6zetlemistir (Tiifek¢ioglu,

2013).

Johann Amos Comenius (1592-1671)

Seyrek ve Sun'un ifadesine gore; Comenius, oyuna ve ¢ocugun yasam deneyleri-
ne Onem veren ilk egitimcilerden biridir. Saglam bir bedene sahip olmanin geregine
deginmis; c¢ocuk icin beslenme diizeni, uyku ve temiz havanin degeri iizerinde
durmustur. Egitimde, cocuklarin birbirlerine gore tasidiklari bireysel farliliklarina da
onem veren bu egitimci, yaslara gore diizenlenen izlencelerde g¢ocugun ilgi ve
gereksinmelerinin  de g6z Oniinde bulundurulmasi1 gorlislinii  ileri  slirmiistiir

(Tifekgioglu, 2013).

John Locke (1632-1704)

Comenius ile Locke 0Ozdes gorisleri paylasir. Bedenin ydntemlice
sertlestirilmesini, dayanikli bir duruma getirilmesini, jimnastikle egitimi, yalin ve

dogaya uygun yasayis bigimini 6neren ilk egitimcidir.

Locke, egitim ve dgretimde oyun etkinligini savunur; "Derslerin daha ¢ekici ol-
masini istiyorsaniz, ¢cocugun ilk yaslarindaki oyun icgiidiilerinden faydalaniniz." der

(Titekcioglu, 2013).
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Jean Jacques Rousseau (1712-1778)

Rousseau'ya gore cocukluk donemi gelecek i¢in sinirlanmis bir donem degil,
daha cok cocugun ruhsal ve bedensel gelismesi i¢in 6nemli bir asamadir. Oyunu, bu
donemdeki gelismenin dogal bir pargasi olarak goriir ve oyuncaklarinin da sade ve
dogal olmasini ister. Cocuk toplumdan uzak bir yerde bir egitici ya da anne baba

tarafindan egitilmelidir.

Rousseau ¢ocukluk dénemini ¢ocugun ruhsal ve bedensel gelismesi igin 6nemli
bir asama olarak goriir. Oyun, bu donemdeki gelismenin dogal bir parcasidir

(Tifekgioglu, 2013).

Friedrich Wilhelm August Froebel (1859-1952)
Froebel'e gore oyun, cocugun benligini kendi i¢ zorunlulugu ve ihtiyacindan

dolayi, serbestge disar1 yansitmasidir. Her tiirlii iyiligin kaynagi, oyunda yer alir
ve onda ortaya ¢ikar. Bu asamada oyun, insanin daha sonraki tiim hayatinin i¢ yapisini,
insanda sakli dogal hayatin bir 6rnegini ve kopyasini teskil eder. Bu nedenle de oyun,
nese, hiirriyet, memnunluk, tatmin ve siikiinet dogurur. Oyun ¢ocugun i¢ diinyasinin

aynasidir (Tiifek¢ioglu, 2013).

Platon'un "Devlet"i ¢ocuk egitiminde 3-7 yaslar arasin1 'oyun ve masal devresi'
olarak ayirmaktadir. Aristoteles de bes yasina kadar ¢ocuklarin 6gretim ve calismaya
sokulmamalarin1 belirtmekte, bu devrede ¢ocuklarin daha sonra olacaklar1 seyi taklit

cinsinden oyunlar oynamalarini dnermektedir (Ergiin, 1980).

F. Rabelais, "Gargantua" sinda ¢ocugun yalniz teorik bilgilerle egitilmesini
uygun bulmaz; sabah derslerinden sonra basta jimnastik olmak {izere her tiirlii oyunla
mesgul edilmesini ister. J. Locke ise, derslerin daha verimi olabilmesi i¢in oyun
icgiidiilerinden  faydalanilmasimi istemektedir. Fenelon da okumanim, egitimin
oynayarak da yapilabilecegini vurgulamakta; sikici, kupkuru teorik Ogretimden

kurtulmak i¢in oyunlu ve eglenceli bir egitim tavsiye edilmektedir (Ergiin, 1980).

2.2.4. Oyunun Ozellikleri

Oyunda bazi kurallar ve 6zellikler bulunur. Oyunu ilging ve énemli yapan bu

kurallar ve 6zelliklerdir. Oyunun 6zellikleri sdyle siralanabilir:
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* Oyun, goriindiigiinden ¢ok daha karmasik bir olgudur.

* Oyun, i¢ten giidiimlii bir olgudur.

* Oyunda siire¢ amagtan daha Onemlidir. Cocugun ne yaptigi, nasil yaptigi
hakkinda bilgi verir. Cocugun bu siirecte kazandiklar1 nemlidir.

* Oyun, ¢ok dinamik, yaratici ve esnek bir ortam teskil eder.

* Oyunda her sey miimkiindiir. Gergek ya da gergek disi diye bir ayrim
yapilamaz. Cocugun i¢inde bulundugu ruh hali 6nemlidir.

* Oyunda olaylar her zaman mantiki bir sira izlemez, geri doniisler olabilir.

* Oyun, digaridan yonlendirilen bir etkinlik degildir.

* Oyunun 6nceden belirlenmis kurallar1 ve zaman sinirlar1 vardir.

* Oyun i¢inde kurallar degistirilebilir fakat bunu oyunu oynayanlarin kabul
etmesi ve bunlara uyma gerekliligi vardir.

 Oyunda (fiziksel, biligsel ve duygusal) aktif katilim sarttir.

* Oyunun, oyunu oynayanlar iizerinde olumlu bir etkisi vardir.

* Oyun oynanan ortam (mekan), oyunun kalitesini ve seviyesini belirler.

* Oyunda kullanilan arag-geregler, oyuna katilanlar ve davraniglar1 oyunda
etkilidir.

* Oyun, bazi hallerde ¢cok yogun dikkat gerektirir. Oyuna disaridan herhangi bir
miidahale geldiginde dogaclama siire¢ kesintiye ugrar.

* Oyun, organize (diizenlenmis etkinlikler dizisi) degildir.

* Oyun, ¢atismadan Ozgiir bir ortam teskil eder.

* Oyun, dogaglama (kendiliginden) gelisme gosterir.

* Oyun, yapilandirilmamais, kat1 kurallara bagl olmayan bir stiregtir.

* Oyun, deney ve arastirma igerir.

* Cocuk oyunda biiyiikleriyle birlikte ¢alismaya ve siireci paylasmaya agiktir.

* Oyun, farkh iliskilerle sosyal kaynasmay1 saglar.

* Cocuk oyunda gilivendedir. Bu durum onun motivasyonunu ve oyun iizerinde
odaklagsmasini saglar.

* Oyun, ¢cok boyutlu soyutlama gerektirir.

* Oyun, her zaman beynin ilgisini ¢eken ve islevini uyaran bir aragtir. Cocuklar
oyuna fiziksel olarak katildiklarinda hem zihinsel hem de duygusal olarak kendilerini

kaptirirlar ve tiim yasamsal mekanizmalarini harekete gegirirler.
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* Cocugun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir zorunlulugu yoktur. Oyun bu
ozelligini kaybettigi anda ¢ekici ve keyif vermekten ¢ikar.

* Oyun, eglencelidir ve haz verir. Cocuk yaptig1 isten, etkinlikten haz alir ve
bunu sikca tekrar eder.

* Oyunda ¢ocuk kendi kendini yonetir. Cocuklar oyun aktivitelerine kendi
bildiklerini, anladiklarinmi katarlar ve aktiviteleri kendileri kontrol ederler.

» Oyunun nasil gelisecegi ve nasil sonuglanacagi dnceden belli degildir.

* Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasini distaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardim
eder ve diizenli gelisim asamalar1 gosterir.

* Oyun, grubun kontrolden ¢ikmasina sebep olmaktan ¢ok, onlar1 oyalayici ve

eglendirici 6zellikler tasir (Kadim, 2012).
UNESCO’nun bir yayininda oyunun 6zellikleri su sekilde belirtilmektedir:

* Oyunda katilim 6zgiirliigii vardir. Oyuncular hi¢bir zaman oyuna katilmaya ya
da oyunu siirdliirmeye zorlanamazlar. Bu kararlar tiimiiyle ¢ocuk tarafindan verilir.

* Oyun daha onceden kararlastirilmis, siniflandirilmis yer ve zaman igerisinde
oynanir.

* Oyun i¢inde bir gelisme olmasi ya da sonuca ulagilmasi s6z konusu degildir.

* Oyun sonunda herhangi maddi bir kazang yoktur.

* Oyun belirli kurallara sahiptir; ancak bu kurallarda duruma goére degisiklikler
yapilabilir.

* Oyun hayali bir nitelige sahiptir. Yani oyun, ¢ocuklar i¢in gercek yasamdan
farkl bir ortamdir (Kadim, 2012).

2.2.4.1. Tarihsel siirecte oyunun ozellikleri ile ilgili goriisler

vygotsky:

» Hayali durumlarin bulunmasi,

» Kurallara (gocuklarin kendi gelistirdikleri ve kabul ettikleri kurallara) boyun
egme,

* Durumun ve ortamin getirdigi sinirliliklardan bagimsiz ve hiir olma,

o Rollerin tanimlanmasi.
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Tiim diger psikolojik fonksiyonlar gibi, oyunun orijini de sosyaldir; dil aracili-
giyla girisimler yapilir, goriisiiliir, anlagilir ve sosyal ortamlarda diger insanlarla,
yasitlar1 ve yetiskinlerle birlikte 6grenilir. Vygotsky, oyunun biitiin tiirlerinin hayali
unsurlar barindirdigina ve bu hayali unsurlarin bulunmasi nedeniyle de kendi dogasina
iliskin kurallar1 bulunduguna inanmistir (Tiifek¢ioglu, 2013). Vygotsky’ ye gore oyun,
cocuklarin olusturdugu hayali durum igermesi, rol alma ve oynama, belli roller
tarafindan bir takim kurallarin belirlenmesi ve bu kurallara uyma ile durumsal
sinirlamalardan uzaklasilmasi Ozelliklerine sahip olmalidir (Diken, 201). Vygotsky'ye
gore oyunun bir bagka 6zelligi de gergek nesneler ve eylemlerden, bu nesneler ve

eylemlerin anlamlarinin ayrilabiliyor olmasidir (Tiifekgioglu, 2013).

Huizinga i¢in oyunun bazi 6zellikleri vardir. Oyun; istege bagli, goniillii ve
Ozgiir bir eylemdir. Oyun giinliik ve gercek yasamdan farklidir. Oyunda herhangi bir
¢ikar elde etmek s6z konusu degildir. Oyunun kendi zaman, yer sinirlamasi, saptanmis

kurallar1 ve diizeni vardir (Diken, 2012).

Rubin, Fein ve Vandenburg:

Birgok yazar ve egitimci Rubin, Fein ve Vandenburg'un gelistirdigi kriterleri
oyunu tanimlamak i¢in yeterli bulmuslardir ve uygulamada kullanmaktadirlar. Bu

ozellikler asagida verilmistir:

Oyun i¢csel motivasyon ile giidiilenmistir. Cocuklar distan gelen baskilarla
degil, icten gelen bir giidii ile oynarlar. Oyun, aktivite sirasinda kisinin yasadig tatmin
duygusundan kaynaklanan i¢ motivasyon ile giidiilenir ve temel ihtiyaclar, diger giidiiler

ya da sosyal talepler tarafindan yonetilmez.

Oyun, oyunu oynayanlar tarafindan serbestce secilmistir. Genellikle oyun,
cocuklar1 kendine ilging oyun malzemeleri, arkadas c¢agrisi ya da bir yetigkinin
0zendirmesi ile ¢eker ancak oyun oynamak ve o oyunu oynamak ¢ocugun kararidir.

Eger gerektigi i¢in ya da kendisinden istendigi i¢in oynuyorsa, oyun sayilamaz.

Oyun eglenceli ve haz vericidir. Cocuk yaptig1 isten, etkinlikten haz alir. Eger
belirli bir eglence, haz ya da tatmin duygusu almiyorsa, ¢gocuk agisindan bu, oyun olmaz
ve ¢ocuklarin bu etkinligi bir daha serbestce se¢melerini bekleyemezsiniz. Cocuklari

oynarken gozlediginizde, bu 6zellik agikca goriiliir ve gézlemi de hostur. Oyun bazen de
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ciddi olabilir; oyun sirasinda ¢cocuk mutlaka bir tatmin duygusu yasiyordur ancak bu

duygusu her zaman agik¢a goriilmeyebilir.

Oyunda gerceklere tipkisi gibi bagh kalinmaz. Oyunda ¢ocuklar gercekler ile
sinirlt kalmazlar ve diisiincelerinde yarattiklar1 temsili rollerde ya da olayda ger¢ekmis
gibi davranirlar. Oyunlari, "Hadi sen ... ol." " -mis gibi yapalim.", "Simdi bu ... olursa,
..."" gibi sozciiklerle de ifade bulan farz etme, rol alma davraniglarini, hayali oyunu ige-

rebilir. Aktivitelerinde nesneler gercek amaglar1 disinda kullanilabilinir.

Oyun bir siirectir. Oyunun bir silire¢ olmasi ¢ocuklara ¢ekici gelir. Oyunu
oynayanlar, oyun sonunda elde edecekleri amaglar ile degil, aktivitelerin kendisiyle
ilgilenirler. Baz1 oyunlarin sonucunda bir seyler {iiretilebilir ancak ¢ocuklar bu sonugla
genellikle ilgilenmezler ve g¢ogunlukla da unuturlar. Onlara ilging gelen, siirecin
kendisidir ve kiiciik ¢ocuklarin oyunu bu nedenle tekrarlar icerebilir ¢linkii siire¢

hoslarina gitmistir; bunu tekrar ve tekrar yapmak isterler.

Oyunda cocuk kendi kendini yonetir. Oyun c¢ocuk i¢in, neler yapabilecegini
arastirtp kesfetmesine olanaklar taniyan bir firsat ortamidir. Oyun bildik, tanidik
nesnelerle oynanir ya da bilinmeyen yabanci nesnelerin kesfedilerek taninmasindan
sonra oynanir. Cocuklar oyun aktivitelerine kendi bildiklerini, anladiklarini katarlar ve

aktiviteleri kendileri kontrol ederler (Tifekgioglu, 2013).

Pellegrini:

Pellegrini, ¢gocuk davraniglarinin bu kriterlere gore, "oyun" ya da "oyun degil"
seklinde ele almmasmin ya da simiflandirilmasinin yanlis oldugunu diisiinmektedir.
Pellegrini'ye gore bu kriterler ile oyun davranislari, "daha ¢ok oyun" veya "daha az
oyun" seklinde gruplanabilir. Davranislarda bu kriterlerin tamami bulundugunda "tam
anlamiyla saf oyun" olarak siniflandirilabilir. Eger davranislar bu kriterlerin tamamini
degil de daha azin1 barindiriyor ise "saf olmayan oyun™ olarak kabul edilebilecegini

ifade etmistir. Bu dagilim asagida gosterilmistir:

Pellegrini, davraniglarin "oyun olan" ve "oyun olmayan" seklinde iki u¢ noktada
ayristirilmasi yerine, bunlarin tam anlamiyla oyun davranislarindan hi¢ oyun olmayan
davraniglara kadar cesitli bi¢cimlerde bir dagilim iginde yer alabildigini anlatmaya

calismistir (Tiifekgioglu, 2013).
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Fromberg:

Fromberg'in oyun i¢in belirledigi 6zellikler Rubin ve arkadaglarinca belirlenen-
lerle benzerlik gosterir. Fromberg su unsurlara sahip olmasiyla oyunu tanimlamaya

calismustir:

Sembolik: "-mis" gibi veya "...olsaydi..." tiirii ifadelerle ve tavr ile gergekligi

bir ya da daha ¢ok sembol ile simgeliyor.

Anlamhi: Deneyimlerle iliskili oldugu i¢in ya da ¢ocuk deneyimlerin birbiriyle

baglantisin1 kurdugu i¢in anlamli.

Haz verici: Yapmakta oldugu ya da siirdiirdiigii aktiviteye biiyiik bir ciddiyetle

kendini vermis bile olsa, haz ve mutluluk verici.

Kendinden ve i¢sel motivasyonu olan: Motivasyonun kendi i¢inden gelmesi

gerek; tiirli her ne ise, merak, 6grenme, yakinlik gibi.

Kurallarla yonetilen: Bu kurallar ortiik olarak ya da agik¢a ifade edilmis

olabilir.

Epizotlar halinde: Cocuklarin spontane olarak gelistirdigi amaclarla ortaya

cikan ve degisebilen bir dizi olay (Tiifek¢ioglu, 2013).
Bruce:

Hem ogretmenler hem de anne babalarin bilgilenmesi ve ¢ocuklarina serbest
akish oyun firsatlar1 sunabilmeleri i¢in "serbest akigh" terimi ile vurgulanan bu oyun
ozelliklerini Bruce asagidaki gibi aciklamistir. Bruce'a gore, eger bu 12 6zelligin tiimii
de bulunmakta ise, o zaman gercek anlamda bir serbest akisli oyun gozlemlediginizden

emin olabilirsiniz:

1. Ozellik: Sonug iiriinii hedeflemeyen aktif bir siiregtir. Serbest akisli oyunun
temelinde, yapilan iglerin sonucunda bir seyin iretilmis olmas1 gerekmemekte, hatta
istenmemektedir. Serbest akigli oyunda bir baskasi tarafindan belirlenmis isler, gorevler
yoktur; kesin sonug iirlinleri de yoktur. Cocuklar bu sekilde oyun oynadiklarinda,
herhangi bir seyi tamamlamak, bir seyi basarmak ya da bir seyi yapabilmek i¢in

iistlerinde bir baski yoktur.
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2. Ogzellik: icten gelen motivasyon vardir. Oyunu ¢ocuklar disaridan gelen bir
giidiileyici nedeniyle degil, kendileri istedikleri i¢in oynarlar. Insanlarda en iyi
O0grenmenin, kendi i¢gsel motivasyonu ile 6grenme davranislarina giristikleri zaman ve

durumlarda gergeklestigini savunmaktadirlar.

3. Ozellik: Oyuna, oynayanlarin disinda getirilen kurallar, baskilar, amaglar,
hedefler, gorevler, yapilmasi istenen isler yoktur; kesin bir yon verme de yoktur. Bu

nedenle her oyun serbest akisli oyun degildir.

4. Ogzellik: Olasi, alternatif diinyalar; "farz edilen", "sanki biz simdi" gibi
ifadelerle oyunculari en {ist diizeyde hayali diisiinceye yiikselten bir diisiince islevini
icermektedir. Bu ise diigsel diislinmeyi, yaratici olmayi, orijinal anlaminda 6zgiin

olmay1 ve yaraticilig1 pratik uygulamaya doniistiirebilmeyi icermektedir.

5. Ozellik: Oyunu oynayanlarin dikkatini tiim benligiyle fikirler, duygular ve
iliskiler i¢inde oynamaya vermesini igerir. Bildiklerimiz {izerinde diistinmeyi ve
bildiklerimizin farkinda olmay1 igerir ki bu durum "istbilis" terimi ile de

adlandirilmaktadir.

6. Ozellik: Aktif bir bicimde ilk elden deneyimleri kullanilmaktadir ki bunlar
arasinda ugragma, ¢abalama, manipiilasyon, arastirma, kesfetme ve alistirma yapma

islemleri de bulunmaktadir.

7. Ozellik: Belli bir siirekliligi vardir ve oyun "dolu dizgin" gittiginde ya da
baska bir anlatimla, tam anlamiyla oyun kendi akisi iginde iken, ger¢ek yasamlarimizda

yapabileceklerimizi 6nceden islememize yardimer olur.

8. Ozellik: Serbest akish oyun sirasinda, daha onceden gelistirmis
bulundugumuz {istiin  becerilerimizi, en iyi Ogrendiklerimizi ve yeterliligimizi

kullanabiliriz. Boylece de kontrol kendimizde olur.

9. Ogzellik: Bir cocuk ya da yetiskin tarafindan oyun baslatilabilir ancak
yetigskin tarafindan baslatiliyor ise ii¢iincii, besinci ve on birinci 6zelliklere mutlaka

dikkat edilmesi ve 6zen gosterilmesi gerekir.
10. Ozellik: Tek basina oyun da olabilir.

11. Ozellik: Diger cocuklar ve/veya yetiskinler ile birlikte ortaklik iginde

olabilir ancak kisilerin birbirlerine duyarli olmasi1 gerekecektir.
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12. Ozellik: Ogrendigimiz her seyi, bildigimiz, hissettigimiz ve anladigimiz her

seyi birlestirip biitiinlestiren, entegre eden bir mekanizmadir

(Tifekgioglu, 2013).

2.2.5. Oyun ile flgili Kuramlar

Oyunla ilgili kuramlar genel olarak {i¢ baslik altinda toplanabilir. Bunlar: Klasik
Oyun Kuramlari, Dinamik Oyun Kuramlari ve Diger Oyun Kuramlaridir (Kadim,
2012).

2.2.5.1. Klasik oyun kuramlari

Bu gruptaki teoriler oyunun igerigini ve amacini anlamaya yonelik teorilerdir

(Poyraz, 2012).

a) Fazla Enerji Kuram

Organizmanin ¢alisma i¢in gerekli olandan daha fazla enerjiye sahip oldugunda
bu fazla enerjiyi oyunda harcayarak oyun oynar. Schiller ve Spencer kuramina gore,
organizmada bulunan enerjinin amagh etkinlikler yani ¢alismalar ve amagsiz etkinlikler
yani oyun yoluyla harcandig1 varsayilir (Kogyigit ve digerleri, 2007). Olusan bu fazla
enerji zamanla baskiya neden olur ve kisi bu baskidan kurtulmak i¢in oyunu bir arag
olarak kullanir (Kadim, 2012). Cocuk da oyun oynama yoluna giderek kendini zorlayan
fazla enerjiden kurtulur (Ulutag, 2011b). Oyun yoluyla ¢cocuk gerginlige neden olan bu
fazla enerjiyi atabildigi zaman daha saglikli bir dengeye kavusur. Bu nedenle oyun

oynayan ¢ocuk saglikli olur.

Bu kuramin agiklayamadigi bazi noktalar vardir. Ozellikle gocuklarin hasta
olduklar1 zaman da oyun oynamalarini, herhangi bir oyunun bazi 6zel sekiller almasini
ve ilginin neden bir donemden baska bir doneme ge¢ildigi zaman degisiklige ugradigin

kesin olarak acgiklayamamaktadir (Kadim, 2012).
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b) Dinlenme Kurami

Bu teorinin dnciisii Moritz Lazarus’tur ve teoriye gore giinliik hayattaki zorlayici
etkinlikler insan1 ruhen ve bedenen yipratmaktadir. Bu yipranma sonucunda dinlenme
ve uyku ihtiyaci duyulur (Ulutas, 2011b). Gergek dinlenme ise insanin yasam gorevleri
disinda bagka etkinliklerle ugrasmasi ile olabilir ve bu sekilde insan kendini yeniler
(Kogyigit ve digerleri, 2007). Dinlenme sayesinde ¢ocuk oynarken kaybettigi enerjiyi
tekrar kazanmaktadir (Ulutas, 2011b). "Fazla Enerji Kurami"nin tam aksine oyun,
organizmanin az enerjiye sahip oldugunda enerjiyi artirmak i¢in oynandigini savunur.

Oyunun sekli ve icerigi 6nemli degildir (Kogyigit ve digerleri, 2007).
¢) Onciil Deneme Kuram

Onciil deneme, yetiskinlik hayatina hazirlik, alistirma, icgiidiisel aliskanlik gibi
isimlerle de anilan bu kuramin kurucusu Karl Gross (1898-1901)’dur (Kadim, 2012).
Bu kurama gore oyun icgiidiisel oldugu ve cocuk bu yolla gelecekte sahip olacagi
davraniglarin kazanimini 6nceden iggiidiisel olarak oyun seklinde deneyerek gelecekteki
caligmalarin bir 6n hazirhigi olarak kabul edilir (Kogyigit ve digerleri, 2007). Ayrica
Gross, oyunun antisosyal egilimlerden arindirma 6zelliginin de oldugunu ileri siirer

(Kadim, 2012).
d) Tekrarlama / Oziinii Yineleme Kuram

Bu kurama gore gocuk, kendi 1irkina 6zgii yasam deneyimlerini tekrarlamaktadir.
Stanley Hall’a ait olan tekrarlama kuramina gore birey; hayati1 boyunca daha 6nce kendi
tiiriiniin, irkinin gegirmis oldugu gelisme seyrinin aynisini gegirir. Tekrarlama kuramina
gore oyunla gelecekteki davraniglar arasinda higbir iliski kurulamaz. Oyun yoluyla,
irkin gecmisindeki davranislar arasinda iliski s6z konusudur. Hall, bu kuraminda evrim

kuramindan yola ¢ikmistir (Kadim, 2012).
e) Baglanti Kurma Kurami

Onciil deneme kuramina karsi olan bu kurama gére ¢ocuk, irkina dzgii yasam
deneyimlerini tekrarlamaktadir. Tekrarlarla birlikte insanin gecirdigi evrim igindeki
kiiltiirel asamalar ¢ocugun gelisimine paralel olarak oyunda ortaya ¢ikar. Bu kurama
gore, oyunla gelecekteki davraniglar arasinda higbir ilgi kurulamaz. Oyun kalitim

yoluyla gelen ilke ve gereksiz davranislarin organizma tarafindan reddedilme seklidir.
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Oyun insanin kendisini ilkel etkinliklerden kopararak c¢alismaya hazirlamasidir

(Kogyigit ve digerleri, 2007).

2.2.5.2. Dinamik kuramlar

Klasik oyun kuramlarinda, g¢ocugun oyunu neden oynadig1r anlagilmaya
calisilirken (Kadim, 2012). Dinamik kuramlarda ise ¢ocuklar hayal giicleriyle veya
Oyleymis gibi oyunlarla kendilerine ifade yolu bulur ve oyun isteklerin karsilanmasi igin
kullandiklar1 bir ortamdir (Kogyigit ve digerleri, 2007). Bunun yaninda dinamik oyun
kuramlarinda oyunun neden oynandigi degil, cocugun oyununun igerigi anlasilmaya

calisilmigtir (Kadim, 2012).

a. Psikoanalitik Oyun Kurami:

Sigmund Freud (1905-1920) tarafindan ortaya atilan bu kuramda oyunu ¢ocugun
duygusal problemleri hakkinda bilgi edinmemizi saglayan bir olgu olarak gérmiis ve
cocuklarin duygusal gelisiminde oyunun roliiniin 6nemi iizerinde durarak (Kadim,
2012) oyunun ¢ocugun travmatik olaylar sonucu ortaya ¢ikan olumsuz duygulardan
etkilenmemesine yardimei olan 6nemli bir etkinlik olarak gérmektedir (Poyraz, 2012).
Bu teoriye gore, savunma mekanizmasi heniiz gelismemis olan ve id enerjisinin baskis1
altinda olan saglikli cocuklarda hayali ve dramatik oyunlar gelisimin dogal bir
boyutudur (Ulutas, 2011b). Aynm1 zamanda Freud her davranigin bir nedeni oldugunu
sOyleyerek ¢ocuklarin oyunlari rastgele, sans eseri olusmadigi, bireyin farkinda oldugu
veya olmadigi duygular belirtmektedir. Cocuk gercegi oyundan ayirt edebildigi halde
oyunu gercek diinyanin nesnelerinden ve olaylarindan kendine 06zgii bir diinya
olusturmada kullanir. Ona goére oyunun tersi ciddiyet olmayip gercegin kendisi olup
oyunda sevgi, nefret, kizginlik gibi duygularin1 bagkalarina ya da nesnelere yansitabilir
Ayn1 zamanda Freud, ¢ocuklarin isteklerini 6zgiirce ifade etmelerine yer veren oyun
olgusunu ¢ok kisa siireli olarak kabul etmektedir. Freud'a gore benlik gelisimi ile iligkili
olarak mantiksal diisiinmenin baslamasi ile birlikte oyun son bulur (Kogyigit ve
digerleri, 2007).

Erikson oyunu Freud'dan farkli olarak fiziksel ve kiiltiirel olarak ele almig ve
cocugun kisilik gelisimi arasinda iligki kurarak oyunun c¢ocugun psikososyal

gelismesinde ¢ok 6nemli oldugu ve dar ve genis ¢evreli oyunlar yoluyla ¢ocuk gercek
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durumlarla basa ¢ikmak igin devamli yeni modeller olusturur (Poyraz, 2012). Erikson
cocugun kisilik gelisimi yani sira benlik gelisimine de ¢ok 6nem veren ve bunun olumlu
sosyal deneyimlerle kazanilacagini, duygusal agidan saglikli bireylerin bu sekilde

yetisebilecegini ifade etmektedir (Ersan, 2006).

b. Bilissel (Zihinsel) Oyun Kurami:

Piaget oyunu, cocugun biligsel yapisinin kagmilmaz bir sonucu ve diigiince
evresinin Uriinii olarak goriir. Bunun yardimiyla ¢ocuk ilk egosantrik goriislerden
yetigskinin objektif ve rasyonel bakis agisina, gelisirken gegcmek durumundadir. Piaget
icin oyun ger¢ege uymak i¢in uyum Ozelliginin Onemsenmedigi tiim davranis

sekilleridir (Kadim, 2012).

Ister klasik kuramlar, isterse dinamik kuramlar olsun ortak gériisleri, oyunun
onemli bir 6grenme Ve dinlenme araci oldugu yoniindedir. Oyunda yapilan bilingli ya da
bilingsiz etkinliklerin bireye katki sagladigi ve bunun planlanmig ortamlarda daha da

etkili olacagi yoniindedir (Kogyigit ve digerleri, 2007).

2.2.5.3. Diger oyun kuramlari

a. Vygotsky’nin Oyun Kurama:

Lev Vygotsky (1896-1934) tarafindan ortaya atilan bu kuram Sosyo-kiiltiirel
gelisim kurami olarak da adlandirilmaktadir. Bu kuram, oyunun kokeni ve roliine iliskin
analizlere dayanir. Vygotsky’e gore oyun, biligsel mekanizmalarin islemesine en uygun
ortami saglar ve ¢ocugun hayali bir ¢6ziim yaratmasidir. Cocuk oyunda gergek yasam
deneyimlerinden hatirladig1 sebep-sonug iliskilerini kullanarak yeni davranislar {retir.
Ayni zamanda oyunun 6nemi istekleri doyurma degil, daha ¢ok diis giiciinlin ortaya

cikarilmasidir (Kadim, 2012).

Vygotsky oyunu, anlam ¢ikarma ve 6grenmeye yonlendirme olarak kabul eder.
Oyunun ¢ocukta neleri 6zgiir kildigini, neleri sinirlandirdigini ortaya koymak istemistir.
Yine Vygotsky, oyunun haz verici O6zelligini oldugu kadar, kuralci yanini da
vurgulamistir. Ayrica o oyunun sosyal ve Kkiiltiirel olarak belirleyici oldugunu one
stirerek cocuklarin gergek hayattaki rolleri (doktor ve polis gibi) oynayarak, sosyal

roller ve kurallar ile ilgili zihinsel 6rneklem olusturmaktadirlar (Kadim, 2012).
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b. Bateson’in Oyun Kurami:

Gregory Bateson (1904-1980)'a gore oyun mantiga aykiridir. Oyun sirasinda
yapilan hareketler ger¢ek yasam iginde bir anlam ifade etmezler. Ornegin; cocuklarmn
oyun ic¢inde doviismeleri ger¢ek vurmadan g¢ok farklidir. Cocuklar 6ncelikle oyunun
cercevesini olustururlar ve oyunda ne meydana gelebilecegini bilirler. Eger oyundaki
gergeve yapilanmamigsa, ¢ocuklar gercek yasantisindaki davranislart abartili ifadelerle
uyarlayarak yapacaktir. Bunun sonucu olarak ¢ocukta 6grenme iki diizeyde olacaktir.
Birinci diizeyde, oyundaki nesneler ve durumlarin anlamlarini ve diger oyuncularin
kimliklerini hayali olan1 varmus gibi gercek yasamdaki anlamlariyla dgrenecektir. ikinci
diizeyde ise, cocuk hem kendi gercek kisiligini hem de diger oyuncularin kimliklerini

gercek yasamdaki anlamlariyla 6grenecektir (Kadim, 2012).

c. Sutton-Smith’in Oyun Kurami: Oyun ile ilgili birka¢ kuram ortaya koyan
Brian Sutton Smith (1924-...), kuralli oyunlarda kiiltiiriin etkisini inceleyen ilk
kuramcilardandir. Oyunlarda tarihsel faktdrlerin 6nemini vurgulamistir. Daha sonra ise
oyuncaklara dikkati ¢ekerek, oyuncaklarin oyun malzemeleri olmalarinin yani sira
kiiltiirel triinler olduklarin1 da vurgulamistir. Piaget’nin oyunda yenilik liretmenin
bozucu oldugu goriisiine karsi ¢ikan Sutton-Simith, yenilik {iretmenin, uyumu saglamak

i¢in yonelmelere kaynak oldugunu savunur (Kadim, 2012).

d. Helanko’nun Oyun Kurami: Sistem Kurami olarak da bilinen bu kuramin
kurucusu olan Rafael Helanko (1908-1986)’ya gore birey, oyun ortami olusturarak
disaridan gelen olumsuz etkileri ortadan kaldirabilir. Cocuk, kendi kendine bir oyun
ortamindan digerine gegerek olumsuz etkileri ortadan kaldirir. Oyun oynamak, kisi ile
cevresi arasindaki iligkidir. Oyunda nesne, kisi tarafindan serbest olarak secilmektedir

(Kadim, 2012).

e. Berlyne’nin Oyun Kuramu: Igten uyarilma kurami, uyandirma kurami,
uyandirarak canlandirma teorisi ya da heyecan arama kurami gibi isimlerle de bilinen bu

kuramin savunucusu Daniel Berlyne (1924-1976)’dir.

Bu kurama gore oyun, kesfetme davranislarina baghdir ve uyarilma
durumlarinin dengelenmesidir. Berlyne’e gore hareketsiz durmak, organizmanin dogal
durumu degildir. Oyunda goriilen uyarilma mekanizmasi, organizma tarafindan kontrol

edilir ve islem sonunda haz duygusu yasanir. Bu kuram, bize oyun siireci i¢inde ¢ocuk
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davramslarinin nedenini agiklar. Ornegin; ¢ocuk bisiklete binmekten tedirgin olabilir.
Fakat buna ragmen bisiklete binmeyi ister ve bu davranisi tekrarlar. Bu durum, ¢ocugun

icten gelen uyarilmasi durumudur (Kadim, 2012).

2.2.6. Oyunun Siniflandirilmasi

Cocuk oyunlariin ¢ok cesitlilik arz etmesi nedeniyle dallarinda uzman kisiler
oyunlart smiflandirma yaparak acgiklama yoluna gitmislerdir. Ancak yapilmis
siniflandirmalar birbirlerinden olduk¢a farklidir. Bu siniflandirmalardan en fazla kabul
goren smiflandirmalar; Biihler’in 5°1i oyun simiflandirmasi, Parten’in sosyal oyun
siiflandirmast ve Piaget’in zihinsel oyun siniflandirmasi ve son yillarda ortaya atilan

gelisim asamalarina gore oyun siiflandirmasidir (Akyel, 2011).
Biihler’in 5°li oyun siniflandirmasi

Biihler gore oyunlar gelisim siireci i¢inde birbirini izleyerek olusurlar. Cocugu
gelisim siireci i¢inde ilk oynadigi oyunlar islevsel oyunlardir. Yasamin ilk aylarindan
itibaren kollarmni hareket ettirir ve parmaklari ile oynar. ilk 6nce yakalama, sallama ya
da yere diisirme davranislari goriiliir. iki yas dolaylarinda ¢ocuk kagit ve kalem
kullanmaya baglar. Daha sonra islevsel oyunlara paralel iki yaslarinda illiizyon (hayali-
imaginative) oyunlar goriiliir. Cocuk cevresini diisiindiigii gibi anlamlandirir. Ornegin
bir tahta bloga araba der ve eliyle arabasini ileri geri ittirir. illiizyon oyunlarmm en iist
diizeyinde rol oyunlar1 gériiliir. Ornegin anne-cocuk oyunlar1 vb. ¢ocuk anne olur
bebekleri de cocuk olur ve daha sonra grup oyunlarma gecilir. Kovboy, Kizilderili,
saklamba¢ vb. ¢ocuk biiylidiik¢ce birlikte oynanan oyunlar kuralli oyunlara doniisiir
(Akyel, 2011).

Parten’e gore oyun evreleri

Mildred Parten (1902-...) oyunun ¢ocugun gelisimindeki sosyal yoniini ele

almigtir. Parten (1932) oyunu sosyal gelisim asamalarina gore dort evrede incelemistir:

1. Tek Basina Oyun (0-2 Yas): Tek basina oynanan oyunda ¢ocuk ¢evresindeki
cocuklardan etkilenmeden tek basina oynar. Cocuk c¢evresindeki ¢ocuklar1 gézlemler
fakat onlarla sosyal iletisimi yoktur. Oyun malzemesiyle bas basa kalmayi tercih eder.

Canli renkli, ses ¢ikaran oyuncaklar ¢ok hosuna gider. Topunu yuvarlar, kiiplerden
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kuleler yapar, arabasini siirer. Bu donem genellikle 2-2,5 yasina kadar devam eder ve en

belirgin 6zelligi cevreden etkilenmeden oynamasidir (Kadim, 2012).

2. Paralel Oyun (2-4 Yas): Cocuklarin diger ¢ocuklarla ayni ortamda fakat
birbirinden bagimsiz olarak oynadiklari oyun dénemidir. Paralel oyun doneminde olan
cocuklar birbirinden ve cevreden etkilenmeden oyunlarina bagimsiz olarak devam
ederler. Cocuklar arasindaki sozel iletisim de ¢ok azdir. Bu donem iki ile dort yas

arasini kapsar ancak bu durum bireysel 6zelliklere ve oyun tipine gore degisebilir

(Kadim, 2012).

3. Birlikte Oyun (4-6 Yas): Bu evrede ¢ocuklarin gevreye ilgisi artar. Diger
cocuklarla birlikte oynar, gruba katilir ve iletisime geger. Birlikte oynanan oyunda
cocuklar birbirlerinden fikir ve oyuncak aligverisinde bulunurlar. Ayn1 oyunda yer alir,
ayn1 malzemeleri kullanir fakat yine kendi oyunlarina devam ederler. Oyun, dogaglama

olarak c¢ocuklarin isteklerine gore gelisir. Benmerkezci davranig agir basar (Kadim,
2012).

4. Kooperatif (Is Birlik¢i) Oyun (6-8 Yas): Is Birligine Dayanan Oyun; Oyun
da temel amag, topluca organize olarak, belirli bir sonuca varmaktir. Bu amaca ulagsmak
tizere cocuklar aralarinda Orgiitlenirler (Yavuzer, 1999). Cocuklar bu asamaya
geldiginde iletisim kurarak grup oyunlarma katilir. Bu donemde g¢ocuklar arasinda
gercek anlamda sosyal bir iletisim vardir. Oyun i¢inde birbirlerine ihtiya¢ hissederler ve
igbirligi yaparak oynarlar. Oyunlarinin ortak bir amaci vardir. Oyun malzemeleri,
oyunun amacina ve rollerine uygun olarak paylasilir. Cocuk bu dénemde hareket ve
diisiincelerinde tek olmadigini kabul ederek paylasma ihtiyaci hisseder. Bu tiir oyunlar

sosyal etkilesim gerektirdiginden sosyallesmede oldukca dnemlidir (Kadim, 2012).

Piaget’e Gore Oyun Evreleri

Jean Piaget (1962), oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasinda yakin bir iligkinin

oldugunu savunur ve oyun gelisimini 3 farkli evrede ele alir. Bunlar:

1. Duyu-Motor Dénemde Ahstirmah (Islevsel) Oyun ( 0 - 2 Yas): Piaget’ ye
gore motor faaliyetler ve yinelemeler, alistirmali oyunun en belirgin 6zellikleridir.
Bakma, emme, elleri agip kapama ve diger bedensel eylem tiiriindeki basit davranislar

motor ve diger faaliyetleri olustururlar. Bu faaliyetlerin doyum saglamasi,
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yinelenmelerine neden olmaktadir (Yavuzer, 1999). Ornegin cocuk; 4 aylikken

yakininda bulunan objeleri yakalar, sallar, atar (Kadim, 2012).

2. Sembolik Oyun (Taklit Simgesel Oyun 2-12 yas): Sembolik oyun, temsili
diistinmenin temelini olusturmaktadir. Bu dénemde gercekte olan Onemli olaylar
oyunda kullanir. Ancak oyunda gergege uyma zorunlulugu olmadigindan olaylar
degisiklige ugrayarak oyuna yansiyabilir (Kadim, 2012). Bu evrede oyununda at gibi
goriinen ¢ocuk, temsili bir sistem gelistirmekte ya da ileri diizeyde zihinsel paylasmay1

birbirine iligkin tiniteler olusturmaktadir (Yavuzer, 1999).
Cocuk oyunlarindaki sembollestirme iki sekilde goriilmektedir:

a) Bir faaliyetin bir nesneden digerine aktarilmasi. Ornegin; yeme faaliyetini
bebegine mama vermekte uygulamasi, sopayr at yerine kullanmasi, tencere kapagin

direksiyon olarak kullanmasi, telefon kullaniyor gibi yapmasi (Kadim, 2012).

b) Cocugun baska birinin roliinii iistlenmesi. Ornegin; otobiis soforii, doktor,
anne, baba gibi rolleri listlenmesi. Sembolik oyun doneminde, 6zellikle de 2—4 yas

civarinda hayali kisileri kattiklar1 oyunlar oynandigi da goriilmektedir (Kadim, 2012).

3. Kuralli Oyun (12 yas ve sonrasi): Bu evrenin daha ileri bir biligsel diizeyi
gerektirdigini diislinen Piaget’ye gore mantikli diisiinme, ¢ocuklarin sadece nesnelerle
ilgilenmeleri ile olmaz. Mantikli diisiinme, ¢ocuklarin diger ¢ocuklarla oynamalar1 ile
gelisir, gercekci ayrintilara dikkat edilir (Kadim, 2012). Kuralli Oyunda temel amag,
topluca organize olarak, belirli bir sonuca varmaktir (Ersan, 2006). Bu evrede oyun
kadar, oyunun kurallar1 uymayanlara verilecek cezalar, akran kiimelerince saptanir

(Yavuzer, 1999).

Smilansky’ye gore oyun evreleri

Sara Smilansky (1968), cocuklarla yaptig1 ¢aligmalarda Piaget’in oyun evrelerini
genisletmis ve bilissel gelisimi temel alarak oyunu siniflandirma yolunu tercih etmistir
(Diken, 2012). Burada yine ardisik olarak birbirinden farkli dort oyun evresi belirlenmis
ve her evre farkli yap1 ve davranislari icermekte, daha karmasik 6zellikler ve birlesimler

sergilemektedir:

1. islevsel Oyun: Bu oyun evresinde ¢ocuklar, nesneyle ya da nesnesiz basit

tekrarli hareketler yaparlar. Fiziksel ve dilsel becerilerin alistirmalarini yapip cevreyi
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arastirmaya ve nesneleri amacina uygun kullanmaya, gelecek evreye temel teskil edecek

becerileri kazanmaya ¢aligirlar.

2. Yapi-insa Oyunu: Cocuklar bu evrede nesneleri nasil kullanmalar1 gerektigi
ile ilgili 6zel alistirmalarin yan sira nesneleri kullanarak bir seyler insa etme, yaratma
istegi de gosterirler. Bu evrede kullanilan araglar oyunu olusturur. Bu oyunlar kiiciik kas

gelisimini gerektirdigi gibi biligsel alan gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir.

3. Dramatik Oyun: Cocuklar bu evrede hayal giiglerinin elverdigi oranda
ger¢cek diinyada var olan olaylar1 sembollestirme yaparak canlandirmaya g¢alisirlar. Bu
evre cocuga bilissel olarak yiiksek diizeyde temsil yetenegi kazandirmaktadir.
Smilansky (1968), sosyo-dramatik oyunlarin gocuklarin sosyal, zihinsel ve dil gelisimi

icin ¢ok 6nemli oldugunu ile stirmektedir.

4. Kuralli Oyun: Bu evrede ¢ocuklar dnceden belirlenmis kurallar ¢ercevesinde
uygun bir sekilde davranmayir ve simirliliklart hesaba katarak sorumluluk almayi
ogrenirler. Oyun sirasinda kurallar hatirlatilmakta ve kontrol edilmektedir. ilkokul
donemine rastlayan kuralli oyun evresinde ¢ocuklar mantiksal diisiinmeye ve diizene

onem verirler (Kadim, 2012).
Katleen Manning ve Ann Sharp’in (1989) oyun siniflamasi ise su sekildedir:

-Ev oyunlart, gocuklar tarafindan evcilik oyunu olarak isimlendirilmektedir.
Aile bireyleri arasindaki sosyal ve duygusal etkilesim ve kisiler arasi iligkiler konu

edilmektedir.

-Yap1 oyunlari; bireysel veya gurup halinde oynanabilmektedir. Cocuk kendi

oyuncagini olusturmaktadir.

-Hayali oyunlari; ¢ocugun hayal giiciinii ve yaraticiligimi gelistirmekte ve

gbzlem yapmasini saglamaktadir.

-Dogal maddelerle oyun; cocugu rahatlatmakta, dogayr tanimasina yardimci
olmakta, hayal giicii ve yaraticihigini gelistirmektedir. Cocuk, kum, tas ve su gibi

maddelerle oynarken rahatlamaktadir.

-Disarida oyun; cocuklarin bedenini koordineli kullanmalarini, ¢evrelerini
incelemelerini, temiz hava almalarini, istedikleri sekilde hareket etmelerini, gézlem

yapmalarini saglamaktadir (Ersan, 2006).
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2.2.7. Oyunun Cesitleri

Oyun cesitleri, oyunun oynandigi yere, kullanilan ara¢ gerece ve oynanan

oyunun 6zelligine gore degismektedir. Bunlar :

2.2.7.1. Tarihsel siirecte oyunun cesitleri iizerine goriisler

Hurwitz’e gore cocuk oyunlarini bes baslikta toplamak miimkiindiir:

a) Pratik Oyunlar: Cocuklarin kumla oynamak gibi tekrar ederek oynadiklar

sadece eglenme amacli oyunlardir.

b) Yapr Oyunlari: Blok-bloklar yapmak gibi, ¢ocuklarin yeni bir seyler
yaptiklari veya tirettikleri oyunlardir.

c) Kaba- Yuvarlanma Oyunlari: Komik, benzetmeler yapilan icinde sert

davranislar (saldirgan degil) olan oyunlardir.

d) Drama Opyunlari: Bir nesnenin ya da kisinin yerine ¢ocugun kendisini

koyarak, rol yaparak oynanan oyunlardir.
e) Kuralh Oyunlar: Belirli kurallart olan oyunlardir (Ayan ve Memis, 2012).
Colwell ve Lindsey ise oyunlar1 dort kategoride toplamaistir:

a) Egzersiz Oyunlar: Fiziksel gii¢ igeren ancak sosyallik icermeyen, genis

alanda bir yerden diger yone hareket edilerek oynanan oyunlardir.

b) Kaba-Yuvarlanma Oyunlari: Bu oyunlara temaslhi-itismeli oyunlar demek
de miimkiindiir. Dogal ortaminda sosyallik iceren ve oyun halinde yapilan sertliktir ve
iginde karsi tarafa zarar verme niyeti yoktur. Ornegin: gidiklama, giiresme,
dondiirmeler, goglis gogse itismeler, vurma ve kagma, kovalamaca, beraber

yuvarlanmalar gibi.
C) Benzetim Oyunlari: Oyun araclarini bagka bir seyin veya kisinin yerine
koyarak bir ¢esit “-mis” gibi yapmaya dayali oyunlardir. Bu oyunlarda nesnelere yeni

isimler verilir ve rol gegisleri yapilir. Bir terligi araba yapip stirmek gibi.

d) Diger Oyunlar: Yukaridakilere benzemeyen oyun ¢esitleridir. Sarki
sOylemek, resim ¢izmek gibi (Ayan ve Memis, 2012).
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2.2.7.2. Oz Yapilarina gore oyun cesitleri

Islev Oyunlar

Cocugun 0-3 yaslarn arasinda dogal olarak yaptig1 devinimlere ve oynadigi
oyunlara islev oyunlar1 denmektedir. Islevsel oyunda ¢ocuklar nesneleri atar, tutar, yere
vurur, tekrarlar nesneyi agzina gotiiriir ve arastiricidir. Cocuk bir seyleri tekrar ederek
oyuna baslamaktadir. Cocuk her tekrar durumunda yeni bir seyler kesfeder. Islevsel
oyun, tekrarla kazanilan alistirma ve alistirma ile becerilerin kazanilmasinin yaninda
o0grenmeyi de saglar. Cocuk yaptig1 tekrarlarla olaylara daha iyi hakim olur ve boylece

kendine giiveni artar (Ulutas, 2011b).

Siit Donemi (0-1 Yas)

Cocuk siit caginda bilingsiz ve iggiidiisel hareketler yapmaktadir. Cocuk degisik
sesler c¢ikarir, ellerini, kollarin1 ve bacaklarmi sallar, kendi viicudunu tanir. Kisacasi

viicudu ile ilgili oyunlardan hoslanir (Ulutas, 2011b).

Ozerklik Dénemi (1-3 Yas)

Cocuklarin 1-3 yas donemindeki saldirganlik, kirletme, kirma gibi i¢giidiilerinin
doyumuyla ilgili olarak oynadig1 oyunlara 6zerklik dénemi islev oyunlar1 denir. Cocuk

saldirganliktan kurtulmak i¢in ses ¢ikaran oyuncaklarla oynamaktadir (Ulutas, 2011Db).

Ben Oyunlari (3-6 Yas)

Cocugun kendini merkeze alarak oynadigi ben oyunlar1 onlarin kendilerini
tanimalarina ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ben oyunlar1 sayesinde
cocuklar organlarini tanir, isitme ve gorme gibi bazi yetenekleri gelisir, dikkat ve

algilama yetenekleri artirilir (Ulutas, 2011b).

Hayal Oyunlar

Cocuklar 3 yasindan sonra ¢ok fazla hayal kurarlar. Cocugun bir nesneyi baska
bir nesne gibi diislinerek kurdugu oyunlara hayal oyunlar1 denir. Hayali oyunlar;
cocuklarin her donemde, her yerde, herhangi bir zamanda oynanabilen oyunlar
olmastyla beraber ¢ocuklarda yaraticiligr da gelistirir (Poyraz, 2011). Cocuk, bu tiir

oyunlarla kendini bir bagkasinin yerine koyar, gizli duygu ve diisiincelerini aciga vurur.
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Kiiciikliiglinii ve giigsiizliigiinii bu oyunlar1 oynarken asar. Ciinkii bu oyunlarda giiclii
kisi kendisidir (Kadim, 2012). Cocuk oyuncaklariyla konusur, onlara yemek yedirir,
cani sikilinca onlar1 hirpalar. Kizlar oyuncak bebeklerini kundaklar, yikar ve onlara
ninni soOylerler. Erkek cocuklar askerlik gibi oyunlar1 merak eder (Ulutas, 2011b).
Yaraticiligin etkisinin biiyiik oldugu bu oyunlar sayesinde ¢ocuk becerilerini gelistirir.
Cocugun hayal giicii, oyun yoluyla yaratici hayal giiciine doniistiiriilebilir. Ornegin
cocuga anlatilan masallar dramatize edilebilir. Cesitli renk, sekil ve ebattaki blok
oyuncaklar, bebekler, kumas pargalari, bitmis makaralar, bos kutular hayal giiclinii
gelistirebilecek oyuncaklar olarak kullanilip, ¢ocugun yaraticiligini = gelistirmesi

saglanabilir (Kadim, 2012).

Kiime Oyunlar1 (Grup Oyunlar)

Cocuklarin birlikte oynadiklart oyunlara grup oyunlar1 denir. Cocuklarin grup
oyunlarma yonelmeleri 5-6 yaslarda baglar. Artik oyuncaklariyla tek basina
oynamaktan sikilan ¢ocuk, evini ve ¢evresini tanimaya baslar. Komsu ve mahallesinde
bulunan yasit1 ¢ocuklarla arkadaslik kurar. Eger bu donemde anne-babalar ¢esitli
nedenlerle ¢ocugun bu istegine karsi ¢ikip komsu ¢ocuklarla oynamasina, arkadaslik
kurmasina izin vermez ve evde tek basina oynamasi konusunda baski yaparlarsa
cocukta olumsuzluklar goriilmeye baslanir. Bu tiir yasaklarla biiyliyen ¢ocuklar; ileride

ice dontik, korkak, bazen de hir¢in ya da asir1 yaramaz olurlar (Kadim, 2012).

2.2.7.3. Oynandi1 yere gore oyun cesitleri

Oynandig1 yerlere gore oyunlar; acik hava oyunlart ve salon-sinif oyunlari

olmak iizere iki grupta incelenebilir:

1. Agik hava Oyunlari: Bahge, kir, orman, sokak gibi agik ve genis alanlarda
oynanan oyunlardir. A¢ik havada oynanan oyunlarda daha genis bir alan kullanilir ve
doga ile daha yakin olunur. Cocuklar, kapali alanlarda oynamaktan zaman zaman
sikilabilirler. Ayrica i¢ mekanlarda oynanamayan bir¢ok oyun, agik havada rahatlikla
oynanabilmektedir. Ornegin; top oyunlari, saklambag, kovalamaca gibi bircok oyun
acik havada daha rahat oynanir. Bu nedenle de ¢ocuklar acik havada oyun oynamaktan

daha ¢ok zevk alirlar. Ac¢ik hava oyunlarmmin ¢ocugun sosyal, duygusal, bilissel ve
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fiziksel gelisimlerine olumlu etkileri ¢ok fazladir. Cocuk, agik havada atlar, ziplar,

kosar. Cim, toprak ve kumla oynayarak dogayi tanir (Kadim, 2012).

2. Salon-Smif Oyunlari: Kuralli ya da kuralsiz serbest oyun seklinde
oynanabilirler. Cocuklar bu oyunlar1 oyuncaklariyla ya da oyuncaksiz, serbestce, tek
basina ya da grupg¢a oynayabilirler. Erken ¢ocukluk egitimi kurumlarinda oyun saatinde
oynanan kuralli oyunlar {i¢ asamada uygulanir. Bunlar, 1sindirici, hareketli ve
dinlendirici oyunlardir. Cocuklar1 hareketli ve diizenlemeli oyunlara hazirlamak i¢in
oynanan oyunlar 1sindirict oyunlardir. Basit beden hareketleri, insan-hayvan ya da tasit
taklitleri, parmak oyunlar1 1sindiric1 oyunlara 6rnektir. Kuralli oyunlarin bir kisminin
kurallar1 ya da siiresi kesin olarak belirlenmistir ve degistirilemez. Bu tiir oyunlara

Yapilandirilmis Oyun denir. Ornegin, satrang ve kart oyunlar1 gibi (Kadim, 2012).

2.2.7.4. Kullanilan araca gore oyun cesitleri

Kullanilan araca gore oyunlar; aragta yapilan oyunlar, aragla yapilan oyunlar ve

aragsiz yapilan oyunlar olmak iizere {li¢ farkli grupta incelenebilir:

1. Aracgta Yapilan Oyunlar: Bir oyun aracinin lizerinde ya da ig¢inde oynanan
oyunlardir. Jimnastik sirasi, denge aleti, tahterevalli, salincak, jimnastik minderi, atlama

kasalar1 ile oynanan oyunlar aragta yapilan oyunlardir (Kadim, 2012).

2. Aracla Yapilan Oyunlar: Bir oyun araci kullanilarak oynanan oyunlardir.
Top oyunlari, iple oynanan oyunlar, labut devirme, hulahop oyunlar1 ve diger
oyuncaklarla oynanan oyunlar aragla oynanan oyunlardir (Kadim, 2012). Aragla yapilan

oyunlara yapi-inga oyunlar1 ve dogal materyallerle oynanan oyunlar 6rnek verilebilir.
Yapl(insa) Oyunlan

Cocuklarin yaraticiligini gelistiren oyunlarin basinda gelen yapi(insa) oyunlari,
bilissel ya da grup halinde oynanabilir. Bu oyunlar kullanildig1 malzemeye gore Biiyiik
ve Kii¢iik Yap1 Oyunlari olmak iizere ikiye ayrilir.

« Biiyilk yap1 oyunlari, g¢ocuklarin kendi boylarina uygun malzemelerle
oynadiklar1 oyunlardir. Ornegin, ¢ocuklarin iginde yasayabilecekleri bir ev ya da

kullanabilecekleri bir araba gibi.
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» Kiiclik yapt oyunlar1 ise, ¢cocuklarin minyatiir yapt malzemeleri kullanarak

oynadiklari oyunlardir (Poyraz, 2011).

Dogal Maddelerle Oyun

Okul o6ncesi donemde ve okul ¢aginda cocuklarin kum, su, tahta gibi dogal

maddeleri kullanarak oynadiklar1 oyunlardir (Poyraz, 2011).

3. Aracsiz Yapilan Oyunlar: Higbir ara¢ kullanilmadan oynanan oyunlardir.
Saklambag, kovalamaca, kimdir bu, taklit yiirliyiisleri, ayak yere basmaz gibi pek ¢ok
oyun arag¢siz oynanan oyunlardir (Kadim, 2012).

2.2.8. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Okul oncesi donem cocuklarinin gelisim Ozellikleri ve dikkat siireleri
diistiniildiigiinde, bu c¢ocuklar kazandirilmak istenen ozellikler eglenceli bir yolla
kazandirilmalidir. Buna baglh olarak sadece oyun etkinliklerinin degil tiim etkinliklerin

oyunlastirilarak yapilmasi geregi ortaya ¢ikmaktadir (Kogyigit ve digerleri, 2007).

Insan yasaminda 6nemli bir yeri olan oyun, cocugun gelisimi i¢in yasamsal bir
Onem tasir ve ¢ocugun gelisimini yansitir. Bir ¢cocugun bedensel ve ruhsal yonden
saglikli gelisimi ve egitimi i¢in oyun beslenme ve uyku kadar onemli bir ihtiyactir.
Sevgiden sonra gelen en 6nemli ruhsal bir besindir. Cocuk yasam ile ilgili deneyimleri
oyun araciligiyla 6grenir. Oyun sirasinda cesitli roller istlenerek diinyayr kendi
duygulariyla algilamaya ¢alisir. Biiylidiigiinde stirdiirecegi ugraslara, iistlenecegi rollere

oyun sayesinde hazirlanir (Aral ve Kandir, 2001).

Oyun, ¢ocugun birgok yonden gelisimi igin gereklidir. Oyun sayesinde ¢ocuk,
yetigkinlerin diinyasini kesfetmeye baslar. Oyun, ¢ocugun bir gruba, bir ¢evreye ait
olma, kendini 6zgiir hissetme ve eglenme gibi psikolojik ihtiyaglarini karsilar. Aym
zamanda sosyal becerilerin gelismesini saglar. Gerilim ve kaygiyr azaltir. Ozgiir
diistinme yetisini gelistirir. Cocuk, oyun oynamaya disaridan zorlanma olmaksizin
kendisi karar verir. Oyun igerisinde ve kurallar ¢evresinde duygu ve diislincelerini
Ozgiirce dile getirir. Oyundaki bu 6zgiir ortam, ¢ocugun biiyiidiigiinde kisilik sahibi,

diisiincelerini bagkalarina zarar vermeyecek sekilde Ozgiirce ifade eden, toplumla
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uyumlu ve baris i¢inde yasayabilen, gereginde toplumu da yonlendiren bir kisi olmasini

da saglar (Simsek, 2004).

2.2.8.1. Fiziksel gelisim

Oyun oynama, ozellikle kosma, atlama, tirmanma, siirinme gibi fizik giicii
gerektiren oyunlar, cocugun viicut sistemlerinin (solunum, dolasim, sindirim, bosaltim
gibi) diizenli caligmasini saglar. Viicuttaki fazla yaglarin yakilmasi, kaslarin
gliclenmesi, i¢ salg1 bezlerinin daha diizenli ¢alismas1 gibi 6zellikle biiyiimeye iliskin
islevlerin yerine getirilmesi, viicudun hareketini gerektiren bu oyunlarla saglanir

(Kogyigit ve digerleri, 2007).

Coban ve Nacar’a (9) gore oyun ¢ocugu bedensel gelisimini ¢esitli agilardan

etkiler. Bu etkiler ii¢ baslik altinda toplanmustir:

1) Oyun, cocugun biiylik ve kiigiik kaslarin1 gelistirir.

2) Ag¢ik havada oynanan oyunlar cocugun giinesten ve temiz havadan
yararlanmasini saglar ve bedensel gelisimini hizlandirir.

3) Oyun ¢ocugun kan dolasimini hizlandirir, istahin1 agar, uykusunu diizenler,
terleme yoluyla bedendeki zararli toksinleri atar, fazla enerjisini harcamasina yardimci

olur (Ayan ve Memis, 2012).

Her oyun ¢ocugun tiim gelisim alanlarina katkida bulunmakla birlikte biiytik kas
gelisimine daha fazla katkida bulunmaktadir. A¢ik havada oynanan oyunlarin masa
basinda oynanan oyunlara gore biiylik kaslarin gelisimini etkiledigi bilinmektedir. Bu
etkinlikler bisiklete binme, tenis, masa tenisi, futbol, voleybol, basketbol, jimnastik,
binicilik vb. spor etkinlikleridir (Kadim, 2012).

Fiziksel gelisim ¢ocukta dogumdan itibaren var olan psikomotor yetenekler
zamanla oyun icinde gelisir. Ozellikle su, kil, camur, kum, plastilim, kaplama, kesme
yapistirma baglama, ilikleme, ¢6zme, dikme, ¢izme boyama gibi etkinlikler, ¢cocukta
bliylik tasarim motor gelisimin yami sira, géz-el koordinasyonunu da saglar (Akbaba,

Saglam ve Kok, 2003).

Cocugun bedensel gelisimi i¢in acik havanin, giinesin, oksijenin Onemi

biiyiiktiir. Acik havada oynanan oyunlarda ¢ocuk bunun getirdigi artilari en dogal
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bicimde edinir. Boylece solunum, sindirim, bosaltim iglevlerini saglikli bi¢imde
islemesine neden olur. Oyun oynarken bedensel devinimin artmasiyla terleme yoluyla
bedendeki zehirli atiklar atilir, fazla enerji harcanir, ¢gocuk saglik ve temizlik aliskanligi

kazanir (Engindeniz, 2006).

Cocuk, hareketli oyun sirasinda farkinda olmadan bol oksijen alarak daha ¢ok
kanin pompalanmasini ve dokularin beslenmesini saglar. Boylece kaslar gelisme ola-
nagina kavusur. Oyunda bazi tekrarlamalarla kaslar hareketi ezberlemis olur. Oyun
sirasinda ¢ocugun basarilt olmasi, onun kas giicii ile dogru orantili degildir. Bunun
yaninda iradesi, cesareti, denemelerle elde ettigi becerileri ve buna benzer psikolojik
durumlarimi da g6z Oniinde bulundurmak yerinde olur. Cogunlukla beceri isteyen
oyunlarda bazi g¢ocuklar korkarak ve "Basaramayacagim." diyerek oyuna katilmak
istemezler. Bu tip ¢ocuklar kendilerine giivenemediklerinden basarisiz duruma diiserler.
Cocugun psikomotor gelisimine olumlu etki yapacak bir¢ok oyun, bu eksikligini
tamamlar (Bayrak, 2008).

Oyun sirasinda ¢ocugun bazi hareketleri siirekli olarak tekrarlamasi onun dogal
olarak kas gelisimini hizlandiracaktir. Ornegin; bisiklete binme, hayvan yiiriiyiis
taklitleri, tirmanma ve ip atlama gibi oyunlarin siirekli olarak tekrarlanmasi ¢ocugun kas
gelisimini hizlandirir ve giiclendirir. Ayrica kogma, atlama, sigrama, tirmanma, siiriinme
gibi fiziki gii¢ gerektiren oyunlar da ¢cocugun solunum, dolasim, sindirim ve bosaltim
gibi sistemlerinin diizenli ¢alismasini saglamaktadir. Bu sayede oksijen alimi artmakta,

kan dolagimi ve dokulara besin taginmasit hizlanmaktadir (Bayrak, 2008).

Motor kontrolii iyi gelisen bir ¢ocuk, oyun arkadasi olmadigi zamanlarda bile
kendisine zevk veren etkinlikler ugrasma giiciinii bulur. Yani kendi kendini eglendirir.
Motor yonden 1yi gelisen bir ¢ocuk, diger arkadaslar1 tarafindan daha kolay kabul goriir
ve durum onun toplumsal becerileri 6grenmesine de olanak saglar (Gonen ve Dlkilig,

1998).

2.2.8.2. Sosyal duygusal gelisim

Beden, zihin ve duygusal gelisim birbirini karsilikli olarak etkiler. Cocugun
zekasi gelistikce ¢evresini daha iyi algilar. Oyunla biiyiiyen ¢ocuk, zihinsel gelisimle
ilgili birgok kavrami oyun i¢inde 6grenir (Akyel, 2011) ve oyun yoluyla ¢ocuk en derin
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duygu ve gereksinmelerini ifade olanagi bularak sorunlarim1 kendi kendine

¢Ozebilmektedir (Yavuzer, 1999).

Oyunun duygusal yoniinii aile tutumlar1 etkilemektedir. Cocuk aileden aldigi
bircok duygusal tutum ve davraniglar1 oyun ortamina yansitmaktadir. Cocuk oyun
ortaminda olumsuz duygularin1 disa vurma firsati bulmakla birlikte, cogu zaman bu
olumsuzluklardan arinarak rahatlama saglamaktadir (Kogyigit ve digerleri, 2007). Ayni
zamanda ¢ocuk, oyun yoluyla ruhunun diis diinyayla iliskiye girmesini saglar. Oyun
oynayan cocuk, i¢indeki duygular1 bulur. Béylece duyumlarinin ve duygularinin disa

vurumuyla bosalir (Engindeniz, 2006).

Cocuk c¢evreyi ve dogay1 oyun yoluyla tanir. Sorular sorarak bilgiler elde eder.
Bilgilerini bagkalarina aktarir. Oyun oynayarak biiyliyen ¢ocuk pek c¢ok kavrami,
bilimsel deneyimleri oyun iginde Ogrenir. Oyun ilkeleri, kurallari, arag-geregleri,
oynanist ve diger aktiviteleri ile cocugu siirekli yeni bilgiler 6grenmeye yoneltir
(Kadim, 2012). Bu 6grenme ile ¢ocuk oyunla, duygusal tepkilerini denetim altina
almay1, sorunlarindan uzaklagsmayi, kendine giliveni seving ve haz almayi1 sevgi ve
begenilme duygularinmi gelistirir. Bu da duygusal gelisim i¢in 6nemli bir katkidir (Akbel,
2011). Aymi zamanda oyun, c¢ocugu gelecege hazirlayan etkinliktir. Cocuk igin
goriinlirde 6zel bir amaci olmasa da, pek ¢ok amaca hizmet eder. Nese kaynagi olma,
yaraticiligl harekete gecirme, basariy1 tanima firsati verme, calisma hayatin1 sezdirme
gibi yonleriyle oyun, ¢ocugu sosyal hayata hazirlar. Bu hazirlanig, hicbir zorlama
olmadan dogal bir akis i¢inde gergeklesir. Cocugun oyunda yasadiklari daha sonra

resim ve yaziya dontisir (Simsek, 2004).

Oyun ve duygusal gelisim ile ilgili 6zellikle psikanalitik kuramcilar cesitli
aragtirmalar yapmuslardir. Psikanalitik kuramcilar oyunda basarisizlik, korku, kin,
asagilik duygusunun ve 6¢ almanin nasil yasanildigi konularinin {izerinde durmuslardir.
Psikanalitik kuramcilara gore oyun, cocuklarin duygusal iliskilerini baglatabilmesi i¢in
en iyi ortamdir. Ik olarak Sigmund Freud cocugun oyun iginde yasadigi duygular
tizerinde durmugstur. Freud (1920) fantezi davraniglarla oyun arasindaki iliskiyi goérmiis
ve “Cocuk oyunlarinda biling dis1 istek ve zorluklar1 yasar.” demistir. Nasil ki biz

yetigkinler rahatsiz edici yasantilarimizi tekrar tekrar konusur ve diisiiniir, bir sonuca
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varana kadar bu siireci devam ettirirsek ¢ocuk i¢in de oyun bir ¢ikis noktasidir.

Oyunlarinda duygularini tekrar yasayarak anlamaya ¢aligirlar (Kadim, 2012)

Cocuklarin en 6nemli ihtiyaglarindan biri olan sosyal yasantis1 da oyun oynarken
sekillenmektedir. Oyun ile ¢ocuk gelecekteki rollerini Ogrenmeye baslar, oyun
arkadaglarina uyum saglar, onlar1 daha iyi tanir, iligkileri giiclenir. Genelde g¢ocuk
oyunlart evcilik, blok oyunlar, hayali, dramatik oyunlardan olusur ve yetiskin
yasantisina yoneliktir. Oyun sirasinda ¢ocugun yasi biiyiidiikkge dogal bir sekilde
arkadaslariyla daha olumlu iletisim i¢ine girer (Poyraz, 2012).

2.2.8.3. Bilissel gelisim

Oyun, c¢ocuga ¢evresini arastirma, objeleri tanima ve problem ¢6zme imkani
saglamaktadir. Cocuk bu yolla biiytiklik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme,
sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek ¢ok kavrami ve eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢6zme gibi birgok zihinsel islemleri de 6grenir.
Biiytik-kiiciik, ince-kalin, sicak-soguk, tatli-eksi, duyusal olarak fark edilen kavramlari
Ogrenir. Merak, mantik yiiriitme yetenekleri gelisir. Oyunda ¢ocuk okuma yazma i¢in
hazirlik yapar. Oyun igerisinde c¢ocuk, zihnini kullanarak problem ¢ézme becerisini

gelistirir (Kogyigit ve digerleri, 2007).

Cocuk ¢evreyi ve dogay1 oyun yoluyla tanir. Sorular sorarak bilgiler elde eder.
Bilgilerini bagkalarina aktarir. Oyun oynayarak biiyliyen cocuk pek ¢ok kavrami,
bilimsel deneyimleri oyun iginde Ogrenir. Oyun ilkeleri, kurallari, arag-gerecleri,
oynanig1 ve diger aktiviteleri ile cocugu siirekli yeni bilgiler 6grenmeye yoneltir
(Kadim, 2012). Oyun ortaminda gocuk yeni seyler ortaya koyar. Hayal diinyasini1 oyuna
yansitir. Cocuk ¢evresinde gordiiklerini oyuna yansittigi gibi yeni kesfettigi tutum ve
davraniglar1 da oyuna katar. Genelde ¢ocuk gerekli ortam ve malzemeyi buldugunda
yaraticiliga yonelmektedir. Artik materyallerle yapilan oyun malzemeleri ve bunlarla
oynanan oyunlarda cocuk, siirekli kendi istek ve becerilerini oyuna yansittig1 igin
Ozgiivenleri de gelismektedir. Zamanla kendine gelistirdigi yontemleri giinlikk
problemlere uygulamak ic¢in oyunda denemeler yapan cocuk gercek hayat icinde bir

hazirlik yapmaktadir. Oyun, ¢ocuklarin kendini tanima, kesfetme, anlatma, psikolojik
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olarak bir rahatlama araci olmasindan dolay1 bireyi tanima teknigi ve tedavi yontemi

olarak da kullanilmaktadir.

Okul oOncesi donem c¢ocuklarinin gelisim Ozellikleri ve dikkat stireleri
distintildiiginde, bu ¢ocuklara kazandirilmak istenen ozellikler eglenceli bir yolla
kazandirilmalidir. Buna baglh olarak sadece oyun etkinliklerinin degil tiim etkinliklerin

oyunlastirilarak yapilmasi geregi ortaya ¢ikmaktadir (Kogyigit ve digerleri, 2007).

Oyun, c¢ocuga ¢evresini arastirma, objeleri tanima ve problem ¢6zme imkéani
saglamaktadir. Cocuk bu yolla buyiiklik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6l¢me,
sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek ¢ok kavrami ve eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢6zme gibi birgok zihinsel islemleri de 6grenir.
Ayni zamanda oyun igerisinde cocuk, zihnini kullanarak problem ¢6zme becerisini

gelistirir (Kogyigit ve digerleri, 2007).

Zihinsel Bir Gelisim: Cocuk ¢evresini ve tiim dogayi, dogadaki bulunan her
seyi oyun yoluyla tanir. Sorular sorup bunlara yanitlar arar. Bilgilerini aktarir, merak
duygusuyla arastirir, mantik yiiriitiir, neden-sonug iligkisi arar. Ortaya ¢ikar sorunlari
gorlip ¢coziim arar. Nesneleri, arag ve gerecleri tanimaya c¢alisir. Eski deneyimlerini,
bilgilerini, tasarimlarini ve davranislarini aktarip yenilerini kendine katmay1 hedefler

(Engindeniz, 2006).

Oyun cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimleri ile sosyal uyum ve duygusal
olgunluklarini en iist diizeye ¢ikarmalarini saglayan en dnemli etmenlerden biri olarak
degerlendirilmektedir (Bayrak, 2008). Cocuklar oyun yoluyla ¢evrelerindeki diinya ile
ilgili bircok sey 6grenirler. Oyun oynayan ¢ocuklarin duygulari ¢ok iyi ¢alisir. Mantik
yiiriitme, anlama ve zekalar1 gelisir. Yasamin ilk ii¢ yilinda cocuklar, etraflarinda
gordiikleri nesneleri anlamaya ve agiklamaya yonelik, nesneleri ve olaylar
belirlemelerini, karsilagtirmalarin1 ve smiflandirmalarini saglayan oyunlar oynarlar.
Cocuklar gercek nesnelerin yerini alan zihinsel semboller bigimlendirme, nesneleri ve
olaylar1 anlatmak icin sozciikleri kullanabilme, nesnelerin gruplarini yapabilme ve ¢ok
basit bir sekilde akil yiiriite bilme yetenegine ulasirlar. Oyunda, 6grenme ve kavrama
gelisimi olduk¢a 6nemlidir ve goz oniinde tutulmalidir. Oyun deneyimleri ¢ocuklarin,

zorlayic1  sorunlara farkli ¢Oziimler iiretebilmelerini, neden-sonu¢ baglantisi
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kurabilmelerini ve farkl diisiinme tarzlarini gelistirebilmelerini saglar. Oyun, akademik

yetenekler ile okur yazarlik becerisini artirmak i¢in de 6nemlidir (OBADER, 2013).

Oyun faaliyetleri cocugun yasi ilerledik¢e okuma-yazma siirecine giris i¢in de
bir baslangi¢ sayilabilir. Yapilan bir¢ok ¢alismadan sonra oyun ve oyuncaklarin iiretici
diistincenin gelistirilmesinde ¢ok faydali oldugu ortaya ¢ikmistir. Oyun ve oyuncaklarla
oynamak her ne kadar sosyal bir faaliyet gibi goriinse de zihinsel agidan sagladigi

faydalarin gok fazla oldugudur (Poyraz, 2012).

2.2.8.4. Dil gelisimi

Oyun, ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarinda oldugu gibi dil gelisimlerini de
destekleyicidir. Ciinkii cocuk oyunlarinin ¢ogunlugu, dil kullanimin1 gerektirmektedir.
Cocuklar oyun sirasinda dili kullanarak, yeni sozciikler kazanabilmekte ve dil yoluyla
birbirlerine bilgiler aktarabilmektedirler. Oyun ile ¢ocugun sozciik dagarcigi gelisir.
Cocuk diizgiin citimleler kurma, rahat konusma ve diisiincelerini agiklama aligkanlig
kazanir. Soru sormayi, yeni bilgiler edinmeyi, bilgilerini baskalarina aktarma yetisini
gelistirir. Cocuk nesneleri, ara¢ gerecleri tanir adlarini beller, islevlerini kavrar, onlar
kullanmay1 6grenir (Akyel, 2011). Oyun yoluyla 6grendigi sozciiklerle arkadaslarina bir
seyler anlatmayi, onlar1 dinleyip anlamayi, bu yolla da dili kullanmay1 6grenir, konusma
becerisi artar. Her oyun ve her nesne ¢ocugun yeni sozciikler 6grenmesine yardimci
olur. Sozclik dagarcig1 zenginlestikge ve nesneleri oyun sirasinda iglevleriyle birlikte

tanidikca ¢ocukta dil gelisimi hizlanir (Kadim, 2012).

Cocuk oyunlarinin bir¢ogu dilin kullanimin1 gerektirir ve ¢ocuklarin dil
gelisimlerini destekleyici niteliktedir. Oyun sirasinda ¢cocuk hem kendisini ifade etmek,
hem de karsisindakini anlamak zorundadir. Ozellikle sembolik oyunlarin dil gelisimdeki

rolii ¢cok biiyiiktiir. Cocuk oyunda dili;

e Sozlii olarak ifade edilenleri anlama

» Yeni sozclikler kazanma

» Olaylarda ¢esitli zaman (fiil) ¢ekimleri kullanma
« Soru sormak ve Cevap verme

» Zihinsel degerlendirme

o Komut verme
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o Siralama

» Hayali durumlari ifade edebilme

* Duygu ve diisiincelerini anlatma

* Problemi ¢ozme

+ Tahminde bulunma

 Bilgileri birbirine aktarma nesnelerin, arag-gereclerin adlarini, islevlerini ve

kullanimlarini1 6grenme gibi amagclar i¢in kullanir

(Bayrak, 2008).

2.2.9. Egitimde Oyun ve Onemi

Insan yasaminda énemli bir yeri olan oyun, cocugun gelisimi i¢in yasamsal bir
Onem tasir ve ¢ocugun gelisimini yansitir. Bir ¢cocugun bedensel ve ruhsal yonden
saglikli gelisimi ve egitimi icin oyun beslenme ve uyku kadar 6nemli bir ihtiyagtir.
Sevgiden sonra gelen en énemli ruhsal bir besindir. Cocuk yasam ile ilgili deneyimleri
oyun araciligiyla 6grenir. Oyun sirasinda ¢esitli roller istlenerek diinyayr kendi
duygulariyla algilamaya calisir. Biiyilidiiglinde stirdiirecegi ugraslara, iistlenecegi rollere
oyun sayesinde hazirlanir (Aral ve Kandir, 2001). Oyun, aslinda dogumdan 6liime
kadar devam eden bir olaydir. Degisen yalnizca oyunun seklidir. Her seyden 6nce ¢ocuk
icin oyun, bir gereksinim ve her seydir. Oyun; isteklendirme, yaraticilik ve 6grenmenin
yiiksek diizeylerde gerceklesmesine olanak veren eylemlerde, aktivitelerde, kendini
gosterebilecegi gibi, yalnizca etrafi dagitmakla da ilgili olabilecegi (Bayrak, 2008) gibi
aile ¢evresinden getirdigi, psikolojik ve sosyal oOzelliklerini davranislarina

yansitabilmektedir (Ersan, 2006).

Oyun, uzun yillar cocuklarin fazla enerjilerini harcadiklari, yaramazlik
yapmasini engelleyen ve taklit etme ihtiyacini gideren bir yol olarak diisiiniiliirken,
giiniimiizde birgok uzman tarafindan bir "6grenme sanat1" olarak degerlendirmektedir
(Poyraz, 2012). Bu yolla ¢ocuk duygusal paylasimlar, mutluluk, seving, aci, korku,
kaygi, kin, nefret, sevgi, sevilmeme, bagimlilik, bagimsizlik, ayrilik gibi bircok
duyguyu 6grenerek bu tepkilerini oyuna yansitarak oyun igerisinde kendini tanimasina
ve tepkilerini kontrol etmesini saglar (Kogyigit ve digerleri, 2007). Bunun yaninda oyun

ile insan iligkileri, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, deneyim kazanma, psikomotor
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gelisim, duygusal ve sosyal gelisim etkilendigi gibi zihin ve dil gelisimi de etkilenir.
Yetiskinler oyunu, ¢ocugun eglenmesi, oyalanmasi ve baslarindan savmak igin bir
ugrasi olarak goriirler oysa oyun, ¢ocuk icin ciddi bir istir. Cocuk oynadikca becerileri
artar, yetenekleri gelisir ve oyun aracilig1 ile karar verme, kurallara uyma, baskalarina
kars1 saygili ve diirlist olma, grup icinde davraniglarii denetleme, baskalariyla is
yapabilme 6zelliklerini gelistirme (Ayan ve Memis, 2012), kalic1 6grenme deneyimleri,
kendisinin disiiniip, karar verdigi, yaptig1 ve sonuglarini kendisinin gordiigii etkinlikler
sonucu olmaktadir. Bundan dolay1 ¢ocugun yaparak, yasayarak yani oyun yoluyla
ogrenmesine yetiskin olanak tanimalidir. Ayn1 zamanda ¢ocuklar deneyerek 6grensinler
derken, onlari tamamiyla basi bos birakmak anlasilmamalidir. Yetiskin tarafindan
cocuklara onlar1 destekleyici ve kontrolii onlarla paylasici bir ortam saglanmalidir.
Cocuklarin gelecekte motivasyonu yiiksek, girisken ve bagimsiz diisiinebilen yetiskinler
olmalarini saglayabilmek i¢in ¢ocuga zengin bir oyun ve deneyim ortami saglanmalidir.
Boylece ¢ocuk igin yaraticilik, bulus ve problem ¢oziimii rahatlikla yapilabilen isler
haline gelecektir (Bayrak, 2008). Cocuk egitiminde kabul edilen temel ilkeler arasinda;
cocuklarin oyun oynayarak ve oyun araciligi ile kisaca oyun yoluyla 6grendigi ve
sorumluluklart oldugu ilkesi bulunmaktadir (Ersan, 2006). Ayni zamanda oyun,
cocugun, giin boyu yasaminda dogal olarak yer alan baslica ilgi alanidir; 6§renme
agisindan ele aldigimizda ise etkin bir Ogrenme ortami olma potansiyelini

bulundurmaktadir (Tiifekcioglu, 2013).

Zaman zaman degisik anlamlarda kullanilan oyun, cocuk diinyasinin temel
sOzclgiinii olugturmaktadir. Oyun, aym1 zamanda insan hayatinin biitiin donemlerini
iceren bir olgudur (Dalkili¢, Gonen, 2009). Oyun, bir¢ok bilim adamina gére ¢ocugu
tanimada ve tahlil etmede en iyi yoldur (Ayan ve Memis, 2012).

1898’de Groos, oyunun ¢ocukluk déneminin ihtiyact oldugunu ¢iinkii ¢ocugun
gelecekte kullanacaglr becerileri oyun ile gelistirecegini belirtmistir. Yani oyun
sayesinde ¢ocuk ileride karsilasacagi sorunlarin bircogunun iistesinden gelebilecektir.
Sigmund Freud gore ise, travmatik olaylar neticesinde ortaya ¢ikan olumsuz duygularin
oyun ile yok edilmesi miimkiindiir. Erik Erikson ise ¢ocuklarin bir yasinda duyusal ve
motor becerilerini kendi viicutlarini ifade etmek icin kullandiklarini, ikinci yilda

nesneler ile ¢evrelerine uyum saglama konusunda gelisme kaydettiklerini belirtmistir.
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Oyun aktivitelerinin, ¢ocugun kendisine giiven kazanmasinda ve nesneleri kontrol
etmesinde etkili oldugunu ifade etmistir. Biligsel teorisyen olan Piaget’e gore oyun
cocugun zihinsel gelisimini hizlandiran 6nemli bir aragtir. Vygotsky de oyunun
gorevini; ¢ocugun kendini organize etmesinde ve yliksek diizeyde bilissel islemleri
gerceklestirebilmesindeki becerileri kazanmasinda yardimer olarak gérmiistiir (Ayan ve

Memis, 2012).

Oyunu bir egitim araci haline getiren, Cocuk Bahgelerinin kurucusu Frobel,
cocuk oyunlarini insan hayatinin ¢ekirdegi olarak goriiyor, insanlarin derinlerde olan en
iyi yeteneklerinin oyun yolu ile kendini gosterdigini iddia ediyordu. Frobel bu alanda
yalniz teorik gortsler ileri stirmekle kalmamis, bunlari, kurdugu Cocuk Bahgelerinde de
bizzat uygulamistir. Frobel metodunun gelistiricisi olan Montessori'de, diinyanin her
tarafina yaydigi Montessori okullarinda 6nceden se¢ilmis oyun malzemeleri i¢inde
cocugun hiir gelisimini saglamayr amaglamistir. Bu alanda Adler, ¢ocuk oyunlarinin
karakter egitiminde kendini ortaya koymada yararli oldugunu vurgularken, Dr. Decroly
de arizali, problemli ¢ocuklarin egitimleri ve bu arada oyunlar iizerinde durmustur
(Ergiin, 1980). ibn-i Sind’ya gére ise, “Cocuklar oyunla egitilmelidir. Ciinkii oyun
¢ocugun dogal bir etkinligidir” diyor (Marasli, 2006).

Cocuklarda 6grenmenin ger¢eklesmesinde oyunun biiyilk 6neme sahip oldugu
bilinmektedir. Insanin hayatia yon veren okul éncesi dénemde oyun, ¢ocuklara dogal
O0grenme ortamlar1 sunarak cocuklarin sosyal, duygusal, zihinsel ve fiziksel yonden
gelisimlerini saglamaktadir (Ulutas, 2011a). Tiim diinyada temel egitimin vazgecilmez
bir unsuru olan oyunla egitim; O6gretmenlerin, egitimin hedeflerine ulasmasi igin
kullandiklar1 araglardan sadece bir tanesi, dogru kullanildiginda belki de en etkilisidir
(Kadim, 2012). Cagimizda ¢ocugun edinmesi gereken sosyal davraniglar, sosyal ve
fiziksel ortama ait bilgiler son derece artmis, karmasik bir hal almistir. Biitiin bu
bilgileri, davraniglari anlama, anlatma bigimdeki bir Ogretimle ¢ocuga kavratmak
miimkiin degildir. Dolayisiyla oyuna benzeyen ve bu yoniiyle ¢ocugu ilgisini ¢cekecek
etkinliklere ihtiya¢ vardir. Bir farkla, bu etkinlikler hem oyuna benzeyecek hem de
oyunun saglayabilecegi yarardan fazlasini saglayacaktir (Simsek, 2004). Gilinlimiiz
egitim sisteminde ise bilginin Ogrenci tarafindan yapilandirildigi, yeni bilgilerin,
Ogrencinin mevcut bilgileri lizerine insa edildigi yapilandirmaca yaklasima verilen

onem, okul 6ncesi donemde de kendini gostermekte ve ¢ocuklarin 6grenme siireglerine
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aktif sekilde katilarak siirece kendilerinden bir seyler katmalarini saglayabilmekte, hatta
onlara 6grenme siirecini yonetme firsatin1 dahi verebilmektedir (Ulutas, 2011a). Ayni
zamanda Egitim ve 6gretimde, dikkati dagitmadan uzun siire muhafaza edebilmek c¢ok
zordur. Bu da algilama ve Ogrenmeyi engelleyebilmektedir. Oyunla Ogrenmenin
faydalarindan biride dikkati yogunlastirabilmedir. Oyunlar, 6grencileri pasif durumdan
aktif duruma gecirmeleri nedeniyle dikkati, diger 6grenme tekniklerine gore daha fazla
saglar (Gliven, 2006). Cocuga ogretmekte glicliik ¢ekilen pek ¢ok kural, oyun sirasinda
kolaylikla 6gretilebilir. Nesneleri siralama, diizene koyma, karar verme, se¢cim yapma
ve igbirligi, bagkasinin yaptigina saygi gdsterme gibi kural ve kavramlari ¢ocuk, oyunlar
sirasinda farkina varmadan 6grenir. Oyun hayal giiciinii gelistirir. Bunlarin yani sira
oyun, ¢ocugun cevreyi gergek yonleriyle tanima ve aragtirma imkani verir (Bayrak,
2008). Bu kosullar dahilinde ¢ocuk, oyun oynarken kisitlanmamali; ancak gerektiginde
cocuga miidahale edilmelidir. Oyunun amaci sadece egitim olmamali ayn1 zamanda
cocugun eglenmesi ve oyundan zevk almast da olmalidir (Ulutas, 2011b). Cocuklarin
her an oynadiklar1 disilintildiigiinde oyun araciligiyla egitim ¢ok kolay
gerceklestirilebilir. Oyunla egitime etkin O0grenme, yasayarak aktif Ogrenme de
denilmektedir. Oyunla egitimde ¢ocuk duyularin1 kullanir, dokunur, duyar, goriir ve

hisseder. Boylece kalic1 ve kolay bir 6grenme ortami1 saglanir (Aral ve Kandir, 2001).

Egitim ¢ok ciddi bir istir. Ancak bu isin ciddiyeti, 6grenme 6gretme siirecinin
asik suratli, can sikici ve asir1 disiplinli bir bigimde ydnetilmesini gerektirmez. Cocuk
ogrenirken eglenmeli ve Ogrenme isinden zevk almalidir. Egitimin eglenceli hale
getirilmesi ve 6grenmeden zevk alma haline getirilmesi 6zellikle hiimanistik felsefesin
egitime uygulanmasi sonucu Ogrenci ve yasantti merkezli egitim programlarinin
gelistirilmesiyle birlikte onem kazanmaya baglamistir (Akbaba ve digerleri, 2003).
Cocuklarin her an oynadiklar diislintildiglinde oyun araciligiyla egitim ¢ok kolay
gergeklestirilebilir. Oyunla egitime etkin O0grenme, yasayarak aktif Ogrenme de
denilmektedir (Aral ve Kandir, 2001). Oyun, ¢ocugun en dogal ve en aktif 6grenme
ortamidir. Oyun ve egitim bir biitiin olarak diisliniilmektedir. Egitim programlarinda
cocugun problem ¢ézme, farkli diislinme ve sosyal beceriler gibi ¢esitli yeterliliklerinin
gelistirilmesinde oyun 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilir (Akyel, 2011). Cocuk, oyun

sayesinde Ogrenebildigine goére, oyun haline getirilmis egitim durumlariyla gocuga
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yasamayl ve birgok konuyu daha az zorlayarak, daha kolay 6gretmek miimkiindiir

(Ulutas, 2011a).

Okul 6ncesi egitim ¢ocugun sosyallesmesinde 6nemli bir yere sahip oldugu gibi
bu egitim kurumuna devam eden bir ¢ocuk, aile ve komsuluk ¢evresinin iginde
bulundugu kiiltiirel kesimden farkli, genel kiiltiir degerlerine dayali sosyal bir ortam
icinde egitilerek toplumun kiiltiir degerlerinin 6ziimlenmesi ve kiiltiirel 6zelliklere
uygun aligkanliklarin kazanilmasi bu egitsel ortamda gerceklesir. Cocuklarin okul
oncesi donemde birlikte oynayarak arkadas gruplari, sosyal deneyimlerini artirmalar1 ve
¢ocugun kendini tanimasina ortam hazirlar. Bu ortamda ¢ocuk, kendini kabul ettirmeyi,
baskalarin1 kabul etmeyi, haklarin1 korumayir ve bagkalarmin haklarina saygiy
ogrenerek kendi merkezli bir diinyadan, sosyal yonelimli bir diinyaya gegis yaparak
baskalarmin duygulari, ihtiyaclari vb. 6nem kazanmaya bagslar. Diger bir deyisle

“empati” yapmayi 6grenir (Sarigam ve Halmatov, 2012).

Okul oncesi ¢ag1 cocuklarinda, tiim gelisim Ozellikleri agisindan, oyun son
derece Onemlidir (Ayan ve Memis, 2012). Oyun oynamak okul 6ncesi donemdeki
cocuklar icin temel ihtiyaglardan bir tanesidir. Cocuklarin, gelisimsel yonden saglikli
olabilmesi i¢in beslenme, uyku vb. gereksinimleri kadar oyuna da ihtiya¢ duyulmaktadir
(Erbay ve Saltali, 2012). Oyun oynayan c¢ocuk, zaman ve mekan kavramlarma ait
bilgileri ¢ok dogal bir ortam i¢inde 6grenir. Grup oyunlarinda bekleme, devam etme,
baslama, bitirme, gibi durumlar zaman kavraminin yasam i¢inde 6ziimlenmesini saglar.
Ayrica, bahgede, smifta degisik koselerde yapilan etkinlikler de mekan kavraminin

gelisimini  destekleyici nitelikte (http://www.didaranaokulu.com/index.php?option=

com content&view=article&id=258:0yunlarn-cocuk-geliimine-faydalar&catid=2:

haberler) oldugu gibi ¢ocuklara yeni beceriler ve islevler kazandiran ve ¢ocuklarin
fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal yonden gelisimini saglayan bir aractir (Tanriverdi,
2012). Bununla birlikte oyun, ¢ocugun yasami ve hayati anlama yoludur. Dogayi,
insanlari, kendini, canlilari, esyayi, zaman ve yer kavramini ¢ocuk oyun yoluyla 6grenir.
Bu yolla ¢ocuk arkadaslarini oyun sirasinda kazanir, diger ¢ocuklarla iletisim kurma
korkusunun iistesinden geldikleri gibi yetiskinlerle ilgili olumsuz duygularinin ¢ogu,
arkadaslar1 ile oynadiklari oyunlarla ¢oziilebilirler. Ornegin, parmak emme,
mastiirbasyon egilimleri, gece korkulari, yemek yeme sorunlari, biiyiik dl¢iide azalir ve

bu problemlerle basa c¢ikabilmesine, biiylimesine, kendine giliven duymasma ve
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gelisiminde karsilastig1 diger giigliikleri yenmesine yardim ederek, onu sosyal bir varlik

olarak yasama hazirlar (Bayrak, 2008).

Okul oncesi ¢ocuklarmmin en karakteristik Ozelliklerinden birisi  “merakli
oluslaridir”. Ogrenme merak ile baslar (Oztiirk, 2011a). Cocuklarda 6grenmenin
gerceklesmesinde oyunun biiyiikk dneme sahip oldugu bilinmektedir. insanmn hayatina
yon veren okul oncesi donemde oyun, cocuklara dogal 6grenme ortamlart sunarak
cocuklarin sosyal, duygusal, zihinsel ve fiziksel yonden gelisimlerini saglamaktadir.
Oyun etkinlikleri sayesinde ¢ocuk; nesneleri tutma ve kullanma, bedenini kontrol etme,
nesnelerin igleyis tarzlarini kavrama yetenegi kazanir ve iletisim becerilerini gelistirir
(Ulutas, 2011a). Bu evrede ¢ocuk dogal olarak yaratici diisiincelerini gelistirebilecek
yetilere sahiptir. Meraklidir, ¢evresini kesfetmek igin siirekli dener, sorular sorar,
cesaretle her seyi yapmaya g¢aligir (Oztiirk, 2011b). Oyun, ¢ocugun temel hakki ve en
onemli Ogrenme yoludur (Soylemez, 2007). Oyun; Ogrenme, yaratma, deneyim
kazanma, iletisim kurma ve yetigkinlige hazirlanma araci (Simsek, 2004) ve ¢ocuklar
icin en dogal gelisim ve aktif 6grenme ortamidir. Oyun i¢inde yapilan kosma, atlama,
sigrama sportif aktiviteler; dolagim, solunum, sindirim ve bosaltim sistemlerine olumlu
etki saglayarak metabolizmay1 gelistirir. Ayrica oyun sirasinda tekrarlanan hareketler,

cocuklarin kas gelisimini de hizlandirir (Saygili, 2007).

Okul oncesi egitim kurumlarinda gocuklarin tiim gelisim diizeylerinde basari
saglanmasi i¢in O6gretmenlere biiylik gérev ve sorumluluk diismektedir. Tiim diinyada
temel egitimin vazgecilmez bir unsuru olan oyunla egitim; G&gretmenlerin egitim
hedeflerine ulagmasi i¢in kullandiklar1 araglardan sadece bir tanesi, dogru
kullanildiginda belki de en etkilisidir (Ayan ve Memis, 2012). Oyun evrensel bir
kavramdir ve ¢ocuk bulunan her yerde oyun vardir. Oyunlarin tiirii, kullanilan arag-
gereg kiiltiirden kiiltiire degisse de oyun var olmaya devam etmektedir. Oyun oynamasi
engellenen ¢ocuklarda bir takim psikolojik, sosyal vb. alanlarda sorunlarin ¢iktigi
yapilan arastirmalar sonucu ortaya konulmustur (Kogyigit ve digerleri, 2007). Egitim
alaninda oyun ise; genellikle ¢ocugun temel gereksinimlerini, becerilerini ve psikolojik
giicliiklerini ¢6zmeye yardim eder (Bayrak, 2008). Bununla birlikte okullarda kullanilan
egitici oyunlarin diger oyunlardan farki; belli bir hedefe hizmet etmesi ve oyunlarin
programa paralel olmasidir. Aksi takdirde 6grencilerin dikkatini konudan uzaklastirir

(Akbaba, Kok ve Saglam 2003). Okul oncesi egitimde g¢ocuklarin Ogrenmelerine
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yonelik yapilan etkinliklerin hemen hemen hepsi yasantilara dayali yaparak ve
yasayarak yapilmalidir. Giiniimiiz egitim sistemlerinde bu ilkenin geri planda
birakildigini gézlemliyoruz. Bu baglamda oyun, ¢ocugun kendini ifade etmesinin en iyi
yoludur. Oyunun giiciinden yararlanmak i¢in, oyuna dayali bir program yaklagiminin
uygulanmasi okul 6ncesi donem i¢in en iyi olandir. Oyuna dayali program ne demektir?
Bunu tanimlamanin ¢ok ¢esitli yolu vardir. Burada hem tepkiye yol acacak, hem de
heyecanlandiracak dikkatle ve Ozenle hazirlanmis bir donemden s6z edilmektedir.
Cocuklar c¢evrelerini  kesfederken, gerektiginde bunu oyunsu siireclerle yapan
Ogretmenler oyuna dayali programi uyguluyorlar demektir. Kisacasi oyuna dayali
program, Ogrenmenin zorunlu olmadigi, c¢ocuklarin bilmeden &grendigi yerde
oynamalarinin saglandig1 program anlayisidir. Oyuna dayali program biitiin ¢ocuklarin
gelisimi i¢in uygundur. Bu tiir bir program ¢ocuklarin yazili bir programa uymasindan
cok onlarin bulundugu asamaya uygun hale getirilmesine yonelik etkinliklerin yapilmasi
demektir. Oyuna dayali program tam olarak "gozleme dayali" ya da "¢ocuk merkezli"

program olarak tanimlanir (Oztiirk, 2011a).

Gelisimin bir biitiin olarak seyrinde oyun, 6zellikle okul dncesi ¢agda en dnemli
besleyici kaynaklardan birisidir. Cocugun biitlin gelisim alanlarina katki saglayan oyun
etkinlikleri iyi organize edilmis bir egitim ve Ogretim siirecinin de temel Ogrenme
araclarindan biri konumunda olmast kagmilmazdir. Gelisim ve 6grenme ihtiyaglarini
karsilayan bir etkinlik olmasi, bu kurumlarda galigan personelin oyundan yararlanmasini
kagmilmaz kilmistir. Oyun okul oncesi ile i¢ igedir. Oyun alani iyi bir 6grenme alani
olmasinin yaninda pedagojik bir ¢evredir. Oyun, ¢cocugun kendini ifade edebildigi en
dolaysiz ve kolay yol olmasi nedeniyle de 6gretmenin g¢ocukla iletisim kurmasini
kolaylasir. Ogretmenin ¢ocugu tanimasi, gizilgiiclerini, ¢atismalarini fark etmesi igin iyi
bir oyun arkadasi ve iyi bir gozlemci olmak zorundadir. Okul Oncesi i¢in oyunun
degerinin biiyiik olmasi nedeniyle, 6gretmenlerinde bu 6zellikten ¢ok iyi faydalanmalari
gerekmektedir  (Kogyigit ve digerleri, 2007). Okul 6ncesi donem ve okul yillart

boyunca kazanilan bilgilerin kusaktan kusaga taginmasini saglar (Kadim, 2012).

2.2.10. Bir Degerlendirme ve Tedavi Araci1 Olarak Oyun

Onemi ¢ok eskiden bilinmekle beraber oyunun egitimde bilingli olarak

kullanilmast olduk¢a yeridir. Fraud ve onu izleyen ruh hekimleri oyunun anlamini ve
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Oonemini ortaya koymuslardir. Oyunun kisilik gelistirmesindeki yerini belirtmis ve
kisiligi tanimada en etkili ara¢ oldugunu kanitlamislardir. Fraud oyunun da diisler ve
nevrotik belirtiler gibi anlamli davraniglar oldugunu, bilimsel yollardan agiklanabilir ve
yorumlanabilir oldugunu gostermistir. Bu bulus, onu izleyen ruh hekimlerince
gelistirilip ruh hekimliginde oyun sagaltimimin (Play Therapy) dogmasina yol agmistir
(Engindeniz, 2006). Bu durumda oyunun gelistirici, egitici, psikososyal uyum saglayici
ve tedavi edici islevi ortaya ¢ikmaktadir. Oyun ortami c¢ocugun sosyal ydnden
uyumsuzluguna neden olabilecek karmasik fantezilerini, yanlis algilarini, yorumlarini,
celigkilerini,  sugluluk  duygularimi  ifade edebilecegi  bir  firsat  olarak
degerlendirilmektedir (Durualp ve Aral, 2010). Oyun psikoterapide bir iletisim bi¢imi
olabilir. Oyun terapisi, psikanaliz alaninda insanin kendisiyle ve baskalariyla iletisim
kurmasina hizmet eden ¢ok 6zel bir terapi bi¢imi olarak gelismistir. Bu bilim dalinda,
¢ocugun oynamasindan terapi amaciyla yararlanmaktadirlar ancak Winnicott'a gore
oyunun kendisini bir terapi olarak akilda tutmakta fayda var. Ona gore, ¢cocuklarin oyun
oynayabilecek hale gelmeleri, dogrudan ve evrensel gecerliligi olan bir psikoterapidir;
oyun oynamaya kars1 pozitif bir toplumsal tavir takinmak da buna dahildir. Oyunu biri
yonetmeye kalktiginda, cocuk ya da ¢ocuklar bu iletisimde istenen, yaratici anlamda
oyun oynayamazlar. Winnicott'in tanimiyla, "Oyun oynama bir deneyimdir." Her zaman
yaratict bir deneyim, mekéan, zaman siirekliligi i¢inde yer alan bir deneyim, temel bir

yagsama bi¢imidir. "Dogal olan oyun oynamadir." (Tiifek¢ioglu, 2013).

Okullarda 6gretim araci olarak, sinif yonetiminde oyun etkisi oldukg¢a genis yer
kaplamaktadir. Engelli cocuklarin problemlerinin taninmasinda, rehabilitasyonunda
oyun, bir arag ve yontem hatta ¢6ziim yolu olarak goriilmektedir (Usakli, 2007).
Biblow’a (1973) gore, saldirganligi azaltmayr amaclayan diisiincede fantezi yaratma

metodu tedavi amaciyla da kullanilabilir (Ozdogan, 2004).

Cocuga oyun olanaklarin1 vermek, yetiskinlerle kuramadig: iliskiler sonucunda,
yasadig1 karmasikligi gidermede oldukga etkili olacaktir. Catismay1 ¢6zme, gelecege
hazirlanma, uyum, okul hayatinda yonergeleri yerine getirme, ilgiyi belli bir konu
tizerinde toplama, problem ¢dzme tavr1 ve merak duygusunu kazanma oyunla ¢ocuga
kazandirilabilir (Oztiirk, 2012). Bununla birlikte duygusal tepkilerini oyuna yansitan
cocuk bu tepkilerini kontrol etmeyi 6grenmektedir. Oyun yoluyla fikirlerini gelistirdigi

gibi i¢ itilimlerini de gelistirmektedir. Cok kere oyunda saldirgan davranislarda
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bulunarak, saldirganlik duygularini kimseye zarar vermeksizin ifade etmeyi 6grenmekte
ve zaman zaman igine distiigi ¢aresizlik duygularindan kurtulmaktadir. Cocuk oyunda
gergek duygularimi, diisiincelerini, sozle anlatamadigi {iziintiilerini, kaygilarini dile
getirmekte ve bu yolla sikintilarini disa vurarak rahatlamakta endiselerini kontrol altina

almaktadir. Bu yonii ile oyun tedavi edici bir 6zellikte tasimaktadir (Ersan, 2006).

Oyunun tan1 amaciyla kullanilmasi, ¢ocugun oyunda dogal olarak kendini ifade
etmesiyle miimkiindiir. Bu sebeple gelisim psikologlar1 ¢ocugun deneyim ve diisiince
tarzini ortaya koyan oyun testleri gelistirmislerdir. Ayrica oyun 6zellikle korku ve kaygi
gibi konulardaki tedavi roliinii agiklayan oyun terapisi aragtirmalar1 da bulunmaktadir
(Diken, 2012). Bundan dolay1 tan1 amaciyla kullanilan oyun, ¢ocugun kendini oyunda
tabi olarak ifade etmesi ve bdylece kisiligini en agik bicimde ortaya koymasiyla
miimkiin olmaktadir. Gelisim psikologlar1 bu goriise dayanarak ¢ocugun deneyim ve
diisiince tarzin1 ortaya koyan oyun testleri gelistirmislerdir. Buna 6rnek olarak 1939
yilinda Gerthild von Staabs tarafindan gelistirilen Sceno-Testi ve ayn1 yilda Margaret
Lowenfeld tarafindan gelistirilen Well-Test soylenebilir. Her iki testte de, ¢cocugun
duygusal, sosyal ve biligsel gelisimi saptanmaktadir. Duygusal gelismeyi saptamak
amacityla Hohn (1964) tarafindan yapilan bir arastirmada 3-15 yaslar1 arasindaki

ogrencilere Sceno-Testi uygulanmis (Ozdogan, 2004).

Oyun terapisi, klinik ortamlarda ¢ocugu tanima ve tedavi etmede basvurulan en
temel yontemdir Ciinkii oyun dogal olarak ¢ocugun kendisini gostermesidir, kendini
ifade etmesidir. Bu anlamda oyun terapisi, "yonlendirmeyen yontemle" ¢ocuga, uygun
sartlarda biliylime ve gelisme imkani verir, oyun terapisi yoluyla g¢ocuk, birikmis
gerilim, engellenme, giivensizlik, korku, saldirganlik duygularini ortaya koyar
(Tifekcioglu, 2013). Bu baglamda saldirgan, etrafi rahatsiz eden, giiriiltiicli cocuk ¢ok
cabuk problem cocuk olarak tanimlanir ¢iinkii, o devamli yeni zorluklar yaratir. Oysaki
oyun alanlar1 da saldirganlig1 ya da siddeti acgiga cikarabilir. Ayrica kalabalik oyun
alanlarinin yikict oyunlara ve oyuncaklarla saldirganca oynamaya yol actigi da

belirtilmektedir.

Saldirgan c¢ocuklar kadar acil bir sekilde yardim gerektiren bir o kadar da ice
kapanik ¢ocuk vardir. Cevrelerindeki olumsuz diinya ile kontaklarini kesmis, iclerine

kapanmiglardir. Bu cocuklar sakindirler, cevrelerini rahatsiz etmezler, yalnizliktan
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hoslanirlar. Fakat bu ¢ocuklarin da terapiye gereksinmeleri vardir ve terapiden ¢ok

biiyiik fayda goriirler.

Tirnak yiyen, parmak emen, altin1 1slatan, tikleri olan, yemek yeme bozukluklar
gosteren, bedensel oziirlii cocuklar, cesitli 6grenme giigliikleri, konugma bozukluklari,
okuma giigliiklerinin yasayan ve daha birgok davranig sorunlari gésteren ¢ocuklar vardir
ki, biitiin bu davranislar i¢ ¢atismalarinin ve korkularinin birer belirtisidir. Oyun terapisi
bu tip ¢ocuklara dyle bir ortam saglar ki, bu ¢ocuklar kendilerini tanirlar, kendilerini

olduklar1 gibi kabul etmeleri i¢in oyun terapisinin de faydali olabildigi gozlenmistir

(Tifekgioglu, 2013).

2.2.11. Cocuk Oyununda Ogretmenin Rolii

Okul oncesi donemde egitim-Ogretim silirecinin temelini olusturan oyun
yonteminin amacina uygun ve nitelikli olarak kullanilabilmesinde hi¢ kuskusuz
dgretmenlerin rolii oldukea biiyiiktiir. Ogretmenler hedef kitlelerin gelisim ozellikleri,
ilgi ve gereksinimleri ile uyumlu hedefler belirlemeli ve bu hedeflere ulagmanin en
verimli yollarin1 uygulamaya sokmalidir. Oyun, ¢ocuklarin egitiminde kullanilan en
temel ara¢ olduguna gore, okul oncesi egitimde hedeflenen amaglara uygun, kaliteli bir
egitim stirecine ulasilabilmesi acisindan okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun &gretimi ile
ilgili tutum ve goriisleri biiyiik bir oneme sahiptir. Bu noktada 6gretmenin konuya,
oyuna hakim olmasi ve oyun siirecini dogru yonlendirebilmesi son derece onemlidir.
Oyun yoluyla ogretimin uygulanisinin, diger tekniklere oranla daha ¢ok dikkat,
yaraticilik, hayal giicii, espiri yetenegi, sentez giicii gerektirdigini vurgulamigtir (Kadim,
2012).

Ogretmen ¢ocuklara kuralli bir grup oyunu 6gretirken; oyunu tanitma, oyun
hakkinda bilgi verme ve oynama gibi asamalar1 izlerse, ¢ocuklar oyunu daha iyi
Ogrenirler ve oyuna istekle katilirlar. Bunun i¢in O6gretmenin, Ogretecegi oyunun
detaylarini ¢ok 1yi1 bilmesi, 6gretim sirasinda herhangi bir ¢eliskiye diismemesi gerekir
(Aral ve Kandir, 2001). Bununla birlikte oyunun diisiinsel ve teorik temelleri ile
uygulamaya yonelik ayrintilar1 6gretmen tarafindan ne kadar ¢ok iyi bilinirse, egitimde

oyundan yararlanma da o kadar etkili olacaktir. Bu acidan ¢ocuktaki oyun 6zelliklerini
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gozleyen ve gelistiren bir egitim ile arastirici, yaratict ve sorunlara ¢oziim bulucu

insanlar yetistirme olanagi elde edilecektir (Kadim, 2012).

Oyun, ¢ocuklarin egitiminde kullanilan en temel ara¢ olduguna gore, okul oncesi
egitimde hedeflenen amaclara uygun, kaliteli bir egitim siirecine ulasilabilmesi
acisindan okul 6ncesi 0gretmenlerinin oyun ogretimi ile ilgili tutum ve goriisleri biiyiik
bir déneme sahiptir (Kadim, 2012). Ozellikle oyun g¢ocugun bedensel yeteneklerini
gelistirmede, ruhsal durumunu anlamada, kisiliginin olumlu yonde gelistirilmesinde
etkin bir islevi bulunmaktadir. Cocuk icin oyun, eglence, 08renme ve gelisim
kaynagidir. Ciinkli oyunun ¢ocugun iizerinde uyarici etkisi vardir ve bu uyarict gelisim
alanlarint uyarir. Boylece cocuk farkinda olmadan oynayarak tim gelisimlerine katki
saglamaktadir. Cocuklarda gelisim ve Ogrenme gizilgiiclerini en yliksek diizeye
cikarabilmek, oyunun temel 6zelliklerini anlamak ve c¢ocuklardaki oyun asamalarin
bilmekle miimkiin olabilmektedir (Ersan, 2006). Oyunlar; problem ¢6zme, karar verme
gibi becerilerin 6gretilmesinde kullamilir. Ogretmenin hedeflere uygun bir oyun se¢mesi
onem tagimaktadir. Ogrencilerin smrhiliklarini ve genel gegmisini bilmesi gerekir.
Oyun o6gretiminde etkinlikleri segerken Ogrencilerin; yas ve gelisim 6zelligi, grubun
cinsiyeti, katilimer sayisi, smifin ya da salonun biyiikliigi, cevresel kosullar mutlaka
gdz oOniinde bulundurulmalidir (Bayrak, 2008). Aksi halde ¢ocugu oyundan
uzaklagmasina neden olarak 6grenmeden sogutur. Bunun yerine oyunu &grenmenin
yardimcisi ve aract olarak kullanmak gerekmektedir (Ersan, 2006). Gerekirse zaman
zaman ¢ocuklarla birlikte 6gretmen oyunlar oynanmali ve ¢gocuklarin oyunu biiyiiklerine
O0gretmesine, anlatmasina izin verilmelidir. Bu sirada sozii kesilmemeli hatta anlatmasi
icin yonlendirerek ortam saglanmalidir. Bazen c¢ocuk, oynadigi oyununun sadece
izlenmesini ve oyununa karigilmamasini isteyebilir. Buna saygi duyulmali ve bu
istegine uyulmalidir. Bu tiir bir yaklasim cocuga c¢ok sey kazandiracaktir (Dogiisgen,
2005).

Ingiltere'de ana sinifi 6gretmenleri arasinda Bennett ve arkadaslarmin yapmus ol-
dugu bir arastirmada, ogretmenler kiiciik cocuklarla olan calismalarinda oyunu su

nedenlerle onemli gormekte ve uygulamalarinda yer vermektedir:

* Oyunun merkezinde ¢ocuklarin diistinceleri ve ilgileri vardir,
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* Oyun, 6grenme icin en ideal ortami olusturdugu gibi, 6grenmenin niteligini
de zenginlestirir, ylikseltir,

e Oyun yoluyla 6grenirken, ¢ocuklar bu 6grenme isini sahiplenirler,

e Cocuk tarafindan girisim yapilarak, inisiyatifini kullanarak 6grenme islemi
baslatildiginda daha anlamli bir 6grenme gergeklesiyor,

» Cocuklar oyun yoluyla 6grenmeyi 6greniyorlar,

» Cocuklar oyunda yaptiklar seyleri daha iyi hatirlayabiliyorlar,

 Oyun yoluyla O6grenirken daha kolay o6greniyorlar; korku duymadan ve
engellenmeden 6greniyorlar.

e Oyun dogal olandir. Cocuklar kendileri olabiliyorlar,

* Oyun gelisimsel olarak uygunluk durumundadir. Cocuklar sezgisel olarak
gereksinimlerinin neler oldugunu biliyorlar ve oyun iginde bu gereksinimlerini
karsilayabiliyorlar,

¢ Opyun, ¢ocuklara arastirma ve deney yapma olanag1 veriyor,

e Cocuklarin oyunda basarisiz olma durumu yoktur ¢iinkii oyunda dogrular ve
yanliglar yoktur.

e Oyun Ogretmenlerin, cocuklardaki gercek Ogrenmeyi gozlemlemelerine
olanak veriyor.

e Cocuklar oyunda iken engellenme duygularini daha az yasiyorlar; bu da

disiplin sorunlarini azaltiyor (Tifekgioglu, 2013).

Her bir oyun aktivitesi ayni zamanda bir 6grenme olarak ele alindiginda

ogretmenlerin dikkat etmesi gereken noktalar sunlardir:

Oyunun, ¢ocugun yasamindaki anlam ve dnemini kavramig olmalidir.

Bu alanlarda bilgi sahibi olmaya ve gelismeye acgik olmalidir.

Cocukla oyun oynamaktan zevk almalidir.

Motive edici olmali, yaratict ve hayali oyunlarin ortaya c¢ikmasini
saglayabilmelidir.

* Cocuklarin gelisim diizeyleri ve ilgilerini goz 6nilinde bulundurmalidir.

» Aileyle is birligi gelistirebilmelidir.

» Gerektiginde ¢ocuga ve aileye yardim edebilecek ilgili kurumlardan haberdar
olmalidir.

» Kendini gelistirmeye ve degisime acik olmalidir.
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e Cocugun oyunda duygularini nasil yasadigini, sorunlarinin iistesinden oyun
yolu ile nasil geldigini anlamaya ¢alismalidir.

e Oyuna katilimda c¢ocukla esit sartlarda iki arkadas gibi oynamalidir. Bu
konuda, bu kitaptaki "Cocuklarin Oyunu ve Ogretmenin Rolii" {initesinden yardim

alabilirsiniz (Tifekgioglu, 2013)

Oyun sadece okul oncesi ve ilkokul yillarinda 6gretmenin tek yolu degildir.
Cocuklar, yetiskinler tarafindan yonetilen daha yapili etkinliklerle de G6grenebilirler.
Oyun, yasantilar yoluyla dgrenmede daha fazla uyarici etki yapar. Ogretmenin bu
konuyu anlamasi ve dengeyi bunu goze alarak kurmasi gerekmektedir (Gonen ve
Dalkilig, 1998). Cocuklara dersi oyun gibi sunsaniz, oyun gibi gelmeye baglar. Oyunu
ders diye sunsaniz itici gelir ve dersten uzaklasir. Bunun igin, ¢ocuklara dersi ve vermek
istedigimiz seyi, “oyun gibi”’lik yoniinii ¢ogunlukla 6n planda c¢ikararak, yer yer

oyunlagtirarak vermek gerek (Marasli, 20006).



UCUNCU BOLUM

3. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve dérneklemi, veri toplama

araglari, verilerin analizi ve ¢alisma plani hakkinda bilgi verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma betimsel tarama tiirlinde bir arastirmadir. Betimsel tarama
modelleri, gecmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekli ile betimlemeyi ve
belli bir davranisin tanimlanmasi, siniflanmasi ve diger davranislar ile olan iligkisini

belirlemeyi amaglayan arastirmacilar i¢in uygun bir modeldir (Karasar, 2006).

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Calisma grubu 2013-2014 egitim 6gretim yilinda, Diyarbakir ilinde goérev yapan
anasmifi 6gretmenleri olusturmaktadir. Caligma grubuyla ilgili ¢aligmak i¢in segilen
calisma grubunun smirl bir parcasina 6rneklem denir. Seckisiz olmayan 6rnekleme
yontemlerinden olan uygun ornekleme yontemi, zaman, para ve isglicii agisindan var
olan smirhiliklar nedeniyle Orneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama yapilabilir
birimlerden se¢ilmesidir. Arastirmanin 6rneklemi ise uygun Ornekleme yontemi ile
belirlenen toplam 175 anasinifi 6gretmeninden olugsmaktadir. Arastirmanin 6rneklemine

iligkin olarak demografik bilgiler Tablo 3.1’de verilmistir.



Tablo 3.1.

Orneklem Grubunu Demografik Ozellikleri
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Frekans(N:175) Yiizde(%)
. Bayan 165 94.29

Cinsiyet

Erkek 10 571

20-30 Yas ve alt1 84 48.00
Yas 31-40 yas 70 40.00

40 yas ve lizeri 21 12.00

On lisans 11 6.29
i . Lisans 158 90.29
Ogrenim Durumu . .

Yiiksek lisans 4 2.29

Acik 6gretim 2 1.14

5 yil ve daha az 80 45.71

6-10 y1l 60 34.29
Kidem Yiliniz 11-15 yil 15 8.57

16-20 y1l 7 4.00

21 y1l ve daha fazla 13 7.43

3-4 yas (36-48 Ay) 19 10.86
Calistiginiz yas gurubu 4-5 yag (49-60 Ay) 68 38.86

5-5,5 yas (60-66 Ay) 88 50.29

Anaokulu 86 49.14
Gorev yaptiginiz okul tirdt . . )

Ilkdgretim Biinyesinde Anasinifi 89 50.86

Kadrolu Ogretmen 154 88.00
Kadro Durumunuz .. )

Ucretli 6gretmen 21 12.00

10-15 kisi 26 14.86

16-20 kisi 44 25.14
Siif mevcunuz o

21-25 kisi 57 32.57

30 kisi ve lizeri 48 27.43

Evet 154 88.00
Yardime1 personel

Hayir 21 12.00

Tablo 3.1 incelendiginde; arastirmaya katilan Ogretmenlerin  %94.29 unun

bayan, %05.71’inin erkek oldugu goriilmektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin

yaslarinin %48’inin 20-30 ve alt1 yaslarda, %40’ 1inin 31-40 yaslar1 arasinda, %12’sinin

40 ve iizeri yaslarda oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin %6.29’u 6n lisans,

%90.29’unun Lisans, %2.29’unun Yiksek Lisans, %1.14’lin Ac¢ik 6gretim mezunu

oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin kidem yillarma %45.71’inin 5 yi1l veya daha az,

%34.29’unun 6-10 yil, %8.57’inin 11-15 yil, %4 iiniin 16-20 yil ve %7.43’{liniin de 21

yil ve daha fazlasi oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin calistiklar1 yas gurubuna
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bakildig1 zaman %10.86’s1 3-4 yas (36-48 Ay), %38.86’s1 4-5 Yas(49-60 Ay) ve
%50.29’un 5-5.5 yas(60-66 Ay) oldugu belirlendi. Ogretmenlerin gérev yaptiklar1 okul
tirtine bakildiginda ise %49.14’liniin Anaokulu ve %50.86’sinin da ilkdgretim
biinyesinde anasinifi olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin kadro durumlarina
bakildiginda %88’inin kadrolu ve %12’sinin ticretli oldugu belirlendi. Okullardaki sinif
mevcutlarina bakildiginda; %14.86°s1 10-15 kisi, %25.14’1 16-20 kisi, %32.57’si 21-25
kisi ve 9%27.43’lide 30 kisi ve lizeri olarak belirlenmistir. Smiflarda %88’inde yardimci

personele oldugu ve %12’de de olmadig1 belirlenmistir.
3.3. Veri Toplama Araglari

3.3.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Etkinliklerine iliskin Goriislerini
Belirleme Olgegi

Bu arastirmada arasgtirmanin amaci dogrultusunda okul oncesi dgretmenlerinin
okul Oncesi egitimde oyun etkinliklerinin kullanimina iligkin goriiglerini belirlemek igin

Olcek gelistirme calismasi yapilmistir.

3.3.1.1. Olgek gelistirme siireci

Olgegin gelistirme siirecinde 6ncelikle ilgili literatiir okunmus, alan uzmanlari
vb. goriisleri dogrultusunda 29 maddeden olusan bir madde havuzu olusturulmus ve 29
maddelik Ol¢ek formu alan uzmanlar1 ve arastirmaci tarafindan gozden gecirilerek
giivenirlik ve gegerlik analizleri i¢in son sekli verilmistir. Son sekli verilen 6l¢ek formu
toplam 175 okul 6ncesi 6gretmenine uygulanmis ve madde analizi, faktor analizi ve
giivenirlik analizleri yapilmistir. Olgegin gelistirme siirecinde gegerlik ve giivenirlik
analizleri ile elde edilen bulgular 6l¢gegin 14 madde ve ii¢ alt boyuttan olusan bir yapiya
sahip oldugunu gostermistir. Asagida 6lcegin gegerlik ve giivenirlik analizlerine iliskin

olarak elde edilen bulgular detayli olarak verilmistir.

3.3.1.2. Yapi gegerligi

Okul oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini belirleme

Olceginin Ortiik yapisim1 belirlemek i¢in agimlayici faktor analizi yapilmistir. Faktor
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analizi, gozlemlenen c¢ok sayidaki degisken igerisinden gruplandirilmis temel
degiskenler ya da faktorler tanimlayarak degisken sayisini azaltmak amaci ile yapilir.
Tanimlanan her bir faktor, degiskenler arasindaki iligkinin Glgiilmesi sonucu ayni
Ozelligi ol¢en birbiri ile iliskili degisken setinden olusur. Diger bir ifadeyle faktor
analizi, bir konuda deneklerin verdigi cevaplara gore degiskenler arasindaki
korelasyonun hesaplanarak, birbiri ile iliskili olan ve ayni boyutu dlgen degiskenlerin

gruplandirilmasi sonucu faktor elde etme islemidir (Ural ve Kilig, 2005).

Okul oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini belirleme
Olceginin faktor yapisini incelemek icin oncelikle agcimlayict faktor analizi yapilmistir.
Acimlayici faktor analizinde 6lgekte yer alacak maddelerin belirlenmesinde maddelerin
0z degerlerinin en az 1.00, madde faktor yiik degerinin en az .30, maddelerin tek bir
faktorde yer almasi ve iki farkl faktor arasinda yeterli faktor yiik degerine sahip olan
maddelerde ise, en az .10 fark olmasma dikkat edilmistir (Shevlin ve Lewis, 1999;
Schriesheim ve Eisenbach, 1995). Ayrica Agimlayict Faktor Analizinde Maksimum

Olabilirlik teknigi ve Direct Oblimin dondiirme yontemi kullanilmigtir.

Acimlayict faktor analizinden elde edilen faktor yapisinin dogrulayici faktor
analizi (DFA) ile model uyumu test edilmistir. Dogrulayic1 faktor analizinde ¢oklu
uyum indeksleri kullanilmistir. Uyum indekslerinde genelde oldugu gibi GFI, CFI, NFI,
RFI, NNFI ve IFI i¢in >.90, ve RMSEA i¢in <.08 6l¢iit olarak alinmistir (Hu ve Bentler,
1999, Secer, 2013).

3.3.1.2.1. Acimlayici faktor analizi

Okul oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini belirleme
Olceginin faktor yapisini imcelemek icin yapilan agimlayici faktér analizinde ¢alisma
grubundan toplanan verilerin faktor analizine uygunlugunu test etmek amaciyla KMO
ve Barlett testleri yapilmig ve KMO .742 ve Barlett testi XZ degeri ise, 5819,301 (p<
.001) olarak bulunmustur. KMO’nun .60’dan yiiksek ve Barlett testinin de anlamh

citkmasi verilerin faktor analizi i¢in uygun oldugunu gosterir (Field, 2007).

Acimlayict faktor analizi sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2°de

verilmistir.
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Tablo 3.2.
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Etkinliklerine Iliskin Gériiglerini Belirleme
Olceginin Madde Faktor Yiikleri, Alt Olceklerin Acikladigi Varyanslar ve Madde

Analizleri
Madde 1.Faktor 2.Faktor 3.Faktor Madde Toplam
Korelesyonu
M3 .72 435
M17 .57 484
M4 49 437
M2 A7 555
M16 A7 .508
M14 44 501
M13 .36 525
M7 73 .538
M8 .78 535
M9 .75 505
M18 73 481
M19 57 445
M12 .52 527
M15 45 427

% 19.69 % 12.13 % 9.50

Toplam Varyans: % 41.33

Acgimlayici faktor analizi sonucunda toplam varyansin % 41.33’{inii agiklayan {i¢
faktorlii bir yap1 elde edilmistir. Bu faktorlerin birincisi 2, 3, 4, 7, 13, 14 ve 16.
maddelerden olusan oyun etkinliklerinin 6grenmeye iliskin etkisi alt boyutudur. Ikincisi
7, 8 ve 9. maddelerden olusan oyun etkinliklerinin bilissel-zihinsel ve dil gelisimine
iligkin olan etkileri alt boyutudur. Ugiinciisii 12, 15, 18 ve 19. maddelerden olusan oyun
etkinliklerinin uygulamaya iliskin etkileri alt boyutudur. Olgegin geneline iliskin madde
faktor yiik degerlerinin .36 ile .78 arasinda siralandig1 gdézlenmistir. Olgek gelistirme ve
uyarlama siireclerinde madde faktor yiik degerlerinin Tabachnick ve Fidell (2001) alt
siirinin .32 olmasi gerektigini belirtmektedirler. Elde edilen veriler dogrultusunda
Olcegin ii¢ faktorlii yapisinin madde faktor yilik degerlerinin yeterli diizeyde oldugu
soylenebilir. Olgegin toplam agiklanan varyans degeri ise, % 41,33 olarak bulunmustur.
Kline (2011) dlgek gelistirme ve uyarlama ¢alismalarinda agiklanan varyans oraninin en
az % 40 olmas1 gerektigini ileri siirmektedir. Bu dogrultuda arastirma siirecinde
acimlayict faktor analizi sonucunda elde edilen % 41,33 varyans degerinin dlgegin

faktor yapisina karar vermek yeterli oldugu sdylenebilir.
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Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini belirleme
Olgeginin  madde  gegerliligini  incelemek i¢in  diizeltilmis  madde-toplam
korelasyonlarina bakilmistir. Madde toplam korelasyon degerlerinin .42 ile .55 arasinda
siralandig goriilmiistiir. Madde toplam korelasyon degerinin yorumlanmasinda degeri
.30 ve iizerinde olan maddelerin dlgiilecek 6zelligi ayirt etme agisindan yeterli kabul
edildigi ve 6l¢ek toplami ile uyumlu oldugu (Field, 2007; Biiyiikoztiirk, 2011; Erkus,
2012) goz oniine alindiginda, 6l¢ekte yer alan tiim maddelerin 6lgek toplam puani ile
orta ya da yiliksek diizeyde iligkili oldugu ve madde gegerliliginin saglandigi

sOylenebilir.

Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini belirleme
Olceginin faktorleri arasindaki iligskiyi belirlemek amaciyla faktorler arasi korelasyona
bakilmistir. Alt boyutlar arasindaki korelasyon katsayisinin ¢oklu bagimnti
(Multicollinearity) problemi acisindan elde edilen korelasyon katsayisinin .90 ve

tizerinde bulunmamas1 6nerilmektedir (Pallant, 2005; Field, 2009, Akbulut, 2010).

Tablo 3.3.
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Etkinliklerine Iliskin Gériiglerini Belirleme

Olgeginin Alt Boyutlar: Arasindaki Korelasyonlar

1 2 3
1.Faktor 1 1
2 Faktor 2 .354* 1
3.Faktor 3 .334* .265** 1

**, p< 0.01 (2-tailed). * p< 0.05 (2-tailed).

Tablo 3.3’de okul dncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini
belirleme 6l¢eginin alt boyutlar1 arasindaki korelasyon degerleri goriilmektedir. Elde
edilen veriler dlgegin alt1 alt boyutu arasinda anlamli diizeyde iliskiler oldugunu ve

coklu bagint1 probleminin bulunmadigini géstermektedir

3.3.1.2.2. Giivenirlik analizi

Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini belirleme
6l¢eginin glivenirligini incelemek i¢in i¢ tutarlik ve iki yar1 glivenirligi uygulanmigtir.

Olgegin giivenirligine iliskin olarak elde edilen bulgular Tablo 3.4’te verilmistir.
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Tablo 3.4.
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Etkinliklerine Iliskin Gériislerini Belirleme

Olceginin I¢ Tutarl ve, Iki Yar Giivenirlik Giivenirlik Katsayilar:

Boyutlar I¢ Tutarhik iki Yan Giivenirlik
Faktor 1 .83 .82
Faktor 2 81 .80
Faktor 3 .84 .83
Olgek toplan .83 81

Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iligskin gorislerini belirleme
Olceginin giivenirlik analizi i¢in yapilan i¢ tutarlilik ve iki yar1 giivenirlik islemlerinin
tamaminda 6lgegin toplami ve alt boyutlari igin elde edilen giivenirlik katsayilarinin iyi
diizeyde oldugu ve 6l¢egin genelinin ve alt boyutlarinin bu haliyle i¢ tutarliliga ve
giivenirlilige sahip oldugu soylenebilir. Olgek gelistirme ve uyarlama siireglerinde
giivenirlik katsayist .70 ve iizerinde olan 6l¢eklerin giivenilir kabul edildigi (Landis ve
Koch, 1977; Robinson, Shaver, ve Wrightsman, 1991) g6z oniine alindiginda Okul
oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini belirleme Ol¢eginin i

tutarlik ve iki yar1 giivenirlik katsayilarinin yeterli oldugu sdylenebilir.

3.4. islem ve Veri Analizi

Okul oncesi egitim veren okullarda 6rneklem olarak belirlenen 175 6gretmenin
egitimde oyunun uygulanmasina iligkin goriislerini belirlemek i¢in bu arastirma
kapsaminda gelistirilen Okul oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin
goriislerini  belirleme 0Glgegi ve kigisel bilgi formu arastirmaci tarafindan ilgili
ogretmenlere ulasilarak uygulanmistir. Arastirmaci her uygulamada kendisini tanitmais,
aragtirmanin amaci hakkinda bilgi vermistir. Olgeklerin nasil yamitlanacag: aciklanmis
ve uygulama sirasinda 0gretmenlerden gelen sorular yanitlanmistir. Uygulanan 6lgek
her bir grubun smif 6gretmenine, smifinda bulunan cocuklarin oyunun ¢ocuklar
tizerindeki etkilerinin dgretmen goriislerine gore degerlendirilmesi 2013-2014 egitim-

ogretim yili iginde 6lgek uygulamasi yoluyla degerlendirildi.

Veri analizi i¢in 6gretmenlerden toplanan veriler ilizerinde oncelikle normallik

analizleri yapilmigs ve veri setinde herhangi bir u¢ deger (Skewness ve kurtosis)
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olmadig1 saptanmistir. Veri analizinde ise veri setinin parametrik testlerin temel
kriterleri olan normallik ve homojenlik kriterlerini saglayan degiskenler i¢in bagimsiz
orneklemler i¢in t testi ve tek faktorlii varyans analizi-ANOVA yapilmis buna karsin
normallik ve homojenlik krtiterlerini karsilamayan degiskenlerin analizinde Mann

Whitney U testi kullanilmistir.

Arastirmada biitiin veri analizleri SPSS 21.00 paket programi araciligiyla

bilgisayar ortaminda yapilmistir.



DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR

Arastirmanin bu bdliimiinde arastirmanin alt problemlerine iliskin olarak elde

edilen bulgular sunulmustur.

Alt Problem 1. Okul éncesi dgretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun

kullamimina iliskin goriigleri arasinda cinsiyet degiskenine gére anlamli fark var midr?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda cinsiyet degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek

icin Mann Whitney U testi uygulanmis ve elde edilen bulgular Tablo 4,1’de verilmistir.

Tablo 4.1.

Cinsiyet Degiskenine gore Ogretmenlerin Gériislerinin Incelenmesi

Boyut Cinsiyet N Sira Sira Toplami U p
Ortalamasi

Oyunun dgrenmeye etkisi Kadin 165 87.44 14428.00 733.00 .55
Erkek 10 97.20 972.00

Oyunun gelisime etkisi Kadin 165 87.38 14418.50 723.500 A7
Erkek 10 98.15 981.50

Oyunun uygulamaya etkisi Kadm 165 86.67 14300.00 605.00 15
Erkek 10 110.00 1100.00

Okul Oncesi Ogretmenlerinin okul oncesi egitimde oyun etkinliklerine iligkin
goriisleri arasinda cinsiyetlerine gére anlamli farklilasma olup olmadigini belirlemek
icin yapilan Mann Whitney U testi sonucunda aradaki farkin Oyunun 6grenmeye etkisi
alt boyutunda (U=733.00, p>.05), oyunun gelisime etkisi alt boyutunda (U=723.500,
p>.05) ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (U=605.00, p>.05) cinsiyet

degiskenine gore anlamli diizeyde farklilasmadigi bulunmustur. Elde edilen bulgular



93

dogrultusunda okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerinin

cinsiyetlerine gore anlamli diizeyde farklilagmadigi s6ylenebilir.

Alt Problem 2. Okul oncesi ogretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun

kullanimina iliskin goriigleri arasinda yas degiskenine gore anlamli fark var midir?

Okul oncesi dgretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda yas degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in
tek faktorlii varyans analizi-ANOVA uygulanmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.2°de

verilmistir.

Tablo 4.2.

Yas Degiskenine Gore Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Yas N X Sss F p
20-30 aras1 84 10.1429 2.00086

Oyunun 6grenmeye etkisi ~ 31-40 aras1 70 9.9143 2.17191 3.095 .02
41 ve lizeri 21 11.0000 2.48998
20-30 aras1 84 3.0833 .31844

Oyunun gelisime etkisi 31-40 aras1 70 3.1571 .58075 3.718 .03
41 ve lizeri 21 4.2505 51177
20-30 aras1 84 7.0476 1.64942

Oyunun uygulamaya etkisi  31-40 aras1 70 6.8714 1.62339 .240 .78
41 ve tizeri 21 6.9048 1.48003

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriisleri arasinda yas
degiskenine gore anlamli farklilagma olup olmadigini belirlemek icin tek faktorli
varyans analizi-ANOVA yapilmis ve aradaki farkin oyunun &grenmeye etkisi alt
boyutunda (F17,=3.095, p<.05) ve oyunun gelisime etkisi alt boyutunda (F17,=3.178,
p<.05) yas degiskenine gore anlamli diizeyde farklilastigi bulunmustur (F17,=3.095,
p<.05). Ortalamalar arasindaki farkin kaynagini belirlemek i¢in yapilan Post Hoc Tukey
testi sonucunda oyunun égrenmeye etkisi alt boyutunda aradaki farkin 41 yas ve tizeri
olan Ogretmenlerin lehine oldugu bulunmustur. Buna gore 20-30 yas arasindaki
O0gretmenlerin aritmetik ortalamasinin (X=10.14), 31-40 yas arasindaki 0gretmenlerin
aritmetik ortalamasinin (X=9.91) ve 41 yas ve ilizerindeki Ogretmenlerin aritmetik

ortalamasimin (X=11.00) oldugu ve dolayisiyla 41 yas ve ilizeri olan okul Oncesi
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ogretmenlerinin oyunun 6grenmeye etkisine iligkin goriislerinin yaslar1 21-30 olanlara

gore ve 31-40 olanlara gére anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

Oyunun gelisime etkisi alt boyutunda ise aradaki farkin 41 yas ve lizeri olan
ogretmenlerin lehine oldugu bulunmustur. Buna gore 20-30 yas arasindaki
Ogretmenlerin aritmetik ortalamasinin (X=3.08), 31-40 yas arasindaki 6gretmenlerin
aritmetik ortalamasinin (X=3.15) ve 41 yas ve ilizerindeki Ogretmenlerin aritmetik
ortalamasmin (X=4.25) oldugu ve dolayisiyla 41 yas ve iizeri olan okul Oncesi
o0gretmenlerinin oyunun gelisime etkisine iliskin goriislerinin yaslar1 21-30 olanlara gore

ve 31-40 olanlara gore anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu soylenebilir.

Oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda ise 6gretmenlerin goriisleri arasinda
yas degiskenine gore anlamli bir farklilasma bulunamamustir (F17,=.240, p>.05). Buna
gore Ogretmenlerin oyun etkinliklerinin uygulamaya etkisine iliskin goriislerinin

yaslaria gore anlamli diizeyde farklilagmadigi sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bulgular arastirmanin ikinci alt problemi olan ve “okul
Oncesi Ogretmenlerinin okul Oncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin goriisleri
arasinda yas degiskenine gore anlamli fark var mudir?” seklinde ifade edilen alt
problemin oyunun dgrenmeye etkisi ve oyunun gelisime etkisi alt boyutlarinda
dogrulandigi buna karsin oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda dogrulanmadigi

sOylenebilir.

Alt Problem 3. Okul oncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina

iligkin goriisleri arasinda ogrenim durumu degiskenine gore anlamli fark var midir?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda 6grenim durumu degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigim
belirlemek i¢cin Mann Whitney U testi yapilmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.3’de

verilmistir.
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Tablo 4.3.

Osrenim Durumu Degiskenine gore Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Ogrenim N Sira Sira u p
Ortalamast Toplami

Oyunun dgrenmeye etkisi Onlisans 11 93.05 1023.50 780.50 .56
Lisans 158 84.44 13341.50

Oyunun gelisime etkisi Onlisans 11 77.50 852.50 786.50 .28
Lisans 158 85.52 13512.50

Oyunun uygulamaya etkisi Onlisans 11 100.14 1101.50 70250 .28
Lisans 158 83.95 13263.50

Okul oncesi ogretmenlerinin okul Oncesi egitimde oyun etkinliklerine iliskin
gorligleri arasinda o6grenim durumu degiskenine goére anlamli farklilagsma olup
olmadigint belirlemek icin yapilan Mann Whitney U testi sonucunda aradaki farkin
Oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda (U=780.50, p>.05), oyunun gelisime etkisi alt
boyutunda (U=786.50, p>.05) ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (U=702.50,
p>.05) 6grenim durumu degiskenine gore anlamli diizeyde farklilagsmadig1 bulunmustur.
Elde edilen bulgular dogrultusunda okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine

iligkin goriislerinin 6grenim durumuna gore anlamh diizeyde farklilastigi sdylenebilir.

Aragtirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda aragtirmanin tgiincii alt
problemi olan ve “okul éncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina
iliskin goriisleri arasinda 6grenim durumu degiskenine gore anlamli fark var midir”

seklinde ifade edilen alt problemin dogrulanmadig: sdylenebilir.

Alt Problem 4. Okul éncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina

iligkin goriisleri arasinda mesleki kidem degiskenine gore anlaml fark var midir?

Okul oncesi ogretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iligkin
goriisleri arasinda mesleki kidem degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigimi
belirlemek i¢in tek faktorlii varyans analizi-ANOVA uygulanmis ve elde edilen bulgular
Tablo 4.4’de verilmistir.
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Tablo 4.4.

Mesleki Kidem Degiskenine Gore Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Kidem N X Ss F p
1-5yil 78 11.5256 2.13033
6-10 y1l 59 9.8983 2.09840

Oyunun dgrenmeye etkisi ~ 11-15 yil 18 9.5556 2.09263 2.150 .03
16-20 yil 7 8.8571 1.67616
21 iizeri 13 10.6154 2.39925
1-5y1l 78 3.1410 .50257
6-10 y1l 59 3.0678 .25355

Oyunun gelisime etkisi 11-15 yl 18 3.2222 .73208 741 .56
16-20 y1l 7 3.0000 .00000
21 tizeri 13 3.2308 .59914
1-5yil 78 7.1154 1.63549
6-10 y1l 59 6.8983 1.70895

Oyunun uygulamaya etkisi  11-15 yil 18 6.6111 1.19503 511 72
16-20 yil 7 6.5714 1.39728
21 tizeri 13 7.0000 1.73205

Okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriisleri arasinda
mesleki kidem degiskenine gore anlamli farklilasma olup olmadigini belirlemek i¢in tek
faktorlii varyans analizi-ANOVA yapilmis ve aradaki farkin oyunun 6grenmeye etkisi
alt boyutunda (F17,=2.150, p<.05) anlamli oldugu bulunmustur. Ortalamalar arasindaki
farkin kaynagini belirlemek icin yapilan Post Hoc Tukey testi sonucunda oyunun
ogrenmeye etkisi alt boyutunda aradaki farkin mesleki kidemi 1-5 yil olanlarin ve 21 yil
ve lizeri olanlarin lehine oldugu bulunmustur. Buna goére mesleki kidemi 1-5 yil olan
Ogretmenlerin aritmetik ortalamasinin (X=11.52), 6-10 yil olan 6gretmenlerin aritmetik
ortalamasinin (X=9.89) ve 11-15 yil olan Ogretmenlerin aritmetik ortalamasinin
(X=9.55), 16-20 y1l olan 6gretmenlerin aritmetik ortalamasinin (X=8.85) ve 21 yil ve
tizeri olan Ogretmenlerin aritmetik ortalamasinin (X=10.61) oldugu ve dolayisiyla
mesleki kidemi 1-5 yil olan Ogretmenlerin oyunun Ogrenmeye etkisine iligkin
goriislerinin mesleki kidemi 6-10 y1l olanlara, 11-15 yil olanlara ve 16-20 yil olanlara

gore anlaml diizeyde daha yiiksek oldugu ve mesleki kidemi 21 yil ve {izeri olanlarin
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oyunun 6grenmeye etkisine iliskin goriislerinin mesleki kidemi 16-20 y1l olanlara gore

anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

Tek faktorlii varyans analizi sonucunda ayrica 6gretmenlerin oyunun gelisime
etkisi alt boyutunda (F17,=.741, p>.05) ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda
(F172=.511, p>.05) mesleki kidem degiskenine gore anlamli diizeyde farklilagsmadigi

bulunmustur.

Elde edilen bulgular dogrultusunda arastirmanin dérdiincii alt problemi olan ve
“okul oncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullamimina iliskin goriisleri
arasinda mesleki kidem degiskenine gore anlaml fark var midir?” seklinde ifade edilen
alt problemin oyunun égrenmeye etkisi alt boyutunda dogrulandig1 buna karsin oyunun
gelisime etkisi ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutlarinda dogrulanmadigi

sOylenebilir.

Alt Problem 5. Okul éncesi ogretmenlerinin okul éncesi egitimde oyunun kullanimina

iligkin goriisleri arasinda ¢alisilan yas grubu degiskenine gére anlamli fark var midur?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda caligilan yas grubu degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigini
belirlemek i¢in tek faktorlii varyans analizi-ANOVA uygulanmis ve elde edilen bulgular
Tablo 4.5’de verilmistir.

Tablo 4.5.

Calisilan Yas Grubu Degiskenine gore Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Yas grubu N X Ss F p
3-4 Yas 18 9.6667 1.87867

Oyunun 6grenmeye etkisi 4-5 Yas 69 10.2029 2.17323 516 .59
5-5,5 Yas 88 10.2159 2.18379
3-4 Yas 18 3.0556 .23570

Oyunun gelisime etkisi 4-5 Yas 69 3.1449 49335 .264 .76
5-5,5 Yas 88 3.1250 47495
3-4 Yas 18 7.1667 1.42457

Oyunun uygulamaya etkisi 4-5 Yas 69 6.7391 1.57790 1.085 .34

5-5,5 Yas 88 7.0909 1.67220
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Okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriisleri arasinda
calisilan yas grubu degiskenine gore anlamli farklilasma olup olmadigint belirlemek
icin tek faktorlii varyans analizi-ANOVA yapilmis ve aradaki farkin oyunun ogrenmeye
etkisi alt boyutunda (F17,=.516, p>.05), oyunun gelisime etkisi alt boyutunda (F17,=.264,
p>.05) ve oyunun uygulamaya etkisi (F17,= 1.085, p>.05) alt boyutunda ¢alisilan yas
grubuna gore anlamli olmadigi bulunmustur. Elde edilen bu bulgu okul Oncesi
O0gretmenlerinin oyunun kullanima iligkin goriislerinin iizerinde g¢alistiklar1 yas grubu

degiskenine gore anlamli farklilasmadigi sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda arastirmanin besinci alt
problemi olan ve “okul éncesi 6gretmenlerinin okul éncesi egitimde oyunun kullanimina
iliskin goriisleri arasinda caligtiklar: yas grubu degiskenine gore anlamh fark var

midir?” seklinde ifade edilen alt problemin dogrulanmadigi s6ylenebilir.

Alt Problem 6. Okul éncesi ogretmenlerinin okul éncesi egitimde oyunun kullanimina
iliskin goriisleri arasinda gorev yapilan okul tiirii degiskenine gére anlaml fark var

midir?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda gorev yaptiklart okul tiirii degiskenine gbre anlamli farklilik olup
olmadigini belirlemek i¢in bagimsiz drneklemler i¢in t testi uygulanmis ve elde edilen

bulgular Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6.

Gérev Yapilan Okul Tiirii Degiskenine Gore Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Okul N X Ss t p
Turi
Oyunun 6grenmeye etkisi ~ Anaokulu 87 9.9885 2.07697
flkokul 88 10.3182 2.21045 1.017 311
Oyunun gelisime etkisi Anaokulu 87 3.0690 .29700
flkokul 88 3.1818 57825 1.621 107
Oyunun uygulamaya etkisi  Anaokulu 87 6.7586 1.56981

flkokul 88 7.1591 1.63922 1.650 101
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Okul oncesi Ogretmenlerinin okul dncesi egitimde oyun etkinliklerine iliskin
goriisleri arasinda gorev yaptiklart okul tiiriine gore anlamli farklilasma olup olmadigini
belirlemek i¢in yapilan bagimsiz 6rneklemler igin t testi sonucunda aradaki farkin
Oyunun ogrenmeye etkisi alt boyutunda (ty73= 1.017, p>.05), oyunun gelisime etkisi alt
boyutunda (t;73= 1.621, p>.05), ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (t;73= 1.650,
p>.05) gorev yapilan okul tiirii degiskenine gore anlamli diizeyde farklilasmadigi
bulunmustur. Elde edilen bulgular dogrultusunda okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun
etkinliklerine iligkin goriiglerinin gorev yapilan okul tiirline gore anlamli diizeyde

farklilagsmadig1 sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda arastirmanin altinct alt
problemi olan ve “okul oncesi ogretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina
iligkin gériisleri arasinda gorev yaptiklar: okul tiirii degiskenine gore anlamh fark var

midir?” seklinde ifade edilen alt problemin dogrulanmadigi sylenebilir.

Alt Problem 7. Okul éncesi ogretmenlerinin okul éncesi egitimde oyunun kullanimina

iligkin goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gére anlamli fark var midur?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigini
belirlemek icin Mann Whitney U testi yapilmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.7’de

verilmistir.

Tablo 4.7.

Kadro Durumu Degiskenine gére Ogretmenlerin Goriislerinin Incelenmesi

Boyut Kadro N Sira Sira Toplam1 U p
Ortalamasi
Oyunun dgrenmeye etkisi Kadrolu 154 97.19 19427.00 6492.00 .02
Ucretli 21 83.95 1373.00
Oyunun gelisime etkisi Kadrolu 154 89.02 17709.50 1459.50 .28
Ucretli 21 80.50 1290.50
Oyunun uygulamaya etkisi Kadrolu 154 97.58 19487.00 7552.00 .03

Ucretli 21 81.10 1113.00
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Okul oncesi Ogretmenlerinin okul dncesi egitimde oyun etkinliklerine iliskin
goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli farklilasma olup olmadigini
belirlemek i¢in yapilan Mann Whitney U testi sonucunda aradaki farkin oyunun
ogrenmeye etkisi alt boyutunda (U=6492.00, p<.05) ve oyunun uygulamaya etkisi alt
boyutunda (U= 7552.00, p<.05) kadro durumu degiskenine goére anlamli diizeyde

farklilagtig1 bulunmusgtur.

Oyunun ogrenmeye etkisi alt boyutunda kadrolu olan Ogretmenlerin sira
ortalamalarinin (X=97.19) ve iicretli 6gretmenlerin sira ortalamalarimin ( X=83.95)
oldugu ve kadrolu 6gretmenlerin oyunun 6grenmeye etkisine iliskin goriislerinin ticretli

Ogretmenlere gore anlamli diizeyde daha yiliksek oldugu sdylenebilir.

Oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda ise kadrolu olan 6gretmenlerin sira
ortalamalarinin (X=97.58) ve iicretli 6gretmenlerin sira ortalamalarinin ( X=81.10)
oldugu ve kadrolu 6gretmenlerin oyunun 6grenmeye etkisine iliskin goriislerinin ticretli

Ogretmenlere gore anlamli diizeyde daha yliksek oldugu sdylenebilir.

Oyunun gelisime etkisi alt boyutunda ise Ogretmenlerin kadro durumu
degiskenine gore anlamli diizeyde anlamli farklilasma bulunamamistir (U= 1459.50,

p>.05).

Arastirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda arastirmanin yedinci alt
problem olan ve “okul éncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina
iligkin goriisleri arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli fark var midir?”
seklinde ifade edilen alt problemin oyunun ogrenmeye etkisi ve oyunun uygulamaya
etkisi alt boyutlarinda dogrulandigi buna karsin oyunun gelisime etkisi alt boyutunda ise

dogrulanmadigi sOylenebilir.

Alt Problem 8. Okul oncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina

iligkin goriisleri arasinda sinif mevcudu degiskenine gore anlamli fark var midir?

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iligkin
goriisleri arasinda smif mevcudu degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigim
belirlemek i¢in tek faktorli varyans analizi-ANOVA uygulanmis ve elde edilen bulgular
Tablo 4.8’de verilmistir.
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Tablo 4.8.

Sinif Mevcudu Degiskenine Gore Ogretmenlerin Goriiglerinin Incelenmesi

Boyut Okul Tiri N X Ss F P
10-15kisi 25 102000  1.95789
Oyunun égrenmeye 16-20 kisi 45 107778 245772 1.891  .133
etkisi 21-25kisi 57 9.8947 2.14380
30 iizeri 48 9.8542 1.84494
10-15kisi 25 3.1200 43970
Oyunun gelisime etkisi ~ 16-20 kisi 45 3.1111 31782 2540 058
21-25kisi 57 3.2456 68870
30 tizeri 48 3.0000 .00000
10-15kisi 25 7.6400 1.80000
Oyunun uygulamaya ~ 16-20kisi 45 6.8667 145540 2531  .059
etkisi 21-25kisi 57 7.0526 1.57459
30 iizeri 48 6.5833 1.62210

Okul oncesi 6gretmenlerinin okul dncesi egitimde oyun etkinliklerine iliskin
goriigleri arasinda sinif mevcuduna gore anlamli farklilagsma olup olmadigini belirlemek
icin yapilan tek faktorlii varyans analizi sonucunda aradaki farkin oyunun 6grenmeye
etkisi alt boyutunda (F171= 1.891, p>.05), oyunun gelisime etkisi alt boyutunda (Fi7;=
2.540, p>.05), ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (Fi717= 2.531, p>.05) sif
mevcudu degiskenine gore anlamhi diizeyde farklilasmadigr bulunmustur. Elde edilen
bulgular dogrultusunda okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin

gorislerinin sinif mevcuduna gére anlaml diizeyde farklilagsmadigi sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda arastirmanin sekizinci alt
problemi olan ve “okul éncesi égretmenlerinin okul dncesi egitimde oyunun kullanimina
iligkin goriisleri arasinda sinif mevcudu degiskenine gore anlamli fark var midur?”

seklinde ifade edilen alt problemin dogrulanmadig: sdylenebilir.

Alt Problem 9. Okul éncesi ogretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina
iliskin goriisleri arasinda yardimct personel olup olmadigr degiskenine gore anlamll

fark var midir?
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Okul oncesi 6gretmenlerinin okul Oncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriisleri arasinda yardimci personelin olup olmamasi degiskenine gore anlamli farklilik
olup olmadigimi belirlemek i¢in bagimsiz 6rneklemler i¢in t testi uygulanmis ve elde

edilen bulgular Tablo 4.9’da verilmistir.

Tablo 4.9.

Yardimct Personel Degiskenine Gore Ogretmenlerin Géoriiglerinin Incelenmesi

Boyut Yard. N X S.s t p
Personel

Oyunun Sgrenmeye etkisi ¥2L 12514 18:%13 g:gg%gg 1387 167

Oyunun gelisime etkisi ¥Z‘L 12514 g:éggg :ggggé 1331 185

Oyunun uygulamaya etkisi ¥3L 12514 gg;gg 138%8? 2.650 .031

Okul oncesi Ogretmenlerinin okul dncesi egitimde oyun etkinliklerine iligkin
goriisleri arasinda yardimci personel degiskenine anlamli farklilasma olup olmadiginm
belirlemek i¢in yapilan bagimsiz 6rneklemler icin t testi sonucunda aradaki farkin
oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (tizz= 2.650, p<.05) anlamli oldugu
bulunmustur. Bu dogrultuda yardimci personeli olanlarin aritmetik ortalamasinin
(X=8.01) ve yardimci personeli bulunmayanlarin aritmetik ortalamasinin (X=6.52)
oldugu ve yardimci personeli bulunan okul Oncesi oOgretmenlerinin oyunun
uygulanmasina iliskin goriiglerinin yardimci personeli bulunmayan okul Oncesi

ogretmenlerine gore anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda (ti73= 1.387, p>.05) ve oyunun gelisime
etkisi alt boyutunda (ti73= 1.331, p>.05) yardimci personel degiskenine gore anlamli

diizeyde farklilagsmadigi bulunmustur.

Arastirmadan elde edilen bu bulgu dogrultusunda arastirmanin dokuzuncu alt
problemi olan ve “okul dncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitimde oyunun kullanimina
iliskin goriisleri arasinda yardimct personel degiskenine gore anlaml fark vardir”
seklinde ifade edilen alt problemin oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda
dogrulandig1 buna karsin oyunun Ogrenmeye etkisi ve oyunun gelisime etkisi alt

boyutunda dogrulanmadig1 sdylenebilir



BESINCI BOLUM

5.SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak sonuglara

ve bu sonuglar kapsaminda uygulayicilar ve arastirmacilar i¢in Onerilere yer verilmistir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gore, okul dncesi egitimde oyunun 6gretmen
goriislerine gore degerlendirilmesi, oyunun 6grenmeye iligkisi, oyunun gelisime iligkisi

ve oyunun uygulamaya iligkin alt boyutlar1 a¢isindan incelendiginde;

Cinsiyetin okul Oncesi 0gretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin gorislerini
anlamli diizeyde farklilagtirmadigi bulunmustur. Bu durum bize cinsiyet degisse de

oyun konusunda 6gretmenlerin benzer goriislere sahip oldugunu diistindiirmektedir.

Yas grubu degiskenine gore incelendiginde 41 yas ve {izeri olan okul oncesi
Ogretmenlerinin oyunun 6grenmeye iliskisiyle ilgili goriislerinin yaslar1 21-30 ve 31-40
olanlara gére anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenirken, oyunun uygulama alt
boyutu tizerinde anlaml1 bir farklilasma olmadigi belirlenmistir. Yas grubu degiskenine
gore elde edilen sonuglar dikkate alindiginda 6gretmenlerin tecriibeleri arttik¢ca oyunun
egitimdeki 6grenme ve gelisime katkilarinin farkindaligi artmistir. Yasin 41 yas ve iizeri
olanlardan uygulama etkisinde anlamli bir farklilastirma olmamasini1 6gretmenlerin yasi
arttikca beden yorgunlugu, bikkinliga oOgretmenlerin tliikenmislikle iliskili oldugu

sOylenebilir.

Ogrenim durumu degiskenine gére incelendiginde okul dncesi dgretmenlerinin
o6grenim durumunun oyun etkinliklerine iligkin goriislerini  anlamli  diizeyde
farklilastirici bir faktdr olmadig1 gériilmiistiir. On lisans ve lisans egitimlerinde 0-6 yas
donemi c¢ocuklarin egitiminde oyun egitimine yer verildiginden katilimeilarin oyunun
cocuk i¢in dneminin farkinda oldugundan dolay1 6grenim durumunun anlamli olmadig:

seklinde yorumlanabilir. Ayrica bu durum hangi diizeyde egitim alirsa alsin
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Ogretmenlerin okul Oncesine iligkin bilgilerin igerik olarak benzer verilmesinden

kaynaklandig1 sylenebilir.

Mesleki kidem degiskenine gore incelendiginde oyunun Ggrenmeye
farkliliastirict alt boyutunda anlamli bir farkin olduguna, buna karsin oyunun gelisime
ve oyunun uygulamaya iliskin alt boyutlarinda anlamli diizeyde bir farklilastirici
olmadigr goOriilmistiir. Calisma sonucunda oOgretmenlerin  kidemi artmasiyla
tecriibelerden yararlanarak c¢ocuklar i¢in oyunun en iyi O0grenme yolu oldugunun

sonucuna vardiklarini denilebilir.

Calisilan yas grubu degiskenine gore incelendiginde ise okul Oncesi
ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini anlamli diizeyde farklilastirici
olan bir faktoriin olmadigi sonucu elde edilmistir. Tim ¢ocuklar oyun oynamak
istediginden dolay1 yasin okul 6ncesinde oyunla egitimin bir farklilastirici olusturmadig

sOylenebilir.

Gorev yapilan okul tiirii degiskenine gore incelendiginde gorev yapilan okul
tiiriinlin okul o6ncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini anlaml
diizeyde farklilastirict olan bir faktor olmadigi gorilmistiir. Anlamli bir farkin
olmamasini her iki okul tiiriinde de okul Oncesi egitiminde isleyisin ayni olmasina ve
her iki okul tiiriinde de yer alan ¢ocuklar i¢in oyunun 6nemli oldugundan okul tiiriiniin

anlaml bir fark olusturmadigini séylenebilir.

Kadro durumu degiskenine gore incelendiginde oyunun 6grenme ve uygulamaya
ait alt boyutlarinda kadrolu dgretmenlerin lehine anlamli diizeyde fark belirlenirken,
oyunun gelisime ait alt boyutunda ise gruplar arasinda anlamli bir farkin olmadig
goriilmiistiir. Kadrolu 6gretmenlerin  6zliik haklar1 ve aldiklar1 tcret, Ttcretli
Ogretmenlere gore daha iyi oldugundan iicretli dgretmenlerin kendilerini gilivende
hissetmemesine c¢aligma kosullarinin kendilerini memnun etmediginden yeterince

oyunla egitimi nemsemedikleri seklinde diisiiniilebilir.

Sinif mevcudu degiskenine gore ise incelendiginde sinif mevcudunun okul
oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin gorilislerini anlamli diizeyde

farklilastirict olan bir faktor olmadig1 goriilmiistiir.

Yardimci personel degiskenine gore incelendiginde oyunun uygulamaya iliskin

alt boyutunda gruplar arasinda yardimci personeli olanlarin lehine anlamli bir farkin
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olduguna, buna karsin oyunun 6grenmeye ve gelisime etkisi alt boyutunda anlamli bir

farkin olamadig1 goriilmiistiir.

ONERILER
Arastirma sonuglarina gore asagidaki oneriler getirilebilir:

1. Bulgular dikkate alinarak yasin artmasiyla okul Oncesi 0gretmenlerinin
oyunun 6grenmeye iliskin anlamli farkin nedenleri arastirilabilir.

2. Calismanin evren ve drneklemi genisletilerek yeni ¢calismalar yapilabilir.

3. Bulgular dikkate alindiginda 6gretmenlerin mesleki kidemi arttikca oyunun
ogrenmeye iligkisi lizerinde anlamli farktan dolay1 kidem yili fazla olan 6gretmenler
yeni goreve baslayan oOgretmenlere oyunun Ogrenme iizerindeki etkisi hakkinda
paylasimlarda bulunabilecekleri uygun ortamlar hazirlanilabilir.

4. Bulgular dikkate alindiginda okul o6ncesi egitim kurumlarinda yardimci
personel olmasi oyun etkinliklerini uygulamada anlaml fark oldugunu gosterdiginden
her okulda yardimci personel bulunmasi i¢in gerekli calismalar yapilabilinir.

5. Okul Oncesi egitimde oyunun annelerin  goriiglerine  gore
degerlendirilmesine yonelik ¢caligmalar yapilabilir.

6. Tirkiye’de okul Oncesi egitim kurumlari ile yurt disindaki okul Oncesi
egitim kurumlarinin oyun uygulamadaki yeri ve 6nemi karsilastirilmali.

7. Aragtirmalarda veri toplama araci olarak farkli yontem ve tekniklerden
yararlanilabilir.

8. Arastirma yurt disinda goérev yapan Ogretmenlerle yapilarak sonuglar

karsilastirilabilir.
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EKLER

EK 1.

OKUL ONCESI EGITIMDE OYUNUN OGRETMEN GORUSLERINE GORE
DEGERLENDIRILMESI ANKET FORMU

Saym Okul Oncesi Ogretmeni,
Bu anket okul o6ncesi egitimde g¢ocuk oyunlarinin ogretmen goriglerine gore incelenmesi

amactyla hazirlanmigtir. Anket formu iki boliimden olugmaktadir. 1. boliimde kigisel bilgilere
iligkin sorular, II. bolimde okul 6ncesi egitimde oyunun gocugun gelisimine etkisinin 6gretmen
goriiglerine gore degerlendirilmesine yénelik maddeler yer almaktadir. Maddelerde size en
uygun olan segenegi ““(X)”" geklinde igaretleyerek belirtiniz. Vereceginiz bilgiler sadece bu
aragtirma igin kullamlacak ve gizli tutulacaktir. Bu galigmaya goniillii olarak katildiginiz igin
tegekkiir ederim.

Atatiirk Universitesi
Yiiksek Lisans Ogrencisi
Narin BOZAN
1.BOLUM

( Yukaridaki bilgileri doldurmak istege baglidir)

1. Cinsiyetiniz: 6. Gorev Yaptiginiz Okul Tiri

1.( )Bayan 1.( ) Anaokulu

2.( ) Erkek 2.( ) Iilkégretim Binyesindeki Anasinifi
2. Yasimz: 7. Kadro Durumunuz:

1.( )20-30yasvealti 1.( ) Kadrolu Ogretmen

2.(  )31-40vyas 2.( )Sozlesmeli Ogretmen

3.( )40yasve izeri 3.( ) Ucretli Ogretmen

4.( ) Vekil Ogretmen
3. Ogrenim Durumunu:
1.( ) On Lisans

2.( )Lisans 8. Sinif Mevcudunuz:
3.( ) Yuksek Lisans 1.( ) 10-15kisi
4.( )Acik Ogretim 2.( ) 16-20 kisi
5.( )Acik Ogretime Devam Ediyor 3.( )21-25kisi

4.( )30 kisi ve Uzeri
4. Kidem Yihiniz:

1.( )5ylvedahaaz 9. Sinifta size yardimci olacak kimse var mi?
2.( )e-10yil (personel, stajer, 6grenciv. b. )

3.( )11-15yil 1.( )Evet

4.( )16-20vyil 2.( )Hayrr

5.( )21yl ve dahafazla Evet ise vasfi:

5. Calistiginiz Yas Grubu:
1.( )3-4yas(36-48 ay)
2.( )4-5yas(49-60ay)
3.( )5-5,5yas (60-66 ay)
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Okul 6ncesi egitimde cocuk oyunlarinin 68retmen gorislerine gore
degerlendirilmesine iliskin maddeler:

KATILIYO-
RUM

KISMEN
KATILIYORUM

KATILMI-
YORUM

1.0kul 6ncesi egitimde oyun kullanilmalidir.

2.Etkin-Kalici 6grenmede oyunun etkili oldugunu diigiiniiyorum.

3.Tiim etkinliklerin oyunla verilebilecegini digiiniiyorum.

4.0kul 6ncesi egitimde oyunda sinirin olmadigini diigiiniiyorum.

5.0yun etkinliklerinin gocuklarin fiziksel-psikomotor geligim alanlarini
olumlu yonde etkiledigini dilgiiniiyorum.

6.0yun etkinliklerinin gocuklarin sosyal-duygusal geligim alanlarini
olumlu yénde etkiledigini dilgiiniiyorum.

7.0yun etkinliklerinin gocuklarin zihinsel geligimini olumlu yénde
etkiledigini diigiiniiyorum.

8.0yun etkinliklerinin gocuklarin dil geligimini olumlu yénde etkiledigini
digiinityorum

9. Oyun etkinliklerinin gocuklarin biligsel gelisimini olumlu yénde
etkiledigini diigiiniiyorum.

10.Oyun etkinliklerini egitsel bir amaci gergeklegtirmek igin kullanirim.

11.Oyun etkinliklerini bos zamanlarda, cocuklar eglendirmek igin
kullanirim.

12. Oyun etkinliklerini planlarken gocuklarm yas grubuna gore ilgi,
ihtiyag ve gereksinimlerini dikkate alirim.

13.Oyun etkinliklerini planlarken gocuklarin sosyo-ckonomik diizeylerini
ve kiiltiirel 6zelliklerini dikkate alirim.

14.0yun etkinliklerini gocuklart tanimak, onlarin bireysel 6zelliklerini
gorebilmek igin kullanirim.

15. Ogretmenlerin meslek kidemiyle oyun uygulamalart arasinda iliski
oldugunu digiiniiyorum.

16. Ogretmen gocuk arasindaki iletigim oyun uygulamasinda etkilidir.

17. Ogretmenlerin kisiliginin oyun uygulamalarina etkisinin oldugunu
digiiniiyorum.

18. Cocugun cinsiyetinin oyun segimine etkisinin oldugunu diigiiniiyorum.

19. Ogretmenin cinsiyetinin oyun segiminde etkili oldugunu
diigiiniiyorum.

20. Okul 6ncesi egitimde oyunun etkisiz oldugunu diigiiniiyorum.
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EK 2.

TiC:
DiYARBAKIR VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirliigii

Sayr :30769799/604.01.02/3623193 02/12/2013
Konu: Anket Uygulamasi

ATATURK UNIVERSITESINE
(Egitim Bilimleri Ensitiisti)

flgi : 20/11/2013 tarih ve 023598 sayili yaziniz.

Atatiirk Universitesi Egitim Bilimler Enstitiisii Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi
Narin BOZAN'nin, "Okul Oncesi Fgitimde Cocuk Oyunlarmmin Ogretmen Giriislerine
Gore Degerlendirilmesi' konulu tez onerisi ile ilgili olarak gelistirdigi anket ¢alismasi
Aragirma ve Degerlendirme Komisyonumuz tarafindan incelenmis olup. ekli listede
belirtilen egitim kurumlarinda uygulanacak anket galigmasini egitim 6gretim faalivetlerini
aksatmayacak sekilde uygulanmasi miidiirligiimiizce uygun goriilmiistiir.

Geregini rica ederim. .

% A . Siileyman MANAP
VP o
s Vali a.
Milli Egitim Miidiir Yrd.

EKLERI:
1-Aragtrma Degerlendirme Formu
2-Onayl Anket Formu (1 Sayfa)

Bu belge. 5070 say1h Elektronik Imza Kanununun 5 inci maddesi geregince gitvenli elektronik imza ile imzalanmisur
Evrak tevidi hup:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden Scd6-d3ce-3de!-8171-01d9 kodu ile yapilabilir.

Mchmet Akif ERSOY Cad. Yenigehit/DIYARBAKIR Aytintili bilgi i¢in: Mesut OK VHKI
Elektronik Ag: www.meb.gov.tr Tel: (0 412) 226 58 50
c-posta: istatistik21.@meb.gov.ir FFaks: (0312) 226 58 28
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T.C.

DIYARBAKIR VALILIGI

il Ml EZitim Mdrlagi

Arastirma Ve Degerlendirme Formu

ARASTIRMA SAHIBININ

Adi Soyadi

Narin BOZAN

Kurum / Universitesi

Atatiirk Universitesi / Egitim Bilimleri Enstitiisii

Arastirma yapilacak egitim kurumu ve
kademesi

ilkokul ve anaokullar

Arastirma Konusu

|
Okul Oncesi Egitimde  Cocuk Oyunlarinin |

| Ogretmen Gériislerine Gore Degerlendirilmesi

Kurum / Universitesi onay } Var
Arastirma /Proje / Odev / Tez Onerisi i Tez Onerisi a
Veri Toplama Araglan Anket

Gériis Istenilecek Birim / Birimler

KOMIiSYON GORUSU

Miidiirligtimiiz anket aragtirma ve degerlendirme komisyonu tarafindan yapilan incelemede |
“Okul Oncesi Egitimde Cocuk Oyunlarinin Ogretmen Gorislerine gore Degerlendirilmesi” ‘
Diyarbakir Merkez ilgelerinde ilkokul ve anaokullar: kademelerine yénelik uygulanacak anku '

galigmasinin komisyonumuzca sakinca olmadigina dair oy birligi ile karar verilmistir.

Komisyon Karan

Muhalif Uyenin Adi ve Soyadr:

..................................................................

.................................................................

Uye

M!e’sﬁ_t-BK'
-~

Oy birligi J
Gerekgesi; |
I
I
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T.C.
ATATURK UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci isleri Daire Basgkanhg:

Say1 :88179374-2663 023598 ‘20”2073
Konu : Tez Cahismas:

DIYARBAKIR VALILIGINE
(f1 Milli Egitim Midiirligi)

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitisii yitksek lisans dfrencisi Narin BOZAN i
“Okul Oncesi Egitimde Cocuk Oyunlariin  Ogretmen Goriiglerine  Gére
Degerlendirilmesi” konulu tez g¢aligmasina esas teskil bir Ormnegi ekte sunulan anker
uygulamasimi 02/12/2013-02/02/2014 tarihleri arasinda {liniz Milli Egitim Miidiirliigiine bagl
ekli listede isimleri bulunan ilkokul ve anaokullarindaki &gretmenlerine yapmas
gerekmektedir.

Bilgilerinizi ve ilgililere emir ve miisaadelerinizi arz ederim.
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- -*} Prof.Dr.Omer Irfan KUFREVIOGLT
i Rektor a.
Rektor Yardimais:
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Atatiirk Universitesi Merkez Yerleskesi 25240ERZURUM
Telefon: (0442) 2311601-2311343 (Biiro) Faks: (0442) 2361916

e-posta:odaire@atauni.edu.tr
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