T.C.
EGE UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TURK DIiLi VE EDEBIYATI (HALK BIiLiMi) ANABILIM DALI

IRAK TURKMENLERINDE COCUK
OYUNLARI

YUKSEK LiSANS TEZi

Hazirlayan:
Sawash M. AL. D. ABDULMAJEED

Danisman:
Prof. Dr. Nerin YAYIN

Izmir, 2010



TUTANAK

Ege Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi Yonetim Kurulu’nun 31/05/2010 tarih ve
18/52 sayil karan ile olusturulan jiiri Tiirk Dili ve Edebiyat: (Halk Bilimi) anabilim dali
yiiksek lisans &grencisi Sawash ADULMAJEED’in asagida (Tiirkge / Ingilizce) belirtilen
tezini incelemis ve adayr 18/06/2010 giinii saat 14.00°de 1 saat 15 dk. siiren tez savunmasina

almugtir.
Sinav sonunda adayin tez savunmasini ve jiiri iyeleri tarafindan tezi ile ilgili kendisine

yoneltilen sorulara verdigi cevaplan degerlendirerek tezin bagarili/bagansiz/diizeltitmesi
gereldi olduguna oybirligiyle / eyeelduguyla karar vermistir.

Q;:
ASKAN

Prof. Dr. Nerin Yaymn (Daniyman)

Basarih [

N
/ Basansiz ||
\y i Diizeltme (U ay siirel) [ ]
UYE

Prof. Dr. Suphi Saatgi Yrd. Dog. Dr. Selami Fedakar

Basarih @ Basaril E
E:l Basarisiz [:]

E

Basarisiz

Diizeltme (Ug ay siireli) E:' Diizeltme (Ug ay siireli) IZ]

Tezin Tiirk¢e Bashg : Irak Tiirkmenlerinde Cocuk Oyunlan

Tezin ingilizce Baghg : Children’s Play in Iraqi Turkmens

* 1. Yiiksek Lisans Tezi savunma siiresi asgari 45 azami 90 dakikadur.
2. Tutanak ( jiirinin karar ve imzalari haricinde ) bilgisayarda doldurulmaldir.

3. Tez bash@ (lngilizce ve Tiirkce) mutlaka belirtilmelidir. .

4. Yiiksek Lisans Tez savunmasinda tiyelerden en az birinin E.U.Lisansiistii egitim 6gretim
yonetmeliginin 17(2) maddesi geregince anabilim disindan olmasi zorunludur.



Ege Universitesi Sosyal Bilimler Enstitisi Miidiirligiine sundugum “Irak
Tiirkmenlerinde Cocuk Oyunlani” adli yiiksek lisans tezinin tarafimdan bilimsel, ahlak ve
normlara uygun bir sekilde hazirlandigini, tezimde yararlandigim kaynaklan bibliyografyada
ve dipnotlarda gésterdigimi onurumla dogrularim.

Sawash M.AL. D. ABDULMAJEED
Izmir, 2010

Wl

—X




ICINDEKILER

KISALTMALAR. .c.ctentteeeeeeeeeeenenenensasesessnsnsnsesasesesensnsnsesssnmiins 1
OIN SO ettt eeeeasesasasasansnsnsasasasansnsnsnsasasansnsnsnsnsnme 3
(@) 121 (T 7

A.1. Irak Tirkmenleri Disindaki Tiirk Diinyas1 Boy ve Topluluklarinda Oyun

Terimi ve Kavrami

............................................................................ 7
A.2. Irak Tiirkmenlerinde Oyun Terimi ve Kavrami.............c..ooviiiiinn. 12
A.3. Yabanci Dillerde Oyun Terimi ve Kavrami.............coooiiiiiiiiiin., 13
B.COCUK OYUNLARI UZERINDE YAPILAN CALISMALAR.........ccccvvvennnn. 13
B.1. Irak Tirkmenlerinde Yapilan Calismalar................cccoiiiiiiniiiiiinininn. 14
B.2.Tiirkiye Tiirklerinde Yapilan Calismalar...................oooiiiii. 17

I.BOLUM: YAPILARINA GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK
(022 11\ 07N 2 DTN 38

I. A. iCERDiIGIi TEKERLEMELERE GORE IRAK TURKMEN COCUK
(@) 4 NI = T 39

LA. 1. Tekerlemeli Oyunlar..........c.ccooviiniiiiiiiiiiii i, 41
I.A. 2. Tekerlemesiz Oyunlar

I. A. 3. Tekerlemeden Ibaret Olan Oyunlar...................cooeeveieeinnnn... 43



I.B. KALIP SOZLER ICEREN IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARI... 43

I.C. HEM TEKERLEMELI HEM DE KALIP SOZLER ICEREN IRAK

TURKMEN COCUK OYUNLARLL......ccuvtunitnirneriennerneernerneernernnerneenn 45
I.D. NINNi iCEREN IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARL................. 46
I.LE. TURKU ICEREN IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARIL................ 47

II. BOLUM: KONULARINA GORE IRAK TURKMENLERININ

COCUK
OYUNLARI . et iiiiiiiiiiiiiiiiiettetenstesssscosssstosssscsssssssssscssssscssnsss 52
ILA. ALETLI OYUNLAR.....cccittttutmmmiinireeeititiineeeeiiisesseeeeeeeens 52
ILA.1. “Top” ile Oynananlar.............ooeiiriiiiiiiiiiiiiiieeeeenen, 53
ILA.2. “Ip”ile Oynananlar.................ccouveiniiiiiieie e 54
ILA.3. “Tag” ile Oynananlar.............coooeiviiiiiiiiii e, 54
II.A.4. “Misket (Gtille)” ile Oynananlar...............ccccooiiiiiiiiiinnn.. 55
ILA.S. “Ceviz” ile Oynananlar............coooiiiiiiiiiiii e 95
ILA.6. “Asug” ile Oynananlar...............cooiiiiiiiiiii e 56
ILA.7. “Tekerlek” ile Oynananlar.................ooooiiiiiiiiiiiiiiie e, 56
I1.A.8. “Resimli Kart”lar ile Oynananlar..................coocoiiiiiiiinn.. 57
IL.A.9. “Cember” ile Oynananlar.................cooiiiiiiiiiiiiiii e, 58

ILA.10. “Muncuk” ile Oynananlar................ccooiiiiiiiiiiiiie 58



ILA.11. “Agac veya Tahta Pargas1” ile Oynananla.............................. 59

I1.A.12. “Ev Egyalarim1 Cagristiran Araglar” ile Oynananlar.................. 59
I1.A.13. “Doktor Aletlerini Cagristiran Araglar” ile Oynananlar............. 61
I A.14. “Cuval” ile Oynananlar...............ccooiiiiiiiiiiiii e, 61
II.A.15. “Ugurtma (Kagit Kusu)” ile Oynananlar.....................cccoeeennne 61

II.A.16. Hem “Top”, Hem de “Gazoz Kapag1 (Sifon)” ile Oynananlar...... 62
II.A.17. Hem “Topag (Mizrah)” Hem de “Ip” ile Oynananlar................ 63
II.A.18. Hem “Ceviz” Hem de “Asug” ile Oynananlar.......................... 63
IL.A.19. “Mendil, Kemer” Gibi Araglara Ihtiyag Duyulan Oyunlar.......... 64

ILB. ALETSIZ OYUNLAR......ccttttieiittiieeeernnieeeernneeeennnnseessnesmmnnn: 64

III. BOLUM: DIGER OZELLIiKLERINE GORE IRAK TURKMEN
COCUK OYUNLARL....cuutuitnitienietneenineeneeeenernceeeneensensnsaeensmnnns 68

III. AAOYNAMA ZAMANINA GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK

OYUNLARI....utiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiietiettttnttattestesatsasssnssnssssmsessaes 68
I11.A.1. Belli Bir Zaman Diliminde Oynanan Oyunlar......................... 69
II.A.1. a. 24 Saatlik Zaman Diliminde Oynanan Oyunlar:........... 69

III. A. 1. a.1. Gece Oynananlar:.................ccovvininnnnnn. 69

II. A. 1. a. 1. Glindliz Oynananlar:............................. 69

III. A. 1.b. Mevsim Donilimlerinde Oynanan Oyunlar................. 70

III. A. 1. b. 1. Yaz Mevsiminde Oynananlar.................... 70



III. A. 1. c. Ramazan’da Oynanan Oyunlar ..................cceeee. 71
[II.A. 2. Belli Bir Zaman Dilimini Gerektirmeyen Oyunlar.................... 74

III.LB. OYUNCU SAYISINA GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK

OYUNLARIL.....uutitiiiiiiiiiiiieiiitiiitiettetatettststatosssssssosssssessssnsssnsss 75
[11.B.1. Grup Halinde Oynanan Oyunlar..............cccccoiiiiiiiiinininnnn. 76
I11.B.1.a. (2) Iki Kisiyle Oynananlar..............................oeeeuns 76

IIL.B.1.b. (3) Ug Kisiyle Oynananlar..........................cccourvveea 77

HI.B.1.c. (8) Sekiz Kisiyle Oynananlar................c..coeevinnnnne. 77
[I.B.1.d. (5) Bes Kisiyle Oynananlar..................cooooeiiiinin 78
II.B.1.e. (6) Alt1 Kisiyle Oynananlar ...............c.ooooiiiiinn. 78
[11.B.1.f. (5-10) Bes-On Kisiyle Oynananlar............................ 79
[II.B.1.g. Oyuncu Sayis1 Belli Olmayanlar............................. 79
ITI. B. 2. Hem Tek Kisi Hem de Grup Halinde Oynanan Oyunlar............ 83

I11. C. OYNAYANLARIN CINSIYETINE GORE IRAK

TURKMENLERININ COCUK OYUNLARL......cccvuiiinieeerneeenenneennennnne 84
II1. C. 1. Kiazlar Tarafindan Oynanan Oyunlar....................ccoeeenvennn. 85
III. C. 2. Erkekler Tarafindan Oynan Oyunlar.....................ooeiii. 86
I1l. C. 3. Kizlar Ve Erkekler Tarafindan Oynanan Oyunlar.................... 87

I11. C. 4. Cinsiyetin G6z Oniine Almmadig1 Oyunlar........................... 88



III. C. 5. Erkek Cocuklarinin Da Oynadiklar1 Kiz Oyunlari................... 88
II. C. 6. Kiz Cocuklarinin Da Oynadiklar1 Erkek Oyunlari................... 89

III.LD. AMACLARINA GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK

OYUNLARI.....citiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitetattiietatettesaseeessassesssassssssasnses 90
III. D. 1. Yarigsmaya Dayali Oyunlar.................oooiiiiiiiiiiiiiiiinen. 91
1. D. 2. Eglenceye Dayali Oyunlar..............coooiiiiiiiiiiiiiiii i, 92
III. D. 3. Hem Yarigmaya Hem de Eglenceye Dayali Oyunlar................ 94

III. E. OYNANMA YERINE GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK
(00N 1Y = S 95

IIT .E. 1. Ev Disinda Oynanan Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlart................... 95

III. E. 2. Hem Evde Hem de Ev Disinda Oynanan Irak Tiirkmen Cocuk
OYUNIATT. .o et e e e e e eeie e 96

IV. BOLUM: IRAK TURKMENLERININ COCUK OYUNLARINDA
VARYANT MESELESI «.c.cvuniiiiiiiiiiiiiiiciceececeteeeiereeneenneenene 99

IV. A. IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARININ KENDi iCINDEKIi

AVZZEN 2.8 0. N 1 7. N 2 100
IV.A. 1. Adlar1 Farkli, Oynanis1 Ayni veya benzer Olanlar.................. 100
IV.A. 2. Adlart Ayni, Oynanigt Farkli Olanlar:........................oo... 101
IV.A. 3. Sadece Tekerlemeleri Yoniinden Benzerlik Gosterenler:............ 101

IV.B. IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARININ TURKIYE
TURKLERINDEKI VARYANTLARL.....ceeeeeeniieeeeensreeseessessesssssessessesrenns 102



IV.B. 1. SaKlambag.........c.oouiiiiiiiiii e 102

IV.B. 2. Sek SeK. ..o 103
IV.B. 3. Celik Comak........cc.oiiriiiiii e 103
IVB.4. Halat Cekme.........ccooiiiiiiiiiii e 103
IV.B. 5. UQUItma. ... e 103
IV.B. 6. Ip Atlama. ..o 103
IV.B. 7. Hane Kazma............cooooiiiiiiii e 103
IV.B. 8. KOSU YISl ottt e, 103
IV.B.9.Bilye —IMIiSKel ........ccooiriiiii i 103
IV.B. 10. Birdir Bir ..o 103
IV.B. 11. Cuval Yarisi.....oooooniii i e 104
IV.B. 12, EvCiliK. .o 104
IV.B. 13, Mendil.....ooooii e 104

IV. B. 14. Ellem Biillem Epelek..................cccoiiiiiiiiii i, 104

IV.BL 15 KOTEDE. ..t 104
IV.B. 16. GElin GUVEY....eniiiiii i 104
IV B 17 TULISt. e 104
IV.B. 18. Fis F1s Kay1k¢1.....o.ooiii 104

IV. B. 19. Comge Gelin — Comgeli Gelin..................ooooiiiiiiiin., 104



IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

IV.

220, Bes Tas. . i 105
21 Doktorculuk. ..o 105
.22, Komsu KOmSU....oooiiiii 105
2230 Trencilike .o 105
24, Kizak Kayma. ....oooeiiii e, 105
L25.Yamba Kapma......oooiiiiii i 105
226.Besik Oyunu........ooiiiiii i, 105
227, Topag COVIIMIC. .. vtteteete et e e e e 105
. 28. Giizellik Mi, Cirkinlik Mi?.........cccoovivininininiee e, 105
. 29. Yiiziik Saklama — Fincan Oyunu...............ccoooiiiiiinennnnns 106
230, Takla Atma. ... ..ot 106
231 Tek Mi, Cift Mi?..cooiiiiiicicccceeeceeeteeeeee s 106
.32, Ugtu Ugtu Kim UGtu?.....ccoviiiiiiiieiieceeceeeee e 106
2330 Adam Kurtarma. . ... 106
7 SOl I o T 106
235, ReSIM OYUNU. ..ttt 106
. 36. Deve — Ciice, Yer —Tag Oyunu...........ccoevevivinniininnnnnn... 106
.37. Canak Comlek Patladi..................coooiiiii 106
. 38. Hani Bana, Hani Bana?............ccccoceoniiiiiiiiicnc 107



IV.B.39. Cember CevIrme..........coeiiriiiiiiiiiii it eeeeeiiieens 107

IV. B. 40. HUlahop. ... .oovniiiiee e 107
IV. B. 41. Menekse Mendilim DUSC. . ........couvieneeeeiieieeieeieiein 107
IV.B.42. Uzun EseK. .. ..o i 107
IV. B. 43. Leylek Leylek Havada................ooeuuieeieieeiieeiineei 107
IV. B. 44. Arpa M1, Bugday Mi?........cccoocooviviieiieeeeeeeeeeeeeeeee e 107
IV. B. 45. Tombilis — Tombalak......................c i, 107
701 0 O 110
METINLER. ....ccutttuiitieiteeeteeeneeeneeeeneeseesnessnessnesssnessnessnesanees 112
KAYNAK KISILER LISTESI. . cuuvtiiiiiiiieicecececeeenenceeennennes 174
BIBLIYOGRAFYA ......ctuiiiiiiiiiteieiieetieeteenneesnesanessnnessnesnnesnen 178
| 300 0T ) 3TN 2 07N 2 U 189
(0Y./€] 6\ | 1IN 203
(0 0 AR P TRR TR 204



KISALTMALAR

A.g.e. Ad1 Gegen Eser

A.g.m. Adi Gegen Makale
A.g.t. Ad1 Gegen Tez

AKM Atatiirk Kiiltiir Merkezi
Aras. Arastirma

C. Cilt

Cev. Ceviren

DTCEF. Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi
Edb. Fak. Edebiyat Fakiiltesi
E.U. Ege Universitesi

Haz. Hazirlayan

K. Kaynak Kisi

Mad. Maddesi

MEB. Milli Egitim Bakanlig1
MF. Milli Folklor Dergisi

S. Sayi

s: Sayfa



ss: Sayfalar

Sos. Bil. Ens. Sosyal Bilimler Enstitiisii
TDAV. Tiirk Diinyas1 Arastirmalar1 Vakfi
TDK. Tiirk Dil Kurumu

TTK. Tiirk Tarih Kurumu

Yay. Yaymlar

Yy. Yizyil

YLT. Yiiksek Lisans Tezi

Vb. Ve benzeri

V/s. Vesaire



ONSOZ

Irak Tiirkmenlerinde Cocuk Oyunlar1 baghigini tasiyan calismamiz Giris ve Sonug

hari¢ dort boliim halinde diizenlenmistir:

Giris bolimii Irak Tiirkmenleri ve diger Tiirk diinyas1 boy ve topluluklarinin yani
sira bazi lilkelerdeki oyun terimi ve kavrami lizerinde durulmus; ¢esitli arastirmacilarin bu
konudaki goriislerinin  belirtildigi “Oyun Terimi ve Kavrami Uzerine” ve Irak
Tiirkmenlerinde ve Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlari iizerine yapilan calismalarin ve kisaca
iceriklerinin yer aldigi “Cocuk Oyunlart Uzerine Yapilan Calismalar” konulu iki alt

bagliktan meydana gelmektedir.

.B6liim bes alt baslik halinde olusturulmustur. “Igerdigi Tekerlemelerine Gére Irak
Tiirkmen Cocuk Oyunlar” bagliginda tizerinde ¢aligilan oyunlar tekerleme igerip
icermediklerinin yan1 sira sadece tekerleme halinde olmalar1 da géz 6niinde bulundurularak
kendi iginde ii¢ grup halinde degerlendirilmistir. “Kalip Sézler Iceren Irak Tiirkmen Cocuk
Oyunlar1” basliginda ise Irak Tiirkmen cocuk oyunlart igerdigi kalip ifadelere gore
degerlendirilip siniflandirilmistir. Bu boliimiin tigiincii alt basligi “Hem Tekerlemeli Hem
de Kalip Séz Igeren Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar” adim tasimakta olup sz konusu
oyunlar bu baglamda incelenmistir. Irak Tirkmen Cocuk Oyunlar1 igerdigi ninnilere ve
tiirkiilere gore de degerlendirilmis; bu nedenle son iki alt bashik “Ninni iceren Irak
Tiirkmen Cocuk Oyunlar’” ve “Tiirkii igeren Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar” adiyla

verilmistir.

II. Bolim “Konularina Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar1” adiyla yer almig ve iki
baslik halinde diizenlenmistir: Birinci grup “Aletli Oyunlar” adin1 tasimakta olup tas, top,
ip, giille, mendil, kemer, ceviz, ucurtma, cuval, tekerlek, asup, resimli kart, ¢cember,
muncuk, ceviz-asug, mizrak-ip, top-sifon, doktor aletlerini ¢agristiranlar, ev esyalarini
cagristiranlar ve agag-tahta pargasiyla oynanan oyunlar géz Oniine alinarak 19 alt baslik

halinde incelenmistir. Boliimiin ikinci baghigini ise “Altesiz Oyunlar” olusturmaktadir.



IILB6lim “Diger Ozelliklerine Gore Irak Tiitkmen Cocuk Oyunlar’” adin
tasimakta olup bes baglik halinde olusturulmustur. “Oynanma Zamanina Gore Irak
Tirkmen Cocuk Oyunlar1” kisminda s6z konusu ¢ocuk oyunlarinin belli bir zaman dilimi
gerektirip gerektirmedigi incelenmis; kendi iginde alt gruplara ayrilarak degerlendirilmistir.
Boliimiin ikinci basligi “Oyuncularin Sayisina Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlart”
seklinde belirlenmistir ve lizerinde calistigimiz ¢ocuk oyunlari tek basina, grup halinde ve
hem grup hem de tek kisi halinde oynananlar olarak incelenmistir “Oynayanlarin
Cinsiyetine Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlari” konulu baslik ise kizlarin, erkeklerin ve
kizlarla erkeklerin birlikte oynadiklar1 oyunlar tespit edilip siiflandirilmigtir. Bolimiin
dordiincii alt bagligr “Amagclarina Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlari” olarak belirtilmis ve
tez konumuz olan ¢ocuk oyunlar1 yarisma, eglence ve hem yarigma hem de eglence amagl
olduklar1 g6z Oniinde bulundurularak gruplandirilmistir. Bliimiin son baghigi “Oynanma
Yerine Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlari” adimi tagimaktadir ve séz konusu cocuk
oyunlart ev disinda ve hem ev disinda hem de ev iginde oynanmalarina gore

degerlendirilmistir.

IV. Bolim “Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlarinda Varyant Meselesi” basligiyla yer
almakta olup “Ireak Tiirkmen Cocuk Oyunlarmin Kendi Igindeki Varyantlar” ve “Irak
Tirkmen Cocuk Oyunlarinin Tiirkiye Tiirklerindeki Varyantlar” seklinde iki alt baslik

halinde diizenlenip incelenmistir.

Sonug¢ boliimii hem caligmamizin kisa bir degerlendirmesi, hem de inceleme
sirasinda Irak Tirkmen gocuk oyunlart konusunda dikkatimizi ¢eken 6zelliklerin belirtilip

yorumlanmasi seklindedir.

Calismamiz “Metinler” admi verdigimiz 107 oyun metni ve Irak Tiirkmen
cocuklarinin ¢esitli oyunlar1 oynamalari sirasinda g¢ekilmis 21 fotograf ve 11 ayr1 oyun
gorlintiisiinlin yaninda Antalya merkezde ¢ekilen 9 fotografin ve 4 ayr1 oyun ¢esidinin yer
aldigi “Fotograflar’dan sonra gerek Giris kisminda, gerekse inceleme sirasinda

kullandigimiz ¢aligmalarin yer aldig1 bir “Bibliyografya” ile sona ermektedir.



Incelememizin sonunda yer alan ve oyunlarin adlari ile oynamislarmin agiklandig
“Metinler” toplam 107 oyundan olusmaktadir. S6z konusu oyunlarin 47 tanesi Mehmet
Abdullah’mn “Tirkmen Milli Cocuk Oyunlar1” adli kitabindan ve 5 tanesi de Metin Tiirktas
tarafindan hazirlanan “Kerkiik Folklorundan Ornekler” konulu yiiksek lisans tezinden
alimmustir. Geri kalan 55 oyun ise tarafimizdan 8 ayri kaynak kisiden derlenerek elde

edilmistir.

Baz1 oyunlarin hem orijinalini bozmamak hem de yazara saygisizlik etmemek
amactyla kaynak kitapta yer aldig gibi alt siklar1 ile yani varyantlari ile kullandigimizi da

belirtmek istiyoruz.

Inceleme sirasinda ¢alismamizda yer alan her bdliimiin sonuna kisa bir
degerlendirme koyarak ilgili boliimde dikkatimizi ¢eken 6zllikleri ve alt bagliklarin, bolim

icindeki dagilim oranini ortaya koymak istedik.

Calismamizda Irak Tirkmen g¢ocuk oyunlarini incelerken daha 6nce bu konuda
yapilmis caligsmalara atifta bulunmayi, bir baska ifade ile esas aldigimiz oyunun farkli
kitaplardaki oynanis1 ve oyun tekerlemelerinin sdylenislerindeki farkli ve benzer taraflar
degerlendirmeyi de ihmal etmedik: Suphi Saatc¢i’nin “Kerkiikk Cocuk Folkloru” adli

calismasinda yer alan “Ha Borii Borii” oyununa ait olan tekerleme gibi...

Ayrica “Metinler” boliimiinde oyun metinlerinin hangi yazili kaynaklardan
alindigimi belirtmek ilizere s6z konusu metnin sonuna birer numara verilmis; s6z konusu
kaynak numara ile gosterilen dipnotta agiklanmigtir. S6zIii ortamda derlenen oyun metinleri

ise “Kaynak Kisiler Listesi’ne uygun sekilde “K.1, K.2....” seklinde gosterilmistir.

Kaynak olarak bagvurdugumuz makaleler tirnak i¢inde ve italik harfle yazilmis;
hem dipnot vermede hem de Bibliyografya kisminda bu kurala uyulmustur. Kaynak

caligmalarin yazarlarinin ise 6nce soyadi, sonra da ad1 verilerek belirtilmistir.

Incelememiz sirasinda oyunlari gesitli gruplara ve alt gruplara ayirirken her grup

veya alt grubun o6zellikleri belirtikten sonra en az bir tane olmak {izere oyun Ornekleri
5



verilmistir. Belirtmemiz gerekir ki gruplara ayirdigimiz oyunlar ile ilgili yaptigimiz
degerlendirme sadece tezimize esas aldigimiz 107 oyun i¢in gecgerlidir. Gerek oyunlarin,
gerekse oyun c¢esitlerinin sayisindaki artma ya da azalmanin vardigimiz sonuglari

degistirecegi ortadadir.

Calismamiz Irak Tirkmen Folkloru sahasinda ve ¢cocuk oyunlari konusunda bir ilki
olusturmaktadir. Bu nedenle s6z konusu Tiirk boyunun Halk Bilimi’ne ve ¢ocuk folkloruna

biiyiik bir kaynak teskil edecegine inaniyoruz.

Arastirmamizin hazirlanmasi sirasinda yabanci bir {lilkede yabancilik hissettirmeyen,
Tiirk Halk Bilimi’ne olan sevgimin ve ilgimin artmasina neden olan ve ¢ocuk folkloru
konusuna egilmemde etken olan danigmanim saymm hocam Prof. Dr. Nerin YAYIN’a;
yiiksek lisans ¢aligmalarim sirasinda destegini esirgemeyen ve Halk Bilimi alanina ilk
yonlenmemi saglayan sayin hocam Yard. Dog¢. Dr. Selami FEDAKAR’a; ders asamasi
sirasinda Yeni Tiirk Edebiyati alami ile ilgili bilgilenmemi saglayip anlayislarin
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GIRIS

A. OYUN TERIMi VE KAVRAMI UZERINE

Destan, masal, hikaye, fikra vb. sozli tiirlerde oldugu iizere Tiirk Halk Bilimi’nin
biitiin sahalarinda o sahaya adin1 veren terimler ve bunlarin igerdigi kavramlar {iriiniin ilk
ortaya cikisindan giinimiize gelene kadar degisiklige ugramis olabilirler. Bu nedenle
“oyun” teriminin ve kavraminin da bu baglamda degerlendirilmesi gerekir. O nedenle bu

baslgi 3 alt baglik halinde diizenleyip incelemeyi uygun gordiik.

A.l. Irak Tiirkmenleri Disindaki Tiirk Diinyas1 Boy Ve Topluluklarinda Oyun Terimi

Ve Kavram

Oyun terimi ¢ok eski dénemlerden beri Tiirklerde kullanilan ve ¢esitli anlamlara gelen
bir kelime olup; terimin ilk ortaya ¢ikis1 konusunda etimolojik tek agiklama Besim Atalay’a
aittir. Tirk Dilinde Ana Kelimeler veya Tiirkge’de Tiiretme Sozliigii’nde yazar, oyun
kelimesinin “oy-" kokiinden tiiretildigini belirtmigse de bu goriis, dilbilimciler tarafindan
delil yetersizligi nedeniyle ciddiye alinmamistir. Bu konuda diger goriis Tirk Dili’nin
Etimolojik Sozliigli'nde kelimenin “oy” yani “cukur” kelimesinden tiiredigini “-un” eki ile
baslarda “cukur agmak™ anlamini i¢cerdigini, daha sonra ise anlam genislemesine ugrayarak
“eglenmek, oynamak, aldatmak” anlamlarin1 kazandigini belirtmektedir’. Bu arada

4“

giiniimiizde hem Kirgiz Tiirkcesinde® hem de Kazak Tiirkgesinde oy” teriminin hem isim,

1 ATALAY, Besim; Tiirk Dilinde Ana Kelimeler veya Tiirk¢ede Tiiretme So6zIigl; Ankara 1967; s:101

2 EYUBOGLU, 1. Zeki; Tiirk Dilinin Etimolojik Sozliigii; Sosyal Yay; Istanbul 1988; s:520

3 YUDAHIN, K .K.; Kirgiz Sézligii-II; (Cev. Abdullah TAYMAS); 4. Baski, TDK Yay:93; Ankara 1998;
5:603

* Kazak Tilinin Sozliigii; Kazakstan Respublikasi Gilim cene Cogart Bilim Ministerligi Uluttuk Gilim
Akademiyas1; Ahmet Baytursinuli Atindag: Til Bilimi Institut;; Almat1 1999; (Kalali cer, avis, oydali, oy1s cer
mad.); s:485
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hem de fiil kokii olarak belirtildigini; isim olan “oy’un” da fikir-diisiince-rey manalari

yaninda “cukur” anlamlarinda kullanildigini da belirtmemiz gerekir.

Oyun teriminin igerdigi kavramlara bakacak olursak arastirmacilarin oldukga farkli

gorislere sahip oldugunu goriiyoruz:

Abdulkadir Inan’a gore oyun, Yakutlarda ve Dogu Tiirkistan Tiirklerinde erkek samana
verilen addir®. Fuat Kopriilii bu konuya daha farkli yaklagsmakta; oyun teriminin Tiirklerin
cok eski donemlerinde kutsal kabul ettikleri varliklara veya tabiat olaylarina topluca
tapinma sirasinda tekrarlanan hareketlerin sonucunda ortaya ¢iktigini kabul etmektedir.’

Ayrica yazar Yakut Tiirklerinde erkek samanlara “oyun” ad1 verildigini de belirtmektedir.”

Kamas-1 Tiirki’de oyun kelimesi “yetiskin ve ¢ocuk oyunu, kumar, dans ve canbazlik
gosterileri; hile, tiyatro oyunu” olarak agiklanmakta, terimin baska kelimelerle birleserek

cesitli oyun adlarindan ve deyimlerden 6rnekler verilmektedir®.

Tiirk Dil Kurumu’nun 1988’de yaymladig: Tiirkge Sozlikk’te oyun kelimesi: “1. Vakit
gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence: tenis, tavla, dama, celik comak, bale
oyundur. 2. Kumar. 3. Saskinlik uyandirici hiiner; hokkabazin oyunu, cambazin oyunu. 4.
Tiyatro ve sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama bi¢imi. 5. Miizik esliginde yapilan
hareketlerin biitiinii: Zeybek oyunu. 6. Sahne veya mikrofonda oynamak i¢in hazirlanmis
eser, temsil, piyes. 7. Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢ceviklige
dayanan her tiirlii yarisma: olimpiyat oyunlari. 8. Diizen, hile, entrika. 9. Sp (giireste)
Hasmini yenmek icin yapilan tirlii bi¢imlerde sasirtict hareket. 10. Sp. (Teniste)

Taraflardan birinin dort say1 kazanmasiyla elde edilen sonugg” seklinde agiklanmaktadir.

® INAN, Abdulkadir; Tarihte ve Bugiin Samanizm Meteryaller ve Arastirmalar; TTK Yay.;Ankara 1986; s:74
® KOPRULU, M. Fuat; Edebiyat Arastirmalari-I; s5:83-106

"KORPULU, M. Fuat; A.g.e. s:71

8 SAMI, Semseddin; Kamiis-1 Tiirki; Istanbul 1317; s:231

® Tiirkge Sozlitk; TTK Yay.; Ankara 1988; s:1126



Oyun s6zii, genis bir cografyada konusulan Tiirk dilinin semantik, morfolojik, fonetik
acilardan ¢ok az degisiklige ugramis ortak sozciiklerinden biridir. Karsilastirmali Tiirk
Lehgeleri Sozliiglinde Tiirk Diinyasi boy ve topluluklarinda oyun kavramini ifade etmek

i¢in kullanilan kelimeler su sekildedir:
Tirkiye Tiirk¢esi: Oyun
Azerbaycan Tiirkgesi: Oyun
Bagkurt Tiirkgesi: Uyin, Uynav
Kazak Tiirkcesi: Oyin
Kirgiz Tiirkgesi: Oyun
Ozbek Tiirkgesi: Oyun
Tatar Tiirkcesi: Uyin, Uynav
Tirkmen Tiirkgesi: Oyun
Uygur Tirkgesi: OyunlO

Biitiin bu bilgilere ek olarak oyun teriminin Makedonya Tiirkleri’nde “igra, igruska”,
“uyun” seklinde sdylendigini ve “gocuk oyunu, temsil, temsil metni; hile, diizenbazlik; halk

oyunlar1” anlamlarina geldigini de belirtmemiz gerekir.

Azerbaycan’da oyun sOzciigliniin “oyon, oyn ve oymn” seklinde telaffuzlari da

vardir®!,

10 Kargilastirmali Tiirk Lehgeleri Sozligi-I; Kiiltir Bakanligi Yay: 1371, Kaynak Eserler Dizisi:54; Ankara
1992 (2. Basim); ss:668-669
" ASLANOV, Vakif; Azerbaycan Dilinin izahli Lugati; Bakii 1984; s:163



Yine, Tirk Dil Kurumu tarafindan hazirlanan Tarama So6zligii'nde oyun kavramindan
ziyade “oy-” kokiinden tiireyen ve oyun ile ilgili veya ilgisiz gesitli terimlerin ve

anlamlarinin verildigini gérmekteyiz:
Oynak: Fitik
Oynak yeri: Eklem yeri, ek yeri, en, en yeri.
Oynamak: Biikmek, raks vurmak.
Oynatmak: (¢ocuk-) dandin etmek
Oynayan: (¢ok-) oynagan.
Oynayip Sigramak: Dalabimak, dalabumak, dalbimak, dalbumak, talabimak, talabumak.
Oyun (kemikle oynanan bir -): siiniiklig.
Oyuncak: Cigsagi, ¢i1gsagu, ¢iksagi, oynayacak.

Oyuncaklar: Firfinn ve firlak, firla ve firildi, palagug, pirlagag, pirlagug, pirlangug,
pirpir.

Oyuncak olmak: Oynaga diismek.
Oyuncak tulumba: Fiskirik

Oyun etmek: Aldatmak, naks oynamak, lu’b gegmek, oyun karmak, oyun kurmak, renk

gecmek, renk oynamak, renk vermek."?

Tiirkiye’de Halk Agzindan S6z Derleme Dergisi’nin besinci cildinde “oynamak, oynas,
oynatmak, oyunbaz, oyunbozan, oyun bozanlik etmek, oyuncak, oyunda kaybetmek,

oyunda kazanmak, oyundan vazge¢mek, oyunda yenmek...” gibi deyimlerin yaninda

12 Tarama Sozligii; TTK Yay.; Ankara 1977; s:278
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“oyun” teriminin kavrami iizerinde de durulmus; s6z konusu terim ne sekilde oynandigi
belirtilen “ahir topu, domag, dozilik, honasik, hoynuk, kalgi, kekselle, kos, kustak, mog”

gibi ¢esitli oyunlardan s6z edilmistirl3.

Azerbaycan Tirkgesi Sozliigli’nde oyun kavrami: “Eglenmek ve vakit gecirmek i¢in
birkag kisi veya ¢ocuk arasinda yapilan tiirlii eglence; belirli kural, usul ve sartlar dahilinde

yapilan spor, spor tiirii.” seklinde tanimlanmustir.

Mevliit Ozhan, Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar Kiiltiirii adli eserinde, oyunu “Bir veya
birden ¢ok kisinin belli kurallar igerisinde zihni, bedeni ve ahlaki gii¢lerini gelistirmek

amaciyla yaptiklar1 eglence tiirii hareketler.” olarak ifade etmistir'®.

Miicella Ormanlioglu Ulug, Nigin Oyun adli eserinde: “Oyun, sonucu
diisiniilmeden eglenmek amaciyla yapilan hareketler, cocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi
konulari, kendi deneyimleri ile 6grenmesi yontemi, ¢ocugun isi, bir uyum, hayal ile gercek
arasinda bir kopri, bir sosyal kurulus, ¢ocugu i¢ diinyasina gotiiren bir faaliyet, cocugun i¢
diinyasinin bir aynasi, yaraticit diisiince ile beraber olan, yenilik ve degisiklik arzusuna
verilen olumlu bir cevap, ¢ocugun gelisimini saglayan en ideal ortam, mantiga aykirt gibi
goriinen bir davranig, ¢ocugun deney yolu ile diisinmesi, ¢ocugun bulundugu yas ve
gelisme diizeyine gore, bir bos zaman faaliyeti, eglence ile yapilan bir etkinlik, insandaki
gizli enerjinin kullanilmasi, canlilik anlamina gelen, yaraticiligin siirekli gostergesi, cocugu
yetiskin yasamina hazirlayan son derece dnemli bir arag, yalnizca eglenmek i¢in yapilan bir
faaliyet olmaktan ¢ok ciddi bir faaliyet, gelisimi saglayan islevsel bir durum, ¢ocugun dili,
cocugun sosyal ve ahlaki degerleri 6grendigi bir alan, ¢ocugun O6grenme laboratuart,
cocugun zeka, beden ve Kkisilik gelisimini saglayan bir faaliyet, ¢ocuga bosalim olanagi

13 OZDEMIR, Nebi; Tiirk Cocuk Oyunlari-I; Ak¢ag Yay: 783, Kaynak Eserler:220; Ankara 2006 ss:24-
25’ten naklen
% OZHAN, Mevliit; Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar Kiiltiirii; Feryal Matbaasi; Ankara 1997; s:15
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veren bir faaliyet, egonun bir fonksiyonu ve genis anlamda ¢ocugun Kisiligini biitiini ile

etkileyen bir faaliyettir” seklinde tanimlamaktadir™.

Metin And’m Oyun ve Biigii adli eserinde oyun konusunu ayrintili olarak
islemesine ragmen kesin bir oyun tanimi yapmamasi dikkat ¢ekicidir. Bizce bunun sebebi
oyunun ¢ok yonlii bir eylem olmasindan kaynaklanmaktadir. Oyun ile ilgili tanimlarin
¢oklugu da oyunun 6nemini bir kez daha ortaya koymaktadir™®. Yazar, “Tiirk Folklorunda
Oyun Kavrami ve Oyunun Onemi” konulu bildirisinde oyun meselesine terim ve kavram
disinda yaklasmis; cocuk oyunlarmin pek cok gelenek ve gorenegin, inancin ve ritiielin
kaynagi olabilecegini ¢iinkii ¢ocuklarin saklama, taklit ve koruma duygusuyla oyunlar

bugiine tagimus olabileceklerini belirtmistir'’.
A.2. Irak Tiirkmenlerinde Oyun Terimi Ve Kavram

Tez konumuz Irak Tirkmenleri ilizerine oldugundan bilerek ayr1 bir bashk altinda
almayr uygun gordiigimiiz bu duruma gore oyun terimi Irak Tiirkmenlerinde “dans
(insanlarin oynamasi ve hayvanlarin oynatilmasi)”, “hile” ve “biiyiiklerin kendi aralarinda
eglenmek i¢in oynadiklar1 oyun” olmak iizere {i¢ anlamda kullanilmaktadir. Cocuk oyunlari
icin ise “usag oyunlar’” terimi kullanilmakta; digerlerinden daha farkli bir yere

oturtulmaktadir.

Bunun yani sira Irak Tirkmenlerinde bazi cevrelerde diigiin sirasinda kadin kiligina
giren (zenne), ilk 6rnegi Musevi bir kadin olan, daha sonralar1 “Zenne Mubhittin” tarafindan
yasatilan ve “Circamihav” adiyla bilinen kadin diigiinlerindeki geleneksel gosterilerin de

oyun adiyla anildigini belirtmemiz gerekirlB.

% ORMANLIOGLU ULUG, Miicella; Nigin Oyun; Gogebe Yay; Istanbul 1999; ss:11-12
6 AND, Metin; Oyun ve Biigii (Tiirk Kiiltiirinde Oyun Kavranu); Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir Yay: 144;
Istanbul 1974
1 AND, Metin; “Tiirk Folklorunda Oyun Kavrami ve Oyunun Onemi”; III. Milletleraras1 Tiirk Folklor
Kongresi Bildirileri; Milli Folklor Aras. Dairesi Yay.; Ankara 1974; s:307
8 TURKTAS, Metin; Kerkiik Folklorundan Ornekler; Pamukkale Uni. Sos. Bil. Ens.Tiirk Dili ve Edebiyati
Anabilim Dali (Basilmamis YLT); Denizli 1997; s:28
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A.3. Yabanci Dillerde Oyun Terimi Ve Kavram

Oyun terim ve kavrami sadece Tiirk boy ve topluluklarina ait bir durum olmayip; gerek
biiyiiklerin, gerekse ¢ocuklarin oynadiklart oyunlar her millette yagsamaktadir. Bu nedenle
belli bash dillerdeki oyun karsiligi kullanilan terimleri ve anlamlarin1i vermeyi uygun

buluyoruz:

Almanca: Spiel (oyun), Kinderspiel (cocuk oyunu), Kinderspielzeug (¢ocuk oyuncagi);
Spielzeug (oyuncak)

Ingilizce: Play, Game (oyun, oyun oynamak; oyun); Toy (oyuncak).

Fransizca: Jeu (oyun), Jeu d’enfant (¢ocuk oyunu); Jeuet (oyuncak).

Italyanca: Giuoco, Giocare (oyun, cocuk oyunu).

Portekizce: Jogo, Jogar (oyun, cocuk oyunu).

Romence: Joc, Juca (oyun, ¢ocuk oyunu).

Isvegce: Spel, Lek (oyun); Leksak (oyuncak).

Rusca: Igra (oyun); igruska (oyuncak).

Arapca: Lu’b, Mel’abe (oyun, eglence); Lu’bet, Mel’abe Sibyan (¢cocuk oyuncagi).

B.COCUK OYUNLARI UZERINDE YAPILAN CALISMALAR

Bu boliimiin “Oyun Terimi ve Kavrami Uzerine” kisminda oyun terimi ve kavrami
ile ilgili sozliik ve ansiklopedilerdeki goriiglerin verilmesi nedeniyle bu bdliimde tekrar
etmeyi uygun bulmadigimiz1 belirtmek istiyoruz. Ciinkii bu boliimde ¢alismamizin agirlik
boliimiinii ¢ocuk oyunlart konusunda Irak Tiirkmenlerinde ve Tiirk Diinyasinda yapilan

caligmalar teskil edecektir.

13



B.1. Irak Tiirkmenlerinde Yapilan Calismalar

Asagida da verilecegi lizere 2’si oyun metinlerini elde etmede kullandigimiz 3 kitap
ve Bagdat’ta basilmis 11 makale haricinde Irak Tiirkmenleri’nin yasadigi cografyada

basilmis ¢alisma bulunamamuistir:
B.1.a Kitaplar

Mehmet Abdullah “Tiirkmen Milli Cocuk Oyunlar” adli kitabinda 50 kadar
cocuk oyunu ve oyunlarin oynanislar1 yer almakta; biitiin oyunlarin oynanis sekli sema
halinde gdsterilmektedir. Ancak adi gecen kitapta oyunlarin her hangi bir husus gozetilerek

yapilmus higbir tasnif bulunmamaktadir.®®
B.1.b. Makaleler

Tiirkmen Kardaglik Kuliibii’niin Bagdat’ta Tiirk¢e-Arapga Aylik Edebiyat ve Kiiltiir
Dergisi olarak yaymladigi Kardaglik Dergisi’nde konumuz olan ¢ocuk oyunlart ile ilgili 13

makaleye rastladik:

Kardaglik Dergisi’'nin Folklor boliimiinde yer alan “Cocuk Oyunlarimizdan:
Tamata Kusu Oyunu” baslikli makale Mehmet Hursit Dakuklu tarafindan kaleme
alimmistir. Dakuklu bu yazisinda kendisinin tespit ettigi Tamata Kusu isimli oyunun nasil
oynandigin tarif etmis ve o giinkii ¢ocuklarin bu oyunu oynamadigini, bu oyunun bir ¢ok

kisi ile birlikte oynanabilecegini ifade etmistir®.

19 ABDULLAH, Mehmet; Tiirkmen Milli Cocuk Oyunlari; Irak Tiirkmen Cephesi, Kiiltir Miidirligi Yay.
Erbil 2004

2 DAKUKLU, Mehmet Hursit; “Cocuk Oyunlarimizdan: Tamata Kusu Oyunu”’; Kardaslik Dergisi,; C.9, S.9,
Bagdat 1970; s:25
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Yazar, derginin bir bagka sayisinda ise “Dakuk’ta Cocuk Oyunlarindan: Ath
Yayan Oyunu” konusunu ele almis ve oyunun iki takim halinde nasil oynandig1 hakkinda

bilgiler sunmustur®.

Dakuklu, 6. Cildin 6-7 no.lu sayisinda ise “Dakuk’ta Cocuk Oyunlarindan:

Kuyuya Atma” konusunu ele almis ve oyunun oynanis1 hakkinda bilgiler sunmustur?.

M. Hursit Dakuklu, “imam Zeynel Abidin Koyiinden Bir Cocuk Oyunu” baslikl
makalesinde ise Sakam Oyunu’nu ele almis ve oyunun nasil oynandigi hakkinda bilgiler

vermistir®.

Uryan Veli Demirci tarafindan yazilan “Cocuk Oyunlarimizdan Giille Oyunu”
konulu makalede “Giille Oyunu” Dakuk kasabasindan derlenerek yaziya gecirilmis ve bu

konuda bilgiler sunulmustur®”.

Mehmet Erbil’in “Toreler ve Gelenekler” baslikli yazisi, derginin Oyunlarimizdan
baslikli boliimiinde yer almis ve yazida M. Erbil, hafizasinda kalan “Comgele Kiz”,

“Hokeyin Agababalar1”, “Evelleme Develleme” isimli {i¢ cocuk oyunundan bahsetmistir®.

Yazar, “Oyunlarimiz” baglikli makalesinde ise kendi alaninda bir deneme yapmis
ve “Kara Geldi” ile “Ath Yaya” isimli oyunlardan bilgiler sunmustur. Erbil, yazisinda bu

oyunlar hakkinda su degerlendirmede bulunmustur: “Bu ve buna benzeyen oyunlar Tiirk’tin

! DAKUKLU, Mehmet Hursit; “Dakuk’ta Cocuk Oyunlarindan: At Yayan Oyunu”; Kardaglik Dergisi,
Bagdat; C.8, S.12, Bagdat 1969; s:34
2 DAKUKLU, Mehmet Hursit; “Dakuk’ta Cocuk Oyunlarindan: Kuyuya Atma”; Kardaslik Dergisi,; C.6, S.6-
7, Bagdat 1966; s:36
2 DAKUKLU, Mehmet Hursit; “Imam Zeynel Abidin Koyiinden Bir Cocuk Oyunu’; Kardaslik Dergisi,; C.5,
S.4, Bagdat 1965; s:92
? DEMIRCI, Uryan Veli; “Cocuk Oyunlarimizdan: Giille Oyunu”’; Kardaslik Dergisi,; C.10, S.9-10, Bagdat
1971; s:40
> ERBIL, Mehmet; “Toreler ve Gelenekler”; Kardashk Dergisi; C.7, S.6-7; Bagdat 1967; s:47
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korku tanimamasina vesile olmus onu goziinii budaktan sakinmayan bir insan haline

getirmigtir.”?®

Derginin yine Folklor kisminda yer alan “Inan¢larimzin Bilimsel Yan1” konulu
makale Mevliit Taha Kayac1 tarafindan hazirlanmis; makalede ¢ocuk oyunlarimizdan “Peg
Pes Oyunu” inan¢ baglaminda ele alinip incelenmistir®’. Yazar, derginin bir baska sayisinda
ise Cocuk Sarkilar1 kisminda “Cocuk Hakkinda” isimli bir makale yazmis, bu makalede

yedi oyun tekerlemesi yer almaktadir®.

Sabri Refik Saban’in “Cocuk Dilinden Folklor” isimli yazisinda, kendisinin

derledigi 7 farkli oyun tekerlemesi yer almaktadir®.

Dergide yazar1 ya da derleyeni belli olmayan ve “Folklor”, “Folklor Arastirmalar1”
gibi bagliklar altinda yer alan bazi yazilarda da cocuk oyunlart ile ilgili bilgiler yer
almaktadir. Nitekim, 3. Cildin 8-9 no.lu sayisinda yer alan “Havada Ne Var Oyunu”
bunlardan biridir ve bu kisimda oyunla ilgili bilgiler yer almaktadir®. Yine ayni cildin 10.
sayisinin Folklor kisminda “Cocuk Oyun Manileri” baglig: ile yer alan yazida, “hop hop
masri kettan/ Kimdi kesen atan” seklinde baslayan bir oyun tekerlemesi yer almaktadir®’,
Derginin ikinci cildinin {igiincii sayisinin Folklor Arastirmalar: kisminda ise “Cocuk Oyun
Sarkilarimiz” baglig altinda “Evelleme Develleme” ve “Zara Zara Zambura” isimli oyun

tekerlemeleri ve oyunlar1 hakkinda bilgiler sunulmustursz.

%6 ERBIL, Mehmet; “Oyunlarimiz”; Kardaslik Dergisi; C.7, S.3; Bagdat 1967; ss: 36-37
> KAYACI, Mehmet Taha; “Inanclarimizin Bilimsel Yani”; Kardaslik Dergisi; C.10, S.6; Bagdat 1970; s:33
% KAYACI, Mehmet Taha; “Cocuk Hakkinda”’; Kardashk Dergisi; C.8, S.12; Bagdat 1969; s:32
2 SABAN, Sabri Refik; “Cocuk Dilinden Folklor”; Kardaslik Dergisi; C.18, S.4-5; Bagdat 1968; s:22
% “Havada Ne Var Oyunu”’; Kardashk Dergisi; C.3 S.8-9; Bagdat 1964; s:56
31 “Cocuk Oyun Manileri”; Kardaslik Dergisi; C.3 S.10; Bagdat 1964; s:46
32 “Cocuk Oyun Sarkilarimiz”’; Kardashk Dergisi; C.2 S.13; Bagdat 1962; s:44
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B.1.c. Diger

Cemal San “Cocuk Bahgesi” adli kitabinin 33-35 sayfalarii Irak Tiirkmen

ocuklarinin oyunlarina ayirmis; “tandura harap”, “kovalama”, “silik”, “g6z yumma” basta
yu y

, ... 33
olmak iizere toplam 17 oyunun kisaca oynanislarini Verrmstlr.3

Sakir Sabir Zabit “Kerkiik’te Ictimai Hayat — Folklor” adli kitabimin 31-39
sayfalarinda Irak Tiirkmen c¢ocuklarinin oynadigi oyunlardan 6rnekler vermis; adlarini ve
y ynadigt oyu

oynanis seklerini aglklamlstlr.34

B.2.TURKIYE TURKLERINDE YAPILAN CALISMALAR

B.2.a Kitaplar

Ferruh Arsunar “Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler” adli eserinde, ¢ocuk
folkloru ile alakali {ilkemizde ortaya konulan ilk ciddi kitaplardan biridir. Tiirk ¢ocuk
oyunlar1 adi altinda hazirlanan girise yazar, cocuk oyunlari ile ilgili ortaya koydugu

fikirleriyle bir nevi ¢ocuk folkloru kavraminin da sinirlarini ¢izmeye (;ahsm1$t1r35.

Erman Artun “Tekirdag Cocuk Oyunlar1” baslikli ¢alismasinda, Tekirdag’da
oynanan 104 c¢ocuk oyununu derlemis ve bu oyunlarin oynanisi ile ilgili gesitli bilgiler

sunmustur. bu bilgilerin yaninda yer alan semalar ¢alismaya zenginlik katmaktadur. *°

Ali Abbas Cinar “Mugla Cocuk Folkloru” adli ¢calismasinda hem c¢esitli ¢cocuk
oyunlarindan 6rnekler vermis; hem de oyun tekerlemeleri ve oyunlardaki islevleri iizerinde

durmustur®’

33 SAN, Cemal; Cocuk Bahgesi; Dariigsuun Essekafiye Elamme yay. Bagdat 1989
34 ZABIT, Sakir Sabir; Kerkiikte Ictimai Hayat — Folklor; Zaman Basimevi yay. Bagdat 1964
35 ARSUNAR, Ferruh; Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler; Istanbul Maarif Basimevi 1955.
36 ARTUN, Erman; Tekirdag Cocuk Oyunlari; Trakya Dogus Tesisleri Basimevi, Tekirdag 1992
37 CINAR, Ali Abbas; Mugla Cocuk Folkloru (Arastirma ve Metinler); Mugla Ticaret ve Sanayi Odasi
Basimi; Mugla 2008
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Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlari ile ilgili ilk kitap olarak goriilen ve Ziya Demircioglu
tarafindan hazirlanan “Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlar1” adini tasiyan eserde ¢ocuk
oyunlar1 herhangi bir tasnife tabi tutulmadan verilmistir. Kitaptaki oyunlarda gegen mahalli

deyim ve kelimeler dipnot sisteminde verilerek agiklanmigtir™®,

A Naci Eren’in “Cocuk Oyunlarr” adli Halk Kiiltiirii 1984-2, ikinci Kitap’tan ayr1
basim halinde yayimlanan ¢alismasinda, ¢ogunlugu Antalya’dan derlenen ¢ocuk oyunlari,
Ege ve Orta Anadolu varyantlariyla birlikte degerlendirilmeye calisilmistir. Kitapta,
oyunlardan bazilarinin biiylikler tarafindan da oynandigini; oyun ara¢ ve gerecleri, oyun

tiirleri, oyun isimlerinin miistakil birer arastirma konusu oldugunu belirtmistir>.

Ocal Oguz ve Petek Ersoy tarafindan yayma hazirlanan “Tiirkiye’de 2004 Yilinda
Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar1” adli calisma Ogrenciler tarafindan derlenmis
geleneksel cocuk oyunlarindan olusmaktadir. Eserde Ocal Oguz geleneksel oyunlarimizin
kent ortamina taginmasinin miimkiin olabilecegine ve konunun kiiltiir tiirizmi agisindan
Oonemine vugu yapmistir. Kitabin bir bagka énemli yani da, oyunlarin oynanis bi¢imlerinin

ve asamalarinin ayrintili olarak belgelenip gorsellesmesine firsat vermesi olmustur.*°

Bekir Ongun ve Neslihan Giiney’in editorliigiinii yaptigr “Tiirkiye’de Cocuk
Oyunlari: Arastirmalar” isimli eser ililkemizde ¢ocuk oyunlari iizerinde yapilmis bazi
bilimsel bir araya getirilmesiyle olusturulmustur ve gesitli arastirmacilarin  gocuk
oyunlarmin ¢ocuk gelisimine, egitimine katkis1 gibi konularda ele aldig1 on iki makaleye

yer verilmistir*’,

Nebi Ozdemir’in “Tiirk Cocuk Oyunlar’” adiyla yaymlanan iki ciltlik eseri,
geleneksel cocuk oyunlarimiz iizerinde giiniimiizde kadar yapilmis en kapsamli ¢alisma

olarak dikkati ¢ekmektedir. Birinci ciltte “gocuk oyunlarinin halkbilimi-kiiltiir bilimi

8 DEMIRCIOGLU, Ziya; Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlari; Milli Mecmua Matbaast; istanbul 1934

% EREN, A. Naci; Cocuk Oyunlar1; Giimiis Basimevi, Istanbul 1984; ss:17-18

40 OGUZ, M. Ocal — ERSOY, Petek; Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari; Gazi

Uni. THBMER yay. Ankara 2005

41 ONGUN, Bekir- GUNEY, Neslihan; Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar1: Arastirmalar; COKAUM; Ankara 2004
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acisindan incelenmesi”, “gocuk oyunlarinin baglami”, “cocuk oyunlarinin oynanmasi”,
“cocuk oyunlarinin islevleri” bulunmaktadir. Ikinci ciltte ise “Tiirk Cocuk Oyunlar

Katalogu” sunulmaktadir.*?

Mevliit Ozhan’1n hazirladig1 “Cocuk Oyun ve Oyuncak Terimler Sozliigii” cocuk
oyunlar1 ile genis bir kaynak taramasi ve alan arastirmasmin ardindan hazirladigr 5000
kelimeden olusan bir sozliik niteligindedir. Yazarin c¢ocuk oyunlari ve oyuncaklarina
verilen isimleri, ebe-es se¢imi, oyuna baslama, oyun sirast ve bitisinde kullanilan
sOzciikleri, oyuncu, ebe, oyunda kullanilan oyun nesneleri, onlarin durus sekli ve daha pek
cok konuda kullanilan sézciiklerin anlamlarini alfabetik olarak siralamak suretiyle meydana
getirdigi eser, ¢cocuk oyunlar ile ilgili olarak hazirlanmis ilk sozliik olma 6zelligini

tasimaktadir.*®

M. Ozhan ve Malik Muradoglu’'nun birlikte hazirladiklart  “Tiirk
Cumhuriyetlerinde Cocuk Oyunlar1” isimli eserde Azerbaycan, Kazakistan, Kirgizistan,
Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti, Ozbekistan, Tiirkiye ve Turkmenistan’dan 221 gocuk
oyunu incelemistir. Oyunlarin oynaniginit anlatmis ve cesitli semalarla desteklemistir.
Kitapta, oyunlarda sdylenen tiirkii, sarki ve tekerlemeler de yer almistir. Ayrica kitabin

sonunda fotograflar boliimii yer almaktadi.

Ozhan “Tiirkiye’de Cocuk Oyunlan Kiiltiirii” adli calismasinda oyunun kavrami
ve oyunun tarihi yer almaktadir. Ad1 gegen kitapta oyunlardaki tekerlemeler, bilmeceler ve
yaniltmaglar hakkinda bilgi verilmistir. Cocuk oyuncaklari, oyun ve oyuncak terimleri
tizerine agiklamalarin da bulundugu kitap; ¢cocuk oyunlar1 hakkinda yapilmis 6nemli bir

(;ahsmadlr.44

Mevliit Ozhan’in, “Cocuk Oyunlarimz” adli eserinde gocuk oyunlar1 konusunda

ortaya konmus ciddi bir ¢alismadir. Yazar farkli derlemelerden yola ¢ikarak oyunlari

42 OZDEMIR, Nebi; Tiirk Cocuk Oyunlar1 I-IT; Ak¢ag Yay:783, Kaynak Eserler:220; Ankara 2006
43 QZHAN, Mevliit; Cocuk Oyun ve Oyuncak Terimleri S6zIigi; Kiiltiir Ajans Yay.; Ankara 2005
44 OZHAN, Mevliit; Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar Kiiltiirii; Feryal Matbaasi, Ankara 1997
19



oynanig Ozelliklerine gére on gruba ayirmis, her gruba 6rnek vermistir. Alt1 bdliimden
olusan eserin girig kisminda oyun kavrami iizerinde ayrintili olarak durulmus ve ¢ocuk
oyunlarinda sdylenen tekerlemeler tasnif edilmistir. Oyun tekerlemeleri bolimiinde ise 45
adet oyun tekerlemesi, oyunlarin oynaniginin semalar1 ve derlemede ¢ekilmis fotograflarla
zenginlestirilmistir. Ayrica tekerlemelerin ezgilerinin de notalariyla birlikte sunulmus

olmasi ¢ocuk folkloruyla ilgili renkli bir ¢aligma ortaya cikarmugtir.®®
B.2.b. Makaleler

Metin And’in “Cocuk Oyunlarmin Kiiltiiriimiizdeki Yeri” adin1 tasayan
calismasi cocuklarin geleneksel oyunlari ve bu oyunlarin oynanis usulleri, Anadolu’daki
cocuklarin yaraticiligini  gdsteren oyuncaklar, oyunlarin oynanis sekillerinin ve
oyuncaklarin halk inanglarindaki yeri, oyunlardaki tekerlemelerin Tiirk kiiltiir tarihindeki

yeri gibi pek ¢ok konuya dikkati gekmistir.*°

Nedim Bakirci’nin “Nigde Folklorunda Cocuk Oyunlar1” adli makalesinde Nigde
ilinden derlenen 28 c¢ocuk oyununu yaziya aktarmis; oyun, ¢ocuk oyunlar1 kavramlari

tizerinde durmus ve bu oyunlarda terenniim edilen tekerlemelerden 6rnekler sunulmustur.*’

Handan Cengiz’in Folklor Dergisi’nde yayimlanan “Cocuk Oyunlar1” baglikl
derleme ¢aligmasinda Istanbul gocuk oyunlari hakkinda bilgi verilmistir. Makaledeki
derlemelerin tiimii ilkokul ¢ocuklarindan yapilmis ve kaynak kisiler hakkinda ayrintili bilgi

4
sunulmustur®.

Tirk Folklor Arastirmalart1 Dergisinde yayimmlanan “Cocuk Oyunlar1 ve

Tekerlemeler” adl1 makalesinde Giiner Demiray; ¢ocuklarin yaraticiligi, ¢ocuk oyunlarinin

45 OZHAN, Mevliit; Cocuk Oyunlarimiz; Kiiltiir Bakanlig1 yay. Ankara 1990
46 AND, Metin; “Cocuk Oyunlarimn Kiiltiiriimiizdeki Yeri ve Onemi”’; Ulusal Kiiltiir Dergisi, S: 4, Nisan
1979, ss: 42-67
47 BAKIRCI, Nedim; “Nigde Folklorunda Cocuk Oyunlar:”; Milli Folklor Dergisi, S:76, 2007; ss:202-209
*8 CENGIZ, Handan; “Cocuk Oyunlar1”; Folklor Dergisi, S.23-24; ss:33-37
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islevleri iizerinde durduktan sonra cocuklarin oyun oynarken gorenek ve geleneklerin,

mevsimin, ge¢imin, bos zamanin, esyanin etkisinde kaldigimi belirtir®.

Yusuf Habibov ve Ismail Sézen’in “Anadolu ve Azerbaycan Tiirklerinin Cocuk
Oyunlarimin Karsilastirllmas1” adli makalesinde ise ¢ocuk oyunlariyla birlikte ¢ocuk
miizik folklorunun da ele alindig1 gormekteyiz. Makale, cocuk oyunlariyla ilgili yapilmis
calismalarin tarihiyle baslamakta, ardindan Azerbaycan ve Tirkiye’deki g¢aligmalardan
bahsedilmekte, daha sonra ise ¢ocuk oyunlari, oynandigi zaman ve mevsim bakimindan

tasnif edilerek miizikal acidan bir degerlendirmeye tabi tutulmaktadir.™

Ibrahim Ozbakir’m “Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel Oyuncu,
Ebe” adli makalesinde, ¢ocuk oyunlarinda oyuncularin aldiklari rollerin dagilimi ve
ozellikle de “ebe” roliiniin 6zellikleri tlizerinde durulmaktadir. Oyun ve kiiltiirel degeri,
oyunlarin tasnifi gibi konular1 ele alan yazar, biiyiiklerin oyunlarindan etkilendigini
farzettigimiz oyunlarda bile c¢ocugun yeniden diizenleme isinde aktif bir role sahip
oldugunu ifade etmistir. Calisma, ¢ocuk oyunlarinin iiretim ve icrasinda ¢ocuklarin roliinii

ortaya koyan énemli bir makaledir™".

Nebi Ozdemir “Teknolojik Gelismeler Baglaminda Tiirkiye’deki Cocuk
Oyunlarimn  Incelenmesi” konulu ¢alismasinda teknolojik  gelismelerin  gocuk
oyunlarimiza, oyun tilirlerine ve oyun araglarina etkisini belirtmis, ardindan da sinema,
televizyon ve miizik sektoriindeki teknolojik gelismelerin Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlarina

etkisini aydinlatmaya c;ahsrms‘ur.&_’2

* DEMIRAY, Giiner; “Cocuk Oyunlari ve Tekerlemeler”’; Tiirk Folklor Aras. Dergisi; S.129; ss:2132-2133
50HABIBOV, Yusuf-ismail SOZEN; “dnadolu ve Azerbaycan Tiirklerinin Gocuk Oyunlarinin
Karsilastiriimas:”; Ankara Uni. Egitim Bilimleri Dergisi C: 39, S: 1 Ankara 2006
51 OZBAKIR, Tbrahim; “Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel Oyuncu, Ebe”; Uluslarars1 Sosyal
Aragtirmalar Dergisi, S:2/6, Subat 2009; ss:481-492
52 OZDEMIR, Nebi; “Teknolojik Gelismeler Baglaminda Tiirkive'deki Cocuk Oyunlarimin Incelenmesi”,
Erdem Dergisi Tiirk Halk Kiiltiirii Ozel Sayis1, S:38, Ankara 2002; ss: 411-423
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Onder Saatci Kardashk Dergisi’nde yaymladigi “Kerkiik Cocuk Oyunlar”
konulu makalesinde glinimiiz Kerkiik ¢ocuklarinin oyunlara olan ilgisizliginden s6z etmis;

toplam 30 adet Kerkiik ¢ocuk oyununun oynanislarini vermistir.>®

Selma Sol’'un Arayislar-insan Bilimleri Arastirmalari Dergisinde yayinlanan
“Bolvadin-Biiyiikkarabag Cocuk Oyunlar1” isimli makalesinde s6z konusu yoreye ait
cocuk oyunlariin bireysel, toplumsal acidan degerlendirmesi yapilmakta; oyunun kiiltiir ve
piskoloji ile olan iligkisi incelenmektedir. Calismanin sonunda derlenen 12 adet bolgesel

¢ocuk oyunu yer almaktadir.>

Cihan Yamakoglu “Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar1” isimli makalesinde genel olarak
oyun ve ¢ocuk oyunlar1 kavramlarina deginmektedir. Cocuk oyunlarinin yaraticiliklar
tizerinde duran yazar, hizli gocler sonucunda bunlarin birgogunun 6liime terk edildigini
vurgulayarak, Rize’nin Kalkandere ilgesinde 1940 ve oncesinde oynanmakta olan, bugiin

yasatilmayan on adet cocuk oyununu derlemis ve gesitli 6zellikleri ile tanitmistir.>
B.2.c. Bildiriler

Musa Baran “Cocuklar ilk Oyunlar1” adli makalesinde ¢ocuklarin oynadigr ilk
oyunlar hakkinda bilgi vermistir. Yazar, yirmi iki geleneksel ¢ocuk oyununu ayrintili bir
sekilde cesitli basliklar altinda anlatmis ve oyunlarin oynanigini resimlerle destekleyerek

aktarmugtir.”®

Hatice Baysal ve Ercan Kiiciikesmen’in birlikte hazirladiklar1 “Cocuk Oyunlarinin
Yonetim ve Organizasyon Teknikleri Acisindan Analizi: Isparta ve Cevresine Iliskin

Bir Degerlendirme” ismini tasiyan bildiride, ii¢ ¢ocuk oyunu iizerinden oyun ve ¢ocuktaki

53 SAATCI, Onder; “Kerkiik Cocuk Oyunlart” ; Kardaslik Dergisi, S: 45, Y1l: 12, ss: 46-49
54 SOL, Selma; “Bolvadin-Biiyiikkarabag Cocuk Oyunlari” Arayislar-insan Bilimleri Arastirmalari Dergisi,
S:14 2005; ss: 139-144
55 YAMAKOGLU, Cihan; “Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar1”; Erdem Dergisi Tiirk Kiiltiirii Ozel SAyis1 III, C.13,
S.39; Ankara 2002
56 BARAN, Musa; “Cocuklarin {lk Oyunlar1”; 1. Uluslar aras1 Tiirk Folklor Semineri Bildirileri; III. Cilt:
Halk Miizigi-Oyun-Eglence. Milli Folklor Arastirma Dairesi yay. Ankara 1977 ss: 129-141
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liderlik, yonetim ve ekip ¢alismast giiglerinin iligkisi, ¢ocugun gercek diinyaya

hazirlanmasinda ve kisisel gelisimindeki énemi gibi konulara dikkat ¢ekilmistir.>’

Sevkiye Kazan ve Sengiil Kazan Kir¢ik’in birlikte hazirladiklar1 “Diinden Bugiine
Burdur’da Oynanan Cocuk Oyunlar1” adli bildiri, ¢ocuk oyunlariyla ilgili olarak
hazirlanmis kapsamli bir ¢alismadir. Cocukluk, oyun ve oyuncakla ilgili degerlendirmelerin
yapildigi girig boliimiiniin ardindan tekerlemeler ve tekerlemelerin tasnifi, cocuk oyunlarin
yas gruplarina gore tasnifi gibi konularda degerlendirmelerin de yer aldig1 makale karikatiir

ve sekillerle zenginlestirilmistir.58

Aysegiil Koyuncu’un “igdir Kéyiinde Cocuk Oyunlar1 ve Oyun Araglar” adli
bildirisinde, ¢ocuk oyunu ve oyuncaklarin Denizli Civril’e bagh Igdir kdyiindeki rnekleri

‘[anltllmlstlr.59

Hiilya Yazict Okuyan “Burdur’un Geleneksel Cocuk Oyunlart ve Cocuk
Egitimine Katkilar1” adli ¢alismasinda, Burdur’'un geleneksel cocuk oyunlarindan bir
kismini ¢ocugun psiko-motor, biligsel, dil, kisilik ve ahlak gelisimine etkileri agisindan
incelemestir. Boylece geleneksel ¢ocuk oyunlarinin, oyunun egitimdeki ve ¢cocugun sosyo-

kiiltiirel gelisimindeki yerine dikkat gekilmistir.ﬁo

Mevliit Ozhan “Cocuk Oyunlarinda Dramatik Unsurlar” adli calismasinda

cocuk oyunlarin seyirlik oyun ve dramatize edilmis 6zelligi tasiyan ornekleri iizerinde

57 BAYSAL, Hatice — Ercan KUCUKESMEN; “Cocuk Oyunlarinin Yénetim ve Organizasyon Teknikleri
Acisindan  Analizi: Isparta ve Cevresine Iliskin Bir Degerlendirme”; 1. Halkbilimi Sempozyumu:
Halkbiliminde Cocuk, Bildiriler; Osmangazi Uni. Basimevi; Eskisehir 2005; ss:161-177
58 KAZAN, Sevkiye — Sengiill KAZAN KIRCIK; “Diinden Bugiine Burdur ‘da Oynanan Cocuk Oyunlart”; |.
Halkbilimi Sempozyumu: Halkbiliminde Cocuk, Bildiriler; Osmangazi Uni. Basimevi; Eskigehir 2005; ss:
179-244
59 KOYUNCU, Aysegiil; “Igdir Kéoyiinde Cocuk Oyunlart ve Oyun Araclar:”; 1. Halk Bilim Sempozyumu:
Halk Biliminde Cocuk, Bildiriler; Osman Gazi Uni. Basimevi Eskisehir 2005; ss: 261-265
60 YAZICI OKUYAN, Hiilya; “Burdur’un Geleneksel Cocuk Oyunlar1 ve Cocuk Egitimine Katkilart ”; I.
Halk Bilim Sempozyumu: Halk Biliminde Cocuk, Bildiriler; Osman Gazi Uni. Basimevi Eskisehir 2005; ss:
267-288
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durmaktadir. Yazar ayrica ¢cocuk oyunlarindan dramatik 6zellikler gdsterenlerin genellikle

biiyiiklerin oyunlarmin taklidi niteliginde oldugunu vurgulamaktadir.®*

Mevliit Ozhan “Tiirk Cumhuriyetinde Oynanan Cocuk Oyunlar’” adh
bildirisinde ortak kiiltiir teorisine bagli kalarak, c¢ocuk oyunlarinin ve oyunlarinda
kullanilan tekerlemelerin diinyanin ¢ok farkli boélgelerinde oynanip sdylense de benzer
ozelikler gosterebilecegini vurgulamistir. Bu durumun cocuk folklorunda da belirgin
oldugunu sdyleyen Ozhan, Tiirk Diinyasi’'ndaki ¢ocuk oyunlar1 ve tekerlemelerinden

ornekler vererek bunlar arasindaki benzerlikleri ortaya koymustur.62

Suphi Saatgi, “Kerkiik’ten Derlenen Cocuk Oyunlar1” isimli bildirisinde kendi
yaptig1 derlemelerden baska bu konuda yapilan caligsmalara da yer vermis ve Kerkiik’teki
cocuk oyunlarmi “oyuna baglama oyunlari”, “oyunlar”, “sonug¢” basliklar1 altinda
degerlendirerek, bu oyunlardan 13 6rnek sunmustur. Saat¢i ayrica ¢alismasinin sonuna bir

de sozliik eklemistir®.

“Kastamonu Kiiltiiriinde Cocuk Oyunlar1” isimli bildirisinde Ahmet Yasar
Zengin, Kastamonu’da oynanan ¢ocuk oyunlarini ve bunlarin kiiltiirel degerlerini ele almas,

- . . . . A . 4
cocuk oyunlarinin ¢ocugun diinyasindaki yeri ve 6nemi iizerinde durmustur.®

61 OZHAN, Mevliit; “Cocuk Oyunlarinda Dramatik Unsurlar”; III. Milletleraras1 Tiirk Folklor Kongresi
Bildirileri, C: 3 : Halk Miizigi, Oyun, Tiyatro, Eglence; Kiiltiir Bakanlig1 yay. Ankara 1987; ss: 213-225

62 OZHAN, Mevliit; “Tiirk Cumhuriyrtlerinde Oynanan Cocuk Oyunlar1 ve Tekerlemelerinin
Tiirkiye’dekilerle Karsilastirilmasi”, ipek Yolu Uluslararast Halk Edebiyati Sempozyumu Bildirileri; Kiiltiir
Bakanligi Hagem yay. Ankara 1995; ss: 443-465

* SAATCI, Suphi; “Kerkiik’ten Derlenen Cocuk Oyunlar1”; IV. Milletleraras: Tiirk Halk Kiiltiirii Bildirileri,
C.III, Halk Miizigi, Oyun, Tiyatro, Eglence; Kiiltiir Bakanlig1 Halk Kiiltiirlerini Arastirma ve Gelistirme
Genel Midirligi Yay: 166; Ofset Repromat Matbaasi; Ankara 1992; ss:227-234

64 ZENGIN, Ahmet Yasar; “Kastamonu Kiiltiiriinde Cocuk Oyunlar:”; 11. Kastamonu Kiiltiir Sempozyumu
Bildirileri; Gazi Iletisim Basimevi Ankara 2005; ss: 343-348
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B.2.d Tezler
B. 2. d.l Lisans Tezi

Yudargiil Kanter tarafindan hazirlanan “Tiirkiye’de Cocuk Oyunlar1” konulu
bitirme tezi bes bolimden olusmaktadir ve cesitli oyun ile oyuncak ornekleri ile
zenginlestirilmistir. Bu oyunlar ¢esitli sekillerde siniflandirilmis ve ¢alismada sadece

cocuklara ait oyunlar degil, biiyiiklerin oynadig1 oyunlar da yer almigtir.%

B. 2. d.ll Yiiksek Lisans Tezleri

Didem Bayar Celebi tarafindan Ali Abbas Ciar’in damismanliginda Mugla
Universitesinde hazirlanan “Tiirkiye ve Azerbaycan’daki Cocuk Oyunlar1 ve
Oyuncaklarmm Karsilastirmah incelenmesi” baslikli yiiksek lisans tezi giris ve sonug
haricinde dort boliimden olugmaktadir. Calismanin girig boliimiinde oyunun tanimi, tarihi,
temel ozellikleri ve smiflandirilmasina yer verilirken; “Oyuna Hazirlik ve Oyun Sonu”
baslikl1 birinci boliimde ¢cocuk oyunlarindaki es se¢imi, cezalar, ddiiller, oyun tekerlemeleri
gibi konular islenmektedir. Tezin ikinci boliimii ¢ocuk oyunlarina ve bu oyunlarin
karsilagtirilmalarina ayrilmistir. Ugiincii boliim yaniltmacalar ve bilmeceler ile ilgili olup,

calismanin sonunda derlemelerde edinilen fotograflara da yer Verilmistir66.

H. Niliifer Tabak “Ankara lindeki Farkl Sosyo-Ekonomik Cevredeki 6-10 Yas

Arasi Cocuklarin Oynamak Icin Sectikleri Alanlarim Incelenmesi” konulu yiiksek

65 KANTER, Yurdagiil; Tiirkiye’de Cocuk Oyunlari; T.C. Ege Uni. Edb. Fak. Tiirk Dili ve Edb. Bol. Lisans
Tezi; Izmir 1995
% BAYAR CELEBI, Didem; Tirkiye ve Azerbaycan’daki Cocuk Oyunlart ve Oyuncaklarimn
Karsilastirilmal1 Incelenmesi; Mugla Uni. Sos. Bil. Ens. (Yayimlanmanmis YLT); Mugla 2007
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lisans tezinde g¢ocuklarin oyun oynamak icin tercih ettikleri alanlar sosyo-ekonomik

baglamda degerlendirilmistir.®’

M. Ebru Turgut tarafindan hazirlanan “Elazig Cocuk Oyunlarmmin Halk Bilimi
Acisindan Incelenmesi” konulu iki bliimden olusan yiiksek lisans tezinin birinci boliimii
“Elaz1ig Cocuk Oyunlarinin Halk Bilimi Agisindan Degerlendirilmesi”, ikinci boliimii ise
“Elazig Cocuk Oyunlar1” bashigini tasimaktadir. Tezin giris kisminda “oyun” ve “gocuk
oyunu” kavramlar1 iizerinde duran Turgut, birinci boélimde oyunlarin ortamlart ile
iliskilerini, adlarini, araclarini, baslama ve bitme zamanlarinin iliskilerini belirlerken; ikinci
boliimde oyunun zamani, oynandig1 bolgeler, oynanma bicimleri, kaynak kisiler hakkinda

bilgiler sunmustur.®®
B.2.e. Diger
B.2.d.1 Kitaplar

Kemal Akca; “Folklor” isimli kitabinin yedinci boélimiinii “cocuk oyunlar1 ve

oyuncaklari”na ayirmis ve bazi oyunlarin adlarin1 vermekle yetinmi$‘[ir.69

Fahrettin Alisar’n “icel Cocuk Folkorundan Damlalar” isimli eserinde bilmece

ve ninnilerin yani sira yorede oynanan 82 ¢cocuk oyunu bulunmaktadir’.

Metin And, “Oyun ve Biigii” adli kitabinda Tiirk kiiltiirline oyun kavraminin tarihi
serlivenini biitiin ayrintilariyla aktarirken doérdiincii boliimiinde “Cocuklarin — Genglerin —
Yetigkinlerin Oyunlar1” incelenmistir. bu boliimde de kendi icinde on kisma ayiran And,

Anadolu’daki ¢ocuk, gen¢ ve yetiskinlerin oynadiklar1 oyunlari, oynadiklar1 bolgeleri,

67 TABAK, H. Niliifer; Ankara Ilindeki Farkli Sosyo-Ekonomik Cevredeki 6-10 Yas Arasi Cocuklarin
Oynamak Icin Segtikleri Alanlarin Incelenmesi; Gazi Uni. Egitim Bilimleri Enst. 2007, Ankara
(yaymnlanmamis YLT)
68 TURGUT, M. Ebru; Elaz1g Cocuk Oyunlarinin Halk Bilimi Ag¢isindan incelenmesi; Firat Uni. Sos. Bil.
Ens. (Yayimlanmamis YLT); Elazig 2007
% 9ZDEMIR, Nebi; Tiirk Cocuk Oyunlari-I; s:68°den naklen
" ALISAR, Fahrettin; i¢el Cocuk Folklorundan Damlalar;Kiiltiir Ofset Basimevi; Antakya 1994
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oynanig bi¢cimlerini ve oyunlar hakkinda diger bazi bilgileri de aktarmistir. Oyun ve Biigii
adli bu kapsamli ¢alisma, yaymlandigi donemin ve giliniimiiziin ¢ocuk oyunlar1 alaninda

yapilmis en ciddi caligmalarindan birisi olarak konumuz i¢in 6nem tatslmaktaldlr.71

Vehbi Cem Askun’un 1943 yilinda yayimlanan “Sivas Folkloru” isimli
caligmasmin ikinci cildinde, Sivas’tan derlenen cocuk oyunlar1 “sokak oyunlari, ev
oyunlar1, kir oyunlar1 ve diger oyunlar” seklinde gruplandirma s6z konusudur. Kitapta, otuz

iki gocuk oyunu veya oyun aract hakkinda ayrmtili bilgi verilmistir’®.

Ali Riza Balaman “Gelenekler, Tére ve Torenler” baslikli eserinin “Insan- insan;
Insan-Toplum Iliskileri” isimli béliimiinde ¢ocuk oyunlarma yer vermistir. Eserde “Kiiciik
vr Biiyiik Kiime Oyunlar1” adli tiirleriyle birlikte verilen “Cocuk Oyunlar1”, “Kiiltiirleme

(Toplumsal, Egitim)” ana grubu altinda degerlendirilmistir’.

Serif Baykurt, “Tiirkiye Folkloru” adli eserinde “cocuk oyunlar1” isimli bir

béliime yer vermis ve bu boliimde konuya iliskin bazi eserler tanitilmistir’.

Mehmet Halit Bayri’min ilk baskisi 1947°de yapilan “Istanbul Folkloru” adh
calismasinda ¢ocuk oyunlari ile ilgili bolca malzeme bulunmaktadir. Bes boliimden olusan
eserin “Kiiciik Notlar” bashikli son bdliimiinde 58 c¢ocuk oyunu hakkinda bilgi

bulunmaktadir”.

Pertev Naili Boratav “100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati” adli kitabinda

tekerlemeleri 4 baslik altinda degerlendirmis; oyun tekerlemelerini de:
a. Sayismacalar

b. Ayiklamalar

71 AND, Metin; Oyun ve Biigii (Tiirk Kiiltiiriinde Oyun Kavrami); Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir Yay: 144;
Istanbul 1974
& ASKUN, Vehbi Cem; Sivas Folkloru-II; Kamil Basimevi; Sivas 1943, ss: 84-134
® BALAMAN, Ali Riza; Gelenekler, Tére ve Torenler; Ankara 1983
“ BAYKURT, Serif; Tiirkiye Folkloru; Kalite Matbaasi, Ankara 1976; ss:153-154
® BAYRI, Mehmet Halit; istanbul Folkloru; Tiirkiye Yaymevi; istanbul 1972; ss: 212-240
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c. Arayicilar

d. Segiciler

e. Basli Bagina Bir Oyun Olanlar

f. Yergi Amaciyla Soylenenler

olarak 6 alt baslik halinde incelemistir.76

Pertev Naili Boratav “Halk Edebiyati Dersleri-1”de “cocuk tiirkiileri, oyun sozleri
(oyunlar ile beraber) ile temsili oyunlara ve ¢ocuklara mahsus merasimlere” yer vermistir.
Boratav bu eserinde ¢esitli derleme planlar1 verirken “cocuk tiirkii ve oyunlari™ni da

belirtmistir.”’

“Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme” isimli caligmasimi iki cilt halinde
yayimlayan Ahmet Caferoglu, eserin ikinci cildinde farkli illerden derlenen 218 c¢ocuk
oyununa yer vermistir. Eserin giris boliimiinde Caferoglu, farkli illerden derlenen ve
birbiriyle benzerlik gosteren bu oyunlarin herhangi bir noktasinda bazi farklar
gorilebilecegine; bu farklarin da bilhassa oyun terimleri, tekerlemeleri ve sarkilarinda goze

carptigina dikkat gekmistirm.

Sitki Can’in Ordu cocuklarindan derledigi cocuk oyunlarina yer verdigi “Ordu
flinde Cocuk ve flgili inanmalar” isimli eserinin ikinci béliimiinde “Toplu Oyunlar”, “Iki
Tarafli Oyunlar”, “Ikili Oyunlar ve Oyuncaklar” seklinde bir tasnif s6z konusudur. S6z
konusu calismada 54 ¢ocuk oyunu ve 7 oyuncak hakkinda bilgi bulunmaktadir’.

Ali Abbas Cinar “Mugla Cocuk Folkloru” adli sekiz boliimden olusan

calismasinda Mugla ve ¢evresindeki unutulma ya da kaybolma tehlikesi altinda olan cocuk

76 BORATAV, Pertev Naili; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyat1; Gergek yay. 100 Soruda Dizisi: 13 Istanbul
1988, ss: 134-151
" BORATAV, Pertev Naili; Halk Edebiyati Dersleri-I; Ulus Basimevi Ankara 1942
8 CAFEROGLU, Ahmet; Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme-II; Ankara Uni. Basimevi, Ankara 1994
7 CAN, Sitk1; Ordu Ilinde Cocuk ve Ilgili Inanmalar; Giirses Matbaasi; Ordu 1945; ss: 23-57
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folklorunu arastirarak uygun ornekler sunmustur. Ozellikle kitabinn “Oyunlar” adin
tagtyan ikinci bolimiinde Mugla c¢ocuk oyunlarinin tarihi durumuna, oyunlarin
siniflandirilmasina, oyunlarda kullanilan gereclere, oyun tekerlemelerine, oyunlarin oynanis

bi¢cimine yer Vermistir.80

Ali Duymaz “iIrfam Arzulayan Sozler: Tekerlemeler” adli eserinde kavram ve tiir
olarak tekerlemeleri, tekerlemelerin kokeni ve tesekkiilli, sekil ve ifade ozellikleri gibi
konular {izerinde ayrintili olarak durmustur. Kitabin “tasnife bagli metinler ve
degerlendirmeler” isimli {igiincii boliimiinde yaptig1 tasnifin ilk maddesi “cocuk oyunlar1 —
tekerlemeleri — sayismacalar”dir. Bu baslik altinda ¢ocuk folkloru bakimindan tekerlemeler

ile ilgili degerlendirmelere yer verilmesi, konumuz agisindan énem tasimaktadir.®

Stikrii Elgin “Halk Edebiyatina Giris” adli calismasinda tekerlemeleri 8 baslik
altinda toplamis; ¢ocuk oyunlarinda goriilen tekerlemelere ise birka¢ Ornek vermekle

yetinmistir.2?

Dogan Kaya “Anonim Halk Siiri” isimli kitabinda ¢esitli halk edebiyat1 tiirleri ile
ilgili ¢esitli bilgiler sunmugtur. bu tiirlerin birbiriyle olan iligkilerine deginirken Tiirk
boylarindaki isimlerine de yer vermistir. Cocuk folklorunda degerlendirdigimiz ninni,
bilmece, tekerleme, oksama vb. tiirlerinde verilen bilgilerin de kapsamli olmas1 ve c¢esitli

acilardan degerlendirilip karsilastirilmasi bakimindan eser 6nem taslmaktadlr.83

Hamit Ziibeyr Kosay’in 1935 yilinda yayimlanan “Ankara Budun Bilgisi” baslikli
eserinde cocuk oyunlari ile ilgili bilgilere yer verilmistir. Eserin “Maddi Etnografya” adini

tastyan dordiincii boliimiinde yirmi ¢ocuk oyunu metni bulunmaktadir®,

80 CINAR, Ali Abbas; Mugla Cocuk Folkloru; Karaca Ofset, Mugla 2008
81 DUYMAZ, Ali; irfam1 Arzulayan Sozler: Tekerlemeler; Akcag yay. Ankara 2002
82 ELCIN, Siikrii; Halk Edebiyatina Giris; Kiiltiir Bakanlig1 yay. 365 Tiirk Halk Kiiltiirii Eserleri Serisi: 10,
Ankara 1981, ss: 654-661
83 KAYA, Dogan; Anonim Halk Siiri; Ak¢ag yay. Ankara 2004
8 KOSAY, Hamit Ziibeyr; Ankara Budun Bilgisi; Ulus Matbaasi; Ankara 1935; ss: 275-284
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Ali Osman Balikesir’de basilan “Balikesir Dogum Géorenekleri ve Cocuk” adli
kitabinda ¢ocuk oyunlarina ayr1 bir boliim ayirmistir. Osman, eserinde oyun araclarina gore
“vasitali ve vasitasiz oyunlar” olarak gruplandirdigi cocuk oyunlarini gesitleri ile birlikte

vermeye 0zen gt')sterrnistir85.

Sedat Veyis Ornek’in “Geleneksel Kiiltiiriimiizde Cocuk” adli eseri, gocuk
folkloru sahasinda hazirlanmis degerli ¢alismalarindan bir tanesidir. Calismada ¢ocugun
ana rahmini diisme dncesinden baglayarak askere gidisine degen uzanan bir dizi geleneksel
asama, uygulama, adet, inanma, tore ve toren yer almaktadir. Gergekten de caligmanin
icerigindeki zenginlik, giiniimiizde bu kapsamda ve olgunlukta bir calismanin halen
yaptlmamis oldugunu gostermektedir. Kitapta, ¢ocugun dogumundan gelisimine, aile
icerisindeki egitiminden ¢ocuk oyunlarina, ninnilerden agitlara kadar pek ¢ok gelenek
hakkinda bilgi verilmistir. geleneksel kiiltiiriimiizde ¢ocugu ilgilendiren hemen her tiirli
inanma, pratik, uygulama gelenek ve icray1 basliklar halinde isleyen kitap, cocuk folkloru

icin bir bagvuru kitabi olarak kabul edilebilir.®

Suphi Saat¢i’nin “Kerkiik Cocuk Folkloru” adli ¢alismasi Tiirk kiiltiirii agisindan
zengin ve Onemli bir yere sahip olan Kerkiik’te derlenen folklor malzemelerinden
olusmaktadir. bu malzemeler arasinda ¢ocuk folkloru geleneginde yasayan dualar,
oksamalar (sevmeler), ninniler, tekerlemeler, yaniltmaclar, atasizleri, bilmeceler ve
masallar yer almaktadir. Kitaptaki her bagligin altinda ayrintili bilgiler sunulmus ve tiire ait

ornekler Verilmistir.87

8 QSMAN, Ali; Balikesir Dogum Gorenekleri ve Cocuk; Vilayet Ma‘gbaasu Balikesir 1935; ss: 19-44
86 ORNEK, Sedat Veyis; Geleneksel Kiiltiirimiizde Cocuk; Tiirk,ye Is Bankasi Kiltir yay. Ankara 1979
87 SAATCI, Suphi; Kerkiik Cocuk Folkloru; Otiiken yay. Istanbul 2008
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Ishak Sungurluoglu, “Harput Yollarinda” isimli galismasmin iigiincii cildinde,
Harput ¢ocuk oyunlar ile ilgili bilgiler sunmustur. Kitabin “Cocuk Oyunlar1” bagligini

tastyan boliimiinde 22 ¢ocuk oyunu ag:lklanmlstlrss.

Nail Tan, “Folklor (Halkbilimi)- Genel Bilgiler” isimli eserinde, Kiiltiir Bakanligi
Milli Folklor Arastirma Dairesi arsivinde 1976 yilindan sonra kullanilmaya baslanan
yiizlik kodlama sisteminin “O.100” kodunun “Cocuk Oyunlari”’na, “0.400” kodunun da

“Oyuncaklar, Eglence ve Spor Arag ve Geregleri’ne ayrildigini belirtmistir®.

Ayrica Tan, 1993 yilinda yayimlanan “Cocuklarimiza Folklor Hazinemizden
Secmeler” isimli eserinde de ¢ocuk oyunlar1 ve oyuncaklan ile ilgili genis bilgiye yer
vermistir. Eserde atasozleri, Olciilii sozler, deyimler, maniler, fikralar ve benzerlerinin

yaninda 21 oyun tekerlemesi ile 8 cocuk oyunu metni bulunmaktadir®.

Ali Riza Yalman (Yalgi¢)’in bes cilt halinde ¢ikan ve daha sonraki baskisinda iki
cilt seklinde yayimlanan “Cenupta Tiirkmen Oymaklar1” adli ¢aligmasinda, ¢ocuk oyun
ve oyuncaklart ile ilgili malzeme bulunmaktadir. Birinci cildin birinci boliimii olan
“Oyunlar” bashig: altinda bazi Tiirkmen ¢ocuk oyunlarmagl; ikinci ciltte ise “girgic” adl
oyun aract hakkinda bilgiye yer verilmistir®®. Bu ¢alismada gocuk oyunlarmin yetiskin

oyunlar1 ve koy seyirlik oyunlart ile birlikte degerlendirilmesi de 6nemli bir husustur.

Mehmet Yardimci “Baslangicindan Giiniimiize Halk Siiri, Aslk Siiri, Tekke
Siiri” konulu calismasinin “tekerleme” boliimiinde tekerlemeleri 9 baslik altinda incelemis;

cocuklarin oyunlarinda kullandiklar1 tekerlemeleri ise:

8 SUNGURLUOGLU, ishak; Harput Yollarinda-III; Harput Folkloru, izmir Matbaasi; Istanbul 1961; ss:217-
230

% TAN, Nail; Folklor (Halkbilimi)- Genel Bilgiler; Halk Kiiltiirii Basimevi; istanbul 1985; ss: 78-88

% TAN, Nail; Cocuklarimiza Folklor Hazinemizden Se¢meler; Kiiltiir Bakanlig1 Yay, Ankara 1993; ss:57-86
% YALMAN (YALGIC), Ali Riza; Cenupta Tiirkmen Oymaklari-I; Kiiltiir Bakanhigi Yay:11; Ankara 1993;
ss: 72-77

% YALMAN (YALGIC), Ali Riza; Cenupta Tiirkmen Oymaklari-II; Kiiltiir Bakanligi Yay:12; Ankara 1993;
5:385
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a. Sayismaca I¢in Soylenen Oyun Tekerlemeleri
b. Kayip Bulma Tekerlemeleri
c. Basli Basina Oyun Tekerlemeleri %

olarak 3 alt grup halinde degerlendirmistir.

Mehmet Yardimci ve Huseyin Tuncer’in egitim fakiilteleri i¢in hazirladiklar
“Cocuk Edebiyati” adl1 kitapta ¢cocuk oyunlarina bir boliim ayirilmis Tiirkiye’de oynanan

cocuk oyunlart:
1- Asik Oyunlari
2- Atlamali Oyunlar
3- Degnek (¢elik) Oyunlari
4- Goz Baglanarak Oynanan Oyunlar
5- Oturarak Oynanan Oyunlar
6- Sarkili Oyunlar
7- Kosma ve Kovalamaya Dayal1 Oyunlar
8- Saklambag
9- Tas Oyunlari
10- Bilye Oyunlar1

11- Evcilik Oyunlar

93 YARDIMCI, Mehmet; Baslangicindan Giiniimiize Halk Siiri, Asik Siiri, Tekke Siiri; Uriin yay. Ankara,
2002, ss: 71-82
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12- Ip Oyunlar
13- Top Oyunlari

14-Zeka Oyunlari

olarak gruplara ayirmigstir.**

Mehmet Yardimci ve Huseyin Tuncer Anadolu 6gretmen liseleri i¢in hazirlamig
olduklart “Cocuk Edebiyati” adli ¢alismalarinda tekerlemelerden s6z ederken s6z konusu
tiriin c¢ocuk oyunlarindaki yeri ve Onemi iizerinde durmus; oyun tekerlemelerinin

bazilarinin oyunun kendisini olusturdugu {lizerinde durmuslardir.®®

Nerin Yayin “Oyun Tekerlemeleri Uzerine Bir inceleme” isimli eserinde 159
oyun tekerlemesini incelemis; s6z konusu tekerlemelerin konu ve yapilari yaninda
oyunlarin tesekkiiliindeki roliinii de incelemistir. Yazar, belirtilen eserinde tekerlemelerin
ortaya ¢ikmasinda kalip ifadelerin islevini de aragtirmis ve tekerlemelerin ufak ¢apta bir tip

katalogunu yapmlstlr.96

Osmangazi Universitesi’nde diizenlenen ve M. Tekin Kogkar ile Erkan Erdemir’in
yayina hazirladigi “I. Halk Bilim Sempozyumu: Halk Biliminde Cocuk” adli
sempozyum bildirileri kitab1 ¢cocuk folkloru i¢in 6nemli bir ¢alismadir. bu bildirilerde halk
biliminde ¢ocuk, asama torenleri, siirler, masallar, ninniler gibi konularla iliskilendirilerek

ag:lklanrnlstlr.97

94 YARDIMCI, Mehmet — Huseyin TUNCER; Cocuk Edebiyati; Uriin yay. Ankara 2002, ss: 150-155

95 YARDIMCI, Mehmet — Huseyin TUNCER; Cocuk Edebiyati; M. E. B. Devlet Kitaplart MEB yay. 3485
Ders kitaplari dizisi: 686 Ankara 2006; ss: 81- 83

96 YAYIN, Nerin; Oyun Tekerlemeleri Uzerine Bir Inceleme; Ege Uni. Edebiyat Fak. yay. No:157; izmir
2009

97 KOCKAR, M. Tekin — Erkan ERDEMIR; 1. Halk Bilimi Sempozyumu: Halk Biliminde Cocuk, Bildiriler;
Osmangazi Uni. Basimevi; Eskisehir, 2005
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B.2.d.1l Makaleler

Nevzat Gozaydin “Cocuk Folkloru” konulu makalesinde ¢ocuk, cocuk egitimi,
cocuk gelisimi ve c¢ocuk kiiltiirii ile ilgili diisiincelerini ortaya koymus; ¢ocuk ve oyun
kavramlar1 {izerinde durmustur. Ayrica ¢alismasinda oyuncaklarin ¢ocuk kiiltiirtindeki yeri

ve oyuncagin tarihine de deginmis‘[ir.98

Dogan Kaya’'nin “Folklorumuzda Yaniltmacalar” adli makalesi yaniltmacalar
hakkinda 6nemli degerlendirmeler igermektedir. Tiirkiye’den ve ¢esitli Tiirk boylarindan
orneklere yer verilen c¢alismada Tiirkiye’de c¢ocuk folklorunun bir tiirli etraflica

incelenmistir.99

Zeynep Korkmaz “Cocuk Edebiyatina Toplu Bir Bakis” adli makalesinde ¢ocuk
edebiyatinin genel bir tanimini yapmis, Tanzimat ve Cumhuriyet donemlerinde ¢ocuk
edebiyat1 sahasindaki gelismelerinden s6z etmis, halk kiiltiirii ve halk edebiyati tirlinlerinin
cocuk edebiyati tlizerindeki etkisinden bahsetmistir. Makale ¢ocuk edebiyati ile ¢ocuk

folkloru iliskisine dikkat ¢ekmesi bakimmdan da énemlidir.'®

Zeynep Korkmaz “Edebiyat ve Cocuk Edebiyat1” isimli makalesinde genel olarak
masallarin dnemine deginmis, ¢ocuk edebiyati ve geleneksel iiriinler hakkinda 6nemli

degerlendirmelerde bulunmustur.'*

Seyit Kiigiikbezirci “Konya Cocuk Tekerlemeleri ve Halk Edebiyati” adl
makalesinde ¢ocuk folklorunda bir tiir olarak tekerlemelerin yerine ve 6nemine deginilmis,
cocuk ve edebiyat iligkisi baglaminda tekerlemeler degerlenidirlmistir. Yazar burada ¢cocuk

tekerlemeleriyle alakali bir tasnif denemesi de yapmis ve tekerlemelerin c¢ocugun

98 GOZAYDIN, Nevzat; “Cocuk ve Folklor”; Tiirk Dili Dergisi; S: 400, Nisan 1985; ss: 326-352
99 KAYA, Dogan; “Folklorumuzda Yaniltmacalar”; Sivas Kiltiiri Dergisi, Ocak- Subat 1979; ss:72-73
100 KORKMAZ, Zeynep; “Cocuk Edebiyatina Toplu Bir Bakig”; Tirk Dili Dergisi S: 400, Nisan 1985; ss:
186-194
101 KORKMAZ, Zeynep; “Edebiyat ve Cocuk Edebiyati”; Cocuk Edebiyat1 Y1llig1; Gokyiizii yay. Istanbul
1987; ss: 56-61
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diinyasindaki yeri, c¢ocuklarin iiretici olarak folklordaki yeri gibi konulular1 da ele

almistir.**

Fikret Tiirkmen, “Bogazlhiyan’da Cigdem Pilav1” isimli makalesinde ¢igdem pilavi

gelenegini acgiklarken, bu sirada oynanan ¢ocuk oyunlarindan da bahsetmektedir'®,

Ridvan Oztiirk, “Tura Oyunu” adli calismasinda, Konya’nin Sarayonii ilgesine
bagli Kuyulsebil koyiinden derlenen ve kizlar arasinda oynanan “tura” adli geleneksel
cocuk oyunu tanitilmaktadir. Oyunda kullanilan malzemeler, oyunun oynanisi, oyuncular
hakkinda genel bilgiler verildikten sonra s6z konusu oyun hakkinda genel bir
degerlendirme yapilmistir. Yazarin ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirel degerine de dikkat cektigi
makale, cocuk folklorunun en cok arastirllmis kolu sayabilecegimiz oyunlar hakkinda

6nemli bilgiler igermektedir.***
B.2.d.11 Bildiriler

Ali Duymaz’mn “Tekerlemelerin Tiir ve Sekil Problemleri Uzerinde Bir
Degerlendirme” adli bildirisi, tekerleme hakkinda genel bir girisin ardindan tekerlemenin
taniminin ve genis bir tasnifin yapildigi 6nemli bir g¢aligmadir. Ayrica calismada

tekelermenin ¢ocuk folkloru igerisindeki yerine de kismen temas edilmistirlos.

Siikrii El¢in “Tiirklerde Asik Oyunu ve Bu Oyunla flgili Adet ve Ananeler” adli
bildirisinde, ¢ok eski donemlerden beri Tiirkler arasinda oynanan ve glinmiizde de bazi
bolgelerde varligini siirdiiren “agik” oyunu ile ilgili baz1 bilgiler verilmis, oyunun Tiirk

kiltiiriindeki inang, ananeler ve eski Tiirk yasantisi ile iliskisi ortaya konulmustur. Oyunun

102 KUCUKBEZIRCI, Seyit; “Konya Cocuk Tekerlemeleri ve Halk Edebiyati” Tiirk Halk Edebiyat: Bilgi
Séleni; TBMM yay. Ankara 1995; ss: 189-197
108 TURKMEN, Fikret; ”Bogazliyan’da Cigdem Pilav1”; Tiirk Folklor Aras. Dergisi, S.242, 1969; ss: 5389-
5390
104 OZTURK, Ridvan; “Tura Oyunu”’; Milli Folklor Dergisi, S.57, Ankara 2003; ss:92-95
105 DUYMAZ, Ali; “Tekerlemelerin Tiir ve Sekil Problemleri Uzerine Bir Degerlendirme”; Uluslararas:
Tiirk Diinyas1 Halk Edebiyati Kurultay: Bildirileri; Kiiltir Bakanlig1 Yayinlari; Ankara 2002; ss:291-307
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oynanisina dair aktarilan bilgilerde, ¢ocuklarin hazirlik ve oynanma siireglerinde aktif rol

oynadiklar1 belirtilmistir.'%

Mehmet Yardimer “Kibris ve Diger Tiirk Ulkelerinde Ortak Ninni ve
Tekerlemeler” adli calismasinda, Tiirklerin kiiltiir varliklarindan olan ninni  ve
tekerlemelerin, farkli cografyalardan benzer sekillerde yasatiliyor ve icra ediliyor olmasina
dikkat ¢ekmistir. Calismada ninni kavramini, ninninin Tiirk boylar1 arasindaki adlarini,
bicimsel 6zelliklerini ele alan Yardimei, ninnilerin sekil ve konu bakimindan da tasnifini

yapmlstlr.107
B.2.d.11l Tezler

Ali Riza Balaman’in sosyal antropoloji konusunda hazirladigi “Te-Ve Koyii Genel
Etnografyas1” adli doktora c¢alismasinda g¢ocuk oyunlarin1 “Kiiltiirleme” boliimiinde
degerlendirmistir. “Oyunlar” bashigr altinda pek ¢ok ¢ocuk oyunu incelenirken, Balaman:
“cocugun, yazin ¢alismasi sebebiyle, ancak okul zamani oynayabildigi bu kurall1 oyunlarin

cocugun egitiminde etkili oldugunu” Vurgulamlsurmg.

“Cankinn Cocuk Folkloru” konulu yiiksek lisans tezini hazirlayan Miinir
Cerrahoglu, calismasimin dordiinci ve son boliimiinde cocuk oyunlari ile birlikte,
sayigmaca, tekerleme, masal gibi konulara deginmis, bunlar hakkinda ayrintili bilgiler

1
sunmustur. 09

Sinan Imamoglu tarafindan hazirlanan “Van Cocuk Folkloru” konulu yiiksek

lisans tezinde l¢iincli boliim konumuz olan ¢ocuk oyunlarina ayrilmistir. Oyunun tarifi ve

106 ELCIN, Siikrii; “Tiirklerde Atk Oyunu ve Bu Oyunla ilgili Adet ve Ananeler” III. Milletleraras1 Tiirk
Folklor Kongresi Bildirileri, III. Cilt: Halk Miizigi, Oyun, Tiyatro, Eglence, Kiiltlir ve Turizm Bakanlig
Mifad Yayinlari, 1987, ss: 95-102

107 YARDIMCI, Mehmet; “Kibris ve Tiirk Ulkelerinde Ortak Ninni ve Tekerlemeler”; Gazimagusa KKTC:
II. Uluslararast Kibris Arastirmalari Kongresi Bildirileri, 1998, ss: 177-197

1% BALAMAN, Ali Riza; Te-Ve Koyii Genel Etnografyast; Ege Uni. Sos. Bil. Ens. (1982°de Yayimlanmus
Doktora Tezi); izmir 1973; s:130-131

109 CERRAHOGLU, Miinir; Cankirt Cocuk Folkloru; Yiiziincii Y1l Uni. Sos. Bil. Ens. (Yayimlanmamig
YLT), Van 2005

36



tarihgesinin ardindan oyunun ¢ocugun gelisimindeki 6nemi ve etkilerine de deginilen tezde,

derledigi cocuk oyunlarini cinsiyetine gére de tasnife tabi tutmustur™.

Ahmet Keskin’in hazirladigr “Ozbek Cocuk Folkloru” baslikli yiiksek lisans tezi
lic boliimden olusmakta ve cocuk edebiyati, ¢ocuk folkloru, ¢ocuk folkloru firiinleri
hakkinda ayrintili bilgiler sunmaktadir. Tezin birinci boliimiinde yer alan “Tiirk Boylarinda
Cocuk Folkloru” bashig altinda “Tiirkmen ve Irak Tiirkmen Cocuk Folkloru™na da yer
verilmis, ikinci boliimiin iigiincii alt bashginda “Cocuklar Tarafindan Uretilen Tiirler”

stralanirken ¢cocuk oyunlarindan bahsedilmigtir™*.

Metin Tiirktas tarafindan Ziyat Akkoyunlu danigmanliginda hazirlanan “Kerkiik
Folklorundan Ornekler” konulu yiiksek lisans tezi, Kerkiik ydresi folkloru ile ilgili genis
bilgilerin yer aldig1 giris ve sonug¢ hari¢ on ii¢ boliimden olugsmaktadir. Calismanin altinct
boliimii “Oyunlar” bashigini tasimakta olup, biiyliklerin ve ¢ocuklarin oynadigi oyunlar iki
alt baslik olusturmus; tezimizin konusu olan ¢ocuk oyunlarindan ise dokuz o&rnek bu

kisimda yer almustir™2.

110 IMAMOGLU, Sinan; Van Cocuk Folkloru; Yiiziincii Y1l Uni. Sos. Bil. Ens. (Yayimlanmamis YLT), Van
2005
111 KESKIN, Ahmet; Ozbek Cocuk Folklorunda Tiirler; Ege Uni. Sos. Bil. Ens. (Yayimlanmamis YLT);
Izmir 2009
12 TURKTAS, Metin; Kerkiik Folklorundan Ornekler; Pamukkale Uni. Sos. Bil. Ens. (Yayimlanmamis
YLT); Denizli 1997
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. BOLUM:

YAPILARINA GORE IRAK TURKMENLERININ
COCUK OYUNLARI

Her hangi bir konuyu yapisina gore inceleme calismalari 6nce yabanci bilim
adamlar tarafindan gergeklestirilmistir. Propp masallar1 yap1 bakimindan inceleyerek ve
degismeyenden yani “fonksiyon=iglev’den hareket ederek Rus Peri masallarinda otuz bir
tane fonksiyon tespit etmistir113 C. Levi-Strauss ise mitlerin yapisi lizerinde ¢alismis ve bir
model mit tespit etmistir. Roman Jacopson da Rus masallarindan hareketle masallarin olay
orgiilerindeki yapisal unsurlara dikkati ¢cekmistir*. Sebeok sozlii anlatilardaki vezin, ana
konu, s6z kaliplar {izerinde dururken Klagsitad, James Jones’un iizeinde durdugu husus
daha ¢ok siirlerdeki kalip ifadeler iizerine olmustur. Milman Parry ve Albert Lord da
Yugoslav kahramanlik siirlerindeki bir ciimlenin dizenin neresinde bittigini, bir dizenin

115

diger dizelerle olan iligkisi gibi hususlar iizerinde durmuslardir™™. Albert Lord ayrica séz

konusu kahramanlik tiirkiilerindeki ana konu tekrarlarin1 da incelemis; metinlerdeki motif

Ogelerini ortaya glkarrmstlrlm.

Ancak ozellikle antropolojik goriise ve performans teoriye inananlar s6zlii anlatim

sirasinda anlatinin her anlatista degisebilecegini, anlaticinin stil 6zelliklerinin anlatiya

113 COBANOGLU, Ozkul; Halkbilimi Kuramlari ve Arastirma Yontemlerine Giris; Akcag Yay:310,
Folkloristik Dizisi:1; Ankara 2008; ss:196-197
114 DORSON, Richard. M; Giiniimiiz Folklor Kuramlar1; Ege Uni. Edb. Fak. Yay: 88; E.U. Basimevi Izmir
1984; s:47
115 DORSON, age ss:45-47
116 DORSON, age s:46
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yansiyacagini hatta dinleyici kitlesinin kiiltiirel, etnik, siyasi vb. durum veya yapisinin bile

anlatida degisiklige yol acacagini belirterek buna karsi ¢ikmuslardir™”.

Biitiin bunlarin bilincinde olmamiza ragmen biz yine de Irak Tirkmen c¢ocuk
oyunlarin1 yapisal yonden incelemek istiyoruz. Ancak belirtmemiz gerekir ki bu yapisal
inceleme ¢ocuk oyunlar1 konusunda bir model tespit etmek degil, oyunlarin igerdigi nazim

cesitlerine gore bir degerlendirme halinde olacaktir.

Buna gore Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlari igine aldigt nazim cesitlerine bakilarak bes

baslikta degerlendirilebilir:

A. Icerdigi Tekerlemelere Gére Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar

B. Igerdigi Kalip Sozlere Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar

C. Hem Tekerlemeli Hem de kalip sozler igeren Irak Tiirkmen Cocuk oyunlar
D. Ninni igeren Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlart

E. Tiirkii Iceren Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar

|. A. ICERDIGI TEKERLEMELERE GORE IRAK TURKMEN
COCUK OYUNLARI:

Tekerleme daha ¢ok ¢ocuk geleneklerinde yeri olan ve igerigindeki ¢ocuksu durus
nedeniyle en ¢ok ¢ocuklarin bagvurduklar: s6zlii bir iiriin olarak karsimiza ¢ikar. Belli bir
ana konudan yoksun olmalar1 yan sira tekrarlar ile saglanan ses ve s6z oyunlariyla olusan

tekerlemeler daha ¢ok nazim olarak ifade edilirler. Genellikle bir birine aykiri, sasirtict ve

117 DORSON, age ss: 25-34, COBANOGLU, Ozkul; a.g.e.; ss: 265-316
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mantiktan yoksun ifadelerle sekillenen tekerlemeler bir ¢esit s6z oyunu olarak da

degerlendirelebilir.'*®

Tekerlemeler manzum olmakla beraber belli bir siiri diizeni olmayan yani hece
sayisi, kafiyesi ve dizeleri belli bir kurala oturmayan sézlerden olugsmakta; sadece ¢ocuk
edebiyatinda degil halk edebiyatimizin hikaye, dua — beddua, ninni, tiirkii, yarisma, bilmece
gibi baska alanlarinda da kendisni gostermektedir.’*® Ayrica Karagéz, Orta Oyunu,
Meddahlik ve Kukla gibi seyirlik oyunlarimizda tekerlemeye bagvuruldugu da
goriilmektedir. Nitekim s6z konusu oyunlarin o6zellikle “mukaddime” bdliimlerinde
oyuncular tekerleme sdyleyerek oyuna baslarlar; tekerleme bu oyunlarin bazilarinda “fasil”

dedigimiz oyunun as1l bélimiinii bile olusturabilir."?°

Tekerlemeler en ¢ok cocuk oyunlarinda karsimiza cikarlar. Tekerlemelerdeki
cocuksu ifade yaninda ezberde tutulmasindaki kolaylik, tekrar edilerek yeni bir yaratmaya
kaynaklik etmesi tekerlemelerin ¢ocuk oyunlarinin  olmazsa olmazi seklinde
degerlendirilmesine yol a¢mis; hatta bazen bir tek tekerleme oyunun kendisi bile

121

olabilmistir.*** (daha genis bilgi i¢in bkz: Nerin YAYIN, Oyun Tekerlemeleri Uzerine Bir

Inceleme; 2009, Izmir)

Inceledigimiz 107 ¢ocuk oyunu metnine tekerleme gdziiyle bakildiginda bir kismi
tekerlemeli oldugu halde bir kismimin tekerlemesiz oldugu, bir kisminin da sadece
tekerlemeden ibaret oyunlar oldugu goézlenmistir. Buna gore biz s6z konusu oyunlari

tekerlemeli olup olmadiklarina bakarak ti¢ alt baslik halinde inceleyecegiz.

118 BORATAV, Pertev Naili; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati; 1988, Ankara: Gergek Yay. 100 Soruda
Dizisi: 13, s5:134-135
119 YARDIMCI, Mehmet; Halk Siiri, Asik Siiri, Tekke Siiri; Uriin yay.; Ankara2002; ss: 71-81 /
BORATAYV, Pertev Naili; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati; ss: 135-149
120 AND, Metin; Geleneksel Tirk Tiyatrosu (Kukla-Karagoz-Ortaoyunu); Bilgi Yay.; Ankara 1969; s:244
121 BORATAV, Pertev Naili; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati; ss: 135-137
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l. A. 1. Tekerlemeli Oyunlar:

Inceledigimiz oyunlardan 19’u yani; 9 “Deve Deveci”, 12 “Evelleme Develleme”,
19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 20 “Ha Tak Taka”, 23 “Ha Borii Borti”, 32 “Ha Borii Borii”,
35 “Migek™, 38 “Pam Plis Pos”, 39 “Salincak”, 50 “Hiilliige Ziibiilliige”,51 “Dewe Deweci
Oyunu”, 52 “Axgi Buxgi”, 66 “Kose Geldi”, 76 “Et-te’le”, 77 “Qitar Qitar”, 85 “Ete Baci —
Emme Bac1”, 97 “Aleylim Buleylim”, 98 “Evvel Tehrik”, ve 105 “Hecci Laqlaq Hawada”
no.da yer alan oyunlar tekerlemeli olarak ortaya ¢ikmistir. 12 no.da kayithi olan oyunu

asagida ornek olarak vermek istiyoruz:
Evelleme Develleme:

Bu oyun, (7 — 11) yaslart arast olan kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanwr. Bu
oyunda birka¢ ¢ocuk toplanir, yan yana sirayla oturur ve ayaklarini uzatirlar. Cocuklarin
yas¢a en biiyiigii usta olarak segilir. Segilen usta asagidaki tekerlemeyi soyler. Tekerleme
hangi ayak iizerinde durursa, o ¢ocuk ayagini biiker (geri alir). Son ¢ocuga kadar bu
tekerleme tekrarlamir. En son kalan ¢ocugun ayagina ulasildiginda ise, o ¢cocuk karin iistii

vatar. Tekerleme goyledir:
Eveleme develleme
Isne igne ucu diigme
Koz agact
Kotur ge¢i
Yerine yiiriine
Su icer kurtuna.

Ve oyun bu sekilde devam eder.
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l. A. 2. Tekerlemesiz Oyunlar:

Irak Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarmin 58’1 tekerlemesiz oyunlardir. Tespit
ettigimiz; 2 “cirk”, 3 “Asug”, 4 “Bel (Sirt) Uzerinden Atlamak”, 5 “Kulaukic Agaciyla
Yiirtimek™, 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala Girmek”, 10 “Donguz
(Domuz) Tepme”, 13 “Kedi ve Sigan”, 15 “Cim — Sifon”, 16 “G6z Baglama”, 18 “Giille
(Misket)”, 21 “Hana Hana — Silik”, 24 “Helliig Cubuk”, 25 “Ip Cekme”, 26 “Ip — Ip (Ip
Atlama)”, 27 “Kagit Kusu”, 28 “Kana Kazma”, 30 “Kav Kav”, 31 “Yenge¢”, 33 “Kosma”,
34 “Kurna Kurna”, 36 “Mizrak”, 37 “Muncuk (Boncuk)”, 41 “Sap Sap”, 42 “Taklabaz”, 44
“Tandura Harap”, 47 “U¢ Adim”, 48 “Uc¢ Tas”, 49 “Yedi Tas”, 57 “Giille (Misket)”, 60
“Kara Kara”, 62 “Kala Kala”, 63 “Cizigdan Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga
Baglama”, 70 “Oyung¢ag Oyuncag”, 72 “Oyungag Oyuncag”, 73 “Duxtor Duxtor”, 78
“Burun Burun”, 79 “Hecle”, 80 “Xalas Xalas”, 81 “Sabatit”, 82 “Bir Tike”, 84 “Stop Stop”,
86 “Ressim”, 87 “Yerden Uskek — Uskek Cixme”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 90
“Sakam”, 93 “Kara Geldi”, 94 “Ring”, 95 “Helahop”, 96 “Top (Futbol)”, 99 “Simintay1”,
104 “Helliig”, 106 “Reng Reng” ve 107 “Yedi Sifon” no.lu oyunlar bu sekilde

oynanmaktadir. 84iincii oyunu asagida 6rnek olarak verecegiz:
Stop Stop Oyunu:

Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da oynanabilir.
Hangi ¢cocugun ebe olacagini se¢mek icin ¢ocuklar aralarinda bir kura yaparlar. Ebe olan
cocuk, kagmaya baslayan c¢ocuklar: yakalamaya ¢alisir. Herhangi birine yaklastiysa, o
cocuk “stop!” der ve oldugu sekilde kalir. Diger ¢ocuklar hareket edebilirler. Diger
cocuklar, stop diyen ¢ocugun hareket edebilmesi icin, ona dokunmaya ¢alisirlar. Dokunup
kag¢mayr basarirlarsa oyun devam eder. Ebe tarafindan yakalanan ¢ocuk, ebenin yerine

geger. Oyun béylece devam eder.
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I. A. 3. Tekerlemeden Ibaret Olan Oyunlar:

Bu grupta ise 10 tane oyunun tekerlemeden ibaret oldugunu gordiik ve bu oyunlar
da 53 “Hecle Bixawa”, 58 “Ene Pene”, 61 “Bir Kusum Var veya Tamata Kusu”, 67
“Mennen Sen Yoldasig”, 68 “Hecciler Hece Gider”, 69 “Anna Meni Oyad”, 74 “Qonsu
Qonsu”, 75 “igne Ucii”, 91 “Pes Pes” ve 100 “Legleg Hawada no.lu oyunlardir. Bu gruba

ornek olarak 58 no.da kayitli olan oyunu asagida gosterecegiz:
Ene Pene Oyunu:

“Ene pene”, bircok oyunda ebeyi se¢cmek icin kullanilan bir tekerlemedir.

Tekerleme soylenerek kisiler sayilir ve tekerlemenin bittigi kisi kurayi kazanir:
“Ene pene liippene, werdi ahmed sexsene, en pen piif”

Bazen de c¢ocuklar, yukarida verdigimiz bu tekerlemeyi bir oyun seklinde hep

birlikte soylerler.

I.B. KALIP SOZLER ICEREN IRAK TURKMEN COCUK
OYUNLARI:

Kalip sozler daha ¢ok ait oldugu tiire bagl olarak gelisen, gerek icerigindeki
mantiksiz diisiinceler gerekse sekil bakimindan tekerleme ile benzerlik gdsteren sozlii
tirtinler olarak dikkati ¢ekmektedir. Tekerlemelerden farkli olarak kafiye, kalip sozlerde
daha cok dikkat edilmesi gereken bir baska ifade ile dizelerin birbirine olan uyumu olarak
belirmektedir. Tekerlemeler gibi kalip ifadeler de iirliniin yagsamasini, geleneksellesmesini
hatta yaratilmasin1 kolaylastirmakta; ezberleme yoluyla da hafizada tutulmayi

saglamaktadir.
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Arastirmacilara gore anlaticinin veya oyuncunun herhangi bir iriinii yaratma
sirasinda dagarciginda pek cok kalip ifade bulunmaktadir. Bdylece anlatici veya oyuncu s6z

konusu {irtiniin hem yaratilmasinda hem de yasatilmasinda rahatlik yasayacaktlrlzz.

Inceledigimiz oyunlardan 15°i bu grupta yer almaktadir. Bu oyunlar sirasiyla su
sekildedir: 1 “Al Yesil”, 17 “G6z Yumma — Saxlan Bac1 (Saklambag)”, 22 “Hana Hana —
Sis”, 29 “Kara Kara”, 32 “Kol Kesme”, 40 “Boncuk Gémme”, 43 “Tekimile Ciit-Tapkana
Ciit(Cift)”, 45 “Tumu Tumu”, 56 “Muncuga Gémme”, 59 “Siirti Stirmeli”, 76 “Et-te’le”, 77
“Qitar Qitar”, 83 “Iki Tike”, 93 “Kara Geldi” ve 103 Arpa Bugda”. 17 no.lu oyunu asagida

ornek olarak gostermek istiyoruz:
Goz Yumma — Saxlan Baci (Saklambag) Oyunu:

Bu oyunda, onceden belli bir yere bir isaret konur. Cocuklar kendi aralarinda kura
vaparlar. Kurayi kaybeden ¢ocuk, bu isaretin oldugu yerde yiiziinii duvara ¢evirip goziinii
yumar ve ellerini goziiniin tizerine koyar. Diger cocuklar kendilerini, goziinii yumandan
gizlemeye calisirlar. Gizlenen ¢ocuklardan birisi bu oyunu baslatmak igin arada kalir ve
digerlerine “Kendinizi igne iplik eyleyin” diye seslenir. Bu sirada goziinii yuman ¢ocuk
“goziimii agayim mi?” diye sorar. Yonetici ¢ocuk ‘“yok” der. Bu arada kendini de
gizlemeye baslar ve “goziinii a¢” diye seslenir. Goziinii yuman ¢ocuk hemen gozlerini acar
ve onlart aramaya baglar. Birini bir yerde gordiigiinde elini onun basina koyar ve “yandin,
vandin” diye bagirir. Bu durumda basina el siiriilen ¢ocuk oyunu kaybetmis sayilir.
Gizlenen ¢ocuklar hemen isaretli yere kosup ellerini o isarete basmak isterler. Ciinkii cocuk
vakalanmadan igaretli yere elini basarsa oyunu kaybetmekten kurtulur. Biitiin ¢ocuklar
elini isarete koymayt bagarabilirse, ayni ¢ocuk goziinii yummaya devam eder. Birkag ¢ocuk
vandiysa, bu ¢ocuklar arasinda tekrar kura olur ve bu kez kurayr kaybeden goziinii yumar,

digerleri saklanir. Oyun bu sekilde ¢ocuklar sikilana kadar devam edebilir.

122 DORSON; Giiniimiiz Folklor Kuramlart; ss:25-26 / COBANOGLU, Ozkul; a.g.e. s:241,s:260
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|.C. HEM TEKERLEMELI HEM DE KALIP SOZLER ICEREN IRAK
TURKMEN COCUK OYUNLARI:

Inceledigimiz ¢ocuk oyunlarinda dikkatimizi ¢eken noktalardan biri de, bu oyunlarin
icinde hem tekerlemeli hem de kalip s6z iceren c¢ocuk oyunlarmin yer almasidir.
Calismamizda yer alan oyunlardan sadece ikisi yani, 46 “Ugtu Ugtu”, 55 “Ewelleme
Dewelleme” no.daki oyunlar bu grupta yer almaktadir. 46 no.da kayith olan oyunu asagida

ornek olarak gosterecegiz:
Uctu U¢tu Oyunu:

Bu oyun 9-15 yaslari arasindaki erkek ¢ocuklarca oynanir. Bu oyunda ¢ocuklar
oturarak bir halka yaparlar. Aralarindan yasta en biiyiik olani bag oyuncu olarak segerler.
Diger cocuklar ise bas parmaklarint yere veya hali iizerine birakip, diger parmaklarini
biikerler. Bas oyuncu bu defa ii¢ defa “uctu uctu uctu” der. Cocuklar ise parmaklarint hali
tizerinde hep saga sola getirip gotiiriirler ve bas oyuncunun ne diyecegini beklerler. Eger
bas oyuncu bir ug¢an kusun adim verirse, ornegin “karga ugtu’ derse, ¢ocuklar hep
beraber ellerini yukariya kaldirmalidirlar. Ancak ug¢mayan bir nesnenin adi verilirse,
parmaklarint kaldirmazlar. Eger, ¢cocuklarin biri yanlishkla elini havaya kaldirirsa oyunu
kaybetmis olur. Oyunu kaybeden ¢ocugun cezasi soyledir: karni iizerine yerde uzanir ve

bas oyuncu ¢ocugun sirtina elleri ile vurarak su tekerlemeyi soyler:
Zara zara zambura
Hak basinda tambura
Kalemtiras veya makas?

Bu sirada bas oyuncu bir parmagini kaldirirsa, yere uzanan ¢ocuk onu fark etmelidir.
Bildigi halde cezadan kurtulmus olur, bilemediginde ise tekrar dayak yer. Oyun bu sekilde

devam eder.
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|.D. NINNI ICEREN IRAK TURKMEN COCUK OYUNLART:

Ninniler biyiiklerin ¢ocuklar1 uyutma sirasinda soyledikleri, genellikle tek bentten
ibaret ve ozel bir ezgiyle dile getirilen anonim iiriinlerdir. Igerigindeki ifade bazen
tekerlemelere benzer sekilde mantiksiz, bir biriyle tutarsiz sdyleyisler oldugu gibi bazen de
gercek hayattan sahneleri dile getirebilmektedir. Sadece cocuk oyuturken degil avutmada,
onu egitmede de sik basvurulan ninniler sdyleyenin duygu ve diisiincelerini de aksettirmesi
bakimindan Onemlidir. Bir anlamda ninnilerin sevgi, dilek — temenni, vaat igerikli
olanlarimin yaninda sikayet, korkutma ve tehdit hatta dini konularda sdylenenleri bile
vardir. Bu bakimdan ninniler tamamen sdyleyene bagli olarak ¢cocuk oyunlarinda tekerleme

123

gorevini bile yiiklenebilirler.” Ciinkii ¢ocuk oyunda tekerleme sdylemesi gerektiginde

dagarcigina basvuracak; hazir bulunan ninniyi tekerleme olarak kullanacaktir.

Incelememize aldigimiz 107 oyundan sadece biri yani 11 no.da yer alan “Ev Ev” oyunu
ninni igermektedir. Bu grubu olusturan 11 no.da kayitli olan oyunu 6rnek olarak asagiya

aliyoruz:
Ev Ev Oyunu:

Bu oyun, (7 — 13) yaslar: arasinda olan kiz ¢ocuklarinmin sokaklarda, evlerin oniinde
oynadiklart bir oyundur. Tas ve kerpi¢ parcalarindan bir ev simirt ¢izilir. Evin icine bir
cocuk begsigi, besigin icine bir oyuncak bebek birakilir. Cocuklar besigi sallamaya

baslarlar. Besigi salladiklarinda su ninnileri séylerler:
Leyle ederem yatasan
Konca giile batasan
Leylev ederem daim

Uykun olsun miilayim

123 YARDIMCI, Mehmet; Halk Siiri, Asik Siiri, Tekke Siiri; ss: 55 - 68
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Leyle balam leyle

Cocuklar bu ninnileri soylerken evlerindeki en kiigiik kardeslerinin ismini séylerler.
Ayrica yanlarinda bulunduklar: oyuncak bebeklerle yemek yiyip annelerinin taklidini

yvaparak evilerindeki yasami canlandirmis olurlar.
|.E. TURKU ICEREN IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARI:

Halk siirinde o6zel bir ezgiyle sdylenen her tirlii siir, tirkii olarak
adlandirilmaktadir. Tiirkii yerine “sark1”, “degis”, “hava”, “ninni”, “6lim”, “kma”, “agit”
vb adlar1 da kullanilmakta; bir ezgi esliginde sdylenen her tiirlii s6z tiikii diye bilinmektedir.
Taslama, yergi, mizah, ask, gurbet, askerlik, hapishane basta olmak {izere her konuda
sOylenebilen tiirkiilerin is sirasinda, cesitli torenlerde ve bayramlarda, oyunlarda

sdylenmesi de bunu dogrulamaktadir.'?*

Tiirkiilerin bazilar1 (mesela Bos Besik) bilinen efsanelere dayanmakta; bir anlamda
bu tiir tiirkiiler s6z konusu efsanelerin bir ¢esit agiklamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar.
Diizenli sekilleri olabildigi gibi diizensiz érnekleri de bulunan tiirkiilerin*®® zaman iginde
tipki kalip ifadeler ve ninniler gibi ¢ocuk oyunlarinda da goriilmesi ise oyun sirasinda

cocuklarin sadece yasatmakta degil, yaratmakta da usta olduklarin1 gostermektedir.

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarindan iicli oynanma sirasinda tiirkii gerektirmektedir.
Incelememize aldigimiz 14 “Gelin Kiireken (Giivey)”, 54 Qawur¢ag Toyu” ve 102 “Uziik
Saxlama” no.lu oyunlar, bu grubu olusturmustur. Oyunlardan 14 no.lu oyunu asagiya almak

istiyoruz:
Gelin Kiireken (Giivey) Oyunu:

Bu oyun, (6 — 10) yaslar: arasindaki kiz ve erkek ¢ocuklarin oynadigr bir oyundur.

Bu oyunda ¢ocuklar kendi ¢evrelerinde gordiikleri ve yasadiklar: olaylari ifade etmeye

124 BORATAV, Pertev Naili; 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati; ss: 150 - 157
125 BORATAV, Pertev Naili; a.g.e ss: 157 — 170
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calisirlar. Birkag¢ ¢ocuk bir arada toplanirlar. Sokakta bulunan tas ve kerpigleri toplayp
bir ev sekli ¢izerler. Daha sonra aralarinda bulunan en giizel kiz cocugunu gelin, bir erkek
cocugunu da kiireken (giivey) diye secgerler ve onlart yan yana oturturlar. Gelinin yiiziine
renkli tiiller orterler. Diger c¢ocuklar da gelin ve kiirekenin etrafina toplanirlar
ezberledikleri ¢esit cesit mani ve tiirkiileri soylerler. Ayrica, birka¢ ¢ocuk kiiciik kiiciik
tencereler iginde toy (diigiin) yemeklerini hazirlar. Oyun tiirkiiler séyleyerek siirer. Folklor

tiirkiilerinden
“Elinde ayaginda acem kinasi,

Gidip gelin getirsin ..(giiveyin ismi soylerler)..... nenesi”’ ozellikle bu oyunda

soylenir

Bu arada iizerinde onemle durulmasi gereken bir baska husus ise oyunlara
baslamadan énce Tiirkiye Tiirklerinde “sayismaca tekerlemeleri”'?® denilen ve oyuna
baslamadan once oyuna ilk baslayacak olan1 ya da oyunun ebesini tayin eden formel
ifadelerin incelenmesidir. Prof. Dr. Suphi Saat¢i’nin “Kerkiik’ten Derlenen Cocuk
Oyunlarl”127 Adh bildirisinde de agiklandigi iizere bazi durumlarda bu tekerlemeler
veya kalip sozler bir 6n oyun niteligindedir. Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlar: konusunda
bu baglamda yapilan tek calisma olan s6z konusu bildirinin icerigini biz iizerinde
calistigimiz 107 adet oyunda gerceklestiremedik ¢iinkii boyle bir inceleme ancak icra

baglamh “performans teori”'?® kurallanmnca yapilabilir ve degerlendirilebilirdi.

Bununla birlikte iizerinde c¢ahstiinmiz Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarim
inceledig@imizde bu durumun oyuna baslamadan once “kura”, “ene pene”, “yasma
kuru(yaz tura)”, “adam yazi(yazi1 tura)” denilen sayismacalar dikkatimizi cekmedi

degil nitekim calismamizin sonunda 30 no.da kayith “kav kav” oyununda bu

126 BORATAV, Pertev Naili A.g.e, ss: 134-135
127 SAATCI, Suphi; “Kerkiik’ten Derlenen Cocuk Oyunlar1”; IV. Milletleraras1 Tiirk Halk Kiiltiirt Bildirileri,
C.111, Halk Miizigi, Oyun, Tiyatro, Eglence; Kiiltiir Bakanlhig1 Halk Kiiltiirlerini Arastirma ve Gelistirme
Genel Midirligi Yay: 166; Ofset Repromat Matbaasi; Ankara 1992; ss:227-234
128 COBANOGLU, Ozkul; A.g.e, ss: 258-311
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belirleme tekerlemesi veya kalip sozii “yasma kuru” adiyla belirtilirken 17 no.da
kayith “goz yumma”da “kura” seklinde gecmektedir. Ashinda Irak Tiirkmenlerinde
ister “ene pene”, ister “yasma Kkuru”, isterse “kura” denilsin bu tiir belirleme

soylemlerinin hepsine birden “kura” denildigi de isin bir baska boyutudur.

Bu arada Suphi Saatci’nin “oyuna baslama oyunlar1” adim verdigi ve oyuna
baslayan1 veya ebeyi secmek icin soylenilen ve incelememizin sonunda 58 no.da
kayitlanmis olan “ene pene” oyununun da bu tiir, bir 6n oyun niteliginde oldugunu
belirtmemiz gerekir. Ancak iizerinde onemle durulmasi gerekir ki s6z konusu oyun
Irak Tiirkmen cocuklar: tarafindan her zaman bir on oyun degil bazen kendi basina
bir oyun gibi de oynanabilmektedir. Bu durumu ise biz Irak Tiirkmen cocuk
oyunlarinin diinden bu giine gecirdigi degisiklikler yan1 sira giiniimiiz teknolojik
gelismeleri nedeniyle oyun oynama geleneginin giderek zayiflamasina yani tekerleme

veya kalip sozlerin zaman icinde oyuna doniismesine baglamay1 uygun goriiyoruz.

Bu konuda sonu¢ olarak diyebiliriz ki; yapilarina gore Irak Tiirkmen g¢ocuk
oyunlarinda sayr bakimindan dikkatimizi ¢eken grup “tekerlemesiz oyunlar’dir.
Incelememize aldigimiz oyunlardan 58’i bu grubu olusturmus ve bize Irak Tiirkmen
cocuklart arasinda tekerlemesiz oynanan oyunlarin daha yaygin oldugunu gostermistir.
Tekerlemesiz oynanan oyunlarin fazla olmasmin nedeni ise ¢ocuklarin her ortamda
tekerlemeye ihtiyag duymadan oyun yaratabilmeleri ve oyunda asil amacin eglence olusu

daha dogrusu her tiirlii durumda oyun oynanabilmesidir.

Ikinci sirada gelen grubu “tekerlemeli oyunlar” olusturmaktadir. Irak
Tirkmenlerinin kiiltiiriinii de yansitan ¢ocuk oyunlar1 arasinda tekerlemelerin yer almasi,
s6z konusu Tiirk boyunun tekerleme agisindan zenginligi de gozler oniine sermektedir.
Nitekim, inceledigimiz oyunlarin 19°u tekerlemeli olarak oynanmakta ve gelecek kusaklara

cocuklar araciliiyla aktarilarak korunmaktadir.

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin bir kismini ise “tekerlemeden ibaret olan” oyunlar

olusturmaktadir. Inceledigimiz oyunlardan 10 tanesinin yer aldigi bu grup bize Irak
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Tiirkmen ¢ocuklarinin bazi oyunlart sadece s6z olarak yasattiklarini, zaman zaman bu
sozlere hareketleri eklediklerini gozler oniine sermektedir. Yine s6z konusu tekerlemeler
Irak Tiirkmen g¢ocuklarinin gelenege olan bagliligi yaninda miizik s6z konusu oldugunda
Oonce hareketin ortaya ciktigi, soziin ve ritmin buna daha sonra ilave edildigini de

aciklamaktadir.

Irak Tirkmen c¢ocuk oyunlarinin bir kismi “kalip sozler igeren” oyunlar olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Daha ¢ogu s6z konusu oyuna ait olan bu kalip sozlerin ¢ocuk
oyunlarinda yer almasi, oyunlarin zenginligini de gosteren bir unsur olarak dikkati
¢ekmektedir. Bu durum bize Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin hem oynadiklar1 her oyuna gore
kalip soz iiretebileceklerini, hem de tekrar ve ezber yoluyla oyunlarin yasaticilari ve

yaraticilart oldugunu gostermektedir.

Inceledigimiz oyunlarin bir kismi “tiirkiilii oyunlar’dir. Ayr1 bir tiir olan tiirkiilerin
cocuk oyunlarinda yer almasi Irak Tiirkmen c¢ocuklarinin oyunu degil eglenceyi amag
edindiklerini, bu sebeple kafiyeli olan her hangi bir sdyleyisi oyunlarina eklediklerini

gostermekte; s6z konusu Tiirk boyunun ¢ocuklarinin yaraticiliklarini da ifade etmektedir.

Ninnili oyunlar i¢in de ayn1 seyleri sOyleyecegiz. Ancak bu oyunun kiz ¢ocuklari
arasinda oynandigina bakacak olursak, bu ¢ocuklarin biiytliklerini taklit etmek amaciyla
oyuna ninni soktuklarimi gormemiz miimkiindiir. Oyun sirasinda annelerinin kiiglik
kardeslerine veya baska ¢ocuklara davraniglarina goére oyunu siirdiiren kizlar, ¢ocuklarin
uyutulmasi sirasinda sdylenen ninnileri de oyunlarinda kullanmiglar; yaraticiliklarini bu
konuda da ortaya koymuslardir. Belirtmemiz gerekir ki ninnili oyunlar Irak Tiirkmen
cocuklart arasinda hem ninninin fonksiyonu ve kizlar tarafindan sdylenmesi sebebiyle fazla

ragbet gormemistir.

Oyunlarinin bazilarinin hem kalip s6zlii hem de tekerlemeli olusuna gelince...
Inceledigimiz oyunlar arasinda sadece ikisi bu sekildedir ve ikisi de grup halinde
oynanmaktadir. Bu oyunlarda dikkatimizi ¢eken nokta ise, Irak Tiirkmen cocuklarinin

oyunlarinda oyuna ait olan kalip s6zlerin yaninda tekerlemelerin de kullanilmasidir. bu
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durum bize oyunlarda asil amacin eglence oldugunu bu nedenle Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin
oyundaki kalip sozleri yeterli gormeyerek tekerlemeleri de oyuna dahil ettigini, bir yerde

s0z konusu Tiirk ¢ocuklarin yaraticiliklarini da géstermektedir.

Kisacasi ¢cocuklar oyun s6z konusu oldugunda hem yaratici, hem de yasatict olarak

karsimiza ¢ikarlar.
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1. BOLUM:

KONULARINA GORE IRAK TURKMENLERININ
COCUK OYUNLARI

Bu boliime baglarken “konu” yerine bagka bir sey sOyleyip sOyleyemecigimizi
diistindiik. Ciinkii bu terim anlatmaya dayali iriinler icin gecerliydi. Ancak grup halinde
otururken “hangi konuda oyun oynayalim?” ya da begenilen bir oyun tavsiye edildiginde
“konusu ne idi?” gibi sozler sdylenmesi, “konu” ifadesini Irak Tiirkmen cocuk oyunlari
baglaminda da kullanmamiza neden olmustur. Bu arada s6z konusu terimin belirleyici
olmasinda hemen biitiin cocuk oyunlarinda oldugu iizere Irak Tirkmenlerinde de oyunun,

oyunda kullanilan araglarla anilmasinin da etkili oldugunu belirtmeliyiz.

Irak Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarma baktigimizda bazi oyunlarin belli bir aracla
oynandigini, bazilarinda ise aracin s6z konusu olmadigini goriiyoruz. Bu durum bize Irak
Tirkmenlerinin  ¢ocuk oyunlarint bu gozde inceledigimizde i1ki ana baglikta

degerlendirmemiz gerektigini géstermistir:
ILA. ALETLI OYUNLAR:

Cocuk oyunlarinda kimi oyunlar, belli aletlere bagli olarak oynanmaktadir. Bu
aletler mendil, top, sopa, kemer, oyuncak vb seyler olabilir. Inceledigimiz 106 oyundan 50
oyunun bu gruba dahil oldugunu goérdiik. Bu 50 oyun metinlerdeki verilis sirasi ile

sunlardir:

1 “Al Yesil”, 2 “Cirk”, 3 “Asug”, 5 “Kullaukic Agciyla Yiriimek”, 6 “Cizilgeye
Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala Girme”, 11 “Ev Ev”, 13 “Pissig ve Sican”, 14
“Gelin Kiireken (Giivey)”, 15 “Cim - Sifon”, 16 “G6z Baglama”, 18 “Giille (misket)”, 21

“Hana Hana - Silik”, 24 “Helliik Cubuk”, 25 “Ip Cekme”, 26 “ip — Ip (Ip Atlama)”, 27
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“Kagit Kusu”, 28 “Kana Kazma”, 36 “Mizrak”, 37 “Muncuk (boncuk)”, 39 “Salincak”, 40
“Boncuk Gémme”, 41 “Sap Sap”, 43 “Tekmile Ciit — TapkanaCiit (Cift)” , 48 “Ug Tas”, 49
“Yedi Tas”, 54 “Qawurgag Toyu”, 56 “Muncuga Tumma”, 57 “Giille (misket)”, 62 “Kala
Kala”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga Baglama”, 70 “Bes Tas”, 72 “Oyung¢ag Oyungag”, 73
“Duxtor Duxtor”, 66 “Kose Geldi”, 76 “Et-te’le”, 79 “Hecle”, 82 “Bir Tike”, 83 “Iki
Tike”, 85 “Ete Bac1”, 86 “Ressim”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 90 “Sakam”, 93
“Ring”, 95 “Helahop”, 96 “Top (Futbol)”, 98 “Evvel Tehrik”, 102 “Uziik Saklama”, 104
“Helliig” ve 107 “Yedi Sifon (gazoz kapag1)” .

Yukarida verilen 53 oyunun adindan da anlasilacagi lizere her oyunun kendine has
olan araglarla oynanmasi sdz konusudur. Buna bakarak biz de oyunlar da gerekli olan
araglara gore Irak Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarini 18 alt baslik halinde siniflandirmayi

uygun gordiik:
ILA.1. “Top” ile Oynananlar:

Calismamizda yer alan 64 “Top Ekmek”, 96 “Top (Futbol)” ve 98 “Evvel Tehrik”
no.lu oyunlar sadece topla oynanmaktadirlar. 64 no.da kayitli olan1 6rnek olarak asagiya

aliyoruz:
Top Ekmek Oyunu:

Kura ile oyuncular arasindan iki takim secilir. Her takimin bir biiyiigii vardir.
Takimlar da aralarinda kura ¢ekerler. Kuray:r kaybedenin biiyiigii topu eline alir ve havaya
firlatir. (Top olmadan once, sigir killart yumak sekli verildikten sonra bu yumak siite
batirilarak bir top elde edilirdi. Son yilarda kullanilan top ise, tenis topu olarak bilinen
kiiciik toplardir.) Diger takimdaki oyuncularin ellerinde birer metreye yakin sopalar
bulunur ve topa bu sopalarla vururlar. Topun adi “ekmek’”tir. Kaybeden takimin
oyuncularindan biri top havadayken onu kaparsa kazanmis sayilir. Digerleri maglup

oldugundan onlar bu kez topu atarlar. Oyun, béylece devam eder.
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IL.A.2. “Ip” ile Oynananlar:

Incelememizdeki 25 “Ip Cekme”, 26 “Ip — Ip (Ip Atlama)” ve 65 “Qazziga
Baglama” no.lu oyunlar iple oynanmaktadirlar. Bu grubu teskil eden oyunlardan 25 no.lu

oyunu asagiya aliyoruz:
Ip Cekme Oyunu:

Bu oyun, (9-15) yaslar: arasindaki ¢ocuklar tarafindan oynanwr. Iki cocuk veya iki
grup arasinda oynanan bu oyunda, her gruptan bir oyuncu kaptan diye secilir. Iki grup
durduklar: yerde aralarinda bir ¢izgi ¢izerler. Bu iki grup karsi karsiya durarak iki veya ii¢
metre uzunlugundaki bir ipin basi A grubunun elinde, 6biir basi ise B grubunun elinde olur.
Bu arada tarafsiz bir ¢ocuk hakem diye secilir. Hakem agzindaki bir diidiikle oyunun
baslamas igin iki grubun hazir olmasini bekler. Gruplar hazir olduklarinda hakem diidiigii
calar ve oyun baslar. Iki grup ellerinde tuttuklar: ipi kendi taraflarina ¢ekmeye calisirlar.
Oyun, bir grubun ¢izgiyi ge¢mesine kadar devam eder. Cizgiyi gecen grup oyunu kaybetmig

olur. Oyuna bu sekilde tekrar tekrar devam edilir.
II.A.3. “Tas” ile Oynananlar:

Bu grupta ise 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 21 “Hana Hana - Silik”
41 “Sap Sap”,, 48 “Ug¢ Tas”, 49 “Yedi Tas”, 70 “Bes Tas”, 88 “Ciice Ciice” ve 90
“Sakam”, no.da kayith olan oyunlar yer almakta ve bu oyunlar tas ile oynanmaktadir. 70

no.daki oyunu asagida drnek olarak verecegiz:
Bes Tas Oyunu:

8-15 yaslart arasindaki ¢ocuklar tarafindan oynanan bu oyunda, oyuncular en az
iki kisidir. Eline bes tane tas alan oyuncu onlart yere koyar, ilk once birini havaya atip
birini yerden ayni anda almaya ¢alisir. Daha sonra bu durum iki tasla, ii¢ tasla, dort tasla
tekrarlanir. Taslarin  yere diismemesi gerekir. Bunlart yaptiktan sonra taglar

diigtirmemisse, bir elini kale sekline getirir ve taslar: yerde dagitir. Taslardan birini havaya
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atar, otekileri de birer birer bu kalenin iginden gecirir. Bunu yaparken havaya attigi tasi
vere diistirmemesi gerekir. Bu da bittikten sonra, avuglarint agar ve bes tast avucuna alir.
Taslart havaya atarken ellerini ters dondiiriir ve taglart o sekilde de yakalamaya ¢calisir.
Taslar diistirmeden avucunu bes kez bu sekilde acip kapatir. Bu asamalar: basaramayan

kisi kaybetmis sayilir ve oyuna bir sonraki oyuncu devam eder.
I1.A.4. “Misket (Giille)” ile Oynananlar:

Bu grubu olusturan oyunlar ise 18 “Gille (misket)”, 57(b,c,d,e)“Giille (misket)”, 82
“Bir Tike” ve 83 “iki Tike”, no.lu oyunlardir. Bu gruba 6rnek olarak 82 no.da kayitli olan

asagiya aliyoruz:
Bir Tike Oyunu:

Bu oyun iki kisiden fazla ¢ocuk tarafindan oynanir. Birinciyi, ikinciyi, tigtinciiyii
se¢mek icin yerde bir ¢izgi ¢izilir. Cizgiden 2 m. kadar uzaklikta bir kuyu yapilir ve o
kuyuya “‘tikke” denilir. Bu kuyunun yamindan ¢ocuklar kendi misketlerini bu kuyunun
yamndan, ¢izilen c¢izgiye atmaya ¢alisirlar. Cizgiye en yakin olan birinci, sonraki ikinci,
sonraki tigiincii vs. olur. Misket ¢izgiyi astiysa, o misketin sahibi olan ¢ocuk sonuncu
sayilir. Oyun baslarken ¢ocuklar kendi aralarinda bir anlagma yaparlar. Her ¢ocuk birinci
olana ikiser tane misket verir ve bu birinci, misketleri tikkeye dogru atar. Kuyuya giren
misketler onun olur. Hepsini atarsa, biitiin misketler onun olur ve yeniden anlasma yapilir.
Eger kuyunun disina gelen misketler olursa, oteki ¢ocuklar bir misket belirleyerek “bunu
vuracaksin” derler. Birinci oyuncu, ¢izgiden gosterilen misketi kendi misketi ile vurmaya
calisir. Eger vurursa, misketlerin hepsini alir. Baska bir misketi vurursa, elindeki misketleri
de kaybeder. Hi¢ birini vuramaduysa, birincinin yerine ikinci oyuncu geger. Oyun boylece

misketler bitene kadar devam eder.
ILLA.5. “Ceviz” ile Oynananlar:

Gliniimiizde Irak Tirkmen c¢ocuklarinin oyunlarinda yer vermedikleri ceviz,

incelememizdeki 7 “Cukura Atma”, 57 “(a)Giille (misket)” ve 789 “Kuyuya Atma” no.lu
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oyunlarda karsimiza c¢ikmaktadir. Bu grubu olusturan oyunlarin 7 no.da olanim 6rnek

olarak veriyoruz:
Cukura Atma Oyunu:

Bu oyun, (9 — 15) yaslart arasindaki erkek ¢ocuklarin oynadigr bir oyundur. Bu
oyuna birkag¢ ¢ocuk katilabilir. Cocuklar énce kendilerinden uzak bir mesafede bir karis
derinliginde bir ¢ukur kazarlar. Sirayla ellerinde bulundurduklar: cevizleri ¢ukura atmaya
calisirlar. Ornegin, birinci ¢ocuk ¢ukura iic adet ceviz atmalidir. Eger cukura bir tane
diigtirebilirse oyunu kaybeder. Sayet ¢ukura ¢ift ceviz diisiirebilirse, cevizlerin sayisina
gore karsisindaki ¢ocuktan ceviz alwr. Oyunu birinci ¢ocuk kazanamazsa, siradaki ¢ocuk

oyuna ayni sekilde devam eder.
IL.A.6. “Asug” ile Oynananlar:

Koyunun pagasindaki kemikten yapilan bir oyun aleti olan asug (asik, asig),
incelememizde sadece 3 “Asug” no.lu oyunda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu grubu teskil eden

oyunu ornek olarak asagiya aldik:
Asug Oyunu:

Asug pacanmin orta béliimiinde kemige denir. Bu oyun (9 — 15) yaslar arasindaki
cocuklarin oynadigi bir oyundur. Iki kisi arasinda oynanan bu oyunda, c¢ocuklardan
hangisi  bir asugu yerdeki asuglara dokundurursa, o asuglart kazanmig olur.
Dokunduramazsa atmis oldugu asugu da kaybeder. Bu kez ikinci oyuncu asugunu atar.
Dokundurursa yerdeki tiim asuglari kazanir. Dokunduramazsa kaybeder. Oyun bu sekilde

devam eder.
ILA.7. “Tekerlek” ile Oynananlar:

Cocuklarin eglenme amacli oyunlarinda kullandiklar1 tekerlek incelememizde
sadece iki oyunda yani 2 “Cirk” ve 94 “Ring” no.lu oyunlarda goriilmektedir. 93 no.lu

oyunu Ornek olarak asagida verecegiz:
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Ring Oyunu:

Bu oyun, yanda gosterdigimiz sekilde, metal tekerlekler ile oynanmwr. Sekil 1’de
goriilen, bisiklet tekerlegidir. Cocuklar tahtadan bir sopa yardimi ile bu tekerlegi iterek

kosturmaya baglar ve yarisirlar. Tekerlegi belirtilen yere ilk ulastiran oyunu kazanir.

Sekil 2’de gosterdigimiz de, yine bir bisiklet tekerlegidir. Yukarida anlattigimiz gibi

bu tekerlekle oynayan ¢ocuklar, sopayr bu kez tekerlegin icinden gegirirler.

Sekil 3’te gosterdigimiz ise, diger tekerlerden daha kiiciik, lastikten yapilmis bir
tekerlektir. Bu tekerlek ile de cocuklar tarafindan itilerek ve kosturma ile yarigarak
oynanir. Bu tekerlegin farki, sekil 4’te gosterdigimiz metalden yapilan ¢engelli ¢ubuk ile

itilmesidir.
Bu oyun, genelde 8-13 yas erkek ¢ocuklar tarafindan oynanmaktadur.
I1.A.8. “Resimli Kart”lar ile Oynananlar:

Calismamizdaki oyunlardan sadece 86 ‘“Ressim” oyunu resimli kart ile

oynanmaktadir. Bu grubu teskil eden oyunu asagida 6rnek olarak gosterecegiz:
Ressim Oyunu:

Genelde iki veya dort ¢ocuk tarafindan oynanan bu oyunda, ¢ocuklarin ellerinde ya
futbolcu fotograflarindan olusan kartlar ya da film oyuncularimin fotograflarindan olusan
kartlar bulunur. Iki kigi tarafindan oynaniyorsa, bir kart biri, bir tane digeri atar ve altta

kalan kart ile ayni karti atan yerdeki biitiin kartlar: alir.

Dort ya da daha fazla kisi ile oynanan resim oyununda ise, her oyuncu kendi oniine
anlastiklart sayida kart koyar. Kendi aralarinda birisini ebe segerler. Bu ebe, oyunu
yonetecek olan oyuncudur. Cocuklar metal paralarinu kullanarak “adam yazi” (yazi-tura)
atar, yere koyup parayi eliyle kapatirlar. Ebe, dnce ¢ocuklara yatmalarint séyler, sonra

cocuklardan birini ya da birkagint segerek “kalk” der. Kalkmasini soyledigi oyuncular
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paralarmi agarlar. Ebenin parast ile aymi sekilde gelen oyuncu oyunu kaybetmis olur.
Farkh sekilde gelmis olan oyuncu kazanir. Oyunu kaybeden taraf, diger tarafa kartlarin

Verir.
II.A.9. “Cember” ile Oynananlar:
Cemberle oynanan ise 95 “Helahop” oyunudur. Bu oyun s6yle oynanmaktadir:
Helahop Oyunu:

Bu oyun, 8-13 yas arast kiz ¢ocuklari tarafindan oynanmaktadir. Cocuklar
plastikten yapilan genisce cemberleri bellerinde cevirmeye c¢alisirlar. Cemberi en ¢ok

ceviren oyunun galibi olur.
I1.A.10. “Boncuk (Muncuk)” ile Oynananlar:

Incelememizde yer alan oyunlardan dérdii yani; 37 “Muncuk (boncuk)”, 40
“Boncuk Gomme”, 43 “Tekmile Ciit — TapkanaCiit (Cift)” ve 56 “Muncuga Tumma” no.lu
oyunlar boncukla oynanmaktadir. 4 oyundan olusan grubun 56 no.da kayitli olam1 6rnek

olarak asagiya aliyoruz:
Muncuga Tumma:

Kiz ¢ocuklart tarafindan oynanan bu oyun, toprak bir sahada oynanir. Oyuncularin
sayist 2, 3 ya da 4 ’tiir. Oyuncular, topraga boncuk kiimesi gémer ve kendi aralarinda bir
kura (se¢im) yaparlar. Kurayt kazanan oyuncunun, istedigi kiimeyi se¢cme hakki vardir.
Sectigi kiimedeki boncuklar onun olur. Kiimesi bos ¢ikan veya bos kalan oyuncu, bir
sonraki turda, ikinci bir boncuk ile oyuna baslayp devam eder. Sayet ¢cocuklarin biri hile
vaparsa, obiirii (Allah hilelivye vermez) diyerek hile yaptigimi kesfeder. Oyun swrayla bu

sekilde stirdiiriiliir.
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ILLA.11. “Agac veya Tahta Parcas1” ile Oynananlar:

Cocuklarin aga¢ ile oynadiklari oyunlar; ¢alismamizda 5 “Kullaukic Agciyla
Yiirimek”, 24 “Hellik Cubuk”, 28 “Kana Kazma”, 79 “Hecle”, 64 “Top Ekmek”, 90
“Sakam” ve 104 “Helliig” no.larinda kayitli olan oyunlardir. 79 no.da kayith olan oyunu

ornek olarak asagida vermek istiyoruz:
Hecle Oyunu:

Bir grup ¢ocuk, yanda gériildiigii gibi, tahtalardan ucu acik bir iiggen yaparlar.
Alttaki tahta daha kalindir. Alttaki tahtanin iki ucuna ve ondeki tahtanin ortasina birer
demir tekerlek yerlestirirler. Bu tekerleklere “bolbring” derler. Ondeki tahta hareketlidir
ve direksiyon seklinde kullamilir. Bu icattan ¢ocuk sayisi kadar yapilabilir. Cocuklardan
biri, alttaki kalin tahtaya oturur ve ayaklarimi ondeki tahtaya koyarak onu saga sola
oynatmak sureti ile bu arabay1 yonlendirir. Cocuklardan biri de onu iterek hizini saglar.
Bir tepeden agsagi dogru, ya da diiz yolda yarigsma diizenlerler ve en once belirtilen yere

ulasan ¢ocuklar oyunu kazanmis sayilir.
I1.A.12. “Ev Esyalarimi Cagristiran Araclar” ile Oynananlar:

Calismamizdaki oyunlardan {icii yani; 11 “Ev Ev”, 85 “Ete Baci — Emme Bac1 ™ ve
66 “Kose Geldi” no.da kayith olan oyunlar ¢cocuklarin ev esyalarini ¢agristiran araglar ile

oynadiklar1 oyunlardir. 85 no.lu oyunu 6rnek olarak asagiya aliyoruz:
Ete Bact — Emme Bacit Oyunu:

Bu oyun, “ev ev oyunu” ile benzerlik gosterse de, aralarinda bazi bariz farklar
bulunmaktadir. “Ete Baci, Emme Baci, Oyun¢ag Oyungag” gibi isimlendirmeler, genellikle

Tuzhormati ve Kerkiik yorelerine aittir.

7-12 yag arast genelde kiz ¢ocuklar: arasinda oynanan bir oyundur. Bu oyunda,
bazen biiyiik olan kiz anne olur, étekiler kiz ¢ocuk taklidi yaparlar. Siklikla olan durum ise,

cocuklarin iki grup haline gelip, iki ev olusturmalaridir. Bu evi diizenler ve birbirlerine
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misafirlige giderler. Kiiciik tencere, ¢aydanlik gibi oyuncaklar c¢ocuklarin yaninda
bulunursa bunlarla oynarlar, bulunmuyorsa kiiciik kartonlardan, kutulardan tencere, tava,
tabak, ¢aydanlik gibi ev esyalari olustururlar. Gelen misafirlerine ikram hazirlar, onlart
agiwrlarlar. Annelerini taklit ederek dedikodu yapmayt da ihmal etmeyen ¢ocuklar, bu oyunu

genelde yemek yapmak itizerine kurmuglardir. Oyun, cocuklar sikilana kadar devam
edebilir.

Bu oyunda bazen asagidaki tekerleme soylenir:
Pi¢1 pigi picaget
Igne yigdim mullamgi
Mullam meni oxuttu
Sart sacim toxuttu
Sar1 sagim elimde
Ipek yaghg belimde
Ipek yaghg su ceker
Doner havuza toker
Emmim qiz1 Xedice
Meni yolladi saca
Bilseydim getmeziydim
Enwara girmeziydim
Enwarlar menim olsun

Dusman qurbanim olsun
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I1.A.13. “Doktor Aletlerini Cagristiran Araglar” ile Oynananlar:

Etrafinda gordiiklerini taklit etmeye miisait olan ¢ocuklar oyunlarina doktorlarin
kullandig aletleri de almiglardir ve ¢alismamizda yer alan 73 “Duxtor Duxtor” oyunu boyle

bir oyundur. Bu grubu teskil eden oyunu 6rnek olarak asagiya almak istiyoruz:
Duxtor Duxtor Oyunu:

Kizli erkekli bir grup ¢ocuk tarafindan oynanan bu oyunda, ¢ocuklar kiigiik bir
hastaneyi canlandirirlar. Cocuklardan biri hasta olur, biri doktor olur, biri hemsire, biri
eczact olur vs. Gelen hastayi séyledigi hastaliga gére muayene edip tedavi etmeye
calisirlar. Doktor olanin elinde streteskop, hemsire olanmn elinde siringa gibi aletler vardir.
En son da ilag almak icin eczact olan ¢ocuga gidilir. Oyun siiresi ¢ocuklarin diledgince

devam edebilir.
I1.A.14. “Cuval” ile Oynananlar:

Cocuklarin cuval kullanarak oynadiklart oyunlardan sadece biri yani 8 “Cuvala
Girme”, oyunu ¢alismamizda yer almaktadir. Ad1 gecen 8 no.lu oyunu asagida drnek olarak

gostermek istiyoruz:
Cuvala Girme Oyunu:

Bu oyun, (8 — 16) yaslart arasindaki erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bu
oyunda ¢ocuklar iki gruba boliiniirler. Cocuklar kemerlerine kadar ¢uvalin icine girerler.
Cuvalin agzim elleri ile tutarlar ve ¢izdikleri yere kadar kosarlar. Hangi yarismaci
onceden o ¢izgiye ulasirsa ve hizla oyunun basladigi yere dénerse o ¢ocugun dahil oldugu

grup oyunu kazanmis olur.
IL.A.15. “Ucurtma (Kagit Kusu)” ile Oynananlar:

Hem cocuklarin hem biiytiklerin ilgi gosterdikleri 27 “Kagit Kusu” oyunu ugurtma
ile oynanmaktadir. Bu oyun da soyledir:
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Kagit Kusu (Ugurtma) Oyunu:

Bu oyun, 9-15 yaslar: arasindaki erkek ¢ocuk ve gengler tarafindan oynaniwr. Bir
kagit tizerine kagidin biiyiikliigii kadar bir ¢op pargasi yapistirict ile yapistirtlir. Ayrica
kagittan uzun bir kuyruk yapilarak bir kosesine yapistirilir. Karsi késeye bir iplik

yvapistirtlarak kagit havaya ugurtulur. Bazen ayni iplige kagittan yapilan ‘‘fener” icine bir
mum birakilir. Havaya ug¢urulduktan sonra gokte yildiz gibi goriiniir. Bu oyun, verdigi

giizel goriintiisii ile cocuklarin yani sira biiyiiklerin de ilgisini ¢ceken bir oyundur.
11LA.16. Hem “Top”, Hem de “Gazoz Kapag (Sifon)” ile Oynananlar:

Cocuklarin hem top hem de gazoz kapagi ile oynadiklar1 oyunlardan ¢alismamizda
15 “Cim - Sifon” ve 107 “Yedi Sifon (gazoz kapagi)” no.lar ile kayitli olanlar1 yer

almaktadir. 107 no.da kayitl olan1 6rnek olarak asagiya aliyoruz:
Yedi Sifon Oyunu:

Bu oyunda ¢ocuklar, yanda goriildiigii iizere once yere biiyiik bir kare ¢izerler ve bu
kareyi yediye bolerler. Yandaki sekilde en altta yer alan kareye yedi adet sifon (gazoz
kapag) iist iiste dizilir. Bu karelere belli bir mesafede bir ¢izgi daha cizerler. Daha sonra
cocuklar esit bir sekilde iki gruba ayrilirlar. Kendi aralarinda bir kura yaparlar. Kuray:
kazanan taraf belirlenen c¢izgiden bir top atarak gazoz kapaklarimi vurmaya c¢aligir.
Vuramazsa, ayni gruptan olan diger oyuncular sansini dener. Hi¢ biri vuramazsa oyunu
kaybetmis sayilir ve diger grup kapaklar: vurmaya ¢alisir. Vurabilirse, topun elinde oldugu
oyuncunun grubu kosmaya baglar ve toplanirlar. Yuvarlak bir sekilde toplanan ¢ocuklarin
her biri ellerini icerde kavusturur ve topun kimde gizlendigi belli olmaz. Diger takimin
oyunculart da gelip dagilan kapaklar: tekrar bir araya getirmeye ¢alisirlar. Topu saklayan
cocuk diger gruptaki oyunculari vurmaya c¢alisir. Topu isabet ettirdigi ¢ocuk oyundan
¢tkar. Cocuklardan biri hi¢ vurulmadan gazoz kapaklarini dizerse o takim kazanmig sayilir
ve oyunu ayni sekilde devam ettirirler. Eger, hepsi vurulursa, ayni takim oyuna devam

eder.
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I1.A.17. Hem “Topag¢ (Mizrah)” Hem de “Ip” ile Oynananlar:

Irak Tirkmen g¢ocuklarinin hem mizrak hem de ip ile oynadiklar1 36 “Mizrak”,
oyununda mizrak kullanilmasi c¢aligmamizda bdyle bir grubun olusturulmasi geregini

dogurmustur. Bu gruba 6rnek olarak ayni oyunu asagiya aliyoruz:
Mizrak Oyunu:

Bu oyun, 9-15 yaslar: arasindaki erkek ¢ocuklarla oynanwr. Bu oyunca ¢ocuklar
piramit seklinde agactan yapilan mizragin ince ucuna bir ¢ivi takarlar. Civiye iplik
sararlar. Ipligin ucunu elde tutarak mizragi hizla yere atarlar. Sarilan iplik ¢ekilir ve
mizrak ¢ivi tarafi tizerine uzun stire yerde doner. Yerde mizragi en uzun siire dénen ¢ocuk

oyunu kazantr.
I1.A.18. Hem “Ceviz” Hem de “Asug” ile Oynananlar:

Incelememizde yer alan oyunlardan sadece 57(a) “Giille (misket)” no.lu oyun, hem

ceviz hem de asug ile oynanmaktadir. 57(a)’da kayitl olan oyunu asagiya almak istiyoruz:
57(a) Ceviz-Asug ile oynanan misket oyunu:

Tiirkiye’'de de uzun yillar bu sekli ile oynanan ceviz oyununda, oyunculardan her
birinin cevizleri, bir metrelik ara ile bir ¢izgi iizerine dizilir. Her oyuncunun ka¢ ceviz
dizecegi onceden belirlenir ve herkes ayni sayida ceviz dizer. Oyuncular kura ile oyuna
baslarlar. Kurayr kazanan oyuncu, oyuna baslar ve bu oyuncuya “beg” adi verilir. Ondan
sonra oynayan oyuncuya ‘“beg ardi” denir. Oyuncular vurduklar: cevizleri kendilerine
alirlar. Sona kalan oyuncuya ise, “qaq” adi verilir. Bu oyuncu, digerlerinden daha
sanshdir. Ciinkii, kazanilan cevizler yerde kalir ve bu oyucu, kendisinden oncekilerin
kazandiklarina vurarak alabilme ozelligine sahiptir. Oyun, misketler bitene kadar devam

eder. Bu oyun eski bir oyun olup simdiki ¢cocuklar tarafindan oynanmamaktadur.
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I1.A.19. “Mendil, Kemer” Gibi Araclara Thtiya¢ Duyulan Oyunlar:

Calismamizdaki oyunlardan dordii yani, 13 “Pissig (kedi) ve Sican (fare)”, 16 “Goz
Baglama”, 65 “Qazziga Baglama” ve 76 “Et-te’le”, no.da kayith olanlar1 bu grubu

olusturmaktadir. Bu gruba 6rnek olarak 13 no.lu oyunu asagida vermek istiyoruz:
Pissig (kedi) ve Sigcan (fare) Oyunu:

Bu oyun, kiz ve erkek ¢cocuklar tarafindan oynanabilir. Oyuncularin sayisi ne kadar
cok olursa, oyun o kadar giizel ve eglenceli olur. Cocuklar birbirlerinin ellerini tutar,
oturarak yuvarlak halka yaparlar. Bir ¢ocuk kedi diye secilir. Oyun baslar, kedi elinde bir
mendille halkanin etrafinda doniip dolasir. Mendili hangi ¢ocugun bas iizerinde birakirsa
o ¢ocuk kalkp kedi olur. Bu kez onceden kedi olan oyuncu fare olur. Bu kez kedi farenin
ardindan kosar. Fare olan ¢ocuk kedi olan ¢ocugun yerine hemen oturmazsa devamli
doniip dolasmaya mecbur kalir. Eger oturursa kovalamadan kurtulur ve kedi olan ¢ocuk
dontip dolasmaya bagslar. Ciinkii elinde mendil varken mendili birinin basina koymalidir.

Oyun bu sekild devam eder.
ILB. ALETSIZ OYUNLAR:

Cocuk oyunlarindan kimileri de bir alete bagli olmaksizin oynanabilirler.
Incelememizde 56 oyunun bu sekilde oynandigini gérdiik. Bir yerde Irak Tiirkmenlerindeki
cocuk oyunlarinin g¢ogunlugunu teskil eden bu grup cocuklarin oyunlarda daha ¢ok
eglenmeyi goz oniinde tuttuklarini, bu nedenle aracin fazla 6nemli olmadigini, yani oyunda

asil gozetilenin “amag” oldugunu ifade etmektedir.

Incelememiz sirasinda 4 “Bel (sirt) Uzerinden Atlamak”, 9 “Deve Devegi”, 10
“Donguz (Domuz) Tepme”, 12 “Evelleme Develleme”, 17 “G6z Yumma — Saxlan Baci
(Saklambag)”, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 20 “Ha Tak Taka”, 22 “Hana Hana — Sis”, 23
“Ha Borii Borii”, 29 “Kara Kara”, 30 “Kav Kav”, 31 “Yenge¢”, 32 “Kol Kesme”, 33
“Kosma”, 34 “Kurna Kurna”, 35 “Migek”, 38 “Pam Plis Pos”, 42 “Taklabaz”, 44 “Tandura
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Harap”, 45 “Tumu Tumu”, 46 “Uctu Ugtu”, 47 “U¢ Adim”, 50 “Hiilliige Ziibiiliige”, 51
“Deve Deve¢i”, 52 “Ax¢i Bux¢i”, 53 “Hecle Bixawa”, 55 “Ewelleme Dewelleme”, 58 “Ene
Pene”, 59 “Siiri Sirmeli”, 60 “Kara Kara”, 61 “Bir Kusum var - Tamata Kusu”, 63
“Ciz1gdan Cixme”, 67 “Mennen Sen Yoldasig”, 68 “Hecciler Hece Gider”, 69 “Anna Meni
Oyad”, 71 “Am Am”, 74 “Qonsu Qonsu”, 75 “igne Ucii”, 77 “Qitar Qitar”, 78 “Burun
Burun”, 80 “Xalas Xalas”, 81 “Sabatit”, 84 “Stop Stop”, 87 “Yerden Uskek - Uskek
Cixme”, 91 “Pes Pes”, 92 “Ath Yayan”, 97 “Aleylim Buleylim”, 99 “simintay1”, 100
“Legleg Hawada”, 101 “Altinina Bax Altinina”, 103 “Arpa Bugda”, 105 “Hecci Laqlaq
Hawada” ve 106 Reng Reng” oyunlarin her hangi bir ara¢ olmadan oynandigini tespit
ettik. Bu grup oyunlara 6rnek olarak ise 74 no.lu “Qonsu Qonsu” ve 103 no.da kayith
“Arpa Bugda” oyunlarini asagiya almak istiyoruz:

Qonsu Qonsu Oyunu:

Bu oyun iki cocugun karsilikli tekerlemelerle atismasi ile oynanir. Birinci ¢ocugun

soylediklerinden sonra ikinci ¢ocuk ona tekerlemeyi devam ettirerek cevap verir:

1. Oyuncu 2. Oyuncu
Qonsu Qonsu Ha ha ha

Ogluy geldi? He he he

Ne getti? Qere muncug

Qere muncug hani? Arxa diigtii

Arx ham? Ineg icti

Ineg hani? Baga qagti

Bag ham? Balta kesti

Balta hani? Atasa diistii

Atas ham? Yand:, sondii, kiil oldu...
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Arpa Bugda Oyunu:

Bu oyun, ii¢ kisi ile oynanwr. Oyunculardan biri hakem olur, digerlerinden birine
“arpa’ birine “bugda’ ismi verilir. Arpa ile bugday adimlar ile sayarak esit mesafeye iki
tas koyarlar. Tam ortada el ele tutugurlar, hakem olanin ellerinin birlestigi yere vurmasi ile
birlikte birisi saga birisi sola (taslarin oldugu yere) kacarlar. Cocuklar kosarken, her
birinin eline bir kiiciik ¢omak verilir ve ¢ocuklar bu ¢omag: tasin yakinina atip orta
noktaya, yani hakemin oldugu yere geri donerler. Hangi ¢cocuk daha ¢abuk dénmiis olursa,
o oyunu kazanmis sayilir. Oyunu izleyen ¢ocuklar bu kosusturma sirasinda “Arpa bugda

tez gel!” diyerek tezahiirat yaparlar. Cocuklar sirayla sikilana kadar oyuna devam ederler.

Bu konuda sonuc olarak diyebiliriz ki; Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarini konularina
gore inceledigimiz bu boliimiin sonunda “aletli oynanan oyunlar” (53) ile “aletsiz oynanan
oyunlar” (54)n birbirine esit sayida olduklarini gordiik. Yani Irak Tiirkmen ¢ocuklari igin
oyun, daha ¢ok eglence amagli olup oyunu ne ile oynandigr ikinci planda kalmaktadir.
Ayrica bu durum Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin istedikleri anda oyun kurabildiklerini, bu
sirada geleneksel ip, top ve buna benzer aletli oyunlarin disinda her konuda oyun

yaratabildiklerini de gostermektedir.

Gelelim 19 ve23 no.lu oyunlara... 19 numarada kayitlh “Ha Kurtaram Kaparam”
oyunu kurt ile kuzu (ve annesi, ¢ocuklari) arasinda oynanmakta; Tiirkiye Tiirklerindeki
“Kurt ile Kuzu” masalin1 hatirlatmaktadir. Cogu hayvan masalinda yer alan kurt - kuzu
cekismesi 23 no.da kayith “Ha Borii Borii” (bu oyun Mehmet Abdullah’in kitabinda bu
adla yer alirken Suphi Saat¢i’nin kitabinda “Ha Boru Boru™ olarak gegmektedir) oyununun
“Ha Borli Borti” ifadesinde de kendisini gostermektedir. Aslinda bu iki oyunun ilkinde
konusunu, ikincisinde ise tekerlemenin ilk dizesi bize s6z konusu iki oyunun kaynaginin

cok eskilere gittigini; Ergenekon’dan ¢ikista disi bir kurdun (Asena) dnderlik etmesini*?’,

129 CAY, Abdiilhaluk; Tiirk Ergenckon Bayrami Nevruz; Tirk Kiltiirini Aras. Ens. Yay: 102, Seri:IV,
S:A.28; Ankara 1989; ss:24-26 / GOKALP, Ziya; Tiirk Medeniyet Tarihi; ss:81-84
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Gog Destani’nda Tiirklerin boz bir kurdun arkasindan gittiklerini®*, hatta kurdun bir bagka
ifadeyle boz kurdun Tirklerde “kiilt” olmasma yolagan bu durumun zaman iginde
“Kokbori”, “Kokbori” gibi adlarla anilan milli oyunlar1 ortaya <;1kard1§“gml131 gosteren

onemli bir husustur.

Bu arada 74 “Qonsu Qonsu”, 73 “Duxtor Duxtor”, 11 “Ev Ev”, 85 “Ete Bac1” gibi

oyunlarm Tirkiye Tiirklerindeki benzerleri ise ayr1 bir béliimde incelenecektir.

130 GOKALP, Ziya; Tiirk Medeniyet Tarihi; ss:69- 74 / ATSIZ, Nihal; Tiirk Edebiyat Tarihi; Istanbul 1943;
$s:19-20
131 KOPRULU, M. Fuad; Edebiyat Arastirmalari-I; Ak¢ag Yay:609, Kaynak Eserler:168; Ankara 2004;
s:128 / OGEL, Bahaeddin; Tiirk Mitolojisi II; Atatiirk Kiiltiir, Dil ve Tarih Kurumu TTK Yay. VII. Dizi- S.
102a2; Ankara 2006; 5:119-126
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111.BOLUM:

DIiGER OZELLIKLERINE GORE IRAK TURKMEN
COCUK OYUNLARI

Bu grupta biz Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarini bes ana baslik altinda inceleyecegiz:
A. Oynanma zamanina gore oyunlar

B. Oyuncu sayisina gore oyunlar

C. Oyuncularimin cinsiyetine gore oyunlar

D. Amaglaria gére oyunlar

E. Oynanma yerine gére oyunlar

III. AL OYNAMA ZAMANINA GORE IRAK TURKMENLERININ
COCUK OYUNLARI:

Calismamiza baslayana kadar yaptigimiz arastirma sonucunda Irak Tiirkmenlerine
ait cocuk oyunlarmin oynanma zamani goz Oniline alinarak hicbir smiflandirmaya
gidilmedigini tespit ettik. Boyle bir tasnife gitme sebebimiz oyunlarin ne zaman, hangi
amacla, ka¢ kisiyle, oyuncu cinsiyetinin oyun cesitlerine gére orani yaninda oynanma
zamant ile tek kisilik ve grup halinde oynanan oyunlar arasinda bir baglant1 olup olmadigini

tespit etmektir.

68



I11.A.1. Belli Bir Zaman Diliminde Oynanan Oyunlar

I11.A.1. a. 24 Saatlik Zaman Diliminde Oynanan Oyunlar:
1. A. 1. a.1. Gece Oynananlar:

Incelememizde yer alan; 1 “Al Yesil”, 16 “Goz Baglama”, 17 “Gdéz Yumma —
Saxlan Baci (Saklambag)”’, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 29 “Kara Kara”,59 “Siirii
Siirmeli”, 60 “Kara Kara”, 62 “Kala Kala”, 80 “Xalas Xalas”, 93 “Kara Geldi”, 102 “Uziik
Saxlama” ve 106 “Reng Reng” oyunlari, gece oynanan oyunlardandir. Bu gruba o6rnek

olarak 80 no.da kayitli “Xalas Xalas” adli oyunu vermek istiyoruz:
Xalas Xalas:

Bu oyun iki grup cocuk tarafindan oynanir. Cocuklar aralarinda kura yaparlar ve
kurayr kazan grup kacar, otekiler kovalar. Bir yeri hapishane yaparlar. Yakalanan ¢ocuk
orada durur. Ayni gruptan yakalanmayan ¢ocuklar yakalananlardan birine dokundugu an,
o ¢ocuk da ozgiir sayiir ve kagmaya baglar. Cocuklarin hepsi hapishaneye girerse, diger

takim kagmaya baglar. Oyun boylece devam eder.
I11. A. 1. a. n. Giindiiz Oynananlar:

Incelememize aldigimiz oyunlardan; 3 “Asug (Cig)”, 5 “Kullaukig¢ Agaciyla
Yiirimek™, 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala Girmek”, 15 “Cim -
Sifon”, 18 “Giille (Misket)”, 21 “Hana Hana — Silik”, 22 “Hana Hana — Sis”, 24 “Helliik
Cubuk”, 28 “Kana Kazma”, 30 “Mizrak”, 37 “Muncuk (Boncuk)”, 40 “Boncuk Gémme”,
41 “Sap Sap”, 47 “U¢ Adim”, 50 “Muncuga Tumma”, 57 “Giille (Misket)”, 63 “Cizigdan
Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga Baglama”, 66 “Kose Geldi”, 82 “Bir Tike”, 83 “Iki
Tike”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 100 “Legleg Hawada”, 103 “Arpa Bugda”,
104 “Helliig” ve 107 “Yedi Sifon (gazoz kapagl)” oyunlart da giindliz vakti
oynanmaktadirlar. Biz de giindiiz oynanan oyunlara asagiya aldigimiz ve 21 no.da kayith
olan “Hana Hana — Silik” oyununu 6rnek olarak vermek istiyoruz:
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Hana Hana (Silik) Oyunu:

Bu oyun, (8 — 13) yaslar arasindaki kiz ¢cocuklarca oynanwr. Iki veya ikiden fazla
cocuk tarafindan oynanan bu oyunda ilk olarak bir tasi yerden alip islatirlar. Cocuklarin
birisi 1slak yiizii obtir ¢ocuk kuru yiiziinii seger ve tas havaya atilir. Bu sekilde ¢ocuklardan
birisi oyuna baslamak icin belirlenmis olur. Ayni zamanda yerde bir dortgen c¢izilir.
Dortgenin ici ¢izgiyle dorde boliiniir. Her birisinin iizerinde sirayla birden dorde kadar bir
numara yazilir. Oyunun baglamast i¢in usta diye ¢ocuklardan bir kiz se¢ilir ve oyun baglar.
Dortgenin disinda duran ¢ocuk, elinde bir ¢im tas bulundurur. Silik’e dogru atar. Hangi
dortgen icinde durursa oradan, oyun baslar. Oyuncu iizerinde durdugu tek ayakla ¢im
tasini ¢izilen dortgene dogru siirer. Burada oyuncunun ayagi veya tas bir ¢izgi iizerine
diiserse, oyunu kaybeder. Oyuncu her dortgeni rahat¢a gecerse oyunu kazanmig olur. Bu

kez sira diger bir oyuncuya gelir ve oyun devam eder.
I11. A. 1.b. Mevsim Doniimlerinde Oynanan Oyunlar
II1. A. 1. b. 1. Yaz Mevsiminde Oynananlar

Inceledigimiz 107 oyunun sadece bir tanesinin, 93 no.lu olanmin bu &zelligi
tasidigin gordiik. So6zii edilen oyun sadece yaz gecelerinde oynanan, baska bir zamanda
oynanmayan bir oyun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Biz de 6rnek olarak bu oyunu asagiya

aliyoruz:
Kara Geldi Oyunu:

Kara geldi, yaz gecelerinin vazgecilmez oyunlarindandwr. Mahalle c¢ocuklar
toplanir, birisi kara olur, bir digeri de onun bas belasi olurdu. Diger ¢ocuklar ellerine
birer ufak tas alarak zifiri karanliga dalarlardi. Herkes saklandiktan sonra adi kara olan
cocuk, onlart aramaya ¢ikardi. Saklananlar ellerindeki taslari birbirine vururlardi. Kara,
tas seslerine yonelince bas belast ¢ocuk, hem karamin arkasindan kosar, hem de ‘“kara
geldi, kara geldi!” diye bagirirdi. Karamn yaklastigini bas belasindan duyan gizlenen

cocuk taslari birbirine vurmaktan vazgegerdi. Bu durumda is, karanmin ferasetine kalird.
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Kara, saklanan ¢ocugun birisini yakalayabilirse, yakalanan ¢ocuk “kara” olur ve oyun

devam ederdi.
I11. A. 1. b. n. Sonbaharda Oynananlar:

Yine elimizdeki oyunlardan sadece bir tanesinin 100 no.lu olaninin sonbaharda,
leyleklerin iilkeden gdogtiikleri sirada oynandigini belirledik. Bu oyun Tiirkiye Tirklerinde
de bilinmekte olup (bu konuda “varyantlar” boliimOiinde daha genis bilgi verilecektir)

ornek olarak agagiya alinacaktir:
Legleg Hawada Oyunu:

Bu bir tekerleme oyunudur. Kizli erkekli karisik bir sekilde oynanabilir. Cocuklar,

leylekler gogerken, onlar: gordiiklerinde bu tekerlemeyi hep bir agizdan soylerler:
“Legleg legleg hawada
Yumurtasi tawada
Sakiz werrem ¢eynemez
Gotiine ¢allam oynamaz”
I11. A. 1. c. Ramazan’da Oynanan Oyunlar

Bu gruba da 6rnek olarak da bir tek oyuna rastladik. Sadece 102 no.da kayith “Uziik
saklama” Ramazan gecelerinde oynanan bir oyun olarak dikkati ¢cekmektedir. Bu oyunu da

aynen asagiya aliyoruz:
Uziik Saxlama Oyunu:

Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun kizlar tarafindan da oynanabilir.
Ramazan gecelerine has olan oyunda, dort kigiden fazla olan ¢ocuklar esit olarak iki gruba
ayrilirlar. Her grubun bir begi vardir. Bu begler kendi arasinda bir kura yaparlar. Genelde

bu oyunda kura yiiziigii elinde saklayip “hangisi?” diye sorulmasinmin cevabina gére
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vapilir. Beglerden biri yiiziigii saklar ve soruyu sorar; karsidaki dolu eli sectiyse, oyuna o
grup baslar, bos eli sectiyse yiiziigii saklayan grup oyuna baslayacaktir. Yiiziik kazanan
grubun elinde olur. Cocuklar bir siraya dizilirler. O grubun begi ve yardimcisinin elinde
bir ¢carsaf olur ve biitiin dizilen ¢ocuklar ellerini arkasinda tutar. Beg yiiziigii ¢ocuklarin
ellerine dokundurur ve birisinin elinde bwrakir. Yardimct bu swrada ¢arsafla ¢ocuklar
gizler. En son ¢ocugun eline dokunmasi da bitince, beg “tamam” der ve kendisi de oturup
gruptaki diger ¢ocuklar gibi ellerini kapatir. Diger grubun begi veya begin se¢tigi ¢cocuk
ayvaga kalkar ve yiiziigii bulmaya c¢alisir. Gittigi ¢ocugun elini isaret ederek veya eline
vurarak “kir” ya da “otur” der. Kir dedigi zaman ¢ocuk tek elini, otur dediginde ise iki
elini agar. Yiiziik o ¢ocukta degilse, diger ¢ocuklara bakar. Eger, “kir” veya “otur” dedigi
cocugun elinde yiiziik varsa, yiiziigii saklayan c¢ocuk ayaga kalkip bagirarak yiiziigii
gosterir. Bu sekilde yiiziigii saklayan grup kazanmis olur ve alkiglayip tiirkii séylemeye

baslarlar. O grup bir puan kazanmigs sayulir.

Eger, beg olan ¢ocuk kars: takimdaki ¢cocuga elini tutarak “ver” veya “burada”
derse ve yiiziik orada ¢ikarsa yiiziik o takima geger ve karsi takimin yaptiklarini yapmaya
hak kazamirlar. Onlar da yiiziigii buldugu icin alkiglar ve tiirkii soylerler. “ver” ya da
“burada” diyerek isaret ettigi elde yiiziik ¢ikmazsa, elinde yiiziik olan ¢ocuk bagirarak

ayaga kalkar ve yukarida anlattigimiz gibi onun grubu kazanmis sayilir.

Gruplardaki ¢ocuklar ¢ok olursa kendi aralarinda para toplayp bir tepsi baklava

alirlar ve kazanan grup o baklavayr da kazanmig olur.

Gruplardaki ¢ocuklar ¢ok olursa kendi aralarinda para toplaywp bir tepsi baklava

alirlar ve kazanan grup o baklavayr da kazanmig olur.
Soylenen tiirkiilerden birini asagiya ornek olarak aldik:
Bu bagda dolanisan

Derdiw mene demisen
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Etrafuw dolu giilden
Bir giil mene wermisen
Qurbanam xan goziiwe
Mene baxan goziiwe
Cox siirmeler ¢ekibsen
Ewim yixen goziiwe
Eliwden ictim bade
Umriim olsun ziyade
Allaha ¢ox yarwaldim

Salmasin seni yade

Bu konuda sonuc¢ olarak diyebiliriz ki; Goriilecegi iizere oynanma séz konusu
oldugunda Irak Tiirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarinin ¢ogunlugunda belli bir zaman soz
konusu degildir. Bir bagka ifade ile oyunlarin ¢ogu hem gece, hem de giindiiz oynanabilir.
Bunun sebebini ise degisen ve gelisen hayatin sartlarina, teknolojik gelismelere baglamak

istiyoruz.

Irak Tiirkmenlerinde ¢ocuk oyunlarinin gece oynananlarinin neredeyse tamamini
grup halinde oynanan oyunlar olusturur bir anlamda gece eglencelerinin gruplar halinde
diizenlenmesi oyunlarin gece oynananlari ile bir baglantis1 oldugunu da gostermistir.
Giindiiz oynanan oyunlarda ise durum, hem tek veya iki kisilik hem de grup halinde

oynanan oyunlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Oyunlarin i¢inde mevsim doniimlerini ifade edenlerinin de olmasi ise Irak Tiirkmen

cocuklariin ¢evrelerine olan ilgisini gostertmesi bakimindan dikkat ¢ekicidir.
I11.A. 2. Belli Bir Zaman Dilimini Gerektirmeyen Oyunlar

2 “cirk Oyunu”, 4 “Bel (sirt) Uzerinden Atlamak”, 9 “Deve Deveci”, 10“Donguz
(domuz) Tepme”, 11 “Ev EV”, 12 “Evelleme Develleme”, 13 “Kedi ve Sigan”, 14 “Gelin
Kiireken”, 20 “Ha Tak Taka”, 25 “Ip Cekme”, 26 “Ip — Ip (ip atlama)”, 27 “Kagit Kusu
(ugurtma)”, 30 “Kav Kav”, 31 “Yenge¢”, 32 “Kol Kesme”, 33 “Kosma”, 34 “Kurna
Kurna”, 35 “Migek”, 38 “Pam Plis Pos”, 39 “Salincak™, 42 “Taklabaz”, 43 “Tekmile Ciit —
Tapkana Ciit (¢ift)”, 44 “Tandura Harap”, 45 “Tumu Tumu”, 46 “Uctu Ugtu”, 48 “Ug Tas”,
49 “Yedi Tag”, 50 “Hiilliige Ziibiilliige”, 51 “Deve Deveci”, 52 “Axc¢i — Bux¢i”, 53 “Hecle
Bixawa”, 54 “Qawur¢ag Toyu”, 55 “Ewelleme Dewelleme”, 58 “Ene Pene”, 67 “Mennen
Sen Yoldas1g”, 68 “Hecciler Hece Gider”, 69 “Anna Meni Oyad”, 70 “Bes Tas”, 71 “Am
Am”, 72 “Oyuncag Oyuncag”, 73 “Doxtor Doxtor”, 74 “Qonsu Qonsu”, 75 “igne Ucii”, 76
“Et-te’le”, 77 “Qitar Qitar”, 78 “Burun Burun”, 79 “Hecle”, 81 “Sabatit”, 84 “Stop Stop”,
85 “Ete Baci — Emme Bac1”, 86 “Resim”, 87 “Yerden Uskek veya iiskek ¢ixme”, 90
“Sakam”, 91 “Pes Pes”, 92 “Ath Yayan”, 94 “Ring”, 95 “Helahop”, 96 “Top (futbol)”, 97
“Aleylim Buleylim”, 98 “Evvel Tehrik”,101 “Altinina Bax Altinina” vel05 “Hecci Laglaq
Hawada” oyunlarin da oynanma zamanmin s6z konusu olmadigini goériiyoruz. Bu tiir
oyunlara da 87 no.lu “Yerden Uskek veya Uskek Cixme ” oyununu &rnek olarak asagiya

aliyoruz:
Yerden Uskek veya Uskek Cixme Oyunu:

Genelde erkek c¢ocuklari tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da
oynanabilir. Cocuklar arasinda kura yapilir, kuranin sonunda kalan ¢ocuk, diger ¢cocuklart
vakalamaya ¢alisir. Cocuklardan biri yerden yiiksek bir yere (kaldirim gibi) ¢ikarsa, ebe
olanin onu tutmaya hakki yoktur. O ¢ocuk, yerde yiiksek bir yere ¢ikarak, kendini korumaya
almis olur. Yakalanan c¢ocuk, ebe olur ve kovalamaya bagslar. Oyun, béylece ¢ocuklar

stkilana kadar devam eder.
74



Dikkat edilecegi lizere Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin bazilari i¢in belli bir zaman
dilimi s6z konusu degildir. Clinkii insan 6zellikle gocukluk ¢aginda daha degisken bir yap1
gosterir. Bir baska ifade ile gocugun ne zaman oyun oynamak isteyecegi belli olmayabilir.
Bu nedenle ¢ocuklar istedikleri anda oyun kurabilir ve eglenebilirler. Diinyanin hemen her
tarafinda goriilebilen bu durumun Irak Tiirkmen ¢ocuklari i¢in de gegerli olmasi sasirtict bir

sonug degildir.

III.LB. OYUNCU SAYISINA GORE IRAK TURKMENLERININ
COCUK OYUNLARI:

Bilindigi tizere “Oyun” kelimesi Tirklerde cesitli anlamlara gelmektedir: her
seyden once “Oyun” Yakut Tirklerinde “Saman”lara verilen addir. Bunun yani sira
baslarda kutsal olana ibadet etmek, kutsala kurban kesmek, 6lenin ruhuna aglamak gibi dini
ve giderek din dis1 kalan térenlerde toplu olarak bulunmak s6z konusuydu. Torende
bulunan herkes ayni anda hareket eder, ayn1 anda ses ¢ikarir veya séz sdyler; bu birliktelik
saz esliginde ritme bagli olarak ortaya cikardi. Iste arastirmacilarin bildigimiz anlamda yani
yoresel, ¢ocuk ve biiyiikler arasinda oynanan oyunlarin kaynagi oldugunu kabul ettikleri
“Oyun” oyunlar tiyatronun da temeli olarak kabul edilmektedir. Kisacast onceleri “Oyun”
denilen Samanlarin yonettigi dini térenler zaman i¢inde bu 6zelligini yitirmis; giinlimiizde
“oyun” adi altinda, her kesimde oynanan gerek yarigmali, gerekse eglenceli bir takim

hareketlere ve sozlere dbnﬁsmﬁstiirl?’z.

Verdigimiz bu bilgilere dayanarak bu boéliimde Irak Tiirkmenlerindeki cocuk
oyunlarmi oyuncularin sayisina gore inceleyecegiz. Bu inceleme sonunda diinden bu giine

“oyun” teriminin ve kavraminin igeriginin de degistigine tanik olacagimizi diisiiniiyoruz.

Irak Tiirkmen cocuk oyunlarini oynayanlarin sayisina gore iki ana baslikta

toplayabiliriz:

132 KOPRULU, M. Fuad; Edebiyat Arastirmalar I; s:128
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111.B.1. Grup Halinde Oynanan Oyunlar

Inceledigimiz 107 oyunun 2si hari¢ hepsi, bu grupta yer almaktadir. Bu durum bize
Irak Tirkmen c¢ocuklarinin daha ¢ok grup oyunlarini tercih ettiklerini, bir anlamda oyunu

sosyal bir olgu olarak kabul ettiklerini gostermektedir.

Elbette grup oyunlariin hepsinde ayni oyuncu sayisinin varligi, beklenemez. Bu,
insanin tabiatina da aykir1 bir durumdur. Zaten “oyun” teriminin kavrami da daha ¢ok
topluluk anlamini icermektedir. Dolayisiyla bu grupta yer alan 8 alt baslik halinde

diizenlememiz mumkiin olacaktir:
I11.B.1.a. (2) iki Kisiyle Oynananlar:

Inceledigimiz 3 “Asug”, 18 “Giille(Misket)”, 21 “Hana Hana-Silik”, 22 “Hana
Hana-Sis”, 24 “Helliig Cubuk”, 25 “1p Cekme”, 39 “Salincak”, 40 “Boncuk Gomme”, 41
“Sap Sap”, 42 “Taklabaz”, 43 “Tekmile Ciit-Tapkana Ciit (Cift)”, 48 “Uc Tas”, 49 “Yedi
Tas”, 50 “Hiilliige Ziibiilliige”, 51 “Dewe Deweg¢i”, 52 “Ax¢1 Bux¢i”, 53 “Hecle Bixawa”,
54 “Qawurgag Toyu”, 67 “Mennen Sen Yoldasig”, 74 “Qonsu Qonsu”, 75 “igne Ucii”, 78
“Burun Burun”, 91 “Pes Pes”, 101 “Altinina Bax Altinina” ve 105 “Hecci Laqlaq Hawada”
no.lu oyunlar iki kisiyle oynanmaktadir. Bu gruba ornek olarak 52 no.da kayith olanm

asagiya almak istiyoruz:
Axc¢i Buxci Oyunu:

Tiirkiye'de “fis fis kayik¢i” diye bilinen bu oyun, hem iki ¢ocuk arasinda, hem de
bir biiyiik ve bir ¢ocuk arasinda oynanabilir. Oyuncular karsilikly oturur. Parmaklar goge
dogru, ayaklar birbirine dayali sekilde, eller yukarida kavusturulur ve ileri geri

sallanmilarak yorulana kadar asagidaki tekerleme soylenir:

“Ax¢i- bux¢u- babay- neney- saniggr...”
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111.B.1.b. (3) Ug Kisiyle Oynananlar:

Bu grubu olusturan oyunlar 5 “Kullauki¢ Agaciyla Yiiriimek”, 26 “Ip - ip(ip
Atlama)” ve 103 “Arpa Bugda” no.lu oyunlardir. Ornek olarak 26 no.daki oyunu veriyoruz:

Ip — Ip (Ip Atlama) Oyunu:

Bu oyun, 8-12 yaslar: arasindaki kiz cocuklart tarafindan oynanan bir oyundur. Ug
veya daha fazla ¢ocugun katilabilecegi bu oyunda iki metre uzunlugunda bir ip kullanilir.
Iki ¢ocugun her biri ipin bir ucundan tutar. Diger kiz ¢ocugu ipin ortasinda durur ve
yerinde ziplar. Ipin uclarindan tutan kizlar ise ipi havaya dogru dondiirmeye baslarlar.
Zplayan kizin ayagi ipe takilir veya temas ederse oyunu kaybetmis olur ve baskasi yerine

gecer. Boylece yerler degise degise bu oyun stirdiiriiliir.
111.B.1.c. (8) Sekiz Kisiyle Oynananlar:

Calismamizdaki oyunlardan sadece 62 “Kala Kala” no.u oyun 8 kisi ile

oynanmaktadir. Bu oyun asagida verecegimiz sekildedir:
Kala Kala Oyunu:

Dorder kisiden olugan iki takim arasinda gece oynanan bu oyunda, her takimin bir
“beg”i olur. Iki beg, alti cocuk arasindan iicer kisi secerek kendi takimini olusturur. Iki
takim arasinda kura yapilir ve kaybeden takimin ii¢ ¢cocugu bas basa, kol kola ¢atarak
(girerek) bir heykel bi¢imi alip 6yle kalirlar. Nasil kalacaklarina beg karar verir. Karsi
takimin oyunculari da bu heykel kalaya atlamaya ¢alisir. Beg ise, elinde bir kemer tutarak
bu kalayr (kaleyi) savunur ve bozdurmamaya ¢alisir. Eger, karsi takimin oyuncularindan
biri kemer yemeden kaleye dokunursa o takim kazanir, ancak kemer onlardan birine denk
gelirse kala sahipleri oyunu kazanmis sayilir. Kemer onlara denk geldiyse, onlar kale

yapmak zorunda kalirlar. Oyun boylece ¢ocuklar stkilana kadar devam eder.
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111.B.1.d. (5) Bes Kisiyle Oynananlar:

Bes kisi ile oynanan oyunlar 28 “Kana Kazma”, 34 “Kurna Kurna”, 35 “Migek”

oyunlaridir. Bu gruba 6rnek olarak 35 no.lu oyunu vermek istiyoruz:
Migek Oyunu:

Bu oyun 9-14 yaslari arasindaki bes erkek ¢ocuk tarafindan oynanmir. Bu oyunda
cocuklarin biri yerde uzanir. Kalan dort ¢ocugun herbiri uzanan ¢ocugun elinden ve
ayagindan tutarak yerden kaldirirlar. Onu saga sola sallayarak su teekrlemeyi ii¢ defa

soylerler:
Cignim ¢ignim ¢igegi
Hara atim micegi

Yiiksege kaldiwrdiklar: ¢ocugu atarken “bura atin migegi” derler. Oyun bu sekilde

tekrar tekrar devam eder.
111.B.1.e. (6) Alt1 Kisiyle Oynananlar:

Caligmamizdaki oyunlardan 44 “Tandura Harap” ve 60 “Kara Kara” no.lu oyunlar 6

kisi tarafindan oynanmaktadir. Bu gruba 6rnek olarak 44 no.lu vermek istiyoruz:
Tandura HarapOyunu:

Bu oyun 10-15 yaslar: arasindaki erkek ¢cocuklarin oynadigr bir oyundur. En fazla
alti ¢cocugun katilabilecegi bu oyunda, onceden ¢ocuklar birbirlerinin ellerini tutarak
yuvarlak bir halka olustururlar. Halkaya tandwr adi verilir. Halka disinda kalan bir ¢cocuk
halkaya dogru kosarak icine girmeye c¢alisir. Halkadaki oyuncular onu engellemeyi

bagsarabilirlerse bu oyuncuya olii denilir. Eger tandirin igine girebilirse oyunu kazanir.
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111.B.1.f. (5-10) Bes-On Kisiyle Oynananlar:

Incelememizde 1 “Al Yesil” ve 96 “Top (Futbol)” no.lu oyunlarm 5 — 10 kisi
arasinda oynandigini gordiik. Bu grubu olusturan oyunlara 1 no.lu oyunu 6rnek vermemiz

miimkiindiir:
Al Yesil Oyunu:

Bu oyun, (8 — 16) yaslari arasinda olan ¢ocuklarca oynamwr. (5 — 10) ¢ocuk
arasinda oynanabilir. Onceden yasi en biiyiik olan cocuk hakem diye secilir. Cocuklar,
aralarinda aym swada birini usta olarak secerler. Kalan ¢ocuklar ise, swrayla dururlar.
Ustanin eline bir kemer verirler. Bu arada usta oyuncu ile hakem ¢ocuklardan uzaklasiriar.
Oyunla ilgili gizli gizli konusmaya baslarlar. Usta ile hakem gizli konusmalarinda bir renk
iizerine anlagirlar. Ornegin kirmizi rengi secerler. Ikisi anlastiktan sonra tekrar ¢ocuklara
donerler. Burada usta oyuncu ¢ocuklara al yesil diye sormaya baslar. Her hangi bir ¢ocuk
usta ile hakemin gizlice sectikleri rengi soylerse kemeri eline alir ve ¢ocuklari dovmeye
baslar. Birka¢ dakikadan sonra hakem oyunculara bagirir: “Tas nefes kes tas nefes
kes.....Tas nefes kes” Bunlari séylerken bu kez ¢ocuklar elinde kemer olan ¢ocugu dévmeye
calisirlar. Elinde kemer olan ¢ocuk hizla hakemin yanina gidip kemeri teslim etmeli ve o
rengin de “kirmizi” oldugunu soylemelidir. Bu sekilde sira ikinci ¢ocuga gelir ve oyun

surdiiriiliir.
111.B.1.9. Oyuncu Sayis1 Belli Olmayanlar:

Bu grupta ise oyuncu sayisi belli olmayan oyunlar yer almaktadir. Bu oyunlar
sirastyla 2 “Cirk”, 4 “Bel (Sirt) Uzerinden Atlamak”, 6 “Cizelgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura
Atma”, 8 “Cuvala Girmek”, 9 “Deve Deveci”, 10 “Donguz (Domuz) Tepme”, 11 “Ev Ev”,
12 “Evelleme Develleme”, 13 “Pissig (Kedi) Sigan (Fare)”, 14 “Gelin Kiireken (Giivey)”,
15 “Cim-Sifon”, 16 “Goz Baglama”, 17 “G6z Yumma-Saxlan Baci(Saklambag)”, 18
“Giille”, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 20 “Ha Tak Taka”, 21 “Hana Hana-Silik”, 22 “Hana
Hana-Sis”, 23 “Ha Boérii-Borii”, 25 “Ip Cekme”, 26 “Ip ip”, 29 “Kara Kara”, 30 “Kav
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Kav”, 31 “Yengec¢”, 32 “Kol Kesme”, 33 “Kosma”, 36 “Mizrak”, 37 “Muncuk”, 38 “Pam-
Plis-Pos”, 45 “Tumu Tumu”, 46 “Ugtu Ugtu”, 47 “U¢ Adim”, 55 “Qawurcag Toyu”, 58
“Ene Pene”, 59 “Siirii Siirmeli”, 61 “Bir Kusum Var veya Tamata Kusu”, 63 “Cizigdan
Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga Baglama”, 66 “Kose Geldi”, 68 “Hecciler Hece
Gider”, 71 “’Am ‘Am”, 72 “Oyuncag Oyungag”, 73 “Duxtor Duxtor”, 76 “Et-te’le”, 77
“Qitar Qitar”, 79 “Hecle”, 80 “Xalas Xalas”, 81 “Sabatit”, 82 “Bir Tike”, 83 “Iki Tike”, 84
“Stop Stop”, 85 “Ete Bac1”, 87 “Yerden Uskek- Uskek Cixma”, 88 “Ciice Ciice”, 89
“Kuyuya Atma”, 90 “Sakam”, 92 “Ath Yayan”, 93 “Kara Geldi”, 94 “Ring”, 95
“Helahop”, 97 “Aleylim Buleylim”, 98 “Ewwel Tehrik”, 99 “Simimtay1”, 100 “Legleg
Hawada”, 102 “Uziik Saxlama”, 104 “Helliig”, 106 “Reng Reng” ve 107 “Yedi
Sifon(Gazoz Kapagi)” no.lu oyunlar olup 66 no.lu oyun 6rnek teskil etmektedir:

Kose Geldi Oyunu:

Anadolu’nun bir¢ok yoresinde de “Comge Gelin, Comgeli Gelin, Kose Gelin, Godu
Godu” gibi isimlerle oynanan bu oyun, kuraklik sonucu gelismis gibi goriinen bir oyundur.
Yagmur istenilen zamanlarda bir grup cocuk tarafindan oynaniwr. Cocuklardan ikisi kart
koca kiligina girerler. Bunlar erkek oyunculardir. Biri Mevlevi sikkesi takarak koca
olurken, digeri kadin kiyafeti giyerek gelin olur. Bunlarin da bir ¢ocugu olur ve bu ¢ocuga
“koduk” (sipa) adi verilir. Ucii de yiiziine kara siirer. Baba roliinde olan, oglunu
“heywan” diye ¢agwrir. Oglan da esek gibi amirarak gelir. Alay yiiriirken baba roliinde

olan kése, elindeki tokmak ile kapilar: ¢alar ve su tekerlemeyi soyler:
“A¢in enber agzini agzini,
Werin Allah borcunu ™.

Bu arada ¢ocuklara yarma, bulgur, un gibi yiyecekler verilir. Bu yiyecekler bir
binegin iizerindeki heybeye doldurulur ve bir su kenarina giderek yemek yapilir ve bu

yvemek, yoredeki yoksullara dagitilir. Yemek sonrasinda:
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“Allah bir yagis ele

Dam duwart yag ele

Emmim oglu gegende
Kundarasin yas ele”.

seklinde bir yagmur duasi edilir.

Bu oyunun Kerkiik'te oynananlarindaki tekerlemeler ise, Suphi Saat¢i'den aldigimiz

orneklerde su sekildedir:
a- Allah bir yagus ele
Dam duvari yas ele
Pasa qizi gegcende babicini yas ele
Vereni xatun ele
Vermiyeni das ele
Cemgeleqizim as istiri
Allah’tan yagus istiri
Ag¢in anber agzini
Verin yagis payini
Vereni xatun ossun
Vermiyeni getir ossun
b- Allah bir yagis ola

Qere aba yas ola
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Pasa oglu gecende
Qondurasi yas ola
Hey ¢emcele ¢cemgele
Cemgelem yagus ister
Hiiseyn’i yaglamaga
Begsigi baglamaga
Verene Allah versin
Vermeyene de versin
Oglu kiireken dursun
Qizi helhele versin

Ver Allah tim ver
Yagmururunnan sel
Qog¢ qoyun qurban
Kopekli xarman

c- Koése geldi gapini qirdi
Dura dura yoruldug
Tiitiinviizden boguldug
Ag¢in amber agzini

Verin Allah borcunu



Vereni xatun ossun
Vermeyeni getir ossun
I11. B. 2. Hem Tek Kisi Hem de Grup Halinde Oynanan Oyunlar:

Calismamizda yer alan 27 “Kagit Kusu” ve 98 “Evvel Tehrik” no.lu oyunlar bu

grubu olusmaktadirlar. Ornek olarak 98 no.da kayitl olan asagiya aliyoruz:
Evvel Tehrik Oyunu:

Bu oyun da, kiz oyunlarindan biridir. Cocuk bunu tek basina da oynayabilir veya
kizlar toplamip tek tek su tekerlemeyi soyleyerek oynayabilirler: *“ Evvel tehrik, femmi
feyze; edbuk debka, yamun, yasir, ku’ke sadir xaswr, duuure”. Tekerlemeyi soyleyen ¢ocuk
“Evvel tehrik, femmi feyze edbuk debka” derken, ayni zamanda elindeki topu yere
carptirirken el ¢irpar. “Yamun, yaswr” derken de, basini bir saga bir sola ¢evirirken topu
yvere ¢arptirtr. “Ku'’ke, sadir, xasir” derken, ilkinde topu yere vurur, ikincisinde ellerini
gogstine, tictinciisiinde de ellerini beline koyar. “Duuure” derken de, topu yere sertce
carptirirken kendi etrafinda doner. Bulundugu sekle geri dondiigiinde de topu havadayken
yakalar. Eger, bunlarin hepsini yaptiysa, oyunu kazanmis olur. Yapmadiysa kaybeder ve

sira oteki oyuncuya geger.

Bu konuda sonug olarak diyebiliriz Ki; Irak Tirkmen ¢ocuk oyunlarini iki ana
gruba ayirarak inceledigimiz bu duruma goére “grup halinde oynananlar” digerine nazaran
cogunlugu teskil etmektedir. iki tanesi (27 ve 98no.lu oyunlar)hari¢ hemen biitiin oyunlarmn
grup halinde oynanmasi bize hem Irak Tiirkmen cocuklarinin sosyal yoniiniin giiclii
oldugunu, hem de kaynagi eski dini torenlerimizdekine (“yug”, “seylan”, “sigir”,
“kokbori”, “cevgan”, “top” v.b) benzer durumun hala korundugunu géstermektedirl33. Bu
arada “iki kisilik oyunlar” ile “oyuncu sayis1 belli olmayan oyunlar’in diger alt gruplardan

fazla olusu da dikkatimizi ¢eken hususlardandir. Bu durumu yani, Irak Tirkmen c¢ocuk

133 KOPRULU, Fuad; Edebiyat Arastirmalar I; ss:83-106
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oyunlarmin genellikle iki kisilik veya istenildigi kadar sayida oynanabilmesini ise biz,
Tiirklerin eski hayatlarinda aile ile ordunun aym anlama geldigi*®, bu itibarla toplum

olmanin degerini gosterdigi seklinde agiklayacagiz.

Diger ¢esitli sayida oyuncularla oynanan oyunlar1 da daha ¢ok Irak Tiirkmenlerinin
yeni cografyalarina, siyasi ve kiiltlirel konumlarina baglayacak; s6z konusu hususlara Irak

Tiirkmen ¢ocuklarinin uyumu olarak degerlendirecegiz.

Sadece iki oyun (27 ve 98 no.lu olanlar)lar ise bize Irak Tiirkmen g¢ocuk
oyunlarindaki oyuncu sayisinin Ornekler ¢ok az olmasina ragmen zaman i¢inde degisim
gosterdigi, hatta bu degisimin diger grup oyunlarina da yansiyacagi ihtimalini ifade

etmektedir.

III. C. OYNAYANLARIN CINSIYETINE GORE IRAK
TURKMENLERININ COCUK OYUNLARI:

Irak Tiirkmenlerinde yasayan ¢ocuk oyunlari séz konusu oldugunda bazilarinin
sadece kizlar, bazilarinin sadece erkekler, bazilarinin ise hem kizlar hem de erkekler
tarafindan oynanmasi s6z konusudur. Hatta oyunlarin bazilar1 gegmiste sadece kizlar veya
erkekler tarafindan oynanirken bugiin s6z konusu oyunlarda cinsiyetin gozetilmedigi
gozlenmektedir. Yani bazi oyunlar eskiden kizlar tarafindan oynanirken bugiin erkekler
tarafindan da oynanmakta; erkekler tarafindan oynanan oyunlar da kizlar tarafindan bile
oynanmaktadir. Bu nedenle Irak Tiirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarinit dért alt baslik halinde

inceleyebilecegimizi diisiiniiyoruz:

1. Kizlar tarafindan oynanan oyunlar

134 OGEL, Bahaeddin Diinden Bu Giine Tiirk Kiiltiiriiniin Gelisme Caglari(4. Baski); Tiirk Diinyas1 Aras.
Vakfi yay.; Istanbul, 2001, ss: 298-305
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2. Erkekler tarafindan oynanan oyunlar

3. Kizlar ve erkekler tarafindan oynanan oyunlar
4. Cinsiyetin gbz oniine alinmadig1 oyunlar

I11. C. 1. Kizlar Tarafindan Oynanan Oyunlar:

Inceledigimiz 107 ¢ocuk oyunundan 11 “Ev Ev”, 20 “Ha Tak Taka”, 21 “Hana
Hana Silik”, 22 “ Hana Hana Sis”, 26 “Ip ip, Ip Atlama”, 37 “Muncuk (Boncuk)”, 56
“Muncuga Tumma”, 85 “Ete Baci1”, 95 “Helahop”, 97 “Aleylim Bulaylim”, 98 “Evvel
Terhrik”, ve 101 “Altinina Bak Altinina” no.lu oyunlar sadece kizlar tarafindan oynanan
oyunlardir. Ornek olmasi ic¢in Irak Tiirkmen cocuklarmin en ¢ok oynadiklart 97 no.da

kayitl “Aleylim Buleylim” oyununu asagiya aliyoruz:
Aleylim Buleylim Oyunu:

Kiz ¢ocuklar arasinda oynanan bu oyunda ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Gruplar
tren gibi dizilip karsilikli dururlar. Her grubun ilk oyuncusu “beg” olarak adlandirilir.

Oyunu bagslatan oyuncu, su tekerlemeyi séyler:
“Alaylim bulaylim sap sap salaylim”.
deyince ikinci grubun begi:
“Ne istisen ne istisen sene bulaylim”
der ve birinci gruptan su cevap gelir:
“Istirem istirem o gozel ...1",

Burada ii¢ nokta biraktigimiz yere, karsi takimin oyuncularindan birinin adi gelir.
Adi soylenen oyuncu ortaya ¢ikar ve beg ile ¢ekismeye baslar. Ortada ¢izili bir ¢izgi olur ve
karsisindakini ¢ekerek bu ¢izgiden gegiren, o kisiyi kendi takimina tasima hakkini alir. Eger

kaybeden beg ise, karsi grup tekerlemeyi baslatarak soyler ve oyunu devam ettirir. Begin
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kaybetmesi ile onun takimindan bir kisiyi karsi takim isteyebilir. Bu gruplarin anlasmasina

baghdr.
I11. C. 2. Erkekler Tarafindan Oynanan Oyunlar:

Irak Tiirkmen cocuklarinin oynadigi ve tezimizin arkasinda yer alan “Metinler”
béliimiinde 2 “Cirk”, 4 “Bel (Sirt) Uzerinden Atlamak”,5 “Kullauki¢ Agaciyla Yiiriimek”,
7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala Girmek”, 9 “Deve Deve¢i”, 10 “Donguz Tepme”, 15 “ Cim
(Sifon)”, , 18 “Giille”, 24 “Helliikk Cubuk”, 27 “Kagit Kusu”, 28 “Kana Kazma”, 29 “Kara
Kara”, 31 “Yenge¢”, 32 “Kol Kesme”, 33 “Kosma”, 34 “Kurna Kurna”, 35 “Migek”, 36
“Mizrak”, 42 “Taklabaz”, 44 “Tandura Harap”, Tumu Tumu”, 46 “Ugtu Uctu”, 47 “Ug
Adim”, 48 “Uc Tas”, 49 “Yedi Tas” 57 “Giille (Misket)” a) Ceviz-As1g ile oynanan misket
oyunu; b) Tarnabli Misket Oyunu; ¢) Kuyulu Misket Oyunu; d) Erret - Mutellet (Uggen)
Misket Oyunu; e) Giille Oyunu, 59 “Siirii Siirmeli”, 60 “Kara Kara”, 61 “Bir Kusum Var”,
63 “Cizigdan Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga Baglama”, 79 “Hecle”, 81 “Sabatit”,
82 “Bir Tike”, 83 “Iki Tike”, 86 “Ressim”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 90
“Sakam”, 92 “Ath Yayan”, 93 “Kara Geldi”, 96 “Top (Futbol)”, 99 “ Simintay1”, 102
“Uziig Saxlama” ve 104 “Helliig” no.lu oyunlar sadece erkekler tarafindan oynanan
oyunlardir. Ornek olmasi igin Irak Tiirkmen cocuklarinin en ¢ok oynadiklar1 96. no.da

kayitl ve “Top (Futbol)” oyununun iki sekilli oynanigini asagiya aliyoruz:
Top (futbol) Oyunlari:
a) Tek Kaleli Top Oyunu

Uc veya bes, en cok yedi erkek oyuncu tarafindan oynanan bu oyunda, kaleci olan
cocuk, onceden taslarla belirlenen kaleye geger ve oyun baslar. Kaleci topu ortaya atar ve
oyun baslamis olur. Kaleye en ¢ok gol atan taraf oyunun galibi olur. Kalenin diginda

sahada bir simir yoktur. Top nereye kagarsa kagsin, geri getirilip oyun devam ettirilir.
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b) Cift Kaleli Top Oyunu

Sekiz ve iizeri erkek oyuncu tarafindan oynanan bu oyunda iki kale bulunur.
Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve oyun kura ile baglar. Bu kurada iki grubun bast kendi
aralarinda yazi-tura atarlar ve kazananin grubu oyunu baglatir. Karsi takimin kalesine en

¢ok gol atan oyunun galibi olur.
I11. C. 3. Kizlar Ve Erkekler Tarafindan Oynanan Oyunlar:

Irak Tiirkmenlerinde, kizlarin ve erkeklerin birlikte oynadigi oyunlar da vardir.1 “Al
Yesil”?, 3 “Asug”, 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 12 “Evelleme Develleme”, 13 “Kedi ve
Sican”, 14 “Gelin Kiireken”, 16 “Goéz Baglama”, 17 “Gdéz Yumma — Saxlan Baci
(Saklambag)”, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 23 “Ha Bérii Borii”, 25 “Ip Cekme”, 30 “Kav
Kav”, 38 “Pam Plis Pos”, 39 “Salincak”, 40 “Boncuk Gomme”, 41 “Sap Sap”, 43 “Tekmile
Ciit”, 50 “Hilliige Ziibiilliige”, 51 “Deve Devegi”, 52 “Ax¢t Buxgu”, 53 “Hecle Bixawa”,
54 “Qawir¢ag Toyu”, 55 “Ewelleme Dewelleme”, 58 “Ene Pene”, 61 “Bir Kusum Var”, 66
“Kose Geldi”, 67 “Mennen Sen Yoldasig”, 68 “Hecciler Hece Gider”, 69 “Anne Meni
Oyad”, 70 “Bes Tas”, 71 “Am Am”, 72 “Oyuncag Oyungag”, 73 “Duxtor Duxtor”, 74
“Qonsu Qonsu”, 75 “Igne Ucii”, 76 “Et’te’le”, 77 “Qitar Qitar”, 78 “Burun Burun”, 80
“Xalas Xalas”, 84 “Stop Stop”, 87 “Yerden Uskek”, 91 “Pes Pes”, 94 “Ring”, 100 “Legleg
Hawada” 103 “Arpa Bugda”, 105 “Hecci Laglag Hawada”, 106 “Reng Reng” ve 107 “Yedi
Sifon (gazoz kapagi)” no.lu oyunlar kizlar ve erkekler tarafindan oynanan oyunlardir.
Ornek olmast igin Irak Tiirkmen ¢ocuklarmin en ¢ok oynadiklar1 106. no.da kayitlh “Reng

Reng” oyununu asagiya aliyoruz:
Reng Reng Oyunu:

Bu oyunda ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Her grubun temsilcisi olur. Cocuklar
arasinda baslayacak takimi se¢mek icin kura yapilir. Kurayt kazanan takimin temsilcisi bir
renk soyler. Diger grubun g¢ocuklart etrafa kagisarak bu rengi bulmaya c¢alisirlar. Bu

bulma zamani, ¢ocuklar tarafindan onceden belirlenir. Rengi bulamayan ¢ocuk oyundan
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¢tkar. Oyuna baska bir renk soyleyerek kalan cocuklar devam eder. Bu kez karst takim o
rengi bulmaya ¢alisir. Cocuklar, boylece yavas yavas eksilirler. Renk soyleyecek olan
temsilciye ii¢ sans verilir. U¢ defada da cocuklarin hepsi renkleri bulduysa, o temsilcinin
takimi yenilmis kabul ediliv. Bu durumda diger takimin temsilcisi bir renk soyler ve oyuna

devam ederler.
I11. C. 4. Cinsiyetin G6z Oniine Alhnmadig Oyunlar:

Bu gruba aslinda erkeklerin oynadigi ancak kiz cocuklarinin da zaman zaman
katildig1 veya aslinda kizlarin oynayip bazen erkek ¢ocuklarinin da oynadigi oyunlart aldik.
Bu durum Tiirkiye Tiirklerinde de goriildiigili iizere bir cinsiyete ait oyunlarin zaman iginde
diger cinsler tarafindan da oynamildigim1 ifade etmektedir. Aslinda diinyanin hangi
cografyasinda olursa olsun Tiirk ¢cocuklarinin oyunlari cinsiyete gore ayrilmig gibi goriinse
de oyun ihtiyaci, cinsiyetin bir tarafa atilmasini da beraberinde getirmis olmalidir. Nitekim
hepimiz ¢ocuklugumuzda erkek ¢ocuklarin evcilik oynadigina, kiz ¢ocuklariin da erkek
cocuklarla birlikte ¢elik-comak oynadigina sahit olmusuzdur. Kisacasi giiniimiizde unisex
yani iki cinsin de giyebilecegi giysilerin liretilmesi gibi oyunlarda da unisex olma durumu

karsimiza ¢ikmaktadir.

Biz de iizerinde calistigimiz 106 Irak Tiirkmenlerindeki ¢ocuk oyunlarini bu gozle
inceledik ve 11, 40, 42, 48, 56, 57, 61, 70, 71, 72, 79, 86, 95, 98 no.lu oyunlarin bu

ozellikte oldugunu tespit ettik ve iki alt baslik halinde siniflandirabilecegimizi gordiik:
I11. C. 5. Erkek Cocuklarimin Da Oynadiklar: Kiz Oyunlari:

11 “Ev Ev”, 40 “Boncuk Gomme”, 48 “U¢ Tas”, 56 “Muncuga Tumma”, 70 “Bes
Tas”, 72 “Oyung¢ag Oyuncag”, 95 “Helahop”, ve 98 “Evvel Tehrik” no.lu oyunlar bu grubu
olusturmakta olup 72 no.da kayith olan “Oyungag Oyuncag” adli oyunu ornek olarak

asagiya aliyoruz:

88



Cinsiyet gozetmeden her ¢ocuk tarafindan oynanabilen bu oyunda, g¢ocuklar
oyuncaklarini getirip bir yerde toplanirlar. Getirilen oyuncaklarla ev ve evin boliimleri,

tamirhane, garaj vb mekanlar diizenlenir. Oyun, ¢cocuklar sikilana kadar devam eder.
I11. C. 6. Kiz Cocuklarimin da Oynadiklar1 Erkek Oyunlari:

42 “Taklabaz”, 57 “Giille (Misket)”, 61 “Bir Kusum Var”, 71 “Am Am”, 79
“Hecle”, ve 86 “Resim” no.lu oyunlar bu gruba girmekte olup 57 no.lusunu, yani “Giille

(misket)” oyunlarindan bir tanesini vermek istiyoruz:
Kuyulu Misket Oyunu:

Bu oyunda her oyuncunun bir misketi vardir. Yere kiigiik bir ¢ukur kazilir ve biraz
uzagwna bir ¢izgi ¢ekilerek o ¢izgiden atiglar yapilir. Kura sonucu ilk ¢ikan kisi beg, ondan
sonraki beg ardi, sona kalan da qaqtir. Kuyuya misketini isabet ettiren oyuncu, digerlerine
gore avantajli duruma gecger ve kuyunun yakiminda durur. Diger oyuncu kuyuyu

tutturamazsa, o misketleri vurma hakki kazanir. Oyun, misketler bitene kadar devam eder.

Farkh taraflara atar ve daha sonra birbirlerinin misketlerini nigsan alarak, isabet
ettirmeye calisirlar. Isabet ettiren oyuncu, o misketi alir. Oyun, misketler bitene kadar

devam eder.

Bu konuda sonug olarak diyebiliriz ki; Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin oyunlarinin
cogunlugunu erkeklerin oynadiklar1 oyunlar teskil etmektedir. Ancak kiz ve erkek

cocuklarin birlikte oynadiklar1 oyunlarin da ayni oranda oldugu goriilmektedir.

Kiz c¢ocuklarin oynadigt oyunlar ise, erkeklerinkine nazaran azinhgi
olusturmaktadir. Isin bir bagka boyutu ise zaman iginde cinsiyet degistiren oyunlarin kiz

cocuklariinkine yaklagmis olmasidir.
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Kisacasi Irak Tiirkmanlerinde ¢ocuk oyunlar1 “eril” bir 6zellik gostermektedir. Bu
da sadece Irak Tiirkmenlerinin degil biitiin Tiirk Diinyas1 aile yapisinin pederi bir 6zellik

gostermesinden kaynaklanmis olmalidir™®®.

1. D. AMACLARINA GORE IRAK TURKMENLERININ COCUK
OYUNLARI:

Amag yani islev (fonksiyon) meselesi bilim adamlarinin iizerinde en ¢ok durdugu
bir konudur. Zaten halk biliminin biitiin tiriinleri, ritiielleri, pratikleri ve gelenekleri belli bir
ihtiyag s6z konusu oldugunda ortaya c¢ikarlar. Bir baska ifadeyle s6z konusu iriinlerin
tesekkiiliinde cesitli etkenlerin belirginlestigi goriliir. Bir anlamda bu etkenler yani
triinlerin ortaya ¢ikmasini saglayan islevler sozlii gelenekte iirlinlerin tlirlerini tespit
etmede en dnemli ve en son durak olacaktir. Ayrica iirliniin sdylendigi veya gosterildigi yer
veya ortam degistikge o Urlinlin tiirii de degisecek; yeni bir ad alacaktir. Nitekim Irak
Tiirkmenlerindeki “Elinde ayaginda Acem xinnesi...”diye bilinen tirkii hem kina

torenlerinde, hem de oyunlarda sdylenip ¢alinmaktadir.

Bu durum Tirkiye Tiirkleri i¢in de gegerlidir. Nitekim halk siirinde “yiiksek yiiksek
tepelere...” adli tlirkii bazen kina yakma agit1, bazen de bir oyun havasi veya bozlak olarak
bilinir ve soylenir. Yine Azerbaycan’da “karavelli” egitim, aile, hukuk ve din gibi
kurumlar1 mizah yoluyla elestiren bir anlati tiirii iken Tiirkiye Tiirklerinde ‘“karavelli”
hikaye geleneginde anlatinin uygun yerinde dile getirilen, dinleyicilerin dagilan ilgilerini
toplamak amaciyla anlatilan her tiir hikayeye verilen addir. Ayrica “bir riiyanin anlatici

tarafindan basindan ge¢mis gibi anlatilmasi”na halk hikayesi geleneginde “doseme” adi

135 GOKALP, Ziya; Tiirk Medeniyeti Tarihi; (Sadelestiren: Yalgin TOKER); Toker Genel Dizi No:216,
Dogudan Batidan Se¢meler Dizisi No: 17, Ziya Gokalp Kiilliyati:5; Toker Yay.; Istanbul 2007; s: 252
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verilirken Karagdz, Orta Oyunu, Meddahlik sanati ve Kukla gibi geleneksel Tiirk

tiyatromuzun ¢esitlerinde ise “mukaddime” diye bilinmektedir.*

Cocuk oyunlari i¢in de ayni durum gegerli olup belli bir ihtiyaci karsilama siirecinde
ortaya cikarlar c¢ocuklar hem eglenmek, hem yarismak, hem de yarisarak eglenmek
amaciyla oyun oynarlar. Dolayistyla bu durumu Irak Tiirkmenlerinin ¢ocuk oyunlari i¢in de

gecerli olarak diistinmemiz, gayet dogaldir.

Irak Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarina bu gozle baktigimizda {i¢ baslik altinda

inceleyebilecegimizi gordiik:
I11. D. 1. Yarismaya Dayali Oyunlar:

Irak Tiirkmenlerinde c¢ocuk oyunlarinin ¢ogunda yarisma, asil amag olarak
goriilmektedir. Nitekim 1 “Al Yesil”, 2 “Cirk”, 3 “Asug”, 4 “Bel(sirt) Uzerinden Atlamak”,
5 “Kullauki¢ Agaciyla Yiiremek”, 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala
Girmek”, 9 “Deve Deveci”, 10 “Donguz (domuz) Tepme”, 12 “Evelleme Develleme”, 15
“Cim-Sifon”, 16 “Go6z Baglama”, 17 “G6z Yumma-Saxlanbact (saklambac)”, 18
“Giille(misket)”, 21 “Hana Hana-silik”, 22 “Hana Hana-sis”, 24 “Helliik Cubuk”, 25 “Ip
Cekme”, 26 “Ip Ip(ip atlama)”, 28 “Kana Kazma”, 29 “Kara Kara”, 30 “Kav Kav”, 31
“Yengec”, 32 “Kol Kesme”, 33 “Kosma”, 34 Kurna Kurna”, 36 “Mizrak”, 37 “Muncuk”,
38 “Pam Plis Pos”, 40 “Boncuk Gomme”, 41 “Sap Sap”, 42 “Taklabaz”, 43 “Tekmile
Ciit(¢ift)”, 44 “Tandura Harap”, 45 “Tumu Tumu”, 46 “ Uctu Uctu”, 47 “U¢ Adim”, 48
“Ug Tas”, 49 “Yedi Tas”, 51 “Dewe Dewegi”, 55 “Ewelleme Dewelleme”, 56 “Muncuga
Tumma”, 57 “Gille(misket)”, 59 “Sirii Stirmeli”, 60 “Kara Kara”, 61 “Bir Kusum Var
veya Tamata Kusu”, 62 “Kala Kala”, 63 “Cizigdan Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga
Baglama”, 70 “Bes Tas”, 71 “Am Am”, 75 “igne Ucii”, 76 “Et-te’le”, 79 “Hecle”, 80

136 KOSE, Nerin; “Tiir ve Fonksiyon”; Uluslararas1 Tiirk Diinyas1 Halk Edebiyat1 Kurultay1 26-28 Mayis
2000 Bildiriler, TC Kiiltiir Bakanligr Yay: 2955, Halk Kiiltlirlerini Aras. Ve Gelistirme Genel Midiirliigii
Yay:335, Seminer- Kongre Bildirileri Dizisi:72; Ankara 2002; ss:503-509/ BORATAYV, Pertev Naili; Halk
Hikayeleri ve Halk Hikayeciligi; Adam Yay.; Ankara 1943; s:49 / AND, Metin; Geleneksel Tiirk Tiyatrosu;
s:147
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“Xalas Xalas”, 81 “Sabatit”, 82 “Bir Tikke”, 83 “iki Tike”, 84 “Stop Stop”, 86 “Ressim”,
87 “Yerden Uskek-Uskek Cixme”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 90 “Sakam”, 92
“Ath Yayan”, 93 “Kara Geldi” 94 “Ring”, 95 “Helahop”, 96 “Top(futbol)”, 97 “Aleylim
Buleylim”, 101 “Altintna Bax Altinma” 102 “Uziik Saxlama”, 103 “Arpa Bugda” 104
“Helliig”, 106 “Reng Reng” ve 107 “Yedi Sifon” no.lu oyunlarin bulundugu bu grup da
bize elimizdeki 107 oyunun 78’inin yarigmaya dayali olarak oynandigini gostermektedir.
Yarigma niteligini tasiyan oyunlarin ¢oklugunu ise biz, Irak Tirkmenlerinin bu giinkii
siyasi konumlarina, biraz daha ileri giderek Tiirklerin yapisindaki savase¢ilik ve onderlik
ruhuna baglamayr uygun buluyoruz. Bu oyunlara 6rnek olarak 33 no.da kayitli olani

asagiya almak istiyoruz:
Kosma Oyunu:

Bu oyun, 8-15 yaslart arasindaki erkek ¢ocuklarinca oynanir. Cocuklar sayilarina
gore iki gruba boliiniirler. Onceden kendilerinden uzak bir mesafede bir ¢izgi cizerler ve
kendi aralarindan birisini hakem diye segerler. Gruplar yan yana dururlar ve oyunun
baslamasinit beklerler. Hakem diidiigii ¢aldiginda oyun baglar ve gruplar cizdikleri ¢izgiye
dogru kosarlar. Hangi grup once ¢izgiye ulasirsa oyunu kazanir. Oyun bu sekilde tekrar

tekrar devam eder.
I1I. D. 2. Eglenceye Dayalh Oyunlar:

Oyunlarin 27 tanesi yani 11 “Ev Ev”, 13 “Pissig(kedi) ve Sican(fare)”, 14 “Gelin
Kiireken”, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 20 “Ha Tak Taka”, 23 “Ha Bori Bori”, 35
“Micek”, 39 “Salincak”, 50 “Hiilliige Ziibiilliige”, 52 “Axc¢i Buxg¢i”, 53 “Hecle Bixawa”, 54
“Qawurcag Toyu”, 58 “Ene Pene”, 66 “Kose Geldi”, 67 “Mennen Sen Yoldasig”, 68
“Hecciler Hece Gider”, 69 “Anna Meni Oyad”, 72 “Oyuncag Oyung¢ag”, 73 “Duxtor
Duxtor”, 74 “Qonsu Qonsu”, 77 “Qitar Qitar”, 78 “Burun Burun”, 85 “Ete Bac1”, 91 “Pes
Pes”, 99 “Simintay1”, 100 “Legleg Hawada” ve 105 “Hecci Laqlag Hawada” no.lu
oyunlarda ise eglence, asil amag olarak belirmektedir. Zaten ¢ocuk ruhu da eglenmeye

meyillidir. Dolayisiyla 107 oyunun 6nemli bir kisminin eglence amagli oynanmasindan
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daha tabii bir sey olamaz. Eglenceye dayali oyunlardan 53 no.lu oyunu 6rnek vermek

istiyoruz:
Hecle Bixawa Oyunu:

Grup halinde oynanan bu oyun, ¢ocuklar tarafindan séylenen tekerleme ile oynanir.

Dinle iliskili olan bu tekerlemeyi, hepsi birlikte, otururken, yiiriirken vs. soyleyebilirler:
Hecle hecle bixawa
Atlandim diistiim awa
Awda bulamac yedim
Mullamda agac yedim
Mullam yogurt getirdi
Pissig burnun batirdi
Pissig burnuy kesilsin
Qanaradan asilsin
Qanaranin kiligi
Hecci babam belinde
Babam Hille yolunda
Hille yolu serbeser
Icinde wawi gezer
Wawilarin balast
Meni gordii gigledi
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Ocaga zirigladt
Ocagdan yumag ¢ixti
Yumag verdm sata

Sat mene kopiik werdi
Kobiigii werdim qusa
Qus mene ganat werdi
Qanatlandim u¢maga
Hec kapisint agmaga
Hec gapsinda bir avrat
QOrsarinda bir begik
Besigde war bir oglan
Onun adi Muhammed
Muhammede salavat. ..
I1I. D. 3. Hem Yarismaya Hem de Eglenceye Dayali Oyunlar:

Sadece 27 no.lu “Kagit Kusu” ile 98 no.lu “Evvel Tehrik” oyunlar1 bu grubu
olusturmakta; hem yarigsma, hem de eglenceyi igcermektedir. Diger gruplara bakarak en az
oyunun yer aldigi bu gruptaki oyunlarin bir bagka 6zelligi ise s6z konusu oyunlarin tek
kisiyle oynandiklarinda eglence amagli, grup halinde oynandiginda ise yarismaya dayali

olarak karsimiza ¢ikmasidir.
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Bu konuda sonug olarak diyebiliriz ki; Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda yarigmaya
dayali olan oyunlar sayica fazla olmalartyla 6n plana ¢ikmaktadir. En az oyun ise hem

yarismaya hem de eglenceye dayali grupta kendini gostermektedir.

III. E. OYNANMA YERINE GORE IRAK TURKMENLERININ
COCUK OYUNLARI:

Elbette her oyun gibi Irak Tirkmen cocuk oyunlari da mekan gerektirir; yani

oyunlarin bir oynanma yeri olmasi gerekir.

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarina bu gozle baktigimizda bu boliimiin D bagliginda ve
“Amacina Gore Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlar1” adiyla verilen kisimda da belirttigimiz
tizere s6z konusu Tiirk boyunun ¢ocuk oyunlarinda asil amag eglencedir. Dolayisiyla irak
Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda oyunlarinin “eglenceye dayanmasi”, oyun yeri meselesinde de
bir etken olarak kargimiza c¢ikacaktir. Bir baska ifadeyle Irak Tiirkmen ¢ocuklar1 oyunlarini
herhangi bir yerde, uygun gordiikleri bir alanda oynayabilmektedirler. Yani oyunlarin
cogunun eglence amagl olmasi oyun mekani baglaminda genis diisliniilmesine, herhangi

bir mekan sart1 aranmamasina yol agmustir.
III .E. 1. Ev Disinda Oynanan Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlari:

Inceledigimiz 107 oyunun 64 tanesi ev disinda oynanan oyunlar olarak karsimiza
cikmaktadir. Yani ¢ocuklar i¢in herhangi bir evin bahgesi, sokagin bir kdsesi, kirlar —
bayirlar kisacasi her tiirlii alan, oyun mekani1 olabilmektedir. Nitekim 1 “Al Yesil”, 2
“Cirk”, 3 “Asug”, 4 “Bel (sirt) Uzerinden Atlamak”, 5 “Kullaukic Agaciyla Yiiriimek”, 6
“Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 8 “Cuvala Girmek (¢uval yaris1)”, 9 “Deve
Deveci”, 10 “Donguz (Domuz) Tepme” 13 “Pissig (kedi) ve Sican (fare)”, 14 “Gelin
Kiireken (giivey)”, 15 “Cim — Sifon”, 19 “Ha Kurtaram Kaparam”, 21 “Hana Hana — Silik”,
22 “Hana Hana — Sis”, 23 “Ha Borii — Borii”, 24 “Helliik Cubuk”, 25 “Ip Cekme”, 26 “Ip —
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Ip (ip Atlama), 27 “Kagit Kusu (ucurtma)”, 28 “Kana Kazma”, 30 “Kav Kav”, 32 “Kol
Kesme”, 33 “Kosma”, 34 “Kurna Kurna”, 37 “Muncuk (Boncuk)”, 39 “Salincak”, 40
“Boncuk Gémme”, 41 “Sap Sap”, 44 “Tandura Harap”, 47 “U¢ Adim”, 48 “Ug Tas”, 54
“Qawurcag Toyu”, 56 “Muncuga Tumma”, 57a,b,c,d “Giille Oyunlar1”, 59 “Siirii Stirmeli”,
60 “Kara Kara”, 62 “Kala Kala”, 63 “Cizigdan Cixme”, 64 “Top Ekmek”, 65 “Qazziga
Baglama”, 66 “Kose Geldi”, 71 “Am Am”, 76 “Et-te’le”, 79 “Hecle”, 80 “Xalas Xalas”, 81
“Sabatit”, 82 “Bir Tike”, 83 “iki Tike”, 84 “Stop Stop”, 87 “Yerden Uskek veya Uskek
Cixma”, 88 “Ciice Ciice”, 89 “Kuyuya Atma”, 90 “Sakam”, 92 “Ath Yayan”, 93 “Kara
Geldi?, 94 “Ring”, 96 “Top (Futbol)”, 98 “Evvel Tahrik”, 103 “Arpa Bugda”, 104
“Helliig”, 106 “Reng Reng” ve 107 “Yedi Sifon” no.lu oyunlar bu 6zelligi tasimaktadirlar.

Biz de 88 no.da kayitli olan oyunu 6rnek olarak vermek istiyoruz:

Ciice Ciice Oyunu:

Iki erkek ¢ocugu arasinda oynanan bu oyun, her cocugun bir tane biiyiik “cim tas1” (gakil
tasl) ve bir kiiclik tas1 olur. Kiiciik taga “cilice” denir. Oyuncular, biiylik tasla ciiceye vururlar.
Ciiceye vuran oyuncu, karsidaki oyuncunun tasina vurmaya calisir. Onu da vurursa, tekrar ciiceyi
vurmaya c¢alisir. Bir kii¢lige, bir biiylige vurarak, isabet ettiremeyene kadar devam eder. Cocuklar

kendi aralarinda bir say1 belirlerler. Bu say1 kadar tasa vurabilen oyuncu, oyunu kazanmis olur.

I1l. E. 2. Hem Evde Hem de Ev Disinda Oynanan Irak Tiirkmen Cocuk

Oyunlari:

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin bir kism1 da hem evde oynanabilmekte, hem de III.
E. 1°de kayith oyunlar gibi sokak, bahge, kir — bayir benzeri herhangi bir yerde
oynanabilme 06zelligi gostermektedir. Bu boliimiin basinda da tekrar ettigimiz iizere
oyunlardaki asil amacin eglence olmasina baglayacagimiz bu durumu 11 “Ev Ev”, 12
“Eveleme Develleme”, 16 “Goz Baglama”, 17 “G6z Yumma — Saxlan Baci (Saklambag)”,
18 “Giille (Misket)”, 20 “Ha Tak Taka”, 29 “Kara Kara”, 31 “Yenge¢”, 35 “Micek”, 36
“Mizrak”, 38 “Pam Plis Pos” 42 “Taklabaz”, 43 “Tekmile Ciit — Tapkana Ciit (Cift)”, 45
“Tumu — Tumu”, 46 “Ucgtu Uctu”, 49 “Yedi Tas”, 50 “Hiilliige Zibiilliige”, 51 “Dewe
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Dewegi”, 52 “Axg¢i — Buxgi”, 53 “Hecle Bixawa”, 55 “Ewelleme Dewelleme”, 57(e) “Giille
Oyunlar1”, 58 “Ene Pene”, 61 “Bir Kusum Var veya Tama Kusu”, 67 “Mennen Sen
Yoldas1g”, 68 “Hecciler Hece Gider”, 69 “Anna Meni Oyad”, 70 “Bes Tas”, 72 “Oyungag
Oyuncag”, 73 “Duxtor Duxtor”, 74 “Qonsu Qonsu”, 75 “Igne Ucii”, 77 “Qita Qitar”, 78
“Burun Burun”, 85 “Ete Bact — Emme Baci1”, 86 “Resim”, 91 “Pes Pes”, 95 “Helahop”, 97
“Aleylim Buleylim”, 99 “Simintay1”, 100 “Legleg Hawada”, 101 “Altinina Bax Altinina”,
102 “Uziik Saxlama” ve 105 “Hecci Laglaq Hawada” no.lu oyunlarda gdrmemiz
miimkiindiir. Elbette Irak Tiirkmen cocuk oyunlarimin karakteristigini de gdsteren bu

durumu 67 no.lu ve asagiya alacagimiz oyunla da géstermek uygun olacaktir:
Mennen Sen Yoldasig Oyunu:

Bu oyun, iki ¢ocuk tarafindan siwrt swrta verilip kol kola girilerek, asagidaki

tekerlemenin soylenmesi ile oynanir. Oyuncularin kiz ya da erkek olmasi 6nemli degildir:
“Mennen sen yoldasig
Bir qutu qumasig
Tayyaraya minerig
Yesil mektub yazarig
Basqanimiz gelende
Ayagina qaxarig”

Anlagilacagi tizere Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlari i¢cinde sadece evde oynanan bir tek
oyuna bile rastlanmamistir. Bu husus Irak Tiirkmen c¢ocuklart kadar biitiin Tiirk
cocuklarimin, Tiirklerin 6zgiirliiklerine ne kadar diiskiin olduklarin1 bir kere daha ortaya
koymaktadir. Ayrica bu goriiniisiin Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlar1 baglaminda eglencenin
temel nitelik oldugunu da ortaya koydugu, gercektir. Bu nedenle ayni agiklamay1 her iki

grup i¢in yapmamiz dogru olacaktir.
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Bu konuda sonug¢ olarak diyebiliriz ki; Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin oyunlari belli
bir zamanda degil, daha ¢ok istedikleri zaman oynadiklar1 dikkati ¢ekmektedir. Ciinkii
oyunun asil amaci eglencedir. Irak Tiirkmenlerinde ¢ocuk oyunlarinda grup halindeki
oyunlarin tercih edilmesi ise; Tirklerin eski konar-gocer hayatlar1 yaninda giinlimiiz
diinyasinin yeni olusumlarini da ortaya koyan bir durumdur. S6z konusu ¢ocuk oyunlarinda
yakin zamana kadar daha ¢ok erkek cocuklarin oynadiklari oyunlar cogunlukta iken bugiin
sosyal hayatin hemen her cephesinde de goriildiigii lizere cinsiyetin s6z konusu olmadig,
dolayistyla aynt oyunun hem kiz, hem de erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanmasi da isin bir
baska boyutudur. Irak Tiirkmen g¢ocuk oyunlarinda daha ¢ok yarismali oyunlar tercih
edilmektedir. Biiyiik bir ihtimalle bu durum Irak Tiirkmenlerinin ge¢misteki ortak
hayatimizin temelini kahramanligin olusturmasi yaninda bugiin i¢inde bulunduklar: siyasi
ortam ile de baglantilidir. Bu durum s6z konusu ¢ocuk oyunlarinin en ¢ok ev disinda ve

acik mekanda oynanmasina da yansimistir.
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IV. BOLUM:

IRAK TURKMENLERININ COCUK OYUNLARINDA
VARYANT MESELESI

Oyunlar biitiin diinyada ortak bir alan olup ancak mekan, oynanis sekli, oyuncularin
cinsiyeti, yasi, adi, zamami vb hususlar bakimindan farkliliklar gdsterebilir. Cesitli
sebeplere bagl olarak goriilen bu farkliliklarin ortak bir kiiltiire sahip olan veya bagka
toplumlarla kiiltiirel baglari hareketli ve giiclii olan topluluklarda ise azalacagi, gayet
dogaldir. Ayni soydan gelen toplumlarda bu farklilik daha da azalacak; ozellikle ayni

cografyanin ¢esitli bolgelerinde en az dereceye inecektir.

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlari i¢in de ayni durum s6z konusudur. Nitekim oyunlar
hem kendi iginde varyantlasma gostermekte; hem de ayni soydan geldigi Tirkiye
Tirklerinin ¢ocuk oyunlar ile biiyiik bir benzerlik gostermektedir. Bu benzerligin ise bazen
oyunlarin adlarinda, bazen oynanisinda, bazen de icerdigi kalip sozler veya tekerlemeler
bakimindan olacagi, ortadadir. Ayrica bu benzerligin — bu bdliimiin konusu olmamakla
birlikte — oyuncularin yasi, cinsiyeti, oynanma yeri vb hususlarda da kendini gosterecegini

belirtmemize gerek yoktur.

Irak Tiirkmen cocuk oyunlarmi varyant s6z konusu oldugunda iki baglikta

degerlendirmek miimkiindiir:
A. Irak Tirkmen Cocuk Oyunlarinin kendi i¢indeki varyantlar

B. Irak Tiirkmen Cocuk Oyunlarinin Tiirkiye Tirklerindeki varyantlari
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IV. A. IRAK TUORKMEN COCUK OYUNLARININ KENDI ICINDEKI
VARYANTLARI:

IV.A. 1. Adlari Farkli, Oynamis1 Aymi veya benzer Olanlar
e 1“AlYesil” — 106 “Reng Reng”
e 2“Cirk” —94 “Ring”
o 3“Asug”— 57 “Giille(a)”
e 4 “Bel (sirt) Uzerinden Atlamak” — 99 “Simintay1”
o 0 “Cizilgeye Tas Atmak™ — 41 “Sap Sap”
e 7 “Cukura Atma” — 82 “Bir Tike” — 83 “Iki Tike” — 89 “Kuyuya Atma”
e 11 “EvEv’—72“Oyungag Oyungag” — 85 “Ete Baci-Emme Bac1”
e 14 “Gelin Kiireken (giivey)” — 54 “Qawur¢ag Toyu”
e 15“Cim-Sifon” — 107 “Yedi Sifon”
e 21 “Hana Hana-Silik” — 22 Hana Hana-Sis”
o 24 “Helliikk Cubuk” — 28 “Kana Kazma” — 104 “Helliig”
e 17 “G6z Yumma — Saxlan Baci (Saklambag)” — 29 “Kara Kara”
e 40 “Boncuk Gémme” — 56 “Muncuga Tumma”
e 20 “Ha Tak Taka” — 50 “Hiilliige Ziibtilliige”
o 49 “Yedi Tas” — 70 “Bes Tas”
e 13 Pissig (Kedi) ve Sigan (Fare)” — 76 “Et-te’le”
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e 30 “Kav Kav” — 80 “Xalas Xalas”

o 32 “Kol Kesme” — 44 “Tandura Harap” — 81 “Sabatit”

IV.A. 2. Adlar1 Aymi, Oynamsi Farkh Olanlar:
e 9 “Deve Deveci” — 51 “Dewe Deweci”
e 12 “Evelleme Develleme” — 55 “Ewelleme Dewelleme”

e 20 “Kara Kara” — 60 “Kara Kara”

IV.A. 3. Sadece Tekerlemeleri Yoniinden Benzerlik Gosterenler:
e 12 “Evelleme Develleme” — 55 “Ewelleme Dewelleme”
e 20 “Ha Tak Taka” — 50 “Hiilliige Ziibtilliige”
e 46 “Uctu Ugtu” — 55 “Ewelleme Dewelleme”
e 100 “Legleg Hawada” — 105 “Hecci Laqlaq Hawada”

(Tarafimizdan derlenen 57(e) no.da kayitli olan oyun, Mehmet ABDULLAH’1n
kitabindan aldigimiz ve tezimizde 18 no.da kayitli olan oyunun aynisidir. Bu bakimdan s6z

konusu 2 oyun varyant baglaminda degerlendirmeye alinmamistir).

Diyebiliriz ki; Irak Tirkmen ¢ocuk oyunlarinin kendi igindeki varyantlagsmasini
inceledigimizde oynanan oyunlarin ¢ogunun “adlari farkli, oynanisi ayni ya da benzer”
Ozellikte olduklarini; “adlar1 ayn1 oynanis sekli farkli”; “sadece tekerlemeleri yoniinden
benzerlik gosterenler” basligiyla verilenlerin ise azinlikta oldugunu goriinmektedir. “Adlari

farkli, oynanis1 ayni ya da benzer” grubundaki oyunlarin oynanig seklinin ayn1 ya da benzer
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olmakla birlikte isimlerinin farklilig1 ise oyunlarin yaygin oldugu cografyanin degismesi
veya yakin ya da ayni cografyalarda olsa bile baska bir kiiltiirden gelenlerin bu farklilikta
etken olacagr ortadadir. Bazen de oyunlar, birbirini takip eden sekilde karsimiza
cikmaktadir. Nitekim metinlerimizde yer alan "Bir tikke" oyununu bir siire sonra "iki tikke"
takip edecek, ¢ocuklar eglenmeye devam etmek i¢cin hem oyunu degistirmis, hem oyunun

bir varyantini olugturmus olacaklardir.

Yine metinlerimizde yer alan ve iki farkli oynanis sekli ile karsimiza ¢ikan
"evelleme develleme" oyununda oldugu gibi, baz1 durumlarda da c¢ocuklar farkli sekilde
oynadiklar1 birka¢ oyunu ayni sekilde isimlendirmektedirler. Bu durum da, ¢ocuklarin oyun
isimlerine degil kendi eglencelerine 6nem vermelerinden ileri gelmektedir. Etrafta bulunan
metaryeller ayn1 olunca, ¢ocuklar farkli teknikle de oynasalar bazen oyunlara ayni ismi

verebilmektedirler.

Cocuklar, tekerlemeleri ezberlerinde tutarak farkli eglenceler olusturabilmektedirler.
Bu da bize, tekerleme yoniinden benzer oyunlarin olustugunu gdstermektedir. Nitekim,
incelememizde yer alan "ha tak taka" ve "hiilliige ziibiilliige" oyunlar1 bu sekilde olusmus
oyunlardandir. Eglencenin asil amag oldugu ¢ocuk oyunlarinda, tekerlemenin temel kalarak

farkli oynanis bigimlerinde yer almasi gayet tabii bir durumdur.

IV.B. IRAK TURKMEN COCUK OYUNLARININ TURKIYE
TURKLERINDEKI VARYANTLARI:

Irak Tiirkmen c¢ocuk oyunlarinin Tirkiye Tiirklerindeki ¢ocuk oyunlarina olan
benzerligi, kendi i¢indeki varyantlagmalardan daha zengin bir durumdadir. Nitekim asagida
da goriilecegi iizere bu oyunlarin Tiirkiye Tirklerindeki benzerleri 45 bashik altinda

toplanmustir.
IV.B. 1. Saklambag

17 “Go6z Yumma — Saxlan Baci (Saklambag)”, 29 “Kara Kara”
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IV. B. 2. Sek Sek

21 “Hana Hana — Silik”, 22 “Hana Hana — Sis”

IV. B. 3. Celik Comak
24 “Helliik Cubuk”
1V.B. 4. Halat Cekme
25 “Ip Cekme”

IV.B. 5. Ugurtma

27 “Kagit Kusu (Ugurtma)”
IV. B. 6. Ip Atlama

26 “Ip — Ip (Ip Atlama)
IV. B. 7. Hane Kazma
28 “Kana Kazma”

IV. B. 8. Kosu Yarisi
33 “Kosma”

IV. B. 9. Bilye — Misket

3 “Asug”, 6 “Cizilgeye Tas Atmak”, 7 “Cukura Atma”, 18 “Giille (Misket), 37

“Muncuk (Boncuk)”, 57 a, b, ¢, d, e “Giille Oyunlar1”, 88 “Ciice Ciice”

1V. B. 10. Birdir Bir

4 “Bel (Sirt) Uzerinden Atlamak”, 20 “Ha Tak Taka”, 50 “Hiilltige Ziibiilliige”
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IV. B. 11. Cuval Yanis1
8 “Cuvala Girmek”

V. B. 12. Evcilik

11 “Ev Ev”, 72 “Oyuncag Oyungag”, 85 “Ete Baci — Emme Bac1”

IV. B. 13. Mendil

13 “Pissig (Kedi) ve Sican (Fare)”

IV. B. 14. Ellem Biillem Epelek

9 “Deve Deveci”, 51 “Dewe Deweci, 55 “Ewelleme Dewelleme”
IV. B. 15. Korebe

16 “Goz Baglama”

IV. B. 16. Gelin Giivey

14 “Gelin Kiireken”, 54 “Qawurgag Toyu”
IV.B. 17. Turist

48 “Ug Tas”

1V. B. 18. Fi1s Fis Kayike1

52 “Ax¢i — Bux¢u”

IV. B. 19. Comg¢e Gelin — Comceli Gelin

66 “Kose Geldi”
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IV. B. 20. Bes Tas

49 “Yedi Tas”, 70 “Bes Tas”
IV. B. 21. Doktorculuk

73 “Duxtor Duxtor”

IV. B. 22. Komsu Komsu
74 “Qonsu Qonsu”

IV. B. 23. Trencilik

77 “Qitar Qitar”

IV. B. 24. Kizak Kayma

79 “Hecle”

IV. B. 25. Yamba Kapma
34 “Kurna Kurna”

V. B. 26. Besik Oyunu

35 “Migek”

IV.B. 27. Topa¢ Cevirme
36 “Mizrak”

V. B. 28. Giizellik Mi, Cirkinlik Mi?

38 “Pam Plis Pos”
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IV. B. 29. Yiiziik Saklama — Fincan Oyunu
102 “Uziik Saxlama”

IV. B. 30. Takla Atma

42 “Taklabaz”

IV. B. 31. Tek Mi, Cift Mi?

43 “Yengec”

1V. B. 32. U¢tu Uctu Kim Ugtu?

46 “Uctu Uctu”, 61 “Bir Kusum Var veya Tamata Kusu”
IV. B. 33. Adam Kurtarma

80 “Xalas Xalas”, 30 “Kav Kav”

IV.B. 34. Tip

84 “Stop Stop”

IV. B. 35. Resim Oyunu

86 “Ressim”

IV. B. 36. Deve — Ciice, Yer — Tas Oyunu
87 “Yerden Uskek veya Uskek Cixme”

IV. B. 37. Canak Comlek Patladi

93 “Kara Geldi”
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IV. B. 38. Hani Bana, Hani Bana?
91 “Pes Peg”

V. B. 39. Cember Cevirme

2 “Cirk”, 94 “Ring”

IV. B. 40. Hulahop

95 “Helahop”

1V. B. 41. Menekse Mendilim Diise
97 Alaylim Bulaylim”

1V. B. 42. Uzun Esek

99 “Simintay1”

IV. B. 43. Leylek Leylek Havada
100 “Legleg Hawada”, 105 “Hecci Laglaq Hawada”
IV. B. 44. Arpa M1, Bugday Mi1?
103 “Arpa Bugda”

IV. B. 45. Tombilis - Tombalak

15 “Cim — Sifon”, 107 “Yedi Sifon”

Bu konuda sonug¢ olarak diyebiliriz ki; Irak Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlar ile
Tirkiye Tiirkleri’'ndeki ¢ocuk oyunlar1 arasindaki bu benzerligi antropolojik goriise de
dayandirmak yerinde olacaktir. Bu goriisiin temsilcileri Andrew Lang, Edward Tylor ve M.
Lennan “farkli kiiltiir seviyesindeki insanlarin ortak inan¢ ve adetlere sahip olduklar1”

konusunda birlesirler. Onlara gore bu benzerlik “kiiltiiriin paralel olarak gelismesi sonucu”
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Y7 ortaya ¢ikmistir. Irak Tiirkmenleri ile Tiirkiye Tiirkleri arasindaki soy ve kiiltiir

yakinhigindan kaynaklanan ¢ocuk oyunlarindaki benzesme ise bir bakima antropolojik
gorlislin ispati olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Farkli cografyada bulunan c¢ocuklar, ayni
kiltiirden ve aym ihtiyaglardan (eglence, oyuncak benzerligi vs) dolayr benzer oyunlari
ortaya cikarmiglardir. Nitekim, yasanilan cografya ya da medeniyet dairesi degisse bile
0zde var olan duygu ve diisiincelerin degisemeyecegi bir gergektir. Bir milletin, milli kiiltiir
unsurlarini yok etmek miimkiin degildir. Cocuklarin kiiltliriin yagamasinda 6nemli bir etken
oldugunu diisiinecek olursak, Tiirk milli kiiltiirlinlin bir pargast olan ¢ocuk oyunlarinin da

farkli cografyalarda benzer sekillerde ortaya ¢ikmasini dogal karsilamamiz gerekir.

137 SAKAOGLU, Saim; Masal Arastirmalari; Akgag Yay:272, Tiirk Halk Edebiyati1:6 (3. Bask1); Ankara
2007; s:8
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SONUC

Irak Tirkmen cocuk oyunlarinda esas olan sey eglencedir. Cocuklarin her konuda
oyun oynayabilmelerinin yaninda aragsiz oynananlarinin varligt da bu durumu agiklar
niteliktedir. Yarigmali olanlarinin da olmasina ragmen oyunlarin ¢ogunlugunda bu amacin

gbzetilmemesi ise diisiincemizi dogrulamaktadir.

Irak Tiirkmen cocuklarinin oynadiklar1 oyunlarin cesitliligi ise dikkati ¢ekecek
kadar genistir. Cogunlugunun misket (giille), tas, boncuk (muncug), hatta tahta pargalariyla
oynanmast ¢ocuklarin gercek hayata olan bagliliklarin1 géstermekte; ihtiya¢ duyuldugunda
her ortamda ve her sey ile oyun oynayabildiklerini belirtmektedir. Bu da bize Irak Tiirkmen
cocuklarinin oyunlarin sadece tasiyicist degil ayni zamanda yaraticist olduklarmi da

gostermektedir.

Irak Tiirkmen cocuklar1 genellikle grup oyunlarini tercih etmektedirler. Ancak bu
durum onlarin tek kisilik oyunlart oynamalarma engel teskil etmemektedir. Bu da bize
cocuklarin  istedikleri anda ve oyuncu bulduklarinda oyun kurabildiklerini,
bulamadiklarinda ise tek kisilik oyunlara yoneldiklerini gostermektedir. Bu arada bazi
oyunlarin sadece grup halinde oynanabildigini, bu nedenle s6z konusu oyunlarda tek kisinin
olamayacagim1 da belirtmemiz gerekir. Bir bagka ifadeyle Irak Tiirkmen cocuklarinin
oynayacaklari oyunlar1 baz1 durumlarda zaman, mekan ve secilen oyunun 6zelligini de goz
oniinde bulundurduklari ortadadir. Bunlarin yan1 sira ¢ocuk oyunlarinin daha ¢ok gruplar

halinde oynanmasin1 Tiirklerin eski hayatlarma yani “kok borti”, “ulak tartoo” gibi milli

oyunlarin toplu olarak oynanmasina da baglamak miimkiindiir.

Inceledigimiz oyunlarin ekseriyetinde tekerleme veya tekerlememsi kalip s6z
goriilmemektedir. Irak Tiirkmen ¢ocuklarinin oyun oynamak icin bu tiir kalip sozlere gerek
duymadiklarini; tekerleme sdyleme, tekerlemeyi oyunda kullanma gelenegini

sirdiirdiiklerini gostermektedir. Tekerlemeli oyunlarin hatta sadece tekerlemeden ibaret
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oyunlarin varligi ise yine s6z konusu Tiirk boyunun cocuklarinda oyunda asil amacin
eglence oldugunu, her durumda ve gerek duyuldugunda oyun oynanabildigini belirten bir

baska durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Irak Tirkmen ¢ocuklarinin ihtiya¢ duyuldugunda oyun kurabilmeleri s6z konusu
oyunlarda zaman kavraminin ve mekan meselesinin fazla 6énemli olmadigini da ortaya
koymakta; bir anlamda oyunlarda asil amacin eglence oldugunu gostermektedir. Kisacasi
Irak Tiirkmen c¢ocuk oyunlarinda ama¢ oyunun kendisi degildir. Zaten oyun sirasinda
uygun goriilen her hangi bir alanin bu is i¢in genellikle yeterli goriilmesi de bunu ifade
etmektedir. Ancak mevsim doniimlerini ve bazi kutsal giinlere yonelik oyunlarin varligi ve
s06z konusu oyunlarin sadece belli bir zaman diliminde oynanmalar1 ise diger oyunlardan
olan farkliligini ortaya koymakta; ¢cocuklarin ¢evrelerine, milli degerlerine bagliliklarini da

belirtmektedir.

Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlar1 genelde eril bir 6zellik gostermekte; yani genellikle
erkek cocuklarin oynadiklart oyunlar karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak kiz ve erkek ¢cocuklarin
birlikte oynadiklart oyunlarin “erkek ¢ocuklarin oynadiklart oyunlarin sayisina ulagmasi”
cocuk oyunlarindaki cinsiyet durumunu goOsteren bir baska husus olarak dikkati
cekmektedir. Ayrica erkeklerin oynadiklarini kizlarin, kizlarin oynadiklarini ise erkeklerin
oynamalar: Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda cinsiyetin giderek gozetilmez oldugunu ortaya

koyan baska ve dnemli bir 6zellik olarak belirmektedir.

Irak Tirkmen c¢ocuklarinin oyunlarinda Tirklerin geleneksel yapisini, deger
yargilarin1 hatta eski hayatlarinin izlerini bile gérebilmek miimkiindiir. Nitekim ‘“ha bori

bori”, “ha kurtaram kaparam”, “asug”, “mizrak” gibi oyunlar bunlardan bir kagi olup

Tiirklerin konar goger hayatlarindan ve tiireyisle ilgili inan¢larindan izler tagimaktadir.

Irak Tirkmen ¢ocuk oyunlarinin Tirkiye Tiirklerinde oynananlariyla olan
benzerlikleri ise dikkati ¢ekecek kadar fazladir. Gerek adlarinda, gerekse oynanisinda
goriilen biiyiik benzerlik her iki Tiirk toplulugunun sadece sinir komsusu olmalarina degil

daha c¢ok ayn1 soydan gelmelerine, dolayisiyla ayni kimlige sahip olmalarina baglanabilir.
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Oyunlarin kendi i¢indeki varyantlagsmasi ise Irak Tiirkmenlerinin hem bulunduklari uzak ya
da yakin farkli cografyalarla, hem de eski ya da yeni donemde s6z konusu cografyaya
yapilan goclerle ilgili olmalidir. Bu arada Irak Tirkmenlerinin bulunduklar1 bolgelere

disaridan kendi getirmis olduklarini da unutmamak gerekir.

Belirtmeliyiz ki verdigimiz bu degerlendirmeler elbette kesin degildir. Gerek
oyunlarin sayisinda, gerekse oyunlarin derlendigi bolgelerde meydana gelecek ¢esitlenme
bu yorumlari elbette degistirecektir. Bir bagka ifadeyle yaptigimiz degerlendirmeler sadece

calismamizda kullandigimiz oyunlar géz oniine alindiginda bir kesinlik arz edecektir.
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METINLER

1. Al Yesil Oyunu

Bu oyun, (8 — 16) yaslar1 arasinda olan ¢ocuklarca oynanir. (5 — 10) ¢ocuk arasinda
oynanabilir. Onceden yas1 en biiyiik olan ¢ocuk hakem diye segilir. Cocuklar, aralarinda
ayn1 sirada birini usta olarak secerler. Kalan ¢ocuklar ise, sirayla dururlar. Ustanin eline bir
kemer verirler. Bu arada usta oyuncu ile hakem ¢ocuklardan uzaklasirlar. Oyunla ilgili gizli
gizli konugmaya baslarlar. Usta ile hakem gizli konusmalarinda bir renk {izerine anlasirlar.
Ornegin kirmizi rengi secerler. Ikisi anlastiktan sonra tekrar ¢ocuklara dénerler. Burada
usta oyuncu ¢ocuklara al yesil diye sormaya baglar. Her hangi bir ¢ocuk usta ile hakemin
gizlice sectikleri rengi sOylerse kemeri eline alir ve cocuklart dovmeye baslar. Birkag
dakikadan sonra hakem oyunculara bagirir: “Tas nefes kes tas nefes kes.....Tas nefes kes”
Bunlar1 sdylerken bu kez ¢ocuklar elinde kemer olan ¢ocugu dévmeye calisirlar. Elinde
kemer olan ¢ocuk hizla hakemin yanina gidip kemeri teslim etmeli ve o rengin de “kirmiz1”

oldugunu séylemelidir. Bu sekilde sira ikinci gocuga gelir ve oyun siirdiiriiliir.*®

2- Cirk Oyunu

Bu oyun, (8 — 12) yaslar1 arasinda olan erkek ¢ocuklarca oynanan bir oyundur. Bu
oyunda cocuklar, bisiklet lastigi biiytikliigiinde ve demirden yapilan bir yuvarlag: (ki ona
cirk denir) ellerindeki uzun bir demir ¢ubukla siirerler. Baglangicta bir ¢ocuk ¢irki siirmeye
baslar. Cocuk ne zaman ne zaman ¢irki diisiiriir ise oyunu kaybeder. Diger cocuklar sirayla

oyuna devam ederler.**

1% ABDULLAH, Mehmet; Tiirkmen Milli Cocuk Oyunlari, Irak Tiirkmen Cephesi, Kiiltiir Miidiirligi Yay.
Erbil 2004, s:5
¥ Age,s:7
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3- Asug (Cig) oyunu

Asug pacanin orta boliimiinde kemige denir. Bu oyun (9 — 15) yaslar arasindaki
cocuklarin oynadig1 bir oyundur. iki kisi arasinda oynanan bu oyunda, ¢ocuklardan hangisi
bir asugu yerdeki asuglara dokundurursa, o asuglar1 kazanmis olur. Dokunduramazsa atmig
oldugu asugu da kaybeder. Bu kez ikinci oyuncu asugunu atar. Dokundurursa yerdeki tiim

asuglar1 kazanir. Dokunduramazsa kaybeder. Oyun bu sekilde devam eder.**

4- Bel (sirt) Uzerinden Atlamak Oyunu

Bu oyun (9 — 15) yaslar1 arasinda birkag erkek ¢ocugun oynayabilecegi bir oyundur.
[k basta ¢ocuklar sirasiyla egilirler ve birinci gocuk tiim c¢ocuklarin iizerinden atlamaya
calisir. Son cocugu gecince onlar gibi egilir ve ayni sekilde ikinci ¢ocuk oyuna baglar.
Egilen cocuklardan herhangi biri diiserse oyunu kaybeder ve oyunu bu sekilde

v gen e 141
surdurtrler.

5- Kullauki¢ Agaciyla Yiiriimek Oyunu

Bu oyun, (9 — 14) yaslar arasindaki erkek cocuklarm oynadigi bir oyundur. Ug
cocukla oynanan bu oyunda ¢ocuklar sirayla durur. Hastalarin kullandig1 koltuk degnegi
gibi bir metre uzunlugunda iki bliyiik aga¢ alip, bu agaclarin asag1 tarafina ayaklarinin
enine gore iki parca kii¢iik agac¢ caktirirlar. Daha sonra bu agaglarin {istte kalan kismin
tutan ¢ocuklar, ayaklarini da agaclari altta kalan kismina yerlestirirler. Ug cocuktan birisi

hakem segilir. Cocuklar kendilerinden birka¢ metre uzaklikta bir ¢izgi cizerler. Iki cocuk bu

140 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:9
1“1 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:11
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agaclarin yardimiyla ¢izilen yere kadar yiiriirler. Cocuklardan hangisi dnce ¢izilen ¢izgiye

ulasip tekrar eski yerine dénerse oyunu kazanmuis sayilir. Oyun bu sekilde devam eder. **2

6- Cizilgeye Tas Atmak Oyunu

Bu oyun, (8 — 14) yaslar1 arasindaki kiz ve erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur.
Bu oyuna birka¢ ¢ocuk katilabilir. Cocuklar ii¢ adim 6tede ii¢ yuvarlak ¢izerler ve sirayla
icine tas atarlar. Taslar hangi yuvarlaga diiserse ona gore ceviz kazanirlar. Mesela iki
yuvarlaga atabilirse, bulunan ceviz miktar1 kadar ceviz kazanir. Atilan ¢im tas yuvarlagin

disina diiserse oyunu kaybeder ve baska bir ¢ocuk oyuna aymi sekilde devam eder.'*®

7- Cukura Atma Oyunu

Bu oyun, (9 — 15) yaslar1 arasindaki erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bu
oyuna birka¢ cocuk katilabilir. Cocuklar once kendilerinden uzak bir mesafede bir karis
derinliginde bir ¢ukur kazarlar. Sirayla ellerinde bulundurduklari cevizleri ¢cukura atmaya
calisirlar. Ornegin, birinci ¢ocuk ¢ukura ii¢ adet ceviz atmalhdir. Eger cukura bir tane
diisiirebilirse oyunu kaybeder. Sayet ¢ukura ¢ift ceviz diislirebilirse, cevizlerin sayisina gore
karsisindaki ¢cocuktan ceviz alir. Oyunu birinci ¢ocuk kazanamazsa, siradaki ¢ocuk oyuna

ayn1 sekilde devam eder.™

8- Cuvala Girmek Oyunu (Cuval Yaris1)

Bu oyun, (8 — 16) yaslar1 arasindaki erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bu
oyunda ¢ocuklar iki gruba boliiniirler. Cocuklar kemerlerine kadar ¢uvalin icine girerler.

Cuvalin agzini elleri ile tutarlar ve ¢izdikleri yere kadar kosarlar. Hangi yarismaci 6nceden

2 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:13
“SABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:15
1 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:17
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o ¢izgiye ulasirsa ve hizla oyunun basladigi yere donerse o ¢ocugun dahil oldugu grup

oyunu kazanmis olur.**

9- Deve Deveci Oyunu

Bu oyun, (9 — 14) yaslar1 arasinda olan erkek c¢ocuklarin oynadigi bir oyundur.
Oyunda birkag ¢ocuk toplanip sirayla yiiriirler. Ancak en 6ndeki ¢ocuk yiiziinii arkasina
cevirerek ters yonden yiirlir. En 6ndeki yiiz yiize olan iki ¢ocuk yiiriirken su tekerlemeyi

sOyler:
Sira dis1 cocuk: deve deveci
Sira 6n ¢ocuk: can deveci
Sira dis1 cocuk: develer harda yatar
Sira 6n ¢ocuk: kara dagda
Sira dis1 cocuk: deven ne yer
Sira 6n ¢ocuk: hurma
Sira dis1 cocuk: ne sigar?
Sira 6n ¢ocuk: burma
Sira dis1 cocuk: bu gece kimin toyudu?
Sira 6n ¢ocuk: drnegin kendi ismini sdyleyerek (Ekrem’in toyudur)der

Siradaki ikinci ¢ocuk Ekrem adli birinci ¢ocugun ellerini tutar ve onu sirtina alir.

Cocuklar hep beraber Ekrem’e:

%> ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:19
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“Ekrem ne geldi bagina?
Kurbaga sict1 agina.” derler.

Sonra hep beraber “hee” diye bagirirlar ve Ekrem’in elini tutan ¢ocuk elini birakir.
Ekrem’in 0n sirada isi biter ve siranin arkasina gecer. Baska ¢ocuk 0ne gecer ve oyunu

siirdiiriirler.}*®

10-  Donguz (Domuz) Tepme Oyunu

Bu oyun, (9 — 15) yaslar1 arasindaki erkek ¢ocuklarin bir oyunudur. Birkag ¢ocuk
sirayla ayakta dururlar. Cocuklarin birisi etrafta dolasir. Duran ¢ocuklar ise onu dévmeye
calisirlar. Etrafta dolasan cocuk ayagii kaldirarak onlar1 durdurmaya calisir. Bu sirada

< . < . 147
ayag1 hangi ¢ocuga dokunursa oyunu kazanir ve onun yerine geger.

11- Ev Ev Oyunu

Bu oyun, (7 — 13) yaslari arasinda olan kiz ¢ocuklarinin sokaklarda, evlerin oniinde
oynadiklar1 bir oyundur. Tas ve kerpi¢ parcalarindan bir ev sinirt ¢izilir. Evin igine bir
cocuk besigi, besigin i¢ine bir oyuncak bebek birakilir. Cocuklar besigi sallamaya baslarlar.

Besigi salladiklarinda su ninnileri soylerler:
Leyle ederem yatasan
Konca giile batasan

Leylev ederem daim

¢ ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:21
17 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:23
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Uykun olsun miilayim
Leyle balam leyle

Cocuklar bu ninnileri séylerken evlerindeki en kiiciik kardeslerinin ismini sdylerler.
Ayrica yanlarinda bulunduklari oyuncak bebeklerle yemek yiyip annelerinin taklidini

yaparak evlerindeki yasami canlandirmus olurlar.*®

12-  Eveleme Develleme Oyunu

Bu oyun, (7 — 11) yaslar aras1 olan kiz ve erkek c¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu
oyunda birka¢ ¢ocuk toplanir, yan yana sirayla oturur ve ayaklarini uzatirlar. Cocuklarin
yasca en biiyiigii usta olarak segilir. Segilen usta asagidaki tekerlemeyi soyler. Tekerleme
hangi ayak {izerinde durursa, o ¢ocuk ayagini biiker (geri alir). Son ¢ocuga kadar bu
tekerleme tekrarlanir. En son kalan ¢ocugun ayagina ulasildiginda ise, o ¢ocuk karin iistii

yatar. Tekerleme sOyledir:
Eveleme develleme
Igne igne ucu diigme
Koz agaci
Kotur geci
Yerine yiirline
Su icer kurtuna.

Ve oyun bu sekilde devam eder.*

18 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:25
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13-  Pissig (kedi) ve Sican (Fare) Oyunu (K.7)

Bu oyun, kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanabilir. Oyuncularin sayisi ne kadar
cok olursa, oyun o kadar giizel ve eglenceli olur. Cocuklar birbirlerinin ellerini tutar,
oturarak yuvarlak halka yaparlar. Bir ¢ocuk kedi diye secilir. Oyun baslar, kedi elinde bir
mendille halkanin etrafinda doniip dolasir. Mendili hangi cocugun basi iizerinde birakirsa o
cocuk kalkip kedi olur. Bu kez dnceden kedi olan oyuncu fare olur. Bu kez kedi farenin
ardindan kosar. Fare olan ¢ocuk kedi olan ¢ocugun yerine hemen oturmazsa devamli doniip
dolagmaya mecbur kalir. Eger oturursa kovalamadan kurtulur ve kedi olan ¢ocuk doniip
dolagmaya baslar. Ciinkii elinde mendil varken mendili birinin basina koymalidir. Oyun bu

sekild devam eder.

14-  Gelin Kiireken (Giivey) Oyunu

Bu oyun, (6 — 10) yaslar1 arasindaki kiz ve erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur.
Bu oyunda cocuklar kendi ¢evrelerinde gordiikleri ve yasadiklar1 olaylar1 ifade etmeye
calisirlar. Birkag cocuk bir arada toplanirlar. Sokakta bulunan tas ve kerpicleri toplayip bir
ev sekli cizerler. Daha sonra aralarinda bulunan en giizel kiz ¢ocugunu gelin, bir erkek
cocugunu da kiireken (giivey) diye secgerler ve onlar1 yan yana oturturlar. Gelinin yiizline
renkli tiiller orterler. Diger ¢ocuklar da gelin ve kiirekenin etrafina toplanirlar ezberledikleri
cesit ¢esit mani ve tiirkiileri sdylerler. Ayrica, birkac ¢ocuk kiigiik kiiciik tencereler iginde

toy (diiglin) yemeklerini hazirlar. Oyun tiirkiiler soyleyerek siirer. Folklor tiirkiilerinden

“Elinde ayaginda acem kinasi,

1% ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:27
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Gidip gelin getirsin ..(gliveyin ismi sOylerler)..... nenesi” 6zellikle bu oyunda

soylenir. ™

15-  Cim - Sifon Oyunu

Bu oyun, (8 — 15) yaslarn arasindaki erkek c¢ocuklari oynadigi bir oyundur. Bu
oyunda oyuncular iki gruba béliiniirler. ki grup kendi aralarinda anlasirlar, dnceden birisi
oyuna baslar. Yerde bir dikdortgen ¢izilir ve ayn1 dortgen sekiz dortgene boliiniir. Bu sekiz
dortgene sekiz pipsi sifonlarii (yani pipsi kapaklari) birbiri istiine dizerler. Oyuna
baslayan grup ellerinde kiiglik bir topla dizilen sifonlar1 vurmaya caligir. Grup topla
sifonlara vurur, sifonlar dagilir ve hizl bir sekilde kosarlar. Obiir grup topu alip bu grubun
pesinde kosmaya baslar ve vurmaya c¢alisir. Eger o gruptan birine topla vurabilirlerse,
oyunu kazanmig olurlar. Eger vuramazlarsa, vuramayanlardan birisi tekrar geri doniip
dagilan sifonlar1 o ¢izelgenin igine diizer ve oyun sona erer. Bu durumda ilk grup oyunu

kazandig1 igin tekrar oyuna baslar ve oyun bu sekilde devam eder.™

16- Goz Baglama Oyunu

Bu oyun, (8 — 15) yaslar1 arasinda olan kiz ve erkek g¢ocuklarin oynadigi bir
oyundur. Cocuklar i¢lerinden birisinin gozlerini baglarlar. Diger ¢ocuklar ise gozii baglanan
cocugun cevresinde doniip dolasirlar. Cocuklarin biri, gozii bagl olanin yanma gidip ona
“ben kimim?” diye sorar. Eger gozii bagh olan ¢ocuk dogru yanit1 verirse, ad1 sdylenen
cocuk oyunu kaybeder. Bazen gozii baglanan ¢ocuk Oniine geleni hafif¢esine dover. Bu

durumda gozii bagli ¢ocuk oyunu kazanir ve oyun bu sekilde sirayla devam eder.?

10 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:31
1 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:33
152 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:35
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17-  Goz Yumma - Saxlan Baci (Saklambag¢) Oyunu (K.7)

Bu oyunda, 6nceden belli bir yere bir isaret konur. Cocuklar kendi aralarinda kura
yaparlar. Kuray1 kaybeden c¢ocuk, bu isaretin oldugu yerde yiiziinii duvara ¢evirip gozilinii
yumar ve ellerini goziiniin ilizerine koyar. Diger ¢ocuklar kendilerini, goziinii yumandan
gizlemeye calisirlar. Gizlenen ¢ocuklardan birisi bu oyunu baslatmak i¢in arada kalir ve
digerlerine “Kendinizi igne iplik eyleyin” diye seslenir. Bu sirada goziinii yuman ¢ocuk
“goziimii agayim mi?” diye sorar. YoOnetici ¢ocuk “yok” der. Bu arada kendini de
gizlemeye baslar ve “goziinii a¢” diye seslenir. Goziinli yuman ¢ocuk hemen gozlerini agar
ve onlar1 aramaya baglar. Birini bir yerde gordiigiinde elini onun basina koyar ve “yandin,
yandin” diye bagirir. Bu durumda basma el siiriilen ¢ocuk oyunu kaybetmis sayilir.
Gizlenen ¢ocuklar hemen isaretli yere kosup ellerini o isarete basmak isterler. Ciinkii ¢ocuk
yakalanmadan isaretli yere elini basarsa oyunu kaybetmekten kurtulur. Biitiin ¢ocuklar elini
isarete koymay1 basarabilirse, ayn1 ¢cocuk goéziinii yummaya devam eder. Birka¢ ¢ocuk
yandiysa, bu ¢ocuklar arasinda tekrar kura olur ve bu kez kuray1 kaybeden goziinii yumar,

digerleri saklanir. Oyun bu sekilde ¢cocuklar sikilana kadar devam edebilir.

18-  Giille (Misket) Oyunu

Bu oyun (8 — 14) yaslari arasindaki erkek c¢ocuklarca oynanan bir oyundur. Bu
oyunun ¢ok cesidi vardir. Iki veya birka¢ ¢ocuk arasinda oynanan bu oyunda, iki ¢ocuk
kars1 karsiya otururlar. Birisi elinde bulunan oyun giillesini oturdugu yerden birka¢ adim
uzaga atar. Ikincisi ise kendi giillesini atilan birinci giilleye dogru atmaya baslar. Eger,
giille obiir giilleye degerse oyunu kazanmis sayilir. Eger, giille 6biirline degmediyse, diger
cocuk giillenin diistiigii yere kendi giillesini atar. Burada atilan giille yakin bir yere diigsmiis

ise ¢ocuk oyunu kolayca kazanmis olur. Oyun bu sekilde devam eder.™

153 Ag.e, 5:39
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19- Ha Kurtanam Kaparam Oyunu

Bu oyun, (8 — 15) yaslar1 arasinda olan kiz ve erkek g¢ocuklarn oynadigi bir
oyundur. Oyunda yas¢a en biiyiik olan erkek ¢ocuk kurt diye ve yasca en biiyiik olan kiz
cocuk da koyun diye secilir. Kalan ¢ocuklar ise koyunun arkasinda birbirlerinin sirtini
tutarak sirayla dururlar. Kurt, belli bir uzaklikta diger cocuklarin karsisinda durur ve
koyunun balalarini (yavrularini) kapmaya calisir. Kurt, her hangi koyunu arkasindan
yakalarsa onu kendi arkasina koyar ve yakaladig1 av onun olur. Bu oyunda kurt ve koyun su

tekerlemeyi sdylerler:
Kurt: Ha kurtanam kaparam
Koyun: Iki gdziiv oyaram
Kurt: bir kifte (kofte) ver kiz i¢in
Koyun: Giille (kursun) verem goziin igin
Kurt: He bir balav (yavrun) kaparam
Koyun: Hadduv nedi
Kurt: Haddim var
Koyun: Hadduv nedi

Bu sirada kurt kendini koyunlarin {istline atarak bir yavrusunu kapar ve kendi

tarafina gotiiriir. Oyun bu sekilde siirdiiliir.*>*

1 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:41
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20- Ha Tak Taka Oyunu

Bu oyun, (8 — 14) yaslar1 arasinda olan kiz ¢ocuklarca oynanir. Kizlar durarak

kaldirir. Sirayla birbirlerini sirtlarina alarak su tekerlemeyi soylerler:

Birinci ¢ocuk

Ikinci gocuk
Pistim tak1

Sabunum raki
Havada ne var

Mavi munug (boncuk)
Yerde ne var

Dogarcug (tulum)
Nenev (annen) ne dogub

Bir oglan
Ad1 nedi

Muhammet

sirtlarin1 birbirine ¢evirirler. Arkadan kollarin1 birbirine gegirerek biri Obiiriinii sirtinda
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Burada her iki ¢ocuk (Muhammet’e salavat) deyip ellerini birakirlar.”*> Bu oyun

icin buldugumuz bagska bir tekerleme de soyledir:
He taq taq1 taq taqi
Gogde ne var?
GoOg muncug
Yerde ne var?
Taqgalaq
Nenev ne dogup?
Bir oglan
Adi1 nedi?
Mehemmed

Mehemmed’e salavat™>®

21- Hana Hana “Silik” Oyunu

Bu oyun, (8 — 13) yaslar arasindaki kiz ¢ocuklarca oynanir. Iki veya ikiden fazla
cocuk tarafindan oynanan bu oyunda ilk olarak bir tasi yerden alip islatirlar. Cocuklarin
birisi 1slak yiizii 6biir ¢ocuk kuru yiiziinii secer ve tas havaya atilir. Bu sekilde ¢cocuklardan
birisi oyuna baslamak icin belirlenmis olur. Ayn1 zamanda yerde bir dortgen ¢izilir.
Dortgenin i¢i ¢izgiyle dorde boliiniir. Her birisinin {izerinde sirayla birden dorde kadar bir

numara yazilir. Oyunun baslamasi i¢in usta diye ¢ocuklardan bir kiz secilir ve oyun baslar.

1% ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:43
1% SAATCI, Suphi; Kerkiik Cocuk Folkloru; Otiiken yay. istanbul, 2008; s: 48
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Dortgenin disinda duran ¢ocuk, elinde bir ¢im tas bulundurur. Silik’e dogru atar. Hangi
dortgen icinde durursa oradan, oyun baslar. Oyuncu iizerinde durdugu tek ayakla ¢im tasini
cizilen dortgene dogru siirer. Burada oyuncunun ayagi veya tas bir ¢izgi ilizerine diiserse,
oyunu kaybeder. Oyuncu her dortgeni rahatca gecerse oyunu kazanmis olur. Bu kez sira

diger bir oyuncuya gelir ve oyun devam eder.*’

22-  Hana Hana “Sis” Oyunu

Bu oyun da bir dnceki oyunun ($ilik) baska bir seklidir. Ancak burada oynayan
cocuk gozlerini havaya kaldirir ve yumar asagit bakmadan dortgeni atlar. Ayagi ¢izgilere

degmeden su laflar1 sdyler:

Ovynayan cocuk Gozlemei cocuk
Sis yok
Gube lepe

Not/ Eger oyuncu ayagi ¢izgiye degerse gozlemci ¢ocuk ona sis sOyler yani dur

oyunu kaybettin demektir. O oyun bu sekilde stirdiiriir."*®

23-  Ha Boérii — Borii Oyunu

Bu oyun, (8 — 14) yaslari arasinda olan kiz ve erkek g¢ocuklarin oynadigi bir
oyundur. Oyuna katilan ¢ocuklarin sayis1 ne kadar ¢ok olursa, oyun o kadar heyecanli olur.

Bu oyunda ¢ocuklar birbirlerinin ellerini tutarak bir halka yaparlar. Sirayla oyunu

7 ABDULLAH, Mehmet; a.g.e. s:45
158 Ag.e, 5:47
124



stirdiirtirler. Bir ¢ocuk asagidaki tekerlemeyi soyler. Cocuklar halkada yan yana dolanarak

“hey” diye bagirirlar. Tekerleme bitinceye kadar ikinci ¢ocuk oyunu siirdiiriir.

Not/ Birinci ¢ocuk (A) ve diger cocuklar (B) olarak kabul edelim.

A/ Ha bérii borii B/ Hey
A/ iginde var iki huri B/ Hey
A/ 1ki horozum savast1 B/ Hey
A/ Biri kana bulasti B/ Hey

A/ Kan diledim dilim i¢in B/ Hey
A/ Kemer yoktur belim i¢in B/ Hey**®

Mehmet Abdullah’mn “Tiirkmen Milli Cocuk Oyunlar1” adli kitabindan aldigimiz
23 no.lu oyundaki bu tekerleme Suphi Saat¢i’nin “Kerkiik Cocuk Folkloru” isimli
kitabinda, su sekildedir:

He boru boru boru
Icinde var iki qoru

Iki xoruzum salist1
Birsi qana bulasti

Qan diledim dilimgin
Kemer yoxtu belmigin

Kemer gedip oduna

1% ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:49
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Qarga si¢1p buduna
Qarga dogii gemisti
On parmag giimiisti
On parmag piik ossun
Demir xana yiik osun
Demir xanin nesi var
Top oynuyan oglu var
Inci diizen qiz1 var

El attim incisin qirdim
Saha xeber verdiler
Tut agacin kestiler
Sahtan xeber gelince
Kerkiik’e yiiklediler
Kerkiik sene ne geldi
Bir xmnal1 qus geldi
Xinnali qus ugurttum
Yeddi dag1 gegirttim
Yeddi dagin ¢aqqalt

Qipqirmizi seqqeli
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24- Helliik Cubuk Oyunu

Bu oyun, (8-13) yaslar1 arasindaki iki erkek ¢ocugu tarafindan oynanir. Oyunda
once (4-6) in¢ uzunlugunda bir parca agacin iki bast yan bir sekilde kesilir. Ona “Helliik”
denir. Ayrica 40 cm. uzunlugunda bir diger agaca da ¢ubuk adi verilir. Cubuk elde tutulur.
Helliik ise yere birakilir. Cubuklar helliigiin bir basina vurularak havaya kaldirilir. Elindeki
cubukla havada hellliige tekrar vurur ve helliikkii uzaklara atilir. Sirayla hangi oyuncu
helliigli uzaga atarsa oyunu kazanir. Oyunu kaybeden ¢ocuk, oyunu kazanani sirtina alir

helliigiin diistiigii yere kadar sirtinda tasir. Oyun bu sekilde devam eder. ™

25-  Ip Cekme Oyunu

Bu oyun, (9-15) yaslar1 arasindaki ¢ocuklar tarafindan oynanir. iki ¢ocuk veya iki
grup arasinda oynanan bu oyunda, her gruptan bir oyuncu kaptan diye secilir. iki grup
durduklar1 yerde aralarinda bir ¢izgi ¢izerler. Bu iki grup karsi karsiya durarak iki veya ii¢
metre uzunlugundaki bir ipin bas1t A grubunun elinde, 6biir basi ise B grubunun elinde olur.
Bu arada tarafsiz bir ¢cocuk hakem diye se¢ilir. Hakem agzindaki bir diidiikle oyunun
baglamasi i¢in iki grubun hazir olmasini bekler. Gruplar hazir olduklarinda hakem didigi
calar ve oyun baslar. iki grup ellerinde tuttuklar1 ipi kendi taraflarma ¢ekmeye galigirlar.
Oyun, bir grubun ¢izgiyi ge¢mesine kadar devam eder. Cizgiyi gegen grup oyunu
kaybetmis olur. Oyuna bu sekilde tekrar tekrar devam edilir.*®

10 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:51
11 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:53
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26- ip-ip (ip Atlama Oyunu)

Bu oyun, 8-12 yaslar1 arasindaki kiz ¢ocuklar1 tarafindan oynanan bir oyundur. Ug
veya daha fazla ¢ocugun katilabilecegi bu oyunda iki metre uzunlugunda bir ip kullanilir.
Iki gocugun her biri ipin bir ucundan tutar. Diger kiz cocugu ipin ortasinda durur ve yerinde
ziplar. Ipin uglarindan tutan kizlar ise ipi havaya dogru déndiirmeye baslarlar. Ziplayan
kizin ayag: ipe takilir veya temas ederse oyunu kaybetmis olur ve bagkasi yerine geger.

Béylece yerler degise degise bu oyun siirdiiriiliir.'*?

27-  Kagit Kusu (Ugurtma) Oyunu

Bu oyun, 9-15 yaslart arasindaki erkek ¢ocuk ve gengler tarafindan oynanir. Bir
kagit tizerine kagidin biiyiikliigi kadar bir ¢Op pargasi yapistirict ile yapistirilir. Ayrica
kagittan uzun bir kuyruk yapilarak bir kosesine yapistirilir. Karst koseye bir iplik
yapistirilarak kagit havaya ugurtulur. Bazen ayn iplige kagittan yapilan “fener” igine bir
mum birakilir. Havaya ugurulduktan sonra gokte yildiz gibi goriiniir. Bu oyun, verdigi

giizel goriintiisii ile ¢ocuklarin yani sira biiyiiklerin de ilgisini ¢eken bir oyundur.163

28- Kana Kazma Oyunu

Bu oyun, 8-15 yaslar arasindaki erkek ¢ocuklarin bir oyunudur. Bu oyuna bes
cocuk katilabilir. Bu bes ¢ocuk kendi aralarinda birisini bas oyuncu olarak secerler. Bas
oyuncu kalan dort oyuncudan biraz uzakta durur. Dort oyuncu ise, aralarinda iki metre
uzaklikla kendileri i¢in birer ¢ukur kazarlar. Cukurun derinligi ise bir karig olur. Oyuna
baslamak i¢in bas oyuncunun elinde helliik ve ¢gubuk olmalidir. Bag oyuncu sirayla helliigii

atmaya baslar. Eger ¢ukur basindaki oyuncu helliigii tutabilirse, oyunu kazanir, bir puan alir

102 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:55
163 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:57
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ve tutamadiysa veya durdugu yerden ¢ukur basindan yana gegerse 6teki oyuncu ¢ukurunu
doldurur. Helliigli tutmaya g¢alisan oyuncunun ¢ukuru kapali ise oyunu kaybeder ve oyun

disinda kalir. Béylece oyun bu sekilde sirayla devam eder.'®

29- Kara Kara Oyunu

Bu oyun, 8-15 yaslar1 arasindaki erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu oyunda ayn1
gdz yumma oyunundaki gibi ¢ocuklar kendilerini saklamaya baslarlar. Sadece bir ¢ocuk

sona kalir. Bagirarak sunlar1 sdyler:
kara... kara kendinize 1yi bakin
kara... kara kendinizi igne iplik eyleyin!

Merkezdeki ¢ocuk bagirirken diger ¢ocuklar kendisinden uzaklasirlar. Saklandiktan
sonra sunu soylerler: kara... kara a¢ goziinii a¢! bu arada merkezde kalan ¢ocuk onlari
aramaya baslar. Herhangisini bulursa bu defa yakalanan ¢ocuk merkezde kalir ve oyun bu

sekilde devam eder.*®

30-  Kav Kav Oyunu

Bu oyun, 8-13 yaslar arasindaki kiz ve erkek cocuklar tarafindan oynanir. 4
cocuktan fazla oyuna katilanlarin sayilarina gére A ve B diye iki gruba boliindiikten sonra,
oyuna uygun bulunduklar1 bir duvarin yaninda veya bir agacin altinda bir yer secerler.
Sectikleri bu yerin admi1 mahpushane koyarlar. Ilk dnce oyuna baglayan grubun segilmesi
icin gruplar yerden bir tas alip, bir yiliziinii 1slatip 6biir yliziinii kuru birakirlar. Daha sonra

her grup bu tasin bir yiiziinii secerek tas1 havaya firlatir. Burada hangi grubun sectigi yiiz

14 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:59
15 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:61
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cikarsa o grup kagmaya baslar. Ornegin, eger A grubunun sectigi yiiz ¢ikarsa, kovalanmasi
gereken grup da o olur. B grubu ise birkag oyuncuyu mahpushanede bek¢i diye birakir.
Kalan ¢ocuklar da A grubunun oyuncularim1 kovalamaya g¢aligirlar. Eger A grubundan
herhangi birisi B grubu tarafindan yakalanirsa, onu hemen mahpushaneye atarlar ve orada
kalan bekgilerin gozetimi altina birakilir. Bu sirada A grubunun oyunculari onlari
kurtarmaya ¢aligir. Elleri yakalanan ¢ocuga dokunursa o ¢ocuk kurtulmus sayilir. Bazen
arkadasii kurtarmaya calisan ¢ocuk kendisi de yakalanir ve hapse atilir. Oyun, A grubunun
son oyuncusu yakalanana kadar bu sekilde devam eder. Bu defa sira B grubunun

oyuncularmna gelir."*®
31- Yenge¢ Oyunu

Bu oyun 9-15 yaslarni arasindaki erkek cocuklarin bir oyundur ve birkag ¢ocuk
tarafindan oynanir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve kendi aralarindan bir hakem secerler. iki
grubun oyunculari sirt listii yere uzanirlar ve karmlarini havaya kaldirnm ayak ve elleri
yardimiyla daha once birka¢ metre 6tede ¢izdikleri bir ¢izgiye dogru yiiriirler. Gruplarin

hangisi dnceden ¢izgiye ulasirsa oyunu o grup kazamr.'®’

32- Kol Kesme Oyunu

Bu oyun, 9-15 yaslarn1 arasindaki erkek c¢ocuklarca oynanir. Birka¢ ¢ocuk
birbirlerinin ellerini tutarak bir halka olustururlar. Halka i¢inde bir, disinda da baska bir
cocuk durur. Halka i¢indeki ¢ocuk halkay1 gegerek disaridaki ¢cocugu yakalayip dovmeye

calisir. Ebe olan ¢ocukla halkadaki ¢ocuk arasinda sdyle bir konusma gecer:
Keseyim mi?

Yaziktir.

16 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:63
17 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:65
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Keseyim mi?
Yaziktir.
Karnina demir kaziktir.

Oyun halkadaki ¢ocugun aniden sirasindan ¢ikmay1 basarana kadar bu boyle devam
eder. Disarida olan g¢ocugun pesinde kosar ve onu yakalamaya calisir. Elleri ¢ocuga
dokunursa oyunu kazanir. Bunu basaramadiysa ve disindaki ¢ocuk halkadaki ¢ocuklarla
birlesirse, o zaman oyunu kaybetmis sayilir. Halkadaki ¢ocuklar sirayla oyunu bu sekilde

siirdiiriirler.'%®

33- Kosma Oyunu

Bu oyun, 8-15 yaslar1 arasindaki erkek ¢ocuklarinca oynanir. Cocuklar sayilarina
gore iki gruba boliiniirler. Onceden kendilerinden uzak bir mesafede bir ¢izgi cizerler ve
kendi aralarindan birisini hakem diye segerler. Gruplar yan yana dururlar ve oyunun
baslamasini beklerler. Hakem diidiigii ¢caldiginda oyun baslar ve gruplar cizdikleri ¢izgiye
dogru kosarlar. Hangi grup once ¢izgiye ulasirsa oyunu kazanir. Oyun bu sekilde tekrar

tekrar devam eder.*®°

34- Kurna Kurna Oyunu

Bu oyun 9-15 arasindaki erkek ¢ocuklarinin oynadigi bir oyundur. Oyuna bes ¢ocuk

katilir. Birisi ortada, obiirleri dort kosede dururlar. Cocuklar yerlerini degistirmeye

18 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:67
19A.0.e, 5:69
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calisirlar. Ancak ortada duran cocuk herhangi bir ¢ocuga dokunursa, o ¢ocuk kosesini

kaybeder ve ortada bulunan ¢ocuk onun yerine gecer. Oyun bu sekilde siirdiiriiliir.*™

35- Micek Oyunu

Bu oyun 9-14 yaslar1 arasindaki bes erkek ¢ocuk tarafindan oynanir. Bu oyunda
cocuklarin biri yerde uzanir. Kalan dort ¢ocugun herbiri uzanan ¢ocugun elinden ve
ayagindan tutarak yerden kaldirirlar. Onu saga sola sallayarak su teekrlemeyi ili¢ defa

sOylerler:
Cignim ¢ignim ¢icegi
Hara atim micegi

Yiiksege kaldirdiklari ¢ocugu atarken “bura atin migegi” derler. Oyun bu sekilde

tekrar tekrar devam eder.!’*

36- Mizrak Oyunu

Bu oyun, 9-15 yaglar1 arasindaki erkek cocuklarla oynanir. Bu oyunca ¢ocuklar
piramit seklinde agacgtan yapilan mizragin ince ucuna bir ¢ivi takarlar. Civiye iplik sararlar.
Ipligin ucunu elde tutarak mizragi hizla yere atarlar. Sarilan iplik gekilir ve mizrak ¢ivi
tarafi lizerine uzun siire yerde doner. Yerde mizragi en uzun siire donen ¢ocuk oyunu

172
kazanir.

10 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:71
A ge, s:73
12 A g.e, s:75
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37- Muncuk (Boncuk) Oyunu

Bu oyun 8-12 yaslar1 arasindaki kiz ¢ocuklarinca oynanir. iki kiz ¢ocugu, veya
sayilarina gore iki gruba boliinen kizlar, bir avug ici kadar yaptiklari ¢ukura, topladiklari
boncuk ve tespih tanelerinden birer boncuk birakir. Cocuklardan biri usta olur. Usta, ilk
once boncugu ¢ukurun bir karig 6tesine koyar ve elinin biiylik parmagi ile boncugu ¢ukura
dogru atar. Boncuk cukura diigserse, usta hem c¢ukurdaki iki boncugu kazanir hem de
ustaliginda kalir. Eger attig1 boncuk ¢ukurun i¢ine diismezse, ikinci ¢ocuk oyunu siirdiiriir
ve boncugu cukura dogru atar. Bunu basarabilirse ustalik kendisine gecer ve oyun bu

sekilde devam eder.'”
38- Pam Plis Pos Oyunu

Bu oyun, 7-13 yaslar1 arasindaki kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu oyuna
en az ii¢c ¢ocuk katilmalidir. Oncesinde ise, yasca en biiyiik olan ¢ocuk bas oyuncu segilir.
Diger ¢ocuklar ise, bas oyuncunun yaptigi hareketlerin aynisini yaparlar. Cocuklar yuvarlak
sekilde oturup her biri yanindakinin bir elini tutar ve ellerini birbirine carptirirlar. Bazen
cocuklar ellerini ters koyarak bas oyuncuya gore yanlis hareket yaparlar. Bu oyunda
yanliglik yapan oyun digt kalir. Oyun siiresince gocuklar hep beraber su tekerlemeyi

sOylerler:
Eller 6ne gegince: pam
Eller arkaya gidince: plis
Ikinci defa ellerini dne gotiiriince: pos

derler ve ellerini birbirine garparlar.'”

1 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:77
17 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:79
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39- Salincak Oyunu

Bu oyun 7-15 yaslar arasindaki kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan o6zellikle agac
salincaklarda oynanan bir oyundur. Bu oyun daha fazla bayramlarda canlanir. iki ¢cocuk
salincak iizerinde birbirleri karsisinda yiiz yiize dururken aralarinda ayakta duran ¢ocuklar

sallanirken su tekerlemeyi soylerler:
Birinci ¢ocuk: iki horoz vurustu
Ikinci cocuk: hellani
Birinci ¢ocuk: biri kana bulusti
Ikinci cocuk: hellani

Bu tekerlemeden birisi yorulunca oteki tekrar etmeye baslar ve oyun bu sekilde

v gee ee1ee 175
surdurulir.

40-  Boncuk Gomme Oyunu

Bu oyun, 9-12 yaslar1 arasinda olan iki ¢ocuk tarafindan oynanir. iki ¢cocuk karsi
karsiya otururlar. Birinci ¢ocuk ellerinde bulundurdugu yumusak toprak arasinda bir
boncugu gizler. Sonra toprag: iki kiimeye ayirir. Boncugun hangi kiimede oldugunu ikinci
cocuga sorar. Ikinci ¢ocuk dogru tahmini yapar ve boncugu bulabilirse, boncuk onun olur.
Sayet ¢ocuklarin biri hile yaparsa, obiirii (Allah hileliye vermez) diyerek hile yaptigim
kesfeder. Oyun sirayla bu sekilde siirdiiriiliir.*"®

™A g.e, 5:81
17® ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:83
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41- Sap Sap Oyunu

Bu oyun 9-12 yaslar1 arasinda olan iki ¢ocuk arasinda oynanir. Her ¢cocuk elinde bir
¢im tas tutar. Durduklar yerin birka¢ adim 6tesinde bir ¢izgi ¢izerler. Sonra ¢ocuklarin biri
elinde bulunan tas1 ¢izilen yere atar. Obiir cocuk ise elinde tuttugu tas1 atilan tasin iizerine
atar. Atilan tas diger tasa degerse oyunu kazanmis olur. Vurulan tasin sahibi de oyunu
kaybetmis olur. Bu oyunun kurali su ki, kaybeden ¢ocuk kazanani tasin atildigi yerde

diistigii yere kadar sirtinda gbtiiriir. Oyun sirayla bu sekilde devam eder.’”’

42- Taklabaz Oyunu

Bu oyun, 9-15 yaslar1 arasindaki erkek cocuklarin oynadigi bir oyundur. Iki
cocugun katilabilecegi bu oyundaki ¢ocuklar bir duvar yaninda ve durduklari yerde takla
atarlar. Ayaklarmi ve sirtlarin1 duvara dayayip, baslar1 da yere dogru olur. Burada hangi

cocuk daha fazla sekilde durabilirse oyunu kazanmis olur.'’®

43- Tekmile Ciit-Tapkana Ciit (Cift) Oyunu

Bu oyun 8-15 yaslar1 arasindaki kiz ve erkek gocuklarca oynanan bir oyundur. Iki
cocuk arasinda oynanan bu oyunda, birisi ellerini sallayarak iki elinde de boncuk
bulundurur. Bir elinde ¢ift adet boncuk 6tekinde tek boncuk bulunur. Oteki ¢ocuga sorar:
“hangi elimde cift boncuk var?” Karsisindaki ¢cocuk 6rnegin “sol elinde” der. Oyuncu sol

elini agar. Eger c¢ift boncuk tahmin ettigi elde ise o ¢ift boncuk onun olur. Eger ki tek

7T A g.e, 5:85
18 A g.e, 5:87
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boncuk ¢ikarsa oyunu kaybeder ve elindeki boncugu kazanan oyuncuya verir. Oyun bu

sekilde devam eder.*”

44- Tandura Harap Oyunu

Bu oyun 10-15 yaslar arasindaki erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. En fazla
altt cocugun katilabilecegi bu oyunda, Onceden cocuklar birbirlerinin ellerini tutarak
yuvarlak bir halka olustururlar. Halkaya tandir adi verilir. Halka disinda kalan bir ¢ocuk
halkaya dogru kosarak icine girmeye calisir. Halkadaki oyuncular onu engellemeyi

basarabilirlerse bu oyuncuya 6lii denilir. Eger tandirm igine girebilirse oyunu kazanir.*®

45- Tumu- Tumu Oyunu

Bu oyun 9-15 yaslart arasinda olan erkek ¢ocuklarinca oynanan bir oyundur. Bu
oyunda ¢ocuklar sayilarina gére A ve B diye iki gruba ayrilip aralarindan iki bas oyuncu
secgerler. Bas oyuncular yasta en biiyiik olan ¢ocuklar olmalidir. Her bas oyuncu yiiziinii bir
straya dondiiriir ve onlardan sorumlu olur. Iki bas oyuncu ceylanin bir organini yemek igin

gizli olarak anlagirlar. Oyun bu sekilde baglar.

A grubunun bas oyuncusu B grubunun oyuncularma sorar: “Tumu tumu”. B
grubunun oyunculart: “Narinci (turuncu) limo” diye cevap verirler. A grubunun oyuncusu:
“ben bir ceylan kestim. Neresini yersin?” diye sorar, B grubunun oyuncusu da “cigerini”
der. Eger bu cevap iki bas oyuncunun gizlice anlastiklar1 kelime olursa, B grubu oyunu

kazanir. A grubu oyuncular1 B grubunun oyuncularini sirtlarina alarak birkag¢ adim yiiriirler.

1% ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:89
180 A g.e, 5:91
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Yeni bir anlagsma yapildiktan sonra bu defa B grubunun bas oyuncusu A grubunun

oyuncularina ayni sorulari sorarak oyunu baslatir ve oyun bu sekilde devam eder.'®!

46- Uctu Uctu Oyunu

Bu oyun 9-15 yaslan arasindaki erkek cocuklarca oynanir. Bu oyunda ¢ocuklar
oturarak bir halka yaparlar. Aralarindan yasta en biiyiik olan1 bas oyuncu olarak secerler.
Diger cocuklar ise bas parmaklarin1 yere veya hali iizerine birakip, diger parmaklarini
biikerler. Bas oyuncu bu defa ii¢ defa “ugtu uctu uctu” der. Cocuklar ise parmaklarini hali
tizerinde hep saga sola getirip gotiirlirler ve bas oyuncunun ne diyecegini beklerler. Eger
bas oyuncu bir ucan kusun adin1 verirse, 6rnegin “karga uctu” derse, ¢ocuklar hep beraber
ellerini yukariya kaldirmalidirlar. Ancak ugmayan bir nesnenin adi verilirse, parmaklarini
kaldirmazlar. Eger, cocuklarin biri yanlislikla elini havaya kaldirirsa oyunu kaybetmis olur.
Oyunu kaybeden cocugun cezasi sOyledir: karni iizerine yerde uzanir ve bas oyuncu

cocugun sirtina elleri ile vurarak su tekerlemeyi soyler:
Zara zara zambura
Hak basinda tambura
Kalemtiras veya makas?

Bu sirada bas oyuncu bir parmagmi kaldirirsa, yere uzanan cocuk onu fark
etmelidir. Bildigi halde cezadan kurtulmus olur, bilemediginde ise tekrar dayak yer. Oyun

bu sekilde devam eder.'®

181 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:93
82 Ag.e, 5:97
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47-  U¢ Adim Oyunu

Bu oyun 9-15 yaslart arasindaki erkek ¢ocuklarinca oynanir. Birka¢ ¢ocuk kendi
aralarmnda A ve B diye iki gruba ayrilirlar. Onceden bir kiiciik tasin bir yiiziinii 1slatip,
Otekini kuru birakirlar ve her grup bir tarafin1 seger. Tas1 havaya atarlar. Boylece oyun
baslatacak olan grup belli olur. Oyunun baslamasi i¢in dnceden yumusak zemin iizerinde
bir ¢izgi cizilir. Birinci ¢ocuk birka¢ adim 6teden ¢izgiye dogru kosarak ¢izgiye iic adim
kala ayagini yere gakar ve kendini ¢izgiye dogru atar. Cizgiyi atlayan yere diismezse oyunu
kaybetmis olur ve oyuna rakip grup devam ettirir, fakat atlarken diiserse oyunu

183
kazanirlar.

48-  Ug¢ Tas Oyunu

Bu oyun 9-15 yaslar1 arasindaki iki erkek cocuk tarafindan oynanir. Cocuklarin her
biri elinde ayr1 renk veya ayr1 desenden olan ii¢ adet tag bulundurur. Bu oyunda ¢ocuklar
bir dortgen cizip karsi karsiya otururlar. Bu arada dortgenin i¢inde ortadan iki ¢izgi ¢izerek
onu dort dikdortgen yaparlar. Birinci ¢ocuk elindeki ii¢ tas1 dortgenin koselerine dizer.
Ikinci cocuk da aym sekilde taslarini dizer. Ancak, her ¢ocugun dizdigi taslar aym sirada
olmamalidir. Bu arada oyuncular sirayla taslar1 dortgenin i¢indeki kdse ve noktalara dogru

hareket ettirirler. Herhangi ¢cocuk taslarini ayni siraya getirirse oyunu kazanmis saylhr.184

49- Yedi Tas Oyunu

Bu oyun 7-15 yaslar1 arasindaki kiz ¢ocuklari tarafindan oynanir. Iki kiz ¢ocuk karst
karstya oturur. Birisi elinde yedi tas bulundurur ve yere kurar, sonra taslar1 birer birer

havaya atar. Havaya attig1 tasi tutar ve ayni1 anda bir bagkasini kaldirir. Yani o yedi yas1 tek

183 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:99
18 Ag.e, 5:101
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tek havaya atip her yedisini avucunda tutmaya calisir. Eger taglardan birisini elinden

diisiiriirse oyunu kaybeder ve diger kiz cocuk oyuna devam eder.'®®

50-  Hiilliige Ziibiilliige Oyunu (K.1)

Dinle de iliskili olan bu oyun, iki ¢ocuk tarafindan karsilikli sdylenen tekerlemeler

ile oynanir. Asagida verecegimiz tekerlemeleri, iki ¢ocuk, ayakta durarak sirt sirta verip

kolkola girerek soylerler. Bu oyunda oyuncularin cinsiyeti énemli degildir. Iki kiz, iki

erkek veya bir kiz bir erkek tarafindan oynanabilir. Tekerlemedeki sozleri sdyleyen, diger

oyuncuyu sirtina alip tasimig olur. Son ciimleyi ikisi birlikte sdyler ve bu ciimle Hz.

Muhammed’e salavat ciimlesidir. O anda, ikisi de ayakta durur, kimse kimsenin sirtinda

degildir.
1. Oyuncu 2. Oyuncu
Hiilliige Ziibiilltige

Gogde ne war
Yerde ne war
Neney ne dogub
Ad1 nedi

Muhammed’e salavat

GoOg muncug
Dagarcig

Bir oglan
Muhammed

Muhammed’e salavat

18 ABDULLAH, Mehmet; A.g.e, s:103
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51-  Dewe Deweci Oyunu (K.1)

Senliklerle iligkili goriilen bu oyun, bir diigiin taklidi gibidir. Belli bir zamamn
olmayan, her vakitte oynanabilen bu oyun, cinsiyete bagh degildir. iki kiz, iki erkek veya
bir kiz, bir erkek tarafindan oynanabilir. Iki ¢ocuk karsilikli oturur ve su tekerlemeleri
karsilikli sdylerler, sonunda ikinci oyuncu birinci oyuncunun adimi sdyler ve tekerleme

bitince ikisi de zilgit ¢eker:

1. Oyuncu 2. Oyuncu
Dewe dewegi Can deweci
Dewey harda Qere dagda

Ne yer Xurma

Ne si¢ar Burma
Kimlerden kimin toyu ...

52-  Ax¢1-Buxc¢u Oyunu (K.1)

Tiirkiye’de “fis fis kayik¢r” diye bilinen bu oyun, hem iki ¢ocuk arasinda, hem de
bir biiyiik ve bir ¢cocuk arasinda oynanabilir. Oyuncular karsilikli oturur. Parmaklar goge
dogru, ayaklar birbirine dayal1 sekilde, eller yukarida kavusturulur ve ileri geri sallanilarak

yorulana kadar asagidaki tekerleme soylenir:
“Axg1- buxgu- babay- neney- saniqgi...”
53-  Hecle Bixawa (K.1)

Grup halinde oynanan bu oyun, ¢cocuklar tarafindan sdylenen tekerleme ile oynanir.

Dinle iligkili olan bu tekerlemeyi, hepsi birlikte, otururken, yiirtirken vs. sdyleyebilirler:
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Hecle hecle bixawa
Atlandim diistiim awa
Awda bulamac yedim
Mullamda agac yedim
Mullam yogurt getirdi
Pissig burnun batirdi
Pissig burnuy kesilsin
Qanaradan asilsin
Qanaranin kiligi
Hecci babam belinde
Babam Hille yolunda
Hille yolu serbeser
Icinde waw1 gezer
Wawilarin balasi
Meni gordii qiqledi
Ocaga ziriqladi
Ocagdan yumag ¢ixti
Yumagi verdm sata

Sat mene kopiik werdi
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Kobiigii werdim qusa
Qus mene ganat werdi
Qanatlandim ugmaga
Hec kapisin1 agmaga
Hec gapsinda bir avrat
Qrsarinda bir besik
Besigde war bir oglan
Onun adi Muhammed

Muhammede salavat...

54-  Qawurcag Toyu (K.1)

Senliklerle ilgili olan bu oyun, yine grup oyunlarindan biridir. Oyuncular diigiin
zamanim taklit ederler. Oyunculardan bir kiz gelinin annesi, biri de oglanin annesi olur.
Erkekli kizl1 bir grup, diigiin alay1 olur ve gelinin evine eglene eglene gidilir. Bu eglencede
def, diimbelek calinir; “helhele verin geline...” gibi tiirkiiler sdylenir. Gelin evinden
alimarak damat evine getirilir. Yine burada da tirkiiler sdylenmeye devam edilerek

eglenilir. Asagidaki tiirkiiyii 6rnek olarak vermek istiyoruz:
Helhele werin geline
Deste giil werin eline
Altin kemer baglamis

Gelin ince beline
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Helhele werin geline
Deste giil werin eline
Elinde terezi war
Cebinde ¢erezi war
Elemnen oynar giiler
Menimnen gerezi war
Helhele werin geline
Deste giil werin eline
Qapinin yariginnan
Taniram yagliginnan
Giinde yiiz geli gecer
Uregi yandiginnan
Helhele werin geline

Deste giil werin eline

55-  Ewelleme Dewelleme (K.1)

Tiirkiye’de de “tas, makas, kagit” seklinde bilinip oynanan bu oyunda, gocuklar

kendi aralarinda se¢im yapmak i¢in once su tekerlemeyi sdylerler:

“Ewelleme, dewelleme, igne, igne, iicli diigme, qoz agaci, qotur gegi, yorula yirtila,

ussu i¢e qurtula...”

143



Daha sonra kazanan oyuncu, kaybedenin baldirina vura vura su tekerlemeyi soyler:
“Zire, zire zambura, Hak basinda tambura, yel gele yandira, yagis gele sondiire...”

Bu tekerlemeden sonra elini ya igne ya da makas sekline getirip, ebeye sorar: “igne
mi, makas m1?”. Ebe dogru cevap verirse karsidakinin yerine gecer ve oyun ayni sekilde
cocuklar sikilana kadar devam eder. Oyunda, oyuncularin kiz ya da erkek olmasi 6nemli
degildir. iki kiz, iki erkek veya bir kiz, bir erkek ile oynanabilir. Son kalan ¢cocuga bir ceza

verilir. Oregin, o ¢ocuk digerlerini sirtinda tasir.

56-  Muncuga Tumma (K.2)

Kiz ¢ocuklar: tarafindan oynanan bu oyun, toprak bir sahada oynanir. Oyuncularin
sayist 2, 3 ya da 4’tiir. Oyuncular, topraga boncuk kiimesi gomer ve kendi aralarinda bir
kura (se¢im) yaparlar. Kuray1r kazanan oyuncunun, istedigi kiimeyi se¢me hakki vardir.
Sectigi kiimedeki boncuklar onun olur. Kiimesi bos ¢ikan veya bos kalan oyuncu, bir
sonraki turda, ikinci bir boncuk ile oyuna baglayip devam eder. Sayet ¢ocuklarin biri hile
yaparsa, Obiirii (Allah hileliye vermez) diyerek hile yaptigini kesfeder. Oyun sirayla bu

sekilde stirdiiriliir.

57-  Giille (Misket) Oyunlari
a) Ceviz-Asug ile oynanan misket oyunu (K.1)

Tiirkiye’de de uzun yillar bu sekli ile oynanan ceviz oyununda, oyunculardan her
birinin cevizleri, bir metrelik ara ile bir ¢izgi iizerine dizilir. Her oyuncunun kag ceviz
dizecegi onceden belirlenir ve herkes aymi sayida ceviz dizer. Oyuncular kura ile oyuna
baslarlar. Kuray1 kazanan oyuncu, oyuna baglar ve bu oyuncuya “beg” adi verilir. Ondan

sonra oynayan oyuncuya “beg ardi” denir. Oyuncular vurduklari cevizleri kendilerine
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alirlar. Sona kalan oyuncuya ise, “qaq” adi verilir. Bu oyuncu, digerlerinden daha sanshdir.
Ciinkii, kazanilan cevizler yerde kalir ve bu oyucu, kendisinden 6ncekilerin kazandiklaria
vurarak alabilme Ozelligine sahiptir. Oyun, misketler bitene kadar devam eder. Bu oyun

eski bir oyun olup simdiki ¢ocuklar tarafindan oynanmamaktadir.
b) Tarnabli Misket Oyunu_(K.7)

Misket oyununun bu seklinde, oyuncular tarafindan ¢izilen bir tarnabin (dairenin)
icine kiiciik bir ¢izgi ¢ekilir. Bu ¢izginin iizerine, her oyuncudan esit miktarda olmak iizere,
misketler yerlestirilir. Dairenin digina ¢izilen ¢izgi de, oyuncularin atis ¢izgisidir. Yapilan
kura sonucunda ilk sec¢ilene yine “beg” adi verilir. Misketi vuran oyuncu, o misketi
kendisine aldigindan, bu oyunda sona kalan oyuncunun (yani qaqin) 6nceki gibi sansi
yoktur. Misket eger daire disina ¢ikarsa, o misketi vuran oyuncu, daire ¢izgisinden

misketleri vurmaya ¢alisir. Oyun misketler bitene kadar devam eder.
C) Kuyulu Misket Oyunu (K.7)

Bu oyunda her oyuncunun bir misketi vardir. Yere kii¢iik bir gukur kazilir ve biraz
uzagina bir ¢izgi ¢ekilerek o ¢izgiden atiglar yapilir. Kura sonucu ilk ¢ikan kisi beg, ondan
sonraki beg ardi, sona kalan da qaqtir. Kuyuya misketini isabet ettiren oyuncu, digerlerine
gore avantajli duruma gegcer ve kuyunun yakiminda durur. Diger oyuncu kuyuyu

tutturamazsa, o misketleri vurma hakki kazanir. Oyun, misketler bitene kadar devam eder.
d) Erret - Mutellet (Uggen) Misket Oyunu (K.7)

Bu oyunda, yere cizilen liggenin koselerine (ve istenirse ¢izgilerin ortasina) birer
misket konur. Uggenin disina cizilen atis ¢izgisinden bu misketler sirayla vurulmaya
calisilir. Yine kura sonucu ilk c¢ikana beg, ikinciye beg ardi, sonuncuya da qaq denir.

Misketi tiggenin digina ¢ikaran, o misketi alir. Oyun, misketler bitene kadar devam eder.
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e) Giille Oyunu (K.7)

Bu oyunda, her oyuncunun tek misketi vardir. Kura sonucu yine aynidir, ilk kisi
beg, ikinci beg ardi, sonuncu qaq olarak adlandirilir. Kisiler, misketleri farkl: taraflara atar
ve daha sonra birbirlerinin misketlerini nisan alarak, isabet ettirmeye c¢alisirlar. Isabet

ettiren oyuncu, o misketi alir. Oyun, misketler bitene kadar devam eder.

58-  Ene Pene (K.1)

“Ene pene”, bircok oyunda ebeyi se¢mek icin kullanilan bir tekerlemedir.

Tekerleme sdylenerek kisiler sayilir ve tekerlemenin bittigi kisi kuray1 kazanir:
“Ene pene liippene, werdi ahmed sexsene, en pen piif”

Bazen de cocuklar, yukarida verdigimiz bu tekerlemeyi bir oyun seklinde hep
birlikte soylerler.

59-  Siirii Siirmeli Oyunu (K.1)
“Sird stirmeli, kimlerden kimin ewi”

Sporla ilgili olan ve gece oynanan bu oyunda; ¢cocuklardan daha biiyiik olani birini
secer ve onu gostererek yukaridaki tekerlemeyi sOyler. Bilen kenara ¢ekilir, bilemeyenin
gozii baglanir. Bilen oyuncular koselere kagisir ve saklanirlar. Gzl baglanan oyuncunun
g06zii agilir ve biiylik olan oyucu “hadi onlar1 tap!” (bul) der. Ebe olan oyuncu, saklananlara
“kaz1 qag tula geldi” (tula: bir gesit kopek cinsi) diye seslenir. Biiyiik olan oyuncu yine
arayana seslenir: “tula tas qaldir yere bas!”. Saklanan oyunculardan yakalanan yenilmis

olur. Kimseyi yakalayamazsa, maglup olarak oyuna devam eder.
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60- Kara Kara Oyunu (K.1)

Gece oynanan ve sporla iliskili olan bu oyun, ¢irk oyunu ile benzerlik gosterir ve ii¢
cift ile oynanir. Oyuncu ¢iftlerinden biri at olur, digeri binici olur. Biri Gtekinin iizerine
binip ensesinden tutar ve yarismaya baslarlar. Birinci gelen alkiglanir, ikinci ceza almaz
ancak Ug¢iincl gelen ceza alir. Bu ceza ise, diger oyuncular1 sirtina alip belli bir mesafe

boyunca tagimaktir.

61-  “Bir kusum var” veya Tamata Kusu Oyunu (K.1)

“Bir kusum var su kadar, kanat acar bu kadar, den yer su iger, eti kuzu etinden helal,

ya da, doyuz (domuz) etinden haram”

Bir grup ¢ocuk ile gece oynanan bu oyunda, oyunculardan biiyiik olan1 yukaridaki
tekerlemeyi elleriyle isaretler yaparak soyler. Bu tekerleme ile bir kus tiirii sorar. Bilen
oyuncu kazanmig sayilir, bilemeyene ceza verilir. Bu ceza da, kazanan1 ya da kazananlari

15-20 adim sirtinda tagimaktir.

62- Kala Kala Oyunu (K.1)

Dorder kisiden olusan iki takim arasinda gece oynanan bu oyunda, her takimin bir
“beg”i olur. Iki beg, alt1 cocuk arasindan iicer kisi secerek kendi takimini olusturur. Iki
takim arasinda kura yapilir ve kaybeden takimin ii¢ ¢ocugu bas basa, kol kola catarak
(girerek) bir heykel bi¢imi alip dyle kalirlar. Nasil kalacaklarina beg karar verir. Karsi
takimin oyuncular1 da bu heykel kalaya atlamaya calisir. Beg ise, elinde bir kemer tutarak
bu kalay1 (kaleyi) savunur ve bozdurmamaya calisir. Eger, karst takimin oyuncularindan
biri kemer yemeden kaleye dokunursa o takim kazanir, ancak kemer onlardan birine denk
gelirse kala sahipleri oyunu kazanmis sayilir. Kemer onlara denk geldiyse, onlar kale

yapmak zorunda kalirlar. Oyun boylece ¢ocuklar sikilana kadar devam eder.
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63- Cizigdan Cixme (K.1)

Cizigdan ¢ixme, sporla iligkili olan bir oyundur. Bir akarsu ya da ¢esme kiyisinda,
giindiiz ve bir grup cocuk tarafindan oynanan bu oyunda, oyuncular agizlarinda tasidiklar
su ile bir ¢cember yaparlar. Bu ¢emberin i¢inde yapilan kura sonucunda kurayr kaybeden
oyuncu, tek ayak tizerinde digerlerini kovalamaya baslar. Ayagi kime degdiyse, o oyuncu
maglup olur ve bu kez o oyuncu tek ayak {lizerinde kovalamaya devam eder. oyun, boylece

oyuncular yorulana kadar devam eder.

64-  Top Ekmek Oyunu (K.1)

Kura ile oyuncular arasindan iki takim segilir. Her takimin bir biiyiigii vardir.
Takimlar da aralarinda kura ¢ekerler. Kuray1 kaybedenin biiyligii topu eline alir ve havaya
firlatir. (Top olmadan oOnce, sigir killar1 yumak sekli verildikten sonra bu yumak siite
batirilarak bir top elde edilirdi. Son yillarda kullanilan top ise, tenis topu olarak bilinen
kiiciik toplardir.) Diger takimdaki oyuncularin ellerinde birer metreye yakin sopalar
bulunur ve topa bu sopalarla vururlar. Topun adi “ekmek”tir. Kaybeden takimin
oyuncularindan biri top havadayken onu kaparsa kazanmis sayilir. Digerleri maglup

oldugundan onlar bu kez topu atarlar. Oyun, bdylece devam eder.

65- Qazziga Baglama Oyunu (K.1)

Sadece erkekler arasinda oynanan bu oyun, yas ile siirli degildir. Hem ergenler
hem de cocuklar tarafindan oynanabilir. Genelde, biiyiiklerin oynanmasini istemedigi bir
oyundur. Oyunda, sert bir zemine bir kazik cakilir. Ucuna iki-ili¢ metrelik bir ip baglanir.
Oyuncular arasinda bir kura yapilir. Kurayr kaybeden ipi eline alir. Kazananlar bezden

yapilan kemerimsi uzunlugun ucuna cegil (¢akil) tasi baglar ve kaziktakini vurmaya
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ugrasir. Kazikta olan kisi de benzer bir kemerle kendini savunur. Kim kime vurursa oyunu

kazanir ve kaziktaki ipin ucuna o geger.

66- Kose Geldi Oyunu (K.1)

Anadolu’nun bir¢gok yoresinde de “Comce Gelin, Comgeli Gelin, Kose Gelin, Godu
Godu” gibi isimlerle oynanan bu oyun, kuraklik sonucu gelismis gibi goriinen bir oyundur.
Yagmur istenilen zamanlarda bir grup cocuk tarafindan oynanir. Cocuklardan ikisi kar1
koca kiligina girerler. Bunlar erkek oyunculardir. Biri Mevlevi sikkesi takarak koca
olurken, digeri kadin kiyafeti giyerek gelin olur. Bunlarin da bir ¢ocugu olur ve bu ¢ocuga
“koduk” (s1pa) ad1 verilir. Ugii de yiiziine kara siirer. Baba roliinde olan, oglunu “heywan”
diye cagirir. Oglan da esek gibi anirarak gelir. Alay yiirlirken baba roliinde olan kdse,

elindeki tokmak ile kapilar1 ¢alar ve su tekerlemeyi soyler:
“Acin enber agzini agzini,
Werin Allah borcunu”.

Bu arada ¢ocuklara yarma, bulgur, un gibi yiyecekler verilir. Bu yiyecekler bir
binegin iizerindeki heybeye doldurulur ve bir su kenarma giderek yemek yapilir ve bu

yemek, yoredeki yoksullara dagitilir. Yemek sonrasinda:
“Allah bir yagis ele
Dam duwari yas ele
Emmim oglu gecende
Kundarasin yas ele”.

seklinde bir yagmur duasi edilir.
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Bu oyunun Kerkiik'te oynananlarindaki tekerlemeler ise, Suphi Saat¢i'den aldigimiz

orneklerde su sekildedir:
a-Allah bir yagis ele
Dam duvar yas ele
Pasa qizi gegende babicini yas ele
Vereni xatun ele
Vermiyeni das ele
Cemgeleqizim as istiri
Allah’tan yagis istiri
Agin anber agzini
Verin yagis payimi
Vereni Xatun ossun
Vermiyeni getir ossun
b-Allah bir yagis ola
Qere aba yas ola
Pasa oglu gecende
Qondurasi yas ola
Hey ¢cemgele cemgele
Cemcelem yagis ister

Hiiseyn’i yaglamaga
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Besigi baglamaga
Verene Allah versin
Vermeyene de versin
Oglu kiireken dursun
Qizi helhele versin
Ver Allah’im ver

Yagmururunnan sel

Qo¢ gqoyun qurban
Kopekli xarman'®®
c-Kose geldi gqapini qirdi
Dura dura yoruldug
Titlinviizden boguldug
Ac¢in amber agzini

Verin Allah borcunu

Vereni xatun ossun

Vermeyeni getir ossun'®’

18 Saatci, Suphi; Kerkiik Cocuk Folkloru, Otiiken yay. istanbul 2008, ss: 40 - 41
187 .
A.g.e,s:50
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67-  Mennen Sen Yoldasig Oyunu (K.3)

Bu oyun, iki ¢ocuk tarafindan sirt sirta verilip kol kola girilerek, asagidaki

tekerlemenin sdylenmesi ile oynanir. Oyuncularin kiz ya da erkek olmasi 6nemli degildir:
“Mennen sen yoldasig
Bir qutu qumasig
Tayyaraya minerig
Yesil mektub yazang
Basganimiz gelende

Ayagina gaxarig”

68-  Hecciler Hece Gider Oyunu (K.3)

Bu oyun bir gece oyunudur. Cocuklar aysiz gecelerde, toplu halde, gezerken ya da

otururken 151k istemek i¢in agagida verecegimiz tekerlemeyi soylerler:
“Hecciler hece gider Allah igin
Allah’1n bir evi var bin terece
Icinde sem’eden yanar yar1 gece
El attim kii¢iik kizin memesine
Biiyiik kiz bir xencer vurdu bébregime
Bobregim tuta tuta gettim hece

Hec dedi canuw ¢ixsin gezme gece”.
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69-  Anna Meni Oyad Oyunu (K.3)

Cocuklar bu oyundaki tekerlemeyi kendi aralarinda mars gibi sdylerler. Aslinda

sOyledikleri zaten Osmanli zamaninda, okullarda sdylenen marstir:
“Anna meni oyad gedim ta’lime
Qapagli tiifengi werin elime
Dag ensesinde bir geribet war
Elimde kitap yollar1 asar
Canim fida watana kar

Milletimi dinimi ey igid basar”.

70-  Bes Tas Oyunu(K.7)

8-15 yaslan arasindaki ¢ocuklar tarafindan oynanan bu oyunda, oyuncular en az iki
kisidir. Eline bes tane tas alan oyuncu onlar1 yere koyar, ilk once birini havaya atip birini
yerden ayni anda almaya calisir. Daha sonra bu durum iki tasla, ii¢ tasla, dort tasla
tekrarlanir. Taglarin yere diismemesi gerekir. Bunlar1 yaptiktan sonra taslar1 diistirmemisse,
bir elini kale sekline getirir ve taslar1 yerde dagitir. Taslardan birini havaya atar, 6tekileri de
birer birer bu kalenin i¢inden geg¢irir. Bunu yaparken havaya attig1 tas1 yere diisiirmemesi
gerekir. Bu da bittikten sonra, avuglarini agar ve bes tasi avucuna alir. Taslar1 havaya
atarken ellerini ters dondiiriir ve taslar1 o sekilde de yakalamaya calisir. Taglar diisiirmeden
avucunu bes kez bu sekilde acgip kapatir. Bu asamalar1 bagaramayan kisi kaybetmis sayilir

ve oyuna bir sonraki oyuncu devam eder.
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71-  ‘Am ‘Am Oyunu(K.5)

Genelde bir grup erkek tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da
oynanabilir. Bir duvara veya agaca bir isaret konulur. Oyuncular iki gruba ayrilir.
Aralarinda bir kura yaparlar ve kurayr kazanan grup kacmaya otekiler de kovalamaya
baslar. Yakalanan cocugun basina el siiriiliir. Kovalananlardan birisi yapilan isarete
yakalanmadan dokunmay1 basarirsa “’am ‘am!” der. Bu durumda bu oyuncunun grubu
oyunu kazanmig olur ve tekrar kagmaya baslarlar. Eger hepsini yakalarlarsa oyunu o takim

kazanir ve onlar kagmaya baglarlar. Oyun bu sekilde devam eder.

72-  Oyuncag Oyuncag (K.5)

Cinsiyet gozetmeden her c¢ocuk tarafindan oynanabilen bu oyunda, g¢ocuklar
oyuncaklarini getirip bir yerde toplanirlar. Bu oyuncaklara ev, oda, yatak, araba vs. yapan

cocuklar, onlarla vakit gecirirler. Oyunlar sikilana kadar devam edebilir.

73-  Duxtor Duxtor Oyunu (K.5)

Kizli erkekli bir grup ¢ocuk tarafindan oynanan bu oyunda, g¢ocuklar kiiciik bir
hastaneyi canlandirirlar. Cocuklardan biri hasta olur, biri doktor olur, biri hemsire, biri
eczact olur vs. Gelen hastay1r sOyledigi hastaliga gore muayene edip tedavi etmeye
calisirlar. Doktor olanin elinde streteskop, hemsire olanin elinde siringa gibi aletler vardir.
En son da ila¢ almak i¢in eczaci olan ¢ocuga gidilir. Oyun siiresi ¢ocuklarin diledgince

devam edebilir.
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74-  Qonsu Qonsu Oyunu (K.5)

Bu oyun iki ¢cocugun karsilikli tekerlemelerle atigmasi ile oynanir. Birinci ¢gocugun

sOylediklerinden sonra ikinci ¢ocuk ona tekerlemeyi devam ettirerek cevap verir:

3. Oyuncu 4, Oyuncu

Qonsu Qonsu Ha ha ha

Ogluy geldi? He he he

Ne getti? Qere muncug

Qere muncug han1? Arxa diisti

Arx han1? Ineg icti

Ineg ham? Baga qacti

Bag hani? Balta kesti

Balta hani? Atasa diistii

Atas han1? Yandi, sondii, kiil oldu...
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75-  dgne Ucii (K.5)

1. Oyuncu 2. Oyuncu
Igne iicii Ucii igne

Igne han1? Zanbirda
Zanbir han1? Vuuzzz...

Iki ¢ocuk arasinda cinsiyete bagl olmaksizin, yukaridaki tekerlemelerin karsilikli
sOylenmesi ile baslayan bu oyunda, ¢ocuklar aralarinda karsisindakinin viicudunun bir
kisminda vuracaklart yeri tayin ederler. Sonra, son sozii sdyleyen oyuncu karsisindakinin
tayin edilen bu yerine bas parmagi ile ar1 gibi gelerek vurmaya calisir, 6teki de bu tokattan
kagcmaya calisir. Eger vurmay1 basarirsa bu oyuncu oyunu kazanmis olur, basaramazsa ilk
oyuncu oyunu kazanir ve yine ilk s6zii sdylemeye hak kazanmis olur. Oyun, bdylece devam

eder.

76-  Et-te’le Oyunu (K.5)
“Et-te’ale fat fat

[zzeyun sebi’ leffat

Dayir ma dayir Bagdad

Ya favzi dayir Bagdad

Tut tut izzeyun”

Bir grup cocuk tarafindan oynanan bu oyunda, cocuklar halka seklinde yere

comelirler. Cocuklardan biri eline bir mendil alarak halkanin disinda bu mendili diiglim
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yapar ve yukarida verdigimiz tekerlemeyi sdyleyerek dolagsmaya baslar. Diger ¢ocuklar da
tekerlemenin ritmine gore el ¢irparlar. Ayakta olan ¢ocuk yerde ¢dmelen ¢ocuklardan birine
mendille vurur ve mendili onun sirtinda birakir. Vurulan ¢ocuk hemen kalkip diger ¢ocugu
mendille kovalamaya baslar. Eger kovalanan ¢ocuk kovalayandan once bos kalan yere
comelirse, ayakta kalan ¢ocuk ayni sekilde tekerlemeyi sdyleyip dolagsmaya baglar. Eger
oteki yine ayakta kalirsa, yine tekerlemeyi sdyleyip baska birinin sirtina mendili vurur ve

oyun ayni sekilde ¢ocuklar sikilana kadar devam eder.

77-  Qitar Qitar Oyunu (K.5)

Bu oyunda bir grup ¢ocuk birbirinin belinden tutarak tren seklini alirlar ve “tuutt

tuut ¢ik ¢ik ¢ik cik...” diyerek etrafi dolasirlar. Oyun ¢ocuklar sikilana kadar siirer.

78-  Burun Burun Oyunu (K.5)

Iki gocuk tarafindan oynanan bu oyunda, sirayla birbirlerinin yiizlerindeki organlar1 ayni
elle karsisindakinin tuttugu sirayla tutmaya calisirlar. Ornegin birinci oyuncu, digerinin kulagini
tuttuysa, ikinci oyuncu da birincinin kulagini tutmak zorundadir. Eger tutamazsa, o oyuncu

kaybetmis sayilir. Kazanan bu kez ilk siray1 alir ve oyun ¢ocuklarin istedigi kadar devam eder.

79- Hecle Oyunu (K.7)

Bir grup ¢ocuk, yanda goriildiigii gibi, tahtalardan ucu agik bir
licgen yaparlar. Alttaki tahta daha kalindir. Alttaki tahtanin iki ucuna

ve Ondeki tahtanin ortasina birer demir tekerlek yerlestirirler. Bu

" ‘ tekerleklere “bolbring” derler. Ondeki tahta hareketlidir ve direksiyon

seklinde kullanilir. Bu icattan c¢ocuk sayist kadar yapilabilir.
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Cocuklardan biri, alttaki kalin tahtaya oturur ve ayaklarmi ondeki
tahtaya koyarak onu saga sola oynatmak sureti ile bu arabayi
yonlendirir. Cocuklardan biri de onu iterek hizin1 saglar. Bir tepeden
asagl dogru, ya da diiz yolda yarisma diizenlerler ve en 6nce belirtilen

yere ulasan ¢ocuklar oyunu kazanmig saylir.

80-  Xalas Xalas Oyunu (K.4)

Bu oyun iki grup cocuk tarafindan oynanir. Cocuklar aralarinda kura yaparlar ve
kuray1 kazan grup kagar, otekiler kovalar. Bir yeri hapishane yaparlar. Yakalanan ¢ocuk
orada durur. Ayn1 gruptan yakalanmayan ¢ocuklar yakalananlardan birine dokundugu an, o
cocuk da Ozgiir sayilir ve kagmaya baslar. Cocuklarin hepsi hapishaneye girerse, diger

takim kagmaya baglar. Oyun bdylece devam eder.

81-  Sabatit Oyunu (K.4)

Sadece erkekler arasinda oynanan bu oyunda, yere biiyiik¢e bir kare ¢izilir. Bir kura
sonucu iki gruba ayrilan ¢ocuklardan, kuray1 kaybeden takim karenin i¢ine girer. Cocuk ne
kadar coksa, c¢izilen kare o kadar biiyiikk olur. Diger grup karenin disinda durur ve
icerdekiler disaridakileri karenin i¢ine almaya calisirken; disaridakiler de igerdekileri
cikarmaya caligirlar. Cocugun biri yakalandi ise o ¢ocugu doverek kendi gruplarina zorla
katarlar. Disaridaki cocuklar karenin igine girip icerdekilerden birini ¢ikarabilir ancak
icerdekiler onu dévmeye calisacaklardir. Yakalanirsa igerideki gruba dahil olur,
yakalanmadan ¢ikarsa ¢ikardig1 ¢ocugu déve dove kendi grubuna katar. igerdeki ¢ocuklar

da ayni seyi yapabilirler ancak disar1 ¢ikarken tek ayak iizerine ziplamak zorundadirlar.
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82-  Bir Tike Oyunu (K.6)

Bu oyun iki kisiden fazla ¢ocuk tarafindan oynanir. Birinciyi, ikinciyi, ii¢lincliyll
secmek icin yerde bir ¢izgi ¢izilir. Cizgiden 2 m. kadar uzaklikta bir kuyu yapilir ve o
kuyuya “tikke” denilir. Bu kuyunun yanindan g¢ocuklar kendi misketlerini bu kuyunun
yanindan, c¢izilen ¢izgiye atmaya calisirlar. Cizgiye en yakin olan birinci, sonraki ikinci,
sonraki liglincii vs. olur. Misket ¢izgiyi astiysa, o misketin sahibi olan ¢ocuk sonuncu
sayilir. Oyun baglarken ¢ocuklar kendi aralarinda bir anlasma yaparlar. Her ¢ocuk birinci
olana ikiser tane misket verir ve bu birinci, misketleri tikkeye dogru atar. Kuyuya giren
misketler onun olur. Hepsini atarsa, biitiin misketler onun olur ve yeniden anlasma yapilir.
Eger kuyunun disina gelen misketler olursa, teki ¢ocuklar bir misket belirleyerek “bunu
vuracaksin” derler. Birinci oyuncu, ¢izgiden gosterilen misketi kendi misketi ile vurmaya
calisir. Eger vurursa, misketlerin hepsini alir. Bagka bir misketi vurursa, elindeki misketleri
de kaybeder. Hig birini vuramadiysa, birincinin yerine ikinci oyuncu geger. Oyun bdylece

misketler bitene kadar devam eder.

83-  Iki Tike Oyunu (K.6)

Bu oyunda, “bir tike” oyunundaki biri birinci ve ikinciler vs. segilir. Ancak, bu
oyunda iki tike ve iki ¢izgi vardir. Ugiincii olan oyuncuya “beg” denir. Dérdiinciiye “qala”
denir. Birinci tike, birinci oyuncuya; ikinci tike ikinci oyuncuya aittir. Birinci ve ikinci ilk
c¢izgiden; liglincili ve dordiincii ikinci ¢izgiden oynarlar. Her kisinin bir misketi vardir ve bu
miskete “sol” derler. Oyuncularin hedefi tikelerdir. Once birinci ve ikinci oyuncu
misketlerini tikkelerine atarlar. Birinci ¢ocuk, ikinci tikkeye misketini atarsa, ikinciden bir
misket alir. Ikinci, birincinin tikkesine denk getirirse ondan bir misket alir. Eger bu iki
cocuktan biri, digerinin misketine vurursa ondan bir misket alir. Sonra misketini yine
tikkeye attiktan sonra, yine digerinin misketini vurursa; ii¢ misket alir ve buna “ciit vurus”
denir. Ugiincii oyuncu, tikkelerden birine misket denk getirirse tikke sahibinden bir misket

alir. Bu oyuncu daha sanshidir ¢linkii tikkelerden birine misket denk getirmesi ile tikke
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sahibinden bir misket aldig1 gibi, vurmasi, tikkeye denk getirmesi, tekrar vurmasi ile o da
{ic misket alir. iki misket birbirine yakinsa ve “ciit bas” (cift bas) derse, iki misketten
hangini vurursa vursun, misket alir. Eger demez de isaret ettiginden baska bir misket

vurursa, misket alamaz, oyun da iptal olur, yeniden baslarlar.

Oyun sirasinda, misketlerden birini hedefleyen oyuncu onu tikkeye sokmayi da

basarirsa, oyun orada bitip yeniden baglar. Bu harekete de “tir oldu” denir.

84-  Stop Stop Oyunu (K.7)

Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da oynanabilir.
Hangi ¢ocugun ebe olacagimi se¢mek i¢in ¢ocuklar aralarinda bir kura yaparlar. Ebe olan
cocuk, kagmaya baslayan cocuklar1 yakalamaya calisir. Herhangi birine yaklastiysa, o
cocuk “stop!” der ve oldugu sekilde kalir. Diger cocuklar hareket edebilirler. Diger
cocuklar, stop diyen ¢cocugun hareket edebilmesi i¢in, ona dokunmaya c¢alisirlar. Dokunup
kagmay1 basarirlarsa oyun devam eder. Ebe tarafindan yakalanan c¢ocuk, ebenin yerine

gecer. Oyun boylece devam eder.

85-  Ete Baci — Emme Baci Oyunu (K.2)

Bu oyun, “ev ev oyunu” ile benzerlik gosterse de, aralarinda bazi bariz farklar
bulunmaktadir. “Ete Baci, Emme Baci, Oyun¢ag Oyungag” gibi isimlendirmeler, genellikle

Tuzhormati1 ve Kerkiik yorelerine aittir.

7-12 yag aras1 genelde kiz ¢ocuklar1 arasinda oynanan bir oyundur. Bu oyunda,
bazen biiyiik olan kiz anne olur, 6tekiler kiz cocuk taklidi yaparlar. Siklikla olan durum ise,
cocuklarin iki grup haline gelip, iki ev olusturmalaridir. Bu evi diizenler ve birbirlerine
misafirlige giderler. Kiigiik tencere, c¢aydanlik gibi oyuncaklar c¢ocuklarin yaninda

bulunursa bunlarla oynarlar, bulunmuyorsa kiiciik kartonlardan, kutulardan tencere, tava,
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tabak, caydanlik gibi ev esyalari olustururlar. Gelen misafirlerine ikram hazirlar, onlari
agirlarlar. Annelerini taklit ederek dedikodu yapmay1 da ihmal etmeyen ¢ocuklar, bu oyunu

genelde yemek yapmak iizerine kurmuslardir. Oyun, ¢ocuklar sikilana kadar devam
edebilir.

Bu oyunda bazen asagidaki tekerleme soylenir:
P1¢1 pig1 pigagel
Igne yigdim mullamg1
Mullam meni oxuttu
Sar1 sa¢im toxuttu
Sar1 sagim elimde
Ipek yaghg belimde
Ipek yaghig su ceker
Doéner havuza toker
Emmim qiz1 Xedice
Meni yollad1 saca
Bilseydim getmeziydim
Enwara girmeziydim
Enwarlar menim olsun

Dusman qurbanim olsun
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86-  Ressim Oyunu(K.7)

Genelde ikiden fazla ¢ocuk tarafindan oynanan bu oyunda, ¢cocuklarin ellerinde ya
futbolcu fotograflarindan olusan kartlar ya da film oyuncularinin fotograflarindan olusan
kartlar bulunur. ki kisi tarafindan oynaniyorsa, bir kart biri, bir tane digeri atar ve altta

kalan kart ile ayn1 kart1 atan yerdeki biitlin kartlar1 alir.

Dort ya da daha fazla kisi ile oynanan resim oyununda ise, her oyuncu kendi 6niine
anlastiklar1 sayida kart koyar. Kendi aralarinda birisini ebe secerler. Bu ebe, oyunu
yonetecek olan oyuncudur. Cocuklar metal paralarinu kullanarak “adam yazi” (yazi-tura)
atar, yere koyup paray1 eliyle kapatirlar. Ebe, Once ¢ocuklara yatmalarini sdyler, sonra
cocuklardan birini ya da birkacim1 segerek “kalk™ der. Kalkmasii sdyledigi oyuncular
paralarini acarlar. Ebenin parasi ile ayn1 sekilde gelen oyuncu oyunu kaybetmis olur. Farkli

sekilde gelmis olan oyuncu kazanir. Oyunu kaybeden taraf, diger tarafa kartlarini verir.

87-  Yerden Uskek veya Uskek Cixma Oyunu (K.7)

Genelde erkek ¢ocuklart tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da
oynanabilir. Cocuklar arasinda kura yapilir, kuranin sonunda kalan ¢ocuk, diger ¢cocuklari
yakalamaya calisir. Cocuklardan biri yerden yiiksek bir yere (kaldirim gibi) ¢ikarsa, ebe
olanin onu tutmaya hakki yoktur. O c¢ocuk, yerde yliksek bir yere c¢ikarak, kendini
korumaya almis olur. Yakalanan ¢ocuk, ebe olur ve kovalamaya baslar. Oyun, bdylece

¢ocuklar sikilana kadar devam eder.

88-  Ciice Ciice Oyunu (K.6)

Iki erkek gocugu arasinda oynanan bu oyun, her gocugun bir tane biiyiik “cim tas1”
(cakil tas1) ve bir kiigiik tasi1 olur. Kiiciik tasa “ciice” denir. Oyuncular, biiylik tasla cliceye

vururlar. Ciiceye vuran oyuncu, karsidaki oyuncunun tagina vurmaya calisir. Onu da
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vurursa, tekrar ciiceyi vurmaya calisir. Bir kiigiige, bir biiyiige vurarak, isabet ettiremeyene
kadar devam eder. Cocuklar kendi aralarinda bir say1 belirlerler. Bu say1 kadar tasa

vurabilen oyuncu, oyunu kazanmis olur.

89-  Kuyuya Atma Oyunu

Bu oyunda ¢ocuklar ilk olarak, duvar dibinde yarim karis derinliginde bir ¢ukur
kazarlar. Sonra her ¢ocuk birka¢ adim uzaklikta belirledikleri bir ¢izgi iizerinden ¢ukura
birer tane ceviz atarlar. Kimin attig1 ceviz, ¢ukura girerse, o cevizi atan ¢ocuk ¢ukur sahibi
olur. Geri kalan ¢ocuklar sirayla birkag cevizi yine ayni ¢izgiden gukura atmaya g¢aligirlar.
Cukura giren cevizlerin toplami ise, ¢ukur sahibi, cevizleri atan ¢ocuktan ¢ukurdaki ceviz
sayist kadar ceviz alir. Yok eger cift ise, cevizi atan cocuk cukur sahibinden cevizlerin
sayist kadar ceviz alir ve kendisi ¢ukur sahibi olur. Boylece bir miiddet sonra cevizlerin

hepsi bir ya da iki cocukta birikmis olur™®®,

90- Sakam Oyunu

Bu oyunda ¢ocuk sayist smirli degildir. Cocuklarin sayisi ne kadar olursa olsun
ikiye boliiniirler. Her ¢ocugun elinde tahta gibi yassica bir degnek olur. Yere bir ¢ukur
kazilir. Bir de yuvarlak tas bulunur. Ikiye boliinen ¢ocuklarin yaris1, yani bir takim, kuyu
basinda durmak, ikinci takim ise kuyuya tas atmak i¢in aralarinda kura yaparlar. Kura
kimin lehine ¢ikarsa o takim, kuyu basinda durur ve ikinci takimin kuyuya tag atmasina
engel olur. Onlar degnekleriyle tas1 getirerek kuyuya atmaya calisirlar. Kuyu basindakiler
ise yine degnekleri ile tas1 kuyu etrafindan uzaklastirmaya ¢alisirlar. Kuyu basindakiler ise

yine degnekleri ile tas1 kuyu etrafindan uzaklastirmaya ugrasirlar. Ikinci takim, tasi kuyuya

18 Metin TURKTAS; Kerkiik Folklorundan Ornekler; Pamukkale Universitesi, Sos. Bil. Ens. Tiirk Dili ve
Edebiyati Egitimi Anabilim Dali; Yiksek Lisans Tezi; Denizli 1997; bkz: dipnot: 76; (Mehmet Hursit
Dakuklu. “Dakuk’ta Cocuk Oyunlarindan” Kardaslik Dergisi, Y11.6, Say1 6-7, Kasim 1966, s:36)
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atmay1 basarirsa, oyunu kazanmig olur ve kuyu basina gegmeye hak kazanir. Yenilenler ise

kars1 takimun roliinii alir. Oyun bdylece hareketli bir bicimde devam eder'®.

91-  Pes Pes Oyunu

Anne, baba yahut kardeslerin evdeki kiiciik ¢ocugu eglendirmek veya onunla

oynamak i¢in oynadiklar1 bir oyundur. Séyle oynanir:

Cocugun eli agilir, bileginden tutularak avucunun i¢ini temizlercesine “pes pes”
denir. Cocugun avucunun ortasina parmakla basarak “bura bir civciv kondu” denir. Sonra
cocugun kiiciik parmagini avucunun ortasina yatirip, “bu tuttu”, 6teki parmagini biikerek
“bu kesti”, lglincli parmagini yatirirken “bu pisirdi”, dordiincii i¢in “bu yedi” ve
basparmagi sallayarak bu “hani payim dedi” denir. Sonra da iki parmag dik tutulup
cocugun bilegi tlizerinden gdgsii lizerine diirtercesine kosturulur ve “odu sepet altindadi”

denir. Bundan sonra da ¢ocuk gidiklanarak gijldﬁriiliirlgo.

92-  Ath Yayan Oyunu

Cocuklarin sayilara ne kadar olursa olsun esit olarak iki takima bdliiniirler. Her
takimin “beg” denilen bir baskani olur. Iki baskan aralarinda kasabanin bir evi {izerinde
ittifak ederler. Ondan sonra, cocuklarin karsisinda birisi “lebe lebe” yapar. Yani elin sag
avucunu sol avucunun iizerine birakarak, sag avucu hizla one iterek ittifak ettikleri ev
tarafini isaret eder. Boylece evin kime ait oldugunu iki takimin ¢ocuklarinin bilmesi istenir.
Takimlarin herhangi birinden bir ¢ocuk, evin sahibini bulduysa takimi ile birlikte karsi
takimin ¢ocuklarinin sirtlarina binerek s6z konusu eve giderler. Evin kapisinda durarak,

“ath yayan” diye ev haykirirlar. Ev halkindan birisi “atl” derse, binen takim, tekrar binerek

189 Metin TURKTAS, a.g.t. ; ss: 71-72
190 Metin TURKTAS, a.g.t. ; s: 72
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geldikleri yere donerler; eger “yayan” derse, onlar iner, diger takim onlarin sirtina biner ve

oyunun basladig yere geri donerler. Bdylece oyun, tath ve senli olarak devam eder.*™*

93-  Kara Geldi Oyunu

Kara geldi, yaz gecelerinin vazgecilmez oyunlarindandir. Mahalle ¢ocuklar
toplanir, birisi kara olur, bir digeri de onun bas belasi olurdu. Diger ¢ocuklar ellerine birer
ufak tas alarak zifiri karanliga dalarlardi. Herkes saklandiktan sonra adi kara olan ¢ocuk,
onlar1 aramaya ¢ikardi. Saklananlar ellerindeki taslar1 birbirine vururlardi. Kara, tas
seslerine yonelince bas belasi ¢ocuk, hem karanin arkasindan kosar, hem de “kara geldi,

'9,

kara geldi!” diye bagirirdi. Karanin yaklastigini bas belasindan duyan gizlenen ¢ocuk taslari

birbirine vurmaktan vazgecerdi. Bu durumda is, karanin ferasetine kalirdi. Kara, saklanan

cocugun birisini yakalayabilirse, yakalanan ¢ocuk “kara” olur ve oyun devam ederdi.'*?

94-  Ring Oyunu (K.7)

Bu oyun, yanda gosterdigimiz sekilde, metal

— tekerlekler ile oynanir. Sekil 1’de goriilen, bisiklet
\ tekerlegidir. Cocuklar tahtadan bir sopa yardimi ile bu
tekerlegi iterek kosturmaya baslar ve yansirlar.

peldl2 Tekerlegi belirtilen yere ilk ulastiran oyunu kazanir.

Sekil 2°de gosterdigimiz de, yine bir bisiklet
tekerlegidir. Yukarida anlattigimiz gibi bu tekerlekle

O \S oynayan c¢ocuklar, sopay1 bu kez tekerlegin i¢inden

Sekil 3 Sekil 4 gecirirler.

191 Metin TURKTAS, a.g.t. ; ss: 69-70
192 Metin TURKTAS, a.g.t. ; s: 72
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Sekil 3’te gosterdigimiz ise, diger tekerlerden daha kiiciik, lastikten yapilmig bir
tekerlektir. Bu tekerlek ile de ¢ocuklar tarafindan itilerek ve kosturma ile yarisarak oynanur.

Bu tekerlegin farki, sekil 4°te gosterdigimiz metalden yapilan ¢engelli cubuk ile itilmesidir.

Bu oyun, genelde 8-13 yas erkek ¢ocuklar tarafindan oynanmaktadir.

95-  Helahop Oyunu (K.7)

Bu oyun, 8-13 yas aras1 kiz ¢ocuklari tarafindan oynanmaktadir. Cocuklar plastikten
yapilan genis¢e ¢cemberleri bellerinde ¢evirmeye ¢alisirlar. Cemberi en ¢ok ¢eviren oyunun

galibi olur.

96- Top (Futbol) Oyunu (K.7)

a) Tek Kaleli Top Oyunu

Ug veya bes, en ¢ok yedi erkek oyuncu tarafindan oynanan bu oyunda, kaleci olan
cocuk, dnceden taslarla belirlenen kaleye gecer ve oyun baslar. Kaleci topu ortaya atar ve
oyun baslamis olur. Kaleye en ¢ok gol atan taraf oyunun galibi olur. Kalenin disinda sahada

bir sinir yoktur. Top nereye kacarsa kagsin, geri getirilip oyun devam ettirilir.

b) Cift Kaleli Top Oyunu

Sekiz ve lzeri erkek oyuncu tarafindan oynanan bu oyunda iki kale bulunur.
Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve oyun kura ile baglar. Bu kurada iki grubun basi kendi
aralarinda yazi-tura atarlar ve kazananin grubu oyunu baglatir. Kars1 takimin kalesine en

cok gol atan oyunun galibi olur.

166



97-  Alaylim Buleylim (K.8)

Kiz ¢ocuklar arasinda oynanan bu oyunda ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Gruplar tren
gibi dizilip karsilikli dururlar. Her grubun ilk oyuncusu “beg” olarak adlandirilir. Oyunu

baslatan oyuncu, su tekerlemeyi soyler:
“Alaylim bulaylim sap sap salaylim”.
deyince ikinci grubun begi:
“Ne istisen ne istisen sene bulaylim”
der ve birinci gruptan su cevap gelir:
“Istirem istirem o gozel ...1".

Burada ii¢ nokta biraktigimiz yere, karsi takimin oyuncularindan birinin adi gelir.
Adi sdylenen oyuncu ortaya ¢ikar ve beg ile cekismeye baslar. Ortada ¢izili bir ¢izgi olur ve
karsisindakini ¢ekerek bu ¢izgiden gegiren, o kisiyi kendi takimina tasima hakkini alir. Eger
kaybeden beg ise, kars1 grup tekerlemeyi baslatarak sdyler ve oyunu devam ettirir. Begin
kaybetmesi ile onun takimindan bir kisiyi kars1 takim isteyebilir. Bu gruplarin anlagsmasina

baghdir.

98-  Evvel Tehrik Oyunu (K.8)

Bu oyun da, kiz oyunlarindan biridir. Cocuk bunu tek basina da oynayabilir veya
kizlar toplanip tek tek su tekerlemeyi sOyleyerek oynayabilirler: “ Evvel tehrik, femmi
feyze; edbuk debka, yamun, yasir, ku’ke sadir xasir, duuure”. Tekerlemeyi sdyleyen ¢ocuk
“Evvel tehrik, femmi feyze edbuk debka” derken, ayni zamanda elindeki topu yere
carptirirken el cirpar. “Yamun, yasir” derken de, basini bir saga bir sola ¢evirirken topu
yere carptirir. “Ku’ke, sadir, xasir” derken, ilkinde topu yere vurur, ikincisinde ellerini

gbgsiine, tclinciisiinde de ellerini beline koyar. “Duuure” derken de, topu yere sertce
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carptirirken kendi etrafinda doner. Bulundugu sekle geri dondiiglinde de topu havadayken
yakalar. Eger, bunlarin hepsini yaptiysa, oyunu kazanmig olur. Yapmadiysa kaybeder ve

sira Oteki oyuncuya gecer.

99-  Simintayi Oyunu (K.2)

Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun, kizlar tarafindan da
oynanabilmektedir. Cocuklar bir dizi halinde sirayla riikii eder sekilde egilirler ve diger

cocuklar da siraya gecip birbirlerinin {izerinden atlayarak oyunu devam ettirirler.

100- Legleg Hawada Oyunu (K.2)

Bu bir tekerleme oyunudur. Kizli erkekli karigik bir sekilde oynanabilir. Cocuklar,

leylekler gogerken, onlar1 gordiiklerinde bu tekerlemeyi hep bir agizdan sdylerler:
“Legleg legleg hawada
Yumurtas: tawada
Sakiz werrem ¢eynemez

Gotiine ¢allam oynamaz”

101- Altinina Bax Altinina Oyunu (K.8)

Iki kiz ¢ocugu tarafindan oynanan bu oyunda, kizlardan biri etegini icinde altin
varmig gibi tutar ve karsisindakine sdziim ona nispet yapar. Karsisindaki oyuncu; “Altinina

bak altinina, altiniy yere tokiilsiin” diyerek, onun etegine bir defa vurarak, etegi yere
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indirmeye caligir. Indirebilirse oyunu kazanir, e@er etegini tutan oyuncu etedini

kacirabilirse o kazanmais olur.

102- Uziik Saxlama Oyunu (K.7)

Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun kizlar tarafindan da oynanabilir.
Ramazan gecelerine has olan oyunda, dort kisiden fazla olan ¢ocuklar esit olarak iki gruba
ayrilirlar. Her grubun bir begi vardir. Bu begler kendi arasinda bir kura yaparlar. Genelde
bu oyunda kura yiiziigii elinde saklayip “hangisi?” diye sorulmasinin cevabina gére yapilir.
Beglerden biri yliziigii saklar ve soruyu sorar; karsidaki dolu eli sectiyse, oyuna o grup
baslar; bos eli sectiyse yiizligli saklayan grup oyuna baslayacaktir. Yiiziik kazanan grubun
elinde olur. Cocuklar bir siraya dizilirler. O grubun begi ve yardimcisinin elinde bir ¢arsaf
olur ve biitiin dizilen ¢ocuklar ellerini arkasinda tutar. Beg yiiziigii ¢ocuklarin ellerine
dokundurur ve birisinin elinde birakir. Yardimci bu sirada ¢arsafla ¢ocuklari gizler. En son
cocugun eline dokunmasi da bitince, beg “tamam” der ve kendisi de oturup gruptaki diger
cocuklar gibi ellerini kapatir. Diger grubun begi veya begin sectigi cocuk ayaga kalkar ve
yiizligli bulmaya calisir. Gittigi ¢ocugun elini isaret ederek veya eline vurarak “kir” ya da
“otur” der. Kir dedigi zaman ¢ocuk tek elini, otur dediginde ise iki elini agar. Yiizik o
cocukta degilse, diger cocuklara bakar. Eger, “kir” veya “otur” dedigi ¢ocugun elinde
yiiziik varsa, yiizligli saklayan cocuk ayaga kalkip bagirarak yiiztigii gosterir. Bu sekilde
yiizligli saklayan grup kazanmis olur ve alkislayip tiirkii s6ylemeye baslarlar. O grup bir

puan kazanmis sayilir.

Eger, beg olan ¢ocuk kars1 takimdaki ¢ocuga elini tutarak “ver” veya “burada” derse
ve yiizlik orada ¢ikarsa yliziik o takima gecer ve kars1 takimin yaptiklarin1 yapmaya hak
kazanirlar. Onlar da yiiziigii buldugu i¢in alkislar ve tiirkii sdylerler. “ver” ya da “burada”
diyerek isaret ettigi elde yiiziik ¢ikmazsa, elinde yiizlik olan ¢ocuk bagirarak ayaga kalkar

ve yukarida anlattigimiz gibi onun grubu kazanmis sayilir.
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Gruplardaki ¢ocuklar ¢ok olursa kendi aralarinda para toplayip bir tepsi baklava

alirlar ve kazanan grup o baklavay1 da kazanmis olur.
Sdylenen tiirkiilerden birini asagiya drnek olarak aldik:
Bu bagda dolanisan
Derdiw mene demisen
Etrafuw dolu giilden
Bir giil mene wermisen
Qurbanam xan goziiwe
Mene baxan goziiwe
Cox siirmeler ¢ekibsen
Ewim yixen goziiwe
Eliwden i¢tim bade
Umriim olsun ziyade
Allaha ¢ox yarwaldim

Salmasin seni yade

103. Arpa Bugda Oyunu (K.3)

Bu oyun, ¢ kisi ile oynanir. Oyunculardan biri hakem olur, digerlerinden birine
“arpa” birine “bugda” ismi verilir. Arpa ile bugday adimlar ile sayarak esit mesafeye iki tas
koyarlar. Tam ortada el ele tutusurlar, hakem olanin ellerinin birlestigi yere vurmasi ile

birlikte birisi saga birisi sola (taslarin oldugu yere) kagarlar. Cocuklar kosarken, her birinin
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eline bir kiiciik comak verilir ve ¢ocuklar bu ¢omagi tasin yakinina atip orta noktaya, yani
hakemin oldugu yere geri donerler. Hangi cocuk daha cabuk donmiis olursa, o oyunu
kazanmis sayilir. Oyunu izleyen ¢ocuklar bu kosusturma sirasinda “Arpa bugda tez gel!”

diyerek tezahiirat yaparlar. Cocuklar sirayla sikilana kadar oyuna devam ederler.

104. Helliig Oyunu (K.3)

Bu oyunda cocuklar iki takima ayrilirlar. Oyunda, iki sopa kullanilir. Biri yaklasik
15 cm olup biraz egridir, digeri yaklasik 100 cm olup diizdiir. Kiiciik olana biiyiik ile
vurularak uzaga atmaya calisilir. Diger takimin ¢ocuklart belli mesafelerle dagilarak bu
kiigiik sopay1 havada yakalamaya caligirlar. Yakalayabilirlerse oyunu kazanmis sayilirlar ve
bu kez sopaya vurma sirasi onlara geger. Yakalayamazlarsa, yine sopaya vuran gelip sopa
yerde iken biiyilik sopa ile vurur ve digerleri yine havada yakalamaya calisirlar. Bu vurma
isleminin sayis1 dnceden ¢ocuklarin anlagmasina baglidir. O anlagma sayisin1 gegerlerse,

karsidaki takim kaybetmis sayilir. Oyun, ¢ocuklar sikilana kadar devam edebilir.

105. Hecci Laglaqg Hawada (K.3)

Bu oyun, iki ¢ocuk tarafindan oynanir. Birbirlerine sirtlar1 doniik sekilde kol kola

girerler ve sallanarak asagidaki tekerlemeyi sdylerler:

“Hecci laklak hawada
Yumurtasi tawada
Saqiz werdim ¢eynedi

Bir saq ¢caldim oynad1”
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Suphi Saatci’nin Kerkiilk Cocuk Folkloru kitabinda bu oyunun tekerlemesi su
sekilde soylenmektedir:

Heccilaglaq hawada
Yumurtasi tawada
Gogde tak tak ederken
Balalar1 yuwada

Qere Q1zin sugu yox

Yumurtanin i¢i yox193

106. Reng Reng Oyunu (K.3)

Bu oyunda cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her grubun temsilcisi olur. Cocuklar
arasinda baglayacak takimi se¢mek i¢in kura yapilir. Kurayr kazanan takimin temsilcisi bir
renk sOyler. Diger grubun ¢ocuklar etrafa kagisarak bu rengi bulmaya ¢alisirlar. Bu bulma
zamani, c¢ocuklar tarafindan onceden belirlenir. Rengi bulamayan ¢ocuk oyundan c¢ikar.
Oyuna bagka bir renk soyleyerek kalan ¢ocuklar devam eder. Bu kez kars1 takim o rengi
bulmaya calisir. Cocuklar, boylece yavas yavas eksilirler. Renk sdyleyecek olan temsilciye
iic sans verilir. Ug defada da gocuklarin hepsi renkleri bulduysa, o temsilcinin takimi
yenilmis kabul edilir. Bu durumda diger takimin temsilcisi bir renk sdyler ve oyuna devam

ederler.

19 SAATCI, Suphi; Kerkiik Cocuk Folkloru; Otiiken Yay; Istanbul, 2008; s: 46
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107. Yedi Sifon Oyunu (K.7)

Bu oyunda cocuklar, yanda goriildiigii iizere dnce yere biiyiik

bir kare ¢izerler ve bu kareyi yediye bolerler. Yandaki sekilde en

altta yer alan kareye yedi adet sifon (gazoz kapagi) iist tiste dizilir.

Bu karelere belli bir mesafede bir ¢izgi daha gizerler. Daha sonra

cocuklar esit bir sekilde iki gruba ayrilirlar. Kendi aralarinda bir kura

yaparlar. Kuray1 kazanan taraf belirlenen ¢izgiden bir top atarak

gazoz kapaklarmi vurmaya calisir. Vuramazsa, ayni gruptan olan

diger oyuncular sansini dener. Hi¢ biri vuramazsa oyunu kaybetmis

sayilir ve diger grup kapaklart vurmaya calisir. Vurabilirse, topun
elinde oldugu oyuncunun grubu kosmaya baslar ve toplanirlar.
Yuvarlak bir sekilde toplanan g¢ocuklarin her biri ellerini igerde
kavusturur ve topun kimde gizlendigi belli olmaz. Diger takimin
oyunculari da gelip dagilan kapaklar1 tekrar bir araya getirmeye
calisirlar. Topu saklayan ¢ocuk diger gruptaki oyuncular1 vurmaya
calisir. Topu isabet ettirdigi cocuk oyundan c¢ikar. Cocuklardan biri
hi¢ vurulmadan gazoz kapaklarini dizerse o takim kazanmis sayilir
ve oyunu ayni sekilde devam ettirirler. Eger, hepsi vurulursa, ayni

takim oyuna devam eder.
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KAYNAK KISILER LISTESI

K.1

Adi1 soyadi

Cinsiyeti

Dogum yeri ve tarihi
Egitim durumu

Meslegi

Ikamet yeri

Oyunu kimden 6grendigi

Derleme tarihi

K.2

Adi soyadi

Cinsiyeti

Dogum yeri ve tarihi
Egitim durumu

Meslegi

Ikamet yeri

Oyunu kimden 6grendigi

Derleme tarihi

: Ali Ma’rufoglu

: Erkek

: Tuzhurmati- Irak, 1927
: Orta okul
: Sair
: Tuzhurmati- Irak
: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

: Temmuz 2009

: Sultana Kazim

: Kadin

: Tuzhurmati- Irak, 1939

: Okuma yazmasi1 yok

: Ev hanim1

: Kerkiik- Irak

: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

: Temmuz - 2009
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K.3

Adi1 soyadi

Cinsiyeti

Dogum yeri ve tarihi
Meslegi

Ikamet yeri

Oyunu kimden 6grendigi

Derleme tarihi

K.4

Adi soyadi

Cinsiyeti

Dogum yeri ve tarihi
Meslegi

Ikamet yeri

Oyunu kimden 6grendigi

Derleme tarihi

: Gokmen Sabuncu
: Kadin
: Kerkiik- Irak, 1965
: Mithendis
: Kerkiik- Irak
: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

: Temmuz - 2009

: Mehmet Mahmut
. Erkek

: Kerkiik - Irak, 1980

: Yiiksek Lisans Ogrencisi (Ege Uni. Miihendislik Fakiiltesi)
: Izmir — Tiirkiye

: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

: Eyliil, 2009
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K.5

Ad Soyadi : Murtaza Assafoglu

Cinsiyeti : Erkek

Dogum yeri ve tarihi : Tuzhurmati- Irak, 1982

Meslegi : Yiiksek Lisans Ogrencisi (Ege Uni. Edebiyat Fakiiltesi)
Ikamet yeri : Izmir — Tiirkiye

Oyunu kimden 6grendigi: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

Derleme tarihi : EKim, 2009

K.6

Adi soyadi : Ahmet Bahaettin
Cinsiyeti : Erkek

Dogum yeri ve tarihi ~ : Kerkiik - Irak, 1983

Meslegi : Yiiksek Lisans Ogrencisi (Ege Uni. Ziraat fakiiltesi)
Ikamet yeri : Izmir — Tiirkiye

Oyunu kimden 6grendigi: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

Derleme tarihi : Eyliil, 2009
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K.7

Adi soyadi : Savas Abdulmecit

Cinsiyeti : Erkek

Dogum yeri ve tarihi ~ : Diyala - Irak 1981

Meslegi : Yiiksek Lisans Ogrencisi (Ege Uni. Edebiyat Fakiiltesi)
Ikamet yeri : Izmir — Tiirkiye

Oyunu kimden 6grendigi: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

Derleme tarihi :Kasim, 2009

K.8

Adi soyadi : Suat Abdulmecit
Cinsiyeti : Kadin

Dogum yeri ve tarihi : Irak — Tuzhurmat1 1962

Meslegi : Ogretim Uyesi

Ikamet yeri : Diyala - Irak

Oyunu kimden 6grendigi: Cocuklugundan beri oyunu biliyor

Derleme tarihi :Kasim, 2009
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OZGECMIS

02.08.1981 yilinda Diyala’da dogdu. Aslen Kerkiik ilinin Tuzhurmati ilgesindendir.
1993 yilinda El-tali’a ilkokulu’ndan pekiyi derece ile; 1996 yilinda El-Siiheda Orta
Okulu’ndan iyi derece ile; 2000 yilinda El-Merkeziye Lisesi’nden iyi derece ile mezun
oldu. 2000 yilinda girdigi Diyala Universitesi Hukuk Fakiiltesi’nden 6zel nedenlerle ayrildi
ve daha sonra 2002 yilinda girdigi Bagdat Universitesi Diller Fakiiltesi Tiirk Dili ve

Edebiyat1 Boliimii’nden 2006 yilinda iyi derece ile mezun oldu.

2006 yilinda Kerkiik’teki Irak Tiirkmen Meclisi’nde gorevli olarak g¢alisti. 2007
yilinda Irak Tirkmen Cephesi’nin Tiirkiye Cumbhuriyeti ile ortak diizenledigi proje
kapsamindaki smavi kazanarak, 2007 yilinda Ankara Gazi TOMER de dil egitimine hak
kazand1. 2008 yilinda Ankara Gazi TOMER’den A derece ile mezun oldu ve ayn1 yilda Ege
Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyat1 Boliimii Tiirk Halk Bilimi Anabilim
Dali’nda yiiksek lisansa basladi. Ders asamasini ek siire almadan basar1 ile tamamladi.
2009-2010 egitim doneminde “Irak Tirkmenlerinde Cocuk Oyunlar’” konulu tez

calismasina bagladi ve halen bu alanda ¢aligmalarina devam etmektedir.

203



OZET

Tiirk Diinyasinda oyun terimi ve kavrami diinden bugiine degiserek gelmis;
gecmiste sadece saman denilen din adamlarini ifade ederken bu giin ¢ok yonlii kavramlari

niteler olmustur.

Irak Tiirkmen g¢ocuk oyunlar1 gerek yapist ve konusu, gerek oyun cesitleri ve
oyunculari, gerekse oyunlardaki amag ve kullanilan araglar bakimindan kendisine has bir
ozellik gostermektedir. Eski konar-gdcer hayatin izleri yaninda giiniimiiz modern ve teknik
olusumlarinin da etkili oldugu bu durum Irak Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin karakteristigini

de ortaya koymaktadir.

Ayn1 soydan gelen Tiirk boy ve topluluklarinin folklorundaki benzerlik ise isin bir
baska boyutudur. Bu durum Irak Tiirkmenleri i¢in de gecerlidir ve s6z konusu cocuk
oyunlarmin Tirkiye Tiirklerinde varyantlar1 da diislincemizi bir kere daha dogrular

niteliktedir.
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ABSTRACT

The term and concept of the game has changed today as yesterday in the Turkish
World; shaman is called in the past only when the clergy expresses the concept refers to

these days has become very versatile.

Iraqi Turkmen children’s play’s structure and the subject of both kinds of games and
players, both in purpose and tools used in game terms is a feature unique to them. Traces of
the former is perched near-nomadic life of the modern and technical process that are

effective in this case, the Iraqi Turkmen reveals characteristics of children’s play.

Cognate folklore of the Turkish tribes and communities is another dimension of the
similarity of the occupation. This situation is true for Iraqi Turkmens and the variants of

Turkish children in Turkey’s play once again confirms our thoughts.
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