COCUKLARIN KULTUREL GELISIMINDE OYUN FAKTORU
CANKIRI YORESINDE OYNANAN COCUK OYUNLARI

Play Factor in Children’s Cultural Development
Children’s Games Played Around Cankir
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OZ

Oyun, ¢ocugun psikolojik ve sosyolojik gelisiminin yaninda fizyolojik olarak da gocuga oldukga
fazla katki saglamaktadir. Dolayisiyla oyun, ¢ocuk i¢in bir ihtiyagtir. Hal boyle olunca ¢ocuk bu ihtiyaci
hissettigi zaman ortama ve zamana bakmaksizin oyun oynama etkinligine koyulmaktadir. Oyun oyna-
mak i¢in bosg vakit arastirmamaktadir. Bize gore, “oyun bos vakitlerde oynanmalidir” yargisi oyunun
bos ve amagsiz bir eylem oldugu ya da oyun oynanan vakitlerin bosa gittigi algisindan kaynaklanmak-
tadir. Egitimciler ise olaya farkh bir agidan bakarak, ¢ocuklarin dogdugu giinden itibaren ¢evresini ve
cevresindekilerini anlamlandirmaya ¢aligtiklarini ve bir¢gok motor gelisimini oyunlara borg¢lu oldukla-
rin1 tespit etmiglerdir. Bu baglamda gocuklar, oyun oynarken temel davranig ve hareket kabiliyetleri-
nin bir¢ogunun farkinda olur ve bu becerileri denetlerler. Bu ¢alismada Cankir’’da oynanan bazi ¢ocuk
oyunlar1 derlenerek tanitilmaya ¢aligilmistir. Bu sayede somut olmayan kiiltiirel miras1 korunmus ve
gelecek kugaklara aktarilmig olacaktir. Ayni zamanda gelecegin pedagoglar: ve egitimcilerine yasadik-
lar ¢ag ile gelenekler arasinda bag kuracak ve bu kiiltlirel mirastan yararlanmis olacaktir. Derleme
calismalar: Orta Anadolu sehirlerinden olan ve kilttirel zenginligini muhafaza etmeye devam eden
Cankir ili ve merkez ilgelerinde gergeklestirilmistir. Kaynak kigiler genellikle orta yas kesiminden
olup, yorenin kultiirini ¢ok iyi bilen kigilerdir. Derlenen oyunlardan miimkiin oldugu kadar yéreye
has ve farkl olanlar: tercih edilip ¢alismaya dahil edilmistir.
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ABSTRACT

Playing is not only a benefit for children’s psychological and social developments, but also a physi-
ological need. Therefore, playing is a necessity for children. For this reason, children settle down to
play whenever they need it, regardless of the convenience of environment or the moment. They never
search “spare time” for playing. For edults, on the other hand, children should play only if they are idle.
Unfortunately, this judgment is based on the idea assuming that “playing is a purposeless act” or “it is
nothing but a waste of time”. Pedagogues took a look at the different aspects of this phenomenon and
realized that all children have to identify the environment and the objects around them soon after they
are born and they actually owe playing for most of their motor developments and skills. While children
play, they discern the very basic behaviors and the capabilities of movements as well as the ways of
control them. In this study, some of the children’s plays collected from the Cankiri province are tried
to introduce. In this way, some of the non-tangible cultural elements will be conserved and transferred
to the future generations. This will provide a connection to the upcoming pedagogues and the educa-
tionists between the past and today, so that they can benefit from their own cultural heritage. The
study of compiling children’s plays took place in the Cankir1 province and its adjacent neighborhoods, a
beautiful central Anatolian city which tries hard to conserve its rich culture. The people from whom we
have collected information were all middle-aged men and women with a deep knowledge of the cultural
details of the region. Children’s plays which are unique to the region have been selected and included
in our study as much as possible.
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Oyun ve Oyun Kavrami Uzeri-
ne

Oyun kavrami tizerine birgok ta-
mimlama yapilmis olsa da hentiz or-
tak bir paydada bulusulmus degildir.
Kimi yetigkinler tarafindan ¢ocuklarin
hosca vakit gecgirme araci olarak de-
gerlendirilmig, ¢ogu zaman da amaci
olmayan bir etkinlik olarak tanimlan-
mistir. Oyunun bi¢imsel olarak 6zgur
ve kurmaca oldugunu, her ne kadar
hayatin disinda bir eylemmis gibi g6-
rilse de oyuncuyu 6zlimleme yetene-
gine sahip bir eylem olarak tanimla-
yanlar da olmustur. (Huizinga 1995:
31). Fakat daha 6nemli ve ilgi ¢eken
yorumu Metin And yapmaktadir. O'na
gore ¢ocuk oyunlar: eskiden hatta gu-
nimiizde de kalintilarimi bulabilece-
gimiz biyuklerin siklikla yaptigi baz
ritiiellerin devami niteligindedir (And
1994: 31).

Egitimciler ise olaya farkli bir aci-
dan bakarak, cocuklarin dogdugu giin-
den itibaren c¢evresini ve ¢evresindeki-
lerini anlamlandirmaya calistiklarini
ve bir¢ok motor gelisimini oyunlara
bor¢lu olduklarini tespit etmiglerdir.
Bu baglamda ¢ocuklar, oyun oynarken
temel davranis ve hareket kabiliyetle-
rinin bir¢ogunun farkinda olur ve bu
becerileri denetlerler. Bu vesileyle ye-
tigkinlige dogru ihtiyaci olan toplum-
sal davranig bi¢cimlerini gelistirir ve
kaliba sokarlar (Gardner 1993).

Ayrica c¢ocugun his diinyas1 ve
duygulari da oynadigi oyunlarla dog-
rudan alakalidir. Bu durumun gocuk-
larin oyunlar1 sirasinda istemsizce
ortaya ¢iktigini ve g¢ocuklarin bu du-
rum karsisinda yasadiklar: zorluklar:
Freud, oldukga fazla dillendirmekte-
dir. (Freud’dan aktaran Basal 2007).

Cocuklarin kisilik geligimleri ve oyna-
diklar1 oyunlar arasinda iligski kuran
kisi sadece Freud degildir. Erikson da
eserlerinde cocuklarin psikolojik ve
sosyal gelisimlerinde oyunlarin one-
mini vurgulamis ve oyunlara farkli
bir anlayigla yaklasmistir. (Ozdogan
2000). Daha sonra teoriye dontserek
“Psiko-analitik Teori” adini alan bu
anlayisa gore, ¢ocuklarin oynadikla-
r1 oyunlarda tercih ettikleri roller ve
disardan oyuna dahil olan diger roller
¢ocuklarin ileriye doniik karakter ve
huy edinimlerinde ¢ok 6nemli bir paya
sahiptir. Ozellikle oyun sirasinda ebe-
veynler cocuklar i¢in rol model olmak-
tadur.

Bu goristen hareketle oyunla-
rin amacsiz ve faydasiz oyalanmalar
olmadigini  séylemek mumkindir.
Ozellikle ¢ocuklarin sessiz odalarda,
kendileri i¢in ayrilmis 1ss1z koselerde
ebeveynlerini rahatsiz etmeden tek
baslarina vakit gecirme eylemi hig de-
gildir.

Metin And, “Oyun ve Buigi” adh
eserinde  Huizinga’dan (Huizinga
1872,1945) alint1 yaparak oyunla il-
gili su gorigleri dile getirmektedir:
“Huizinga'ya gore oyun, kultirden 6n-
cedir. Cesitli kiiltiirlerden ¢ikma ya da
bir rastlanti sonucu degil tersine gesitli
kiiltiir bigimlerinin dogusunda baslica
etkendir.”

Bu agiklamadan hareketle oyun-
larin kiiltir birikimlerinin bir getirisi
olarak ortaya ciktigi ya da dogrudan
kiltira olusturan bir etken oldugu
tzerinde durmak gerekmektedir. Bi-
tin bu aciklamalarin yaninda oyuna
genel bir tanim getirmeye matuf su
maddeler zikredilebilir:

Bir ¢ocuk, oyun oynama istegini
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kendi i¢ dinyasinda tartarak, ilgili
oyuna kendi istegiyle katilmali ya da
baslamalidir. Yani oyunda gonullulik
esastir. Dolayisiyla bir oyundan gocuk
mutlaka zevk almali ve hosca vakit ge-
cirmelidir.

Zamanin herhangi bir kademesin-
de oyun oynama ihtiyaci hisseden co-
cuk buldugu herhangi bir argiimanla
ya da arkadagla bu arzusunu gergek-
lestirir. Metin And, cocuklarin oyun
oynamada gonilli olmas1 gerektigini
soylerken, bu gonulli oyun aktivitesi-
nin bos vakitlerde yapildigini vurgula-
maktadir (And 1972).2 Biz oyunun bos
vakitlerde oynanmasi konusunda And
ile ayni fikirde degiliz.

Oyun, ¢ocugun psikolojik ve sos-
yolojik gelisiminin yaninda fizyolojik
olarak da cocuga oldukca fazla katk:
saglamaktadir. Dolayisiyla oyun, co-
cuk i¢in bir ihtiyactir. Hal boyle olun-
ca ¢ocuk bu ihtiyaci1 hissettigi zaman
ortama ve zamana bakmaksizin oyun
oynama etkinligine koyulmaktadir.
Oyun oynamak i¢in bos vakit arastir-
mamaktadir. Bize gore, “oyun bos va-
kitlerde oynanmalidir” yargisi oyunun
bos ve amagsiz bir eylem oldugu ya da
oyun oynanan vakitlerin bosa gittigi
algisindan kaynaklanmaktadir. Bu
alg1 oldukca yanhstir. Zira yukarida
da sik¢a tlizerinde durdugumuz gibi,
oyun; gelisim ve egitimin vazgecilmez
bir parcasidir.

Oyun belli kurallara gére oynanir.
Bu kurallar, oyunda baz1 hareketleri
ve oyun oynanan mahalli simirlandir-
maktadir.

Oyunlarin hemen hepsinde oyu-
nun igerigine ve kurallarina gore be-
lirlenmis alanlar bulunmaktadir. Bu
alanlar, buyuk futbol sahalarindan,

kiciik masalara varincaya kadar de-
gisiklik gosterirler. Alanlarin kendi-
ne gore kurallarim ihlal etmek oyun
kurallarina aykir1 hareket etmek de-
mektir (And 1974). Dolayisiyla ceza
gerektirir. Bu ceza genellikle oyundan
atilmaktir.

Oyunlar hedefe matuf olarak belli
bir slire gerektirir.

Oyunlar belli bir amaca ve he-
defe gore belirlenen bir siire zarfinda
oynanir. Siire sonunda kazanan ya da
kaybeden bellidir. Ancak bazi oyun-
larda zaman mefhumu hedefe gére de-
gismektedir. Hedefe ulagincaya kadar
oyun devam ederken siire bu hedefe
ulagilma zamanina goére uzar ya da
kisalir. Bu oyunlarda da yine kazanan
ya da kaybeden s6z konusudur.

Oyunun Cocuklar Uzerindeki
Islevleri

Oyunlar, bos vakitleri 6ldirmek
icin kullanilan bir arac degildir. Insa-
na yaratildigi giin verilmis ilahi bir 1i-
tuftur. Gergek hayatta denenmek tze-
re bir¢ok kazamim, oyunlar sayesinde
gerceklestirilir. Oyun diinyasi ise ger-
¢ek hayatin prova odasidir. Dolayisiy-
la ¢ocuklar oyun oynarken digiinme
becerilerini gelistirirler. Fiziksel 6zel-
liklerini, zihinlerinde kurguladiklari
dinyada olmak istedikleri karakter ve
modele gore gelistirir ve gercek diinya-
da buna gore egilim gésterirler.

Oyun esnasinda tekrarlanan fi-
ziksel hareketler cocuklarin kas ve
kemik gelisimleri ag¢isindan oldukga
onemlidir. Nitekim bu durum sadece
insanlar i¢in s6z konusu degildir. Yir-
tic1 hayvanlarin erigkin bir hayvan ol-
madan 6nce oyun merkezli faaliyetleri
ileriki hayatlarinda varolus micadele-
si agisindan olduk¢a 6nemlidir.
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Oyunun c¢ocuklar tlzerindeki is-
levleri sadece fiziksel gelisimden
ibaret degildir. Oyunlar ¢ocuklarin
zihinsel ve duygusal gelisimleri aci-
sindan da oldukc¢a 6nemlidir. Hedefli
oyunlarda zihinsel digiinme becerile-
rini, taktik gelistirmeyi ve paylagsmay1
o6grenen c¢ocuk, sosyal hayata adapte
olmaya oyun ortaminda baslamakta-
dir. Cocugun aile hayatinda ya da ar-
kadaslar1 arasinda yasadigi problem-
leri ve hayalini kurdugu hemen her
seyl oyun ortaminda agiga ¢ikmakta-
dir. Tleriki hayatlarinda kendileri i¢in
kurguladiklar: rolleri daha gocukken
oyunlarinda belli etmektedirler. Ileri-
de doktor olmak isteyen bir ¢ocuk dok-
torculuk, polis olmak isteyen bir ¢ocuk
polisgilik oynamak suretiyle adeta
prova odasinda olmak istedigi rol mo-
delini tizerinde denemektedir.

Bunlarin yaninda c¢ocuklar kural-
lara uymayi en iyi sekilde oyunda 6g-
renir. Karsisindakini beklemeyi, onun
hakkina saygi duymayi, en 6nemlisi
iletisim kurmay1 kalic1 olmak suretiy-
le oyunlar sayesinde 6grenir. Ilk defa
lider olmay1 ve insanlari yonetmeyi
ya da yonetilen bir insan olmay:1 da
oyun sayesinde ogrenir. Dolayisiyla
oyun, ¢ocuk i¢in informal bir 6grenme
merkezidir. Bu 6grenme merkezin-
de hayatta onun i¢in ¢ok énemli olan
kavramlar: 6grenir. “Iyi — kétii, giiclii
— zayif, dost — diisman” gibi zithiklar
¢oziimlemeye baglar. Bu durum cocu-
gu gelecege hazirlamada ¢ok énemli-
dir. Bu giin egitimde kullanilan ya da
ileri striilen yontemlerin temel kaza-
nmimlarini ¢ocuk, oyunlar sayesinde 6g-
renir. Nitekim Bloom’un? ileri stirdiigii
bilimsel siireglerden “Analiz, Sentez,
Kavrama ve Uygulama” gibi bir¢ok ka-

zanim1 oyunlara bor¢luyuz. Bebeklik
déneminde yeni konusmaya baslayan
cocuklarin dil gelisiminde oyunlarin
onemi yadsinamaz bir gergektir.

Oyun ve Oyuncak Seciminde
Cinsiyet Faktoru

Cinsiyetin tanimi yapilirken, kar-
simiza iki ana terim ¢ikmaktadir. Bu
terimlerden ilki “Biyolojik Cinsiyet”
ikincisi ise “Toplumsal Cinsiyet” kav-
ramlaridir. Bu iki kavrami birbirinden
ayirmak gerektigi asikardir. Bu bag-
lamda bir¢ok arastirmaci bu terimler
tzerinde oldukca fazla tartismiglardir.
(Deaux 1985; Manstead ve Hewstone
1996; Unger ve Crawford 1998). Bu
tartigmalar da giinimizde daha ¢ok
hissedilmekle beraber, bu kavramlar:
olduk¢a 6nemli kilmistir.

“Biyolojik Cinsiyet” kavrami, ya-
ratilistan gelen cinsiyet farkliliklarina
dayanmaktadir. “Toplumsal Cinsiyet”
ise, kadin ve erkegi sosyal ve kiltiirel
acidan tanimlamaktadir. Bu tanim-
lamada toplumun bu iki cinsi birbi-
rinden ayirma bigimi ve bu iki cinse
yikledikleri roller olduk¢a 6nemli ve
baglayicidir.

Cocuklar, daha dogduklarinda
“Toplumsal Cinsiyet” ve “Biyolojik
Cinsiyet” kavramlarinin getirilerine
gore toplumda ve ailede yerini alir.
Isimden baslamak suretiyle kiyafet se-
¢imi, oyuncak se¢cimi hatta konusulan
kelimelerin se¢imi dahi cinsiyet fakto-
rine bagh olarak gelisir.

Toplumun bireye yikledigi cin-
siyete baglh sosyal roller daha gocuk-
luk doéneminden baglamaktadir. Bu
baglamda c¢ocuklar kendilerine yuk-
lenen rollere gore oyun ve oyuncak
se¢cmektedirler. Kiz cocuklar: eveilik,
ip oyunlar1 oynayip, kiicik ev egyala-
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rindan miitesekkil oyuncaklar?, bebek
gibi oyuncaklari tercih ederken, erkek
cocuklar top, oyuncak tabanca gibi
toplumun erkeklere ylkledigi rollerin
getirisi birtakim oyuncaklara yonel-
mektedirler.

Ebeveynler ise bu yonelmede
dogrudan etkilidirler. Renk ve boyut
tercihinden ziyade zararsiz ve egitici
olanlari tercih etmek her anne baba-
nin olmazsa olmazidir. Arz ve talep
dengesine baglh olarak glnimiizde
egitici oyuncaklarin ve daha saghkh
oyuncaklarin dretimine agirhk ve-
rilmektedir. Bu konuda 6nemli olan
faktérlerden biri de ¢ocugun oynamak
istedigi oyuncagi se¢mesinde gocuga
sans taninmasidir. Nitekim bu, gocu-
gun 6zgliveninin gelismesine yardimci
olmakla birlikte, ilgi duydugu alanda
daha ¢abuk 6grenmesine ve ilerleme-
sine katkida bulunmaktadir.

Teknolojik Gelismeye Bagh
Olarak Oyuncaklarin ve Oyunla-
rin Degisimi

Oyuncak se¢iminde ¢ocuklarin
egitimine katkida bulunabilecek oyun-
caklar daha ¢ok tercih edilirken, bu
baglamda teknolojinin de nimetleri
kullanilarak her gecen giin birbirinden
farkli kompleks yapida oyun ve oyun-
caklar turetilmektedir. Bu durumun
sakincalar1 da yok degildir. Elektronik
oyun ve oyuncaklar, 6zellikle bilgisa-
yar oyunlari ¢ocuklar:1 gercek diinya-
dan koparip sanal diinyaya hapsettigi
gibi, cocuklarin saghklarimi da ciddi
boyutlarda tehdit etmektedir. Boylesi
durumda oyun ve oyuncaklar olmasi
gerekeni vermekten ziyade aksi ile 1s-
lev gormektedir.

Teknolojinin bu denli oyunlari-
miza miudahale etmedigi donemlerde

tabiatla i¢ ice ve paylagsma duygusuy-
la oynanan oyunlar, simdilerde kapal
kapilar arkasinda sanal alemde oy-
nanmaktadir. Hareket etmeden belirli
bir konuma ¢akilan gocuklar sosyallik-
ten nasibini alamadiklar1 gibi saghk-
larindan da olmakta ve ciddi psikolojik
problemler yasamaktadirlar.

Cankir1 Yoresinde Oynanan
Cocuk Oyunlar:

1. Amag

Cankiri, Orta Anadolu’da yer alan
bir il olmakla beraber bir¢ok medeni-
yete besiklik etmis tarihi bir kenttir.
Derleme ¢alismamizda Cankirr’y: seg-
memizin ana nedeni; bu kentin eski
kiltirint bugin de devam ettirme-
sidir. Bolgenin cografi konumunun
butiin Orta Anadolu cografyasinda
oynanan oyunlar hakkinda ¢ikarimda
bulunmaya imkan saglayacagi kana-
atindeyiz. Bélgede ¢ocuk oyunlarinin
yaninda buytklerin de hemen her fir-
satta oynadigi orta oyunlar1 “yaren”
adi altinda varligini devam ettirmek-
tedir. Fakat biz sadece ¢ocuk oyunlari-
nm ele almay1 uygun bulduk.

Calismamizin sosyal amacini, tek-
nolojinin gelistigi modern dinyamizda
eski ¢ocuk oyunlarinin kaybolmasini
onlemek ve bu oyunlarin gelecek ku-
saklara aktarilmasini saglamaya c¢a-
lismak tegkil etmektedir. Somut olma-
yan kiltiirel mirasimiz olan oyunlari
Halkbiliminin temel prensipleri dog-
rultusunda belli kurallara ve bilimsel
verilere gore incelemek gayesini de ca-
lhismamizin bilimsel amaci olarak soy-
lemek mumkiindir.

2. Kapsam

Cocuk oyunlar1 cocuklarin oldu-
gu her yerde degisik formlarda icra
edilmektedir. Biitiin bunlar: derlemek
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olduk¢a uzun zaman ve gayret iste-
yen bir calisma olacagindan kapsam
olarak Cankir1 ili ve merkez koylerini
tercih ettik. Bu baglamda kapsamai s1-
nirlandirmig olduk.

3. Yontem

Calisma, sahada derleme ve mii-
lakat yontemleri kullanilarak olustu-
rulmustur. Derleme ile ilgili kaynak
kisi ve kaynak kiginin oyunu kimden
o6grendigi, oyunun derlendigi yer ve
icra ortami da paylasilmigtir. Makale-
nin genel olarak tasnif ve yonteminde
M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy’'un hazir-
lamig oldugu “Turkiye’de 2004 Yilinda
Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlarr”
adl caligmasi 6rnek alinmigtir.®

Derlenen Oyunlar (Alfabetik)

Bom Oyunu- Merkez / Inandik —
Kigik Hacibey, Karagih, Tuney Koy-
leri.

Ceviz Oyunu - Merkez / Inandik
Koy, Tiney Koyl (ve gcevre koyler).

Celik — Comak Oyunu - Merkez
/ Inandik — Kii¢iik Hacibey, Karasih,
Tuney Koyleri.

Cin — Can Oyunu - Cankiri ilge ve
koylerinin genelinde.

Civi Oyunu - Cankir1 Merkez ilge

ve koyleri.

Cizgi Oyunu - Merkez / Inandik
Koyt

Ilik Oyunu - Cankir1 Merkez /

Inandik Koyii ve cevre koyler.

Kabak Oyunu — Cankir1 Merkez
Inandik Kéyii ve cevre koyler.

Kibrit Oyunu - Cankir1 Merkez /
Akéren, Inandik Koyii ve gevre kéyler.

Mendil Oyunu - Cankir1 Merkez
ve diger ilce ile bagli bulunan koyler.

Tas Oyunu - Cankiri Merkez /
Inandik Koyii, Karagith Koyii, Tiney
ve ¢evre koyler.

Tombik Oyunu - Cankir1 Merkez /
Tuney Koyt ve ¢cevre koyler.

Topuk Doévme Oyunu — Cankir
Merkez Inandik Koyii ve ¢evre kéyler.

Yagh Kayis - Cankir1 Merkez /
Inandik Koyii

Zildir Zimba Oyunu - Cankiri
Merkez / Buyuk Hacibey Koyt ve cev-
re koyler.

Cankiri ili Cocuk Oyunlar:

Tasla Oynanan Oyunlar

Cizgi

Derleme tarihi: 21.07.2010

Kaynak kisi: Hatice SEKER, lise
mezunu, evli, 30 yasinda.

Oyunun mekani: Diz bir zemi-
ni olan; ¢izgi ¢izilebilen, beton, asfalt
kapl yerler.

Kaynak kisi oyunu kimden 6g-
rendigi: Aile ve arkadas ¢evresinden.

Oyuncak: Duz ve kiiciik, genel-
likle mermer tas. Cizgi i¢cin tebegir
veya kiregli tas.

Oyunun oynandig: ilge / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koy

Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz.
(Cok nadir de olsa erkek)

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: Diz bir zemine
hudutlar1 belirlenmis ¢izgiler ¢izilir.
Her bolime 1’den baslamak suretiyle
numaralar verilir. Bu ¢izgilerin sinir-
larina tagsmamak sartiyla kiicik mer-
mer tagi sirayla belirlenen bélmelere
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atilir. Tek ayak tizerinde tasin bulun-
dugu bélime basmadan bitin bélim-
lere ziplanmir. Son bélimden geriye
donilur. Dénerken tasg, bulundugu bo-
limden alinir ve bagladig: béliimde (1
numarali bélim) bitirilir. Geri donts-
ler de ayni ciddiyetle olur ve ¢izgiye
basmamak dahil belirlenen bélimle-
rin disina gitkmak yasaktir. Aksi halde
oyun sirasi bir sonraki kigiye geger.

Tasg her boliimiin sonunda bir son-
raki bolime ge¢meden ilgili bélimin
numarasinin oldugu kisma c¢izgiye
basmadan (Sekilde 1 numaranin oldu-
gu kisim) atilir. Kigi hangi bélimde ise
o boliime tas1 atar. Yanlis boliime ati-
lan ya da ¢izgide kalan tasg, oyun sira-
simin bir sonraki oyuncuya ge¢mesine
neden olur.

Kurallar c¢ergevesinde hareket
eden kisi oyunun sonuna kadar oyun
sirasini elinde tutar. Bélme sayis1 ka-
dar tura sahip olan oyun, en son bol-
medeki tasin alinmasiyla nihayete
erer.

Tombik

Derleme Tarihi: 10.07.2010

Kaynak Kisi: Hatice Satici, ilko-
kul mezunu, evli, 32 yasinda.

Oyunun Mekani: Genis ve et-
rafta rahat¢ca kogsmaya veya ka¢gmaya
imkéan saglayacak duz bir saha, tarla,
bahge vs.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Arkadas cevresinden.

Oyuncak: Top, 10 adet kiiciik
yass1 tas. (Tercithen mermer parcgala-
T1).

Oyunun oynandig: ilgce / koy:
Cankir1 Merkez / Tiney Koyt ve gevre
koyler.

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz —er-
kek.

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: Oyun kargilikli
iki grup halinde oynanan bir oyun-
dur. Oyun siras1 kendisinde olan grup
uyeleri belirli bir uzakhiga gore belir-
lenmis yerden st liste dizili taslara
topu atarlar. Amac taslar1 yikmaktir.
Ustten bir ya da iki tag diigerse oyun-
cu yeniden top atma hakk: kazanir.
Hedef taglarin en az tgte ikisini di-
stirmektir. Bu durum gerceklestiginde
biutin taglar yikilir. Biitin oyuncular,
taglar yikilincaya kadar sirayla birer
sefer top atisi yaparlar. Taglar: yikma-
y1 basaramazlarsa oyun sirasi rakibe
gecmis olur. Taglar yikildigi zaman
taglar1 yikmayi basaran grup etrafa
dagilmaya baslar. Amag, kars1 grubun
topla kendilerini vurmalarina miisaa-
de etmeden taslar1 tekrar dizmektir.
Topla tasglar1 yikan grup uyeleri tek
tek vurulmaya ¢aligilir. Taglar1 dizme-
lerine musaade etmeden butin tyeler
vuruldugunda oyun siras1 kendilerine
gecer. Top atilirken elinde top olan
oyuncu topla birlikte hareket edemez.
Bulundugu yerden topu firlatmak zo-
rundadir. Ancak rakibe yakin diger ta-
kim oyuncularina pas verebilir. Kars1
grup taslar: dizmeyi basarirsa, “dalya”
yapmis olur. Oyun yine kendilerinde
kalmak suretiyle ayni olay silsilesi
icerisinde oyuna devam edilir. Oyun,
oyuncularin belirledigi dalya sayisina
ulasilinca nihayete erer.
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Tas Oyunu

Derleme Tarihi: 08.07. 2010

Kaynak kisi: Recep KARAYEL,
yiksekokul mezunu, bekar, 27 yasin-
da.

Oyunun mekani: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile ¢evresinden

Oyuncak: Tercihen mermerden,
yassi, el i¢i buyukliginde tas.

Oyunun oynandig: il¢ce / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koyii, Kara-
sth Koy, Tuney ve cevre koyler

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nig1 ve oynanma sekli: Oyun en az
iki kigiyle oynanir. Hemen hemen el
buytkliginde mermer parcasi ya da
yassi1 tagla oynanan bu oyunda hedef,
rakibin tagim vurmaktir. Odiil olarak
oyuncularin belirledigi herhangi bir
nesne ortaya konulmaktadir. Oyuncu
sayisina bagh olarak sirayla bitan
oyuncularin tasini vuran kisi, vurdu-
gu tasin sahibinden ortaya konulan
oduld alir. Oyun, ilk olarak belirlenen
bir yerden kendi istedigi herhangi bir
oyuncunun tagina kendi tagim atmak
suretiyle baslar. Geri kalan atma igle-
mi tagin distigi yerden atmak sartiy-
la diger oyuncularin taslarini tek tek
vurmayla devam eder. Vuramadigi
takdirde sira diger oyuncuya gecer.
Oyun bu sekilde devam eder.

Materyal Kullanilmadan Oy-
nanan Oyunlar

Zaldar Zimba®

Derleme tarihi: 08.07.2010

Kaynak kisi: Adem ASIKUZUN,
ilkokul mezunu, evli, 39 yasinda.

Oyunun mekani: Rahatga diger
arkadaslardan kagabilmeye imkan ta-
niyan genis alan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile ve arkadas cev-
resinden.

Oyuncak: Bu oyun i¢in herhangi
bir oyuncaga ihtiya¢ duyulmamakta-
dir.

Oyunun oynandig: ilge / koy:
Cankir1 Merkez / Buyiik Hacibey Koyt
ve ¢evre koyler.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: Oyun; vurmaya
veya tekmelemeye dayali siddet ige-
rikli bir oyun oldugu i¢in kiz ¢ocuklar:
tarafindan tercih edilmemekte, sade-
ce erkekler arasinda oynanmaktadir.
Sek sek oyununun bagka bir versiyonu
olan oyunda ilk ig ebe” segmektir. Ebe
secilen oyuncu kendisi i¢in belirlenen
ya da ¢izilen alanda bulunur. Diger
oyuncular bu alanin digina dagilmis
vaziyettedir.

Ebe; “zaldir zimba 1,2,3” demek
suretiyle tek ayak tstiinde daire di-
sina c¢ikar ve ziplayarak diger arka-
daglarindan birini ebelemeye calisir.
Ancak iki ayak tstiine basmasi yasak-
tir. Ebe sadece kendisi i¢in belirlenen
alanda iki ayak tzerinde durabilir.
Aksi durumda kendisi igin belirlenen
yere ulagincaya kadar diger arkadas-
lar1 tarafindan vurmak ya da tepmek
suretiyle cezalandirilir. Ebe herhangi
bir arkadasina dokunmak suretiyle
ebeledigi takdirde ebelenen kisi be-
lirlenen ebe alanina varincaya kadar
ayni cezaya maruz kalir. Oyun bu se-
kilde devam eder.

Topuk Dévmece

Derleme tarihi: 08.07.2010

Kaynak kisi: Ibrahim KARACA,
ilkokul mezunu, evli, 35 yaginda.

Oyunun mekani: Genellikle 5-6
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kisinin rahatca halka gseklinde otura-
bilecegi kapali mekéanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den o6grendigi: Akraba ve arkadas
¢evresinden.

Oyuncak: Bu oyun i¢in herhangi
bir oyuncaga ihtiya¢ duyulmamakta-
dir.

Oyunun oynandig il¢e / koy:
Cankir1 Merkez® / Inandik Koyt ve
cevre koyler.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: Oyun en az tg
kisi ile oynanan bir oyundur. Oyuncu-
lar yere oturup sirayla tek ayaklarini
diger oyuncunun dizine uzatir. En bag-
taki oyuncu oyunu kuran ve yonlendi-
rendir. Onun topugu da en son oyun-
Dolayisiyla yere
oturup halka vaziyetini almiglardir.
Bastaki oyuncu bir tekerleme soyle-
mek suretiyle oyunu baglatir. Tekerle-
meyi soylerken aym1 zamanda yumruk
yaptigi eliyle diger oyuncunun topugu-
nu dévmeye baglar. Tekerleme bitince
“sat” der ve diger oyuncu kendisinden
sonra gelene ayni sekilde tekerlemeyi
soyler ve topugunu doévmeye baslar.
Yanlis soyler veya unutursa bir 6nce-

cunun dizindedir.

ki oyuncu tekerlemeyi tekrar soyler
ve topugunu tekrar dover. Ancak bir
onceki oyuncunun da hatirlayamama-
s1 ya da yanlis séylemesi durumunda
ondan 6nceki oyuncu tekrar soyler ve
topugu déver. Oyun son oyuncuya ka-
dar yanligsiz bir gsekilde biterse basta-
ki oyuncu yeni bir tekerlemeyle oyunu
yeniden kurar. Oyun bu sekilde devam
eder. Oyunda sdylenen bazi tekerle-
meler su sekildedir:

“Karsidan geliyor bes esek. Besi
bez yiukli boz esek. Keloglan eseklere
ne demig? Deh ¢i¢1 1thh ¢ic1 giis”

“Benim bir degirmenim var indir-
meli bindirmeli. Pergele verip déndiir-
meli. indiremezsen, bindiremezsen,
pergele verip dondiiremezsen ver usta-
sina indirsin, bindirsin, pergele verip
dondirstin”

“Al su takatukalar1 takatukaciya
gotiur. Takatukacida takatukalar: ta-
katuka yaptir da getir. Eger takatu-
kaci takatukalar: takatuka yapmazsa,
takatukacidan takatukalar: takatuka
yaptirmadan getir.”

“Adem madene inmis. Adem ma-
dende badem yemis. Madem Adem
madende badem yemis, niye bize ge-
tirmemis?”

Tekerlemeler séylenmesi zor ve
uzun olanlardan segilir. Bunun nedeni
sagirma olasiliginin fazla olmasidir.

Gazoz Kapaklariyla Oynanan
Oyunlar

Mik

Derleme tarihi: 10.07.2010

Kaynak kisi: Hiseyin Agsikuzun,
ilkokul mezunu, evli, 38 yasinda.

Oyunun mekéani: Diz ve tasin
kayabilecegi beton, asfalt ya da sert
topraktan olusan alan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile ve arkadag ¢ev-
resinden.

Oyuncak: Metal kapaklar (gazoz,
kola kapaklari), Tas (yass1 ve kaygan
mermer tas).

Oyunun oynandig ilce / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koyii ve cev-
re koyler.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek
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nis1 ve oynanma sekli: Oyun grup
halinde oynanmayan bir oyundur.
Genellikle iki kigi arasinda oynanir.
Ilik® oyunu metal kola kapaklarinin
yan yana dizilmesi ve tasla vurulma-
s1 seklinde oynanan bir oyundur. Her
oyuncu belirlenen miktarda kola ka-
pagin ortaya koyar. Bu kapaklar ya
da ilikler diiz bir sekilde siralanir.
Belirli uzaklhikta tespit edilen yerden
kola kapaklarina tas firlatilir. Dizilen
kapaklar i¢in “bas” adi verilen kisim
belirlenir. Yani kola kapaklar1 bag
kisimdan vurulursa bitin kapaklar:
basi vuran kisi kazanmaktadir. Eger
“bas alt1” denilen orta kisim veya ba-
sin yanindan bir yerden vurulursa
vurdugu yerden sona kadarki kisimda
yer alan kapaklar kazanilmis olur. Tas
firlatma iglemi sirayla uygulanmakta-
dir. Birinci oyuncu kazandigi kisim-
daki kapaklar1 alirken, kalanlar i¢in
ikinei oyuncu tagsmi firlatir. Birinci
oyuncu bas taraftan vurdugu ve biitiin
kapaklar1 kazandig1 takdirde ortada
kapak kalmadig i¢in ikinci oyuncuya
sira gelmeden bir diger tura yeni ka-
paklarla birlikte gegilmig olur.

Civiyle Oynanan Oyunlar

Civi oyunu

Derleme tarihi: 10.07.2010

Kaynak kisi: Ramazan Demir,
ilkokul mezunu, evli, 48 yasinda.

Oyunun mekani: Buytk bir ci-

vinin atildig1 zaman rahathikla sapla-
nabilecegi yumusak, (¢camurlu) toprak
zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile ve arkadas ¢ev-
resinden.

Oyuncak: Biyiik boy ¢ivi.

Oyunun oynandig ilce / koy:
Cankir1 Merkez il¢ce ve koyleri.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nis1 ve oynanma sekli: Oyunun oy-
nanmasi i¢gin genellikle nemli veya yu-
musak (civik olmayan ¢amurlu ya da
hamur kivaminda) topraga ve oyuncu
sayis1 kadar buyuk boy ¢iviye ihtiyag
vardir.

Oyuncular, ¢iviyi dik bir gekilde
firlatarak topraga saplamak suretiy-
le iki nokta arasini birlestirerek ¢izgi
seklinde hat cizmeye calisirlar. Amacg,
rakibi ¢evrelemek ve onu oyundan at-
maktir. Rakibin ¢izgisine saplamak ya
da rakibin ¢izgisine degecek sekilde
yakin cizgiler ¢izmek oyunu kaybet-
mek demektir. Oyuncular bu durum-
dan ka¢inmak ve rakibini gevrelemek
zorundadir. Cizgiler kavisli olmayacak
sekilde dik ¢izilmelidir.

Kibrit kutusuyla
oyunlar

Kibrit oyunu

Derleme tarihi: 10.07.2010

Kaynak kisi: Giilhan SEL, lise
mezunu, evli, 30 yasinda.

Oyunun mekani: Kapali veya
acik alanlar.

Kaynak kiginin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile ¢evresi ve arka-
daglarindan

Oyuncak: Kibrit kutusu ve kibrit
kutusunun yuvarlanabilecegi sert bir
zemin, kemer veya terlik.

oynanan
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Oyunun oynandig ilce / koy:
Cankirn Merkez / Akéren, Inandik
Koyt ve ¢evre koyler

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek
veya Kiz

——— Jandarma
.

Binba_s,.l'h“t

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nis1 ve oynanma sekli: Kibrit oyunu
genellikle kig glinlerinde ya da aksam-
lar1 iki kisi ile oynanan bir oyundur.
Sekilde de belirtildigi gibi kibrit kutu-
sunun her yiizeyine bir isim verilmig-
tir. Oyunun amaci kibrit kutusunun
yuvarlanmasi ile gelecek ylzeylere
yiklenen anlamlar dogrultusunda
micazat ya da miikafat vermektir. Ke-
mer ya da terlik gibi bir aracla ele vur-
makla bu ceza uygulanirken, miikafat
ise vurma yetkisinin oyuncunun eline
gecmesidir. Kibrit yuvarlama islemi
sira ile yapilir. “Binbas1” adi verilen
yizey en prestijli yiizey olup bu bolim
geldiginde kisi kemer ya da terlikle
vurma yetkisini elde etmis olur. “Jan-
darma” ylzeyi kisiye kibrit kutusunu
tekrar yuvarlama hakki vermektedir.
Bu sayede Binbagi gelme ihtimaline
yakinlagmig olacaktir. “Tokat” yluzeyi
ise isminden de anlagilacag tlizere ce-
zay1 gerektiren bir ylizeydir. Bu ylzey
geldiginde ceza araci kimde ise ceza
verme yani vurma yetkisi de o kiside-
dir. Ceza aracini elinde tutan kisiye
bu ylzey geldiginde ceza uygulanmaz.
Dolayisiyla oyuncular “Binbag1” ylze-
yini getirerek ceza aracini elde etmeyi

amaclamaktadir.

iple Oynanan Oyunlar

Cin ¢can

Derleme tarihi: 10.07.2010

Kaynak kisi: Gililseren KARAA-
GAC, ilkégretim mezunu, evli, 30 ya-
sinda.

Oyunun mekani: Diiz bir zemi-
ne sahip bahcge ya da salon.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Aile cevresi ve arka-
daglarindan.

Oyuncak: 5-10 metre uzunlugun-
da kalin ip.

Oyunun oynandig: ilge / koy:
Cankar1 ilge ve koylerinin geneli.
?ﬂuncularln Cilllsi eti: Kiz

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nis1 ve oynanma sekli: Oyun biytk
cogunlukla dért kisiyle oynamwr. Iki
kisi ipi ayaklarina gecirmek suretiyle
ipin igine girerler. Disarida kalan iki
kisi ise sira ile bu iplerden atlamaya
baglarlar. Oyunun her turunda zorluk
seviyesi artmaktadir. Bu baglamda bi-
rinci seviyede ipler ayak bileklerinde
bulunmaktadir. Ikinci seviyede ipler
yikseltilerek dizlere kadar cikarilir.
Uctinct seviyede kalca ile diz arasina
yiikseltilen ip son seviye olan dérdiin-
ci seviyede kalcalara kadar ¢ikarilir.

Ipin i¢ine giren oyuncu her iki ipi
de sirasiyla ziplamak suretiyle ayak-
larinin arasina alir. Bu hareketi beg
defa tekrarlar. Daha sonra ipin i¢inde
ayaklarimi digsar1 dogru agar, kapatir.
Bu hamleden sonra ziplayarak ipin di-
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sina ¢ikar. Ipin disina ¢ikmak demek
bir sonraki seviyeye gecmek demektir.
Ayaklar1 agmak diginda ilk iki seviye-
de oyuncu iplere degemez. Aksi takdir-
de sira diger gruba gecer. Uciincii ve
dordiinct seviyede ziplamak biraz zor
olacagindan iplere degmek serbesttir.
Kurallara uyuldugu strece oyun bu
sekilde devam eder. Aksi halde sira
ipin i¢indeki diger gruba geger.

Mendille Oynanan Oyunlar

Mendil

Derleme tarihi: 10.07.2010

Kaynak kisi: Recep ARAC, lise
mezunu, evli, 29 yasinda.

Oyunun mekani: Genis ve kapa-
L1 bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Akraba ¢evresinden.

Oyuncak: Mendil, madeni para,
boncuk veya ytiziik gibi materyal.

Oyunun oynandig il¢e / koy:
Cankir1 Merkez ve diger ilce ile bagh
bulunan koyler

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz - Er-
kek

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nis1 ve oynanma sekli: Kargilikli
gruplar halinde oynanan bir oyundur.
Genellikle mendille oynamr. Ancak
mendilin olmadigr durumlarda mendil
iglevini gorebilen herhangi bir kumas
pargasi ya da kigiik havlularla da oy-
nanmaktadir. Oyunun esasi mendil
altina kiigik bir cismin saklanmasi
ve rakibin bulmasindan ibarettir. Iki
gruba ayrildiktan sonra grubun men-
suplarindan biri ortada bulunan sayi-
ca fazla olan mendillerin altina sirayla
elini sokar. Karg: tarafa belli etmeden
mendillerden birinin altina elindeki
kigiik cismi (madeni para, boncuk vs.)
saklar. Her iki grup da sirayla cismin

hangi mendilin altinda oldugunu tah-
min eder. Dogru tahminde bulunan
grup kazanir ve cisim saklama hakki-
n1 elde eder. Oyun belirlenen siire ige-
risinde bu sekilde devam eder.

Kemerle Oynanan Oyunlar

Kabak

Derleme tarihi: 09.07.2010

Kaynak kisi: Bahattin ASIKU-
ZUN, yuksekokul mezunu, bekar, 28
yasinda.

Oyunun mekani: En az 3 kigi ya
da daha fazla kisiyi alabilecek genis-
likte kapal alan.

Kaynak kiginin oyunu kimler-
den 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Kemer

Oyunun oynandig ilce / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koyii ve cev-
re koyler

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: oyun en az ig
kigi ile oynanan cezaya ve sasirtmaca-
ya dayali bir oyundur. Oyuncular bir-
den baglayarak oyuncu sayisina gore
numaralandirilir. Bu numaralarin so-
nuna “kabak” ibaresi getirilerek oyun-
cu numaras1 kabakla nitelendirilir.
Yani iki numarali oyuncu “iki kabak”,
tic numarali oyuncu “ti¢ kabak” olarak
degerlendirilir. Bunun disinda cezayi
kemerle ele vurmak suretiyle verecek
kisi “ebe kabak” olarak adlandirilir.
Ebe kabak, eline kemeri alir ve “ektim
bictim bizim tarlada ...."° Kabak olur”
demek suretiyle bir kabak numarasi
soyler. 2 numarali kabag soyledigini
varsayarsak; oyun su sekilde devam
eder:

Ebe kabak:

“Ektim bictim bizim tarlada iki
kabak olur”
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Iki numaral kabak (iki kabak):

“Iki kabak olmaz”

Ebe kabak:

“Ya kag kabak olur?”

Burada o da bagka bir numara
soyler ve o numaraya sahip kisiyle
ayni soru — cevap fasl devam eder.

Iki numaral kabak (iki kabak):

“Dort kabak olur”

Amag¢ bu diyaloglarin oldukca
hizli tekrarlanmasi ve numarasi soy-
lendigi halde kendi numarasini ha-
tirlamayip cevap veremeyenler, ya da
baskasinin numarasini kendi numara-
s1 sanip cevap verenlerle birlikte diya-
log siralamasini sasiranlara ceza ver-
mektir. Cezay1 ebe kabak verir. Eger
ebe kabak sasirirsa kendisini sagirtan
kemeri eline alir ve ceza verme yetki-
sini kazanmig olur. Oyun bu sekilde
devam eder.!!

Yagh Kayig!?

Derleme tarihi: 09.07.2010

Kaynak kisi: Ali AKMAN, yik-
sekokul mezunu, evli, 23 yasinda

Oyunun mekani: Acik ve genis
alan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Akraba Cevresinden

Oyuncak: Kemer

Oyunun oynandig il¢e / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koyii

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nis1 ve oynanma sekli: Bu oyun ka-
labalik oynanan bir oyundur. Kemer,
oyunu basglatan ilk oyuncu tarafindan
saklanir. Bu durumda diger oyuncular
kemeri saklayan oyuncuyu géremeye-
cekleri bir alanda ya da arkasi doniik
ve gozleri kapali bir gekilde bekler.

Oyunun bir baslangic noktasi yani
“ebe yeri” vardir. Oyunun baslangig ve
bitis noktasi1 burasidir.

Kemeri saklayan oyuncu “bas-
la” diye komut verdikten sonra diger
oyuncular kemeri aramaya baglar. Bu
asamada kemeri yani kayis1 saklayan
oyuncu kemere yaklaganlara “sicak”,
kemerden uzaklaganlara ise “soguk”
demek suretiyle ipucu verir. Kemeri
bulan oyuncu baskalarina hissettir-
memeye ¢aligir. Cinkt kemeri buldu-
gunda diger oyuncular “ebe yeri” ne
varincaya kadar onlar1 kemerle dover.
Ancak kemeri saklayana vurmak ya-
saktir. Kemeri bulan oyuncu kemer
saklama hakkini elde eder. Oyun bu
sekilde devam eder.

Cevizle Oynanan Oyunlar

Ceviz oyunu

Derleme tarihi: 09.07.2010

Kaynak kisi: Hiiseyin KARACA,
lise mezunu, evli, 30 yasinda.

Oyunun mekanai: Diz ve agik bir
alan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Ceviz

Oyunun oynandig: ilge / koy:
Cankir1 Merkez / Inandik Koyii, Tiney
Koyt (ve gevre koyler)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Oyunun/oyuncagin hazirlani-
s1 ve oynanma sekli: Birgok yorede
degisik sekillerde ve farkli formatlar-
da oynanan ceviz oyunu bu yorede bi-
raz klasik misket oyununa benzemek-
tedir. Farklh olan kullanilan nesnenin
misket degil, ceviz olmasidir.

En az iki kigiyle oynanan bu oyun-
da oyuncular birinci etabin kag cevizle
oynanacagina karar verdikten sonra
cevizler duz bir zemine sirayla dizilir.
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Oyuncunun kendi sectigi bagka bir
cevizle diger cevizler vurulmaya c¢ali-
silir. Cevizler vurulduktan sonra diiz
cizgiden c¢ikan cevizler vurulan kisi
tarafindan kazanilmis olur. Cizgideki
cevizler bitene kadar atmaya ve ceviz-
leri ¢izgiden ¢ikarmaya devam edilir.
Oyun bu sekilde devam eder.

Kagit & Kalemle Oynanan
Oyunlar

Bom oyunu

Derleme tarihi: 09.07.2010

Kaynak kisi: Selma YAVAN, lise
mezunu, evli, 48 yasinda.

Oyunun mekani: Herhangi bir
kapal1 alan, ev.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Akraba ¢evresinden.

Oyuncak: Kagit, kalem.

Oyunun oynandig ilce / koy:
Merkez / Inandik — Kiiciik Hacibey,
Karasih, Tiney Koyleri

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz —
Erkek.

Oyunun / oyuncagin hazirla-
nig1 ve oynanma sekli: Bom oyunu
bilinen genel anlaminin diginda bu
yorede oldukga farkli oynanmaktadir.
Oyun genel olarak dort kisiyle oyna-
nmir. Oyuncular tarafindan belirlenen
bir konu tizerine turetilmig beg kelime
kiigik kagitlara ayr1 ayr1 yazihr. Or-
negin ¢icek isimleri veya gehir isimle-
ri olabilir. Her gehir dort ayr1 kagida
yazilir. Yani dért oyuncunun oldugu
bir oyunda toplam on alt1 kagitta bi-
rer sehir olmak tizere yirmi adet sehir
ad1 kagitlara yazilmig olur. Hedef, bir
oyuncunun dort ayni sehrin yazili ol-
dugu kagidi elinde bulunduracak du-
ruma gelmesidir. Oyunun basinda her
oyuncuda ayni sehirlerin bulundugu
dort adet kagit vardir. Fakat diger

oyuncular kimde hangi sehrin oldugu-
nu bilmezler.

Oyun bagladiginda en bastaki
oyuncu hangi kagidi verdigini gos-
termeden yanindakine ters cevrilmis
vaziyette bir adet kagit verir. O kisi
de kendi kagitlarina bakarak uygun
gordigli ya da kendisinde en az olan
kagidi yandaki arkadasina verir.
Oyun béyle stirerken dért ayni sehri
bir araya getiren ilk oyuncu “bom” de-
mek suretiyle kagitlar1 ortaya koyar
ve durumu ispat eder. Onemli olan ilk
bitirendir. Ilk bitiren yani bom yapan
puan alir. Oyun sonunda en ¢ok puan
alan oyuncu kazanmis olur.

Tahta Sopayla Oynanan
Oyunlar
Celik comak

Derleme tarihi: 09.07.2010

Kaynak kisi: Kemal SAGLAM,
lise mezunu, evli, 32 yasinda.

Oyunun mekani: Genis ve diz
bir alana sahip dis mekan.

Kaynak kisinin oyunu kimler-
den 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Uzun sopa, kisa deg-
nek, iki adet tag

Oyunun oynandig ilce / koy:
Merkez / Inandik — Kiicitk Hacibey,
Karagih, Ttiney Koyleri

nis1 ve oynanma sekli: Oyun en az
iki kigiyle oynanir. Iki tasin tizerine
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yerlestirilen kisa sopa (¢comak), uzun
sopa (celik) ile oynamir. Comak tasin
uzerine yerlestirildikten sonra celik
ile gomagin altina girilir, yukari dog-
ru firlatildiktan sonra yere diismeden
havada iken ileri dogru vurulur. Bu-
nun igin oyuncunun sadece t¢ hak-
ki vardir. Bu haklar1 dogrultusunda
havada ¢omaga vurabilmelidir. Aksi
halde vurus hakki rakip oyuncuya
gecer. Ileri dogru vurulan ¢comag: ha-
vada iken rakip oyuncu kendi celigi
(uzun sopa) ile karsilarsa oyun sirasi
kendisine gecer ve diger oyuncu atma
sansini kaybeder. Eger rakip firlatilan
¢omag1 havada karsilayamazsa ¢oma-
gin diistigli yerden oyuncu vurusuna
devam eder. Bu agamada hedef comag
kurallar cercevesinde ilk atis mahalli
olan tasin bulundugu ana merkezden
uzaklagtirmaktir. Comagin ilk atigta
diistiigl yerden ti¢ defa daha uzaklas-
tirma hakki verilir. Bu uzaklastirma
¢omagin sag veya sol kosesine vurarak
havalandirmak suretiyle havada iken
vurmak kuralina baghdir. Uc¢ defa
daha hakkini kullanan oyuncu ¢oma-
g1 miumkiin oldugunca uzaklagtirir.
Daha sonra ¢eligi oyunun ilk baglangig
yeri olan taslarin bulundugu yere ko-
yar. Rakip comag: eline alir ve gelige
dogru firlatir. Eger celige degerse oyun
oynama yani ¢omag firlatma hakkini
elde eder. Aksi halde ¢eligin yakinina
atarsa celik ve comagin arasindaki
mesafe adimlanir ve adim miktarin-
ca puan oyuncunun hanesine yazilr.
Oyuncu kurallar disina ¢gitkmadig ya
da rakip tarafindan yukarida zikre-
dilen gekliyle oyun dig1 birakilmadig:
stirece atis hakkini elinde tutar.

Sonucg

Teknolojinin ve farkli oyuncak

tirlerinin her gegen giin bas dondi-
recek sekilde gelisim ve donlisiim ge-
¢irmesi, derledigimiz oyunlara olan
ilginin olduk¢a azalmasina neden
olmaktadir. Calismamizda yer alan
oyunlarda dikkati ¢eken en Onemli
unsurun dogal malzemelerden oyun-
caklarla, harekete ve 6grenmeye da-
yali oyunlar olmasidir. Ancak giini-
miiz teknoloji diinyasinin getirisi olan
oyunlarin g¢ocuklar1 oturduklar1 yer-
den kaldirmamaya odaklanmis oyun-
lar oldugu bilinen bir gercektir. Gerek
motor beceriler gerekse saghk agisin-
dan olduke¢a sakincali olan bu oyunlar,
derlemede yer alan oyunlardan daha
fazla tercih edilmektedir. Bu duru-
mun farkli nedenleri olabilir ancak en
6nemli nedeninin giiniimiiz ¢ocuklari-
nin hatta bazi anne babalarin dahi bu
oyunlar1 bilmemeleridir. Teknolojinin
faydalar1 yadsinamaz bir gercektir.
Ancak geleneksel oyunlarin bitinuy-
le hayatimizdan c¢ikarilmasi kiltir
katliamindan o6te, ¢ocuklara, gencle-
re hatta yaslilara yapilmis en biyik
haksizliktir. Nitekim oyunlar sadece
cocuklar1 eglendiren, bos vakitleri de-
gerlendirmeye matuf araclar olmayip,
egitici ve 6gretici yoniiyle hemen her
yastan insana hitap eden unsurlardir.

Kialtirimuizin ¢ok oOnemli bir
pargas1 olan oyunlari bir makale-
ye sigdirmak siiphesiz imkansizdir.
Ayrica oldukga genis bir cografyada
farkli kultirel ortamlarda tesekkiil
etmis oyunlarin derlenmesi de olduk-
¢a zordur. Ancak yoresel calismalarin
bir araya getirilmesi ile bu alandaki
bosluk giderilebilir. Biitiin bu c¢alis-
malarin birlestirilmesiyle gelecek ku-
saklara bu kiltir hazinesi aktarilmig
olacaktir. Aksi halde gerek cocuklar
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gerekse yetigkinler bu oyunlardan bi-
haber yasarken zamanla bu hazine de
unutulmus olacaktir.

NOTLAR

1 Konu ile alakali daha detayl bilgi i¢in bkz:
Richard Courtney, Play, Drama and Tho-
ught, London (1968).

2 Metin And, “Ozgiir Insan ve Bos Zamanlar
Degerlendirme Kavrami”, Ozgl’jr insan,71
(1972) adh eserinde bu konuyu ayrintili de-
gerlendirmektedir. Oyun oynama isteginin
gontlli oldugunu ve bos vakitlerde yapildi-
g1 soylemektedir. Ismarlama ya da zorla-
ma oyunun oyun olmadigini ve oyunun 6zgir
olmasi gerektigini savunmaktadir.

3  Bloom’ un Taksonomisinde 6 seviye yer alir
ve her seviye farkl bir diigtince tarz gerek-
tirir. Ogretmenlerin her tiirli biligsel iglemi
ele alabilmesi i¢in sordugu sorularda bu 6
diizeyin timiinin de yer almasi gerekir. Hi-
yerarsik olarak siniflanmig bu 6 diizey asagi-
da verilmigtir: 1.Bilgi 2.Kavrama 3.Uygula-
ma 4.Analiz 5. Sentez 6. Degerlendirme

4 Bu egyalar oldukga fazladir. Oyuncak titi,
camasir legeni, makyaj malzemesi, kiigiik
¢ay ve fincan takimlar vs. 6rnek olarak zik-
redilebilir.

5 Ayrintih bilgi i¢in bkz: Oguz, M. Ocal, Er-
soy, Petek. Turkiye’de 2004 Yilinda Yasayan
Geleneksel Cocuk Oyunlari, Ankara: Gazi
Universitesi Tirk Halkbilimi Arastirma ve
Uygulama Merkezi Yayinlari, 2007.

6  Bu oyunun “simit” adi verilen bir versiyonu
da bulunmaktadir. Bu oyunda farkli olan
girarak nefesinin yettigi kadar diger oyuncu-
lar1 kovalar. Nefesi bitince ¢izgi disinda ise
¢izgiye varincaya kadar dayak yer.

7 Ebe: Oyunu basglatan kisi. Genellikle oyun o
kisi tizerine kuruldugu ve ceza alma durumu
s6z konusu oldugu i¢in kimse ebe olmak iste-
mez.

8 Bu oyun Cankiri ilinin genelinde “yaren” ad1
verilen eglence meclislerinde ve sair giinler-
de oldukga sik oynanan bir oyundur

9 Yorede kola kapaklarima “ilik” denilmekte-
dir. Ancak bu kelime giinlik hayatta kulla-
nilmayip sadece bu oyun i¢in kullanilmakta-
dir.

10 Burada herhangi bir kabagin numarasini
soyler. Orn: Bir kabak

11 Bu oyun, Cankiri ilinin genelinde “yaren”
adi verilen geleneksel eglencelerde oldukca
sik oynanmaktadir.

12 Bu oyunun bir versiyonu da genel olarak “si-

cak soguk” diye bilinen egya saklama oyunu-
dur.
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